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Ta spis opisuje strojno in programsko opremo ter postopke, primerne za kodiranje, predvajanje, mešanje in oddajanje

zvočnih datotek MP3 pod Linuxom.
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1 Uvod

Ta spisopisujestrojnoin programsko opremoter potrebnepostopke zakodiranje,predvajanje,mešanjein oddajanje
zvočnihdatotekMP3podLinuxom.

Spiszajema:

MP3kodiranjez živih ali zunanjihizvorov

MP3kodiranjez glasbenihCD ploš̌c

OddajanjeMP3glasbepo mreži

PoslušanjeMP3glasbe

MešanjeMP3glasbe

2 Avtorskepravice tegaspisa

Avtorskepravice tegaspisaHOWTO pripadajoPhiluKerru((C) Phil Kerr, 2000).
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Čeni drugǎcenavedeno,pripadajoavtorskepravice spisov Linux HOWTO njihovim avtorjem. SpisiLinux HOWTO
selahko razmnožujejoin razširjajov celoti ali po delih, po kateremkoli fizičnemali elektronskemmedijuvsedokler
seoznakao avtorskihpravicahohraninavsehizvodih. Komercialnorazširjanjeje dovoljenoin spodbujano,vendarbi
avtor radbil obveš̌ceno vsakitakšnidistribuciji.

Vsi prevodi, izpeljanadelaali skupniprojekti, ki vključujejokaterikoli spisLinux HOWTO, morajobiti podenakimi
avtorskimi pravicami. To pomeni,da ne smeteizpeljevati del iz spisov HOWTO in dodajatidodatnihomejitev pri
razširjanju. Izjeme pri teh pravilih se lahko dovolijo pod posebnimipogoji, za kaj takega stopitev stik z Linux
HOWTO koordinatorjemnaspodajpodanemnaslovu.

Na kratko, želimo spodbujati razširjanjeteh informacij po čimveč kanalih,želimo pa tudi obdržatiavtorske pravice
spisov HOWTO in bi radi bili obveš̌cenio vsehnǎcrtih zarazširjanjespisov HOWTO.

Če želite kaj vprašati,vzpostavite stik s Timom Bynumom,koordinatorjemLinux HOWTO. Tim je dosegljiv po
elektronskipošti linux-howto@metalab.unc.edu <mailto:linux- howto@metala b.u nc. edu>.

Prevajalecspisav slovenš̌cino je JernejKovačič, zarazširjanjepaveljajoenakipogoji kot zaangleškiizvirnik.

3 Kje dobiti ta spis

Najnovejšouradnoangleško različico tega spisalahko dobite na domǎcih stranehDokumentacijskega projektaza
Linux nanaslovu <http://www.linuxdoc .or g/> .

Domǎcastrantegaspisaje: <http://www.mp3- howto .co m>

3.1 Prevodi

Ta spisje bil prevedenšev naslednjejezike:

Prosimoupoštevajte, da so nekateriprevodi lahko žezastareli v primerjavi s temspisom,ker pač prevajanjevzame
nekajčasa.

Korejš̌cina

<http://kldp.org/HOW TO/MP3- HOWTO> Prevedel Lee,So-min: animator@nownuri.net<mailto:animator@

nownuri.net>

Francoš̌cina

<http://www.freenix. or g/u nix /li nux /HOWTO/MP3- HOWTO.htm l> Prevedel Arnaud Gomes-do-Vale: ar-
naud@carrosse.frmug.org <mailto:arnaud@carro sse .fr mug.o rg>

Madžarš̌cina

<http://free.netlap. hu/ho wto /MP3- HOGYAN.htm l> PrevedelAndrasTimar: atimar@itp.hu<mailto:atimar@

itp.hu>

Italijanščina

<ftp://ftp.pluto.lin ux .it /pu b/p lut o/i ldp /HOWTO/MP3- HOWTO> PrevedelMariani Dario: darkpand@uni.net
<mailto:darkpand@uni .n et>

Španš̌cina
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<http://www.insflug. or g/d ocu mentos /MP3- Como> Prevedel Arielo: larocka@yahoo.com<mailto:larocka@

yahoo.com>

Nizozemš̌cina

<http://nl.linux.org /d oc/ HOWTO/MP3- HOWTO- NL.h tml > Prevedel Reggy Ekkebus: reggy@zeelandnet.nl
<mailto:reggy@zeelan dnet. nl>

Japonš̌cina

<http://www.linux.or .j p/J F/J Fdocs/ MP3- HOWTO.ht ml > PrevedelSaitoKan: can-s@geocities.co.jp<mailto:

can- s@geocities.co. jp>

Zahvaljujemosezgorajnaštetimprevajalcem.Če vamje uspeloprevesti ta spis,sporǒcite to avtorju po elektronski
pošti.Naveditetudi naslov, kjer bo mogǒcedobiti prevod.

4 Zasluge

Pri pisanjutegaspisaje bil v veliko pomǒc spisSound-HOWTO Jeffa Tranterjain Sound-Playing-HOWTO YoojaC.
Chunga.

Zahvalagretudi ostalimavtorjemspisov HOWTO, čigardelasobila ravno tako uporabljena:

LarsWirzenius:LinuxSystemAdministratorsGuide

Olaf Kirch: LinuxNetworkAdministratorsGuide

SteinGjoen:Multi Disk SystemTuningHOWTO

Hvalatudi vsem,ki steseodzvali in poslalikomentarjein sporǒcila o napakah.

Avtor seprisrčnozahvaljuje svojim kolegomv WebSentricAG, šeposebejMarku S. Fischerju& PetruConraduza
njunepripombein podporo.

5 Opozorilo

Informacijev temspisuuporabljatenalastnoodgovornost.

Avtorji in prevajalcineprevzemajonobeneodgovornostizavsebinotegaspisa.

Koncepte,primerein/ali ostalevsebinetegaspisauporabljatev celoti nalastnoodgovorrnost.

Vseavtorskepravicesolastnjihovih lastnikov, čeni navedenodrugǎce.

Uporabaizrazov v temspisusenesmesmatratizavplivanjenaveljavnostkaterekoli blagovneali storitveneznamke.

Imenovanjeposameznihizdelkov ali zaš̌citenihznamksenajnebi smatralakot odobritve.

Močnovampriporočamo,danareditevarnostnokopijo vašegasistemapredpomembniminamestitvamiprogramjain
dajih delatev rednihčasovnih presledkih.
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6 Strojne zahteve in učinkovitost

Digitalno procesiranjezvoka je opravilo, ki je potratnos sistemskimiviri in semočno zanašana vhodno- izhodne
sposobnostiter zmožnostiprocesiranja.MočnopriporočamouporabostrojneopremenajmanjrazredaPentium.

Čebostekodirali zvok z analognegazvočneganosilcapreko vhoda’in-line’ (žeojačenianalognisignal)ali mikrofona,
bo zvočnakarticaPCI dalanajboljšerezultate.Razlikamedkarticamitemeljěcimi na ISA in PCI v vhodnoizhodni
učinkovitosti je precejšnja,več kot 132Mbyte/szaPCI (citat iz PCI-HOWTO). Sevedavelja: boljšakvalitetazvočne
karticepri razmerjusignal/šum,boljši je zvok, kodiranv formatuMP3. Avtor je uporabljalSoundblasterPCI128in
gapravkar zamenjals SoundblasterLive Value;obekartici imatadobrezvočnezmogljivosti, todaLive ima občutno
boljšerazmerjesignal/šum,dovolj dobroza polpoklicnouporabo. Spomnitesestaremaksimeobdelave podatkov:
smetinoter- smetiven!

Creative imaBetagonilnik zaSoundblasterLive!, ki galahko dobitena:

<http://developer.so undbl ast er. com/li nux />

Kadarzapisujeteanalogenzvok natrdi disk(temuopravilu serečetudi neposrednozapisovanjenadisk(angl.directto
disk (d2d)recording)),stazmogljivostdiskain njegovegakrmilnika kriti čna.ČeuporabljatenaIDE temeljěc sistem,
ga je najboljeuporabitiv nǎcinu (angl. mode)4 ali UDMA, kjer je hitrostprenosašezadovoljiva,da je zagotovljen
pretokpodatkov brezproblemov.

Idealnarešitev bi bila uporabana SCSItemeljěcega sistema,ker imajo pogoni in vmesnikiprecejboljšezmožnosti
pretokaod zdržljivih 5 Mbit/s za SCSI1 do 80 Mbit/s za ultra/wideSCSI.IDE lahko doseženajveč med8,3 Mb/s
do 33 Mb/s zaUltra-ATA, todato so le maksimalnevrednosti,povprěcnehitrosti pasonižje. Če lahko najdeteali si
privoš̌citepogonAV SCSI,si gaomislite.PogoniAV imajooptimiziransistemglav zabranjein pisanjezanepretrgan
pretokpodatkov, ostalipogoniSCSIin IDE ponavadinemorejozdržatinepretrganegapretokapodatkov, ker seglava
zapisanjepregreje!

Sevedabopogonspredpomnilnikom(angl.cache)dajalčvrstejšerezultatekot tisti breznjega,predpomnilniknamrěc
predstavlja medpomnilnik(angl.buffer), česezapisovalneglavedvignejo,sicernemoreopraviti celotnegaprenosa.

Čevašpogonneustrezazahtevam,bozapispodvrženosipuin motnjampovsod,kjer diskni uspelzapisatisignala.Če
zapisujetezvok z enkratnihdogodkov, npr. nastopov v živo, investirajtev dobersistemsSCSIdiskom.

Drug vzrok osipapri neposrednemzapisovanjunadisk je preobremenjensistem.Procesiv ozadjulahko povzročijo
zǎcasnezastoje.Priporǒcljivo je, da poženetev ozadjule toliko procesov, kolikor je nujno potrebno,šeposebejto
velja za mrežnestrežnike. Več napotkov o nastavljanju mrežnihstrežnikov in zagonskihskriptih najdetev vodičih
SAG (SystemAdministrationGuide)in NAG (Network AdministrationGuide).

Opravila z navideznimpomnilnikomravnotako povzročajozastoje,zatorejuporabitetoliko fizičnegaRAM-a, kolikor
si gale lahko. Priporǒcasevsaj32Mb, mogǒceje, dabostepotrebovali ševeč.

Tistim, ki bi radi iz sistemaizvlekli največ, nebo škodila tudi optimizacijajedra.

Kervambodozgorajnaštetestrojnezahtevezagotovile spodobensistemzakodiranjezvočnihpodatkov, nevarčujtez
uporabostarejšihin manjzmogljivih delov.

Doberizziv zasistemskegaadministratorjabo iztisniti iz nizko zmogljivegasistemadobrerezultatein rezultatbodo
verjetnosrěcnejšiuporabnikisistemov Linux.

Pomembnopoglavje predstavljajo tudi kabli za prenoszvočnih signalov. Ceneni,nekvalitetni kabli in priključki
sebodoodrazili v slabi kakovosti zapisa. Če ima vašazvočnakarticamožnostuporabepriključkov phono,včasih
imenovanihtudi RCA, jih uporabite.Pozlǎcenepovršinekontaktov bodoravno tako uspeleobdržatikakovostzvoka,
enako velja, čebostekablezazvok držali čimdljeod podatkovnih, s čimerzmanjšateverjetnostmotenjmednjimi.
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Ne pozabitepa,dabo pravo bogastvo, porabljenozakablezazvok, vrženoproč, čenebo optimizirantudi preostanek
sistema.

Čekodiratezvok s CD ploš̌ce,bostahitrost in tip pogonazaCDROM odločila o časuzabranjesurovih informacij z
njega.Pogonz enojnohitrostjobonajverjetnejeprepǒcasenzavserazenzanajbolj potrpežljive.

Vašpogonza CDROM morabiti povezanz vašozvočno kartico, če želite slišati, kaj zapisujete,bodisi z uporabo
notranjegapriključkabodisis priključitvijo slušalknaizhodzaslušalke, četudinebostemogli poslušatiMP3 datotek
skozi vtičnicozaslušalkenapogonuzaCDROM.

Zapodrobnejšeinformacijeo nastavljanju zvočnihkarticbi bila zdajodličnapriložnost,daprebereteSound-HOWTO.

7 Zahtevegledeprogramskeopreme

Pretvorbazvokav formatMP3je ponavadidvodelenproces.Najprejsezvok zapišev formatWAV, sledimupretvorba
iz formataWAV v MP3. Nekateraorodjavamnaredijoobojev enemkoraku.

Od tega,ali želitekodirati zvok iz neke datoteke,CD ploš̌ceali zvok z analogneganosilca,je odvisno,kateroorodje
bostepotrebovali zaizdelavo datotekev formatuWAV.

Če želite kodirati zvok z zvočnega vhoda,bostepotrebovali programza zajemanjezvoka z vhodazvočne kartice
in shranjevanjerezultatov v formatu WAV. Spodajje naštetihnekaj koristnih pripomǒckov (večina komentarjev je
prepisanaz domǎcih straniaplikacij).

7.1 Zajemovalniki (angl. rippers) in zapisovalniki v formatu WAV

Zazajemz analognegazvočnegavhoda(angl. line-in):

Wavrec

Wavrecsedistribuira kot delpaketaWavplay, ki galahko snametez naslova:

<ftp://sunsite.unc.e du/pu b/L inu x/a pps /so und /pl aye rs/ >

ZapretvorboglasbesCD ploš̌cev formatWAV, v angleš̌cini seopravilu reče’CD ripping’:

CDDA2WAV

<http://metalab.unc. edu/p ub/ Lin ux/ apps/s ound/c dro m/>

Cdparanoia

Cdparanoiaje orodjeza za pretvorbo "digitalnega zvoka s kompaktnihdiskov"(angl. CompactDisc Digital Audio
(CDDA)), nainternetuznanotudi kot ’ripper’. Aplikacija sloninaknjižnici Paranoia,ki opravi vsedelo(izvornakoda
te knjižnice je vključenav distribucijo izvornekodepaketaCdparanoia).Tako kot Cdda2wav tudi paket Cdparanoia
preberezvok s CD ploš̌cekot podatke brezanalognegakorakavmesin zapišepodatke (oz. jih preusmeripo "cevi")
v formatih WAV, AIFC ali surovi 16 bitni linearni PCM. V primerjavi s Cdda2wav je precejpočasnejši,vendarda
najboljšerezultate,ki jih je mogǒcedobiti, tudi s CD ploš̌c, katerihglasboje težko pretvoriti zaradipraskali drugih
napakpri branju.

<http://www.xiph.org /p ara noi a/i ndex.h tml >

RipEnc
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RipEncje lupinski skript lupineBourneShell,ki služi kot vmesnikdo programov Cdparanoia,Cdda2Wav, Toshain
BlaRipEnc,8hz-mp3,L3enc. Uporabljaiskanjepo CDDB (angl. CD DataBase- podatkovna bazaCD ploš̌c) za
avtomatiziranjepoimenovanjaskladb,katerepretvarjamo. Mogoče je tudi ročno določanjeimen. Pretvorite lahko
celotnoCD ploš̌coali le izbraneskladbe.Podprtesotudi oznakeID3.

<http://www.asde.com /~ mjp arme/i ndex.h tm>

RipperX

RipperXjenagrafičniknjižnici GTK zasnovanprogramzapretvorbozvokasCDploš̌c in kodiranjev formatMP3. Ima
"vti čnice"(angl.plug-in) zaCdparanoio,BladeEnc,kodirnik LameMP3, XingMp3enc,8hz-mp3,Lamein kodirnik
ISO v2. Podpiratudi CDDB in oznakeID3.

<http://www.digitall abyri nth .co m/l inu x/r ipp erX />

Grip

Tudi Grip je zasnovannaknjižnici GTK. Jepretvornik CD zvoka/MP3kodirnik. Zmogljivostvgrajenegapretvornika
zvokas CD ploš̌c je podobnakot pri Cdparanoii,lahko pa uporabljatudi zunanjepretvornike (kot npr. Cdda2wav).
Omogǒca tudi avtomatiziranvmesnikza kodirnike v format MP3, kar vam omogǒca, da CD ploš̌co na enostaven
nǎcin pretvorite v datoteke tipa MP3. Podprtje tudi protokol CDDB zaiskanjeinformacij o skladbahs podatkovnih
strežnikov CD ploš̌c. Grip delujes programomDigitalDJ, ki omogǒca poenoteno"računalniško podprto"razlǐcico
vašeglasbenezbirke.

<http://www.nostatic .o rg/ gri p/>

7.2 Kodirniki

Zapretvarjanjedatotekiz formataWAV v MP3 bostepotrebovali kodirnik:

Blade’sMP3Encoder

BladeEncje prostodostopenkodirnik MP3. Temelji na enakihpostopkihISO za kompresijokot MpegEnc, tako
lahko v grobempričakujetepodobnoali nekoliko boljšo kakovost. Glavna razlika je v zunanji podobi in hitrosti.
BladeEncnimauporabnikutako prijaznegavmesnikakot MpegEnc,zatopa je več kot trikrat hitrejši in delujekar z
nekajpriljubljenimi grafičnimi vmesniki.

<http://bladeenc.cjb .n et>

Lame

V slavni zgodovini GNU poimenovanjapomeniLame:LAME Ain’ t anMP3Encoder(Lameni MP3kodirnik). Lame
zaresni MP3kodirnik. Je"popravek"(angl.patch)z licencoGPLzademonstracijsko izvornokodoDist10ISO.Lame
nemoreproizvestiMP3 toka. Nemogǒcega je tudi samegapo sebiprevesti. Da bo ta programskaopremadelovala,
potrebujeteISO izvornokodo. Le ta je prav tako prostodosegljiva, todakakršnakoli komercialnauporaba(vključno
z distribucijo brezplǎcnih kodirnikov) lahko zahteva licenčni sporazums podjetjemFhG(FraunhoferGesellschaft)iz
Nemčije.

<http://www.sulaco.o rg /mp3/>

Gogo

To je zelo hiter MP3 kodirnik za arhitekturez družinoprocesorjev x86. Temelji na Lamu različice 3.29beta,opti-
mizirali pasogašePEN@MarineCat,Keiichi SAKAI, URURI, kei in shigeo.(Dabostelahko prevedli izvirnik, boste
potrebovali šeNASM, ki galahko najdetena <http://www.web- site s.c o.u k/ nas m/>).
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<http://homepage1.ni ft y.c om/her umi /go go_e.h tml >

7.3 Predvajalniki

ZapredvajanjedatotekMP3 bostesevedapotrebovali predvajalnik:

Xmms(prej znankot X11Amp)

Ta predvajalnik ima veliko znǎcilnosti Winampazaokolja Windows 95/98/NT, ima pasevedatudi nekajposebnosti,
ki sonavoljo samozarazličicozaLinux.

<http://www.xmms.org >

Xaudio

Xaudio je zelo hitra in zelo robustnaza več sistemov primernarešitev za predvajanjedigitalnega zvoka, posebej
usmerjenak dekodiranjuMPEG(MP1,MP2 in MP3) zvoka.

<http://www.xaudio.c om>

AlsaPlayer

AlsaPlayerje nov tip predvajalnikaPCM.Jevečniten(angl.multi threaded)in poskušakarprecejuporabljatiknjižnice
in gonilnik Alsa. Ima nekajza Linux/Unix edinstvenihznǎcilnosti. Namenje izdelati v drugeaplikacijevključljiv
okvir zapredvajanjevsehvrst zvokain videas poudarkomnazvočnih podatkihv formatuPCM.Nadzor(npr. višine
tonov) pri polni hitrosti,pozitiven*in* negativen!Prvi zaLinux in edini predvajalnikpodlicencoGPL,ki to zmore!!
Možnoje predvajanjedatotekMP3 in CD ploš̌c pri različnih hitrostih.

<http://www.alsa- pr oje ct. org /~a ndy />

Mpg123

Kaj je Mpg123?To je hiter, prostodostopenin prenosljiv MPEGzvočni predvajalnikzaUnix. PodpiraMPEG1.0/2.0
s sloji 1, 2 in 3 (slovite MP3 datoteke) ter je bil preizkušenna številnih sistemihvključno z Linuxom, FreeBSD,
NetBSD,SunOs,Solarisom,IRIX-om, HP-UX-omin ostalimi.Zapredvajanjeobpolni CD kakovosti(44kHz, 16bit,
stereo)sonujnopotrebniPentium(ali hitra 486),SPARCstation10,DEC Alpha ali podobenprocesor. Predvajanjev
nǎcinumonoin/ali ob slabšikakovosti (22kHz ali 11 kHz) je mogǒcetudi spočasnejšimiprocesorji486.

<http://dorifer.heim 3. tu- cla ust hal .de /~o lli /mpg123/ >

FreeAmp

FreeAmpje razširljiv, zavečsistemov prirejenpredvajalnik.ZanjjeznǎcilenoptimizirandekoderXing MPEG(licenca
GPL),zaradičesarje edennajhitrejšihin najboljšihpredvajalnikov zvoka,karjih jenavoljo. FreeAmpomogǒcaprecej
najpomembnejšihznǎcilnosti,ki jih uporabnikpričakujeod čistegain zarabopreprostegauporabniškegavmesnika.

<http://www.freeamp. or g/>

7.4 MP3 strežniki

MP3 strežniki(angl. streamingservers)omogǒcajo’oddajanje’MP3 glasbepo mreži,to je lahko vašintranetali kar
saminternet.

Icecast
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Dobrodošli! Icecastje sistemzaoddajanjezvokav formatuMPEGLayerIII. Nadnjim bediekipalinuxpower.org. V
paketuz IcecastomdobitešeprogramaIceplayin Icedir. Iceplayprenašaseznamezapredvajanje,ki vamomogǒcajo,
dapošljetestrežnikuIcecastžekodiranedatoteke.

<http://www.icecast. or g/>

Fluid

OddajnistrežnikFluid je programzaoddajanjevideain zvokapo mrežiin v trenutniobliki uporabljaformatMP3.

<http://www.subside. co m/f lui d/> (staradomǎca stran) <http://fluid.sourcef org e.n et/ > (nova domǎca
stran)

7.5 Mešanje

LiveIce

LiveIceje izvirni odjemaleczaIcecast,ki kodiratok MPEGzaoddajanje,ko je narejen.V nasprotjuz odjemalci,kot
staShoutin IceDJ,omogǒcatudi oddajanjezvokav živo, nesamovnaprejzapisanihdatotekMP3.

LiveIcedobiteskupajz Icecastom,novejšerazličiceskupajz dokumentacijolahko dobitenaspodnjispletnistrani:

<http://star.arm.ac. uk /~s pm/sof twa re/ liv eic e.h tml >

eMixer

eMixer je zarabopreprostvmesnikdo Mpg123,ki vamomogǒcapredvajanjein mešanjedvehtokov MP3 naenkrat.
Zmožnostmešanjadveh tokov MP3 naredieMixer za navzkrižni kontrolnik jakosti zvoka, to pa uporabnikukar s
konzoleomogǒci podobnezmožnosti,kot jih ima DJ. eMixer seobnesetudi v okoljih z zabavami v "realnemčasu".
Temelji naizvirni kodi zaMP3mešanje,natej kodi je z grajenatudi Liveicovakomponentazamešanje.

<http://emixer.linux av e.n et/ >

7.6 Razno

Normalizacijajakosti zvoka

Wavnorm

Če ste kodirali zvok "v živo"ali posnetke s starejšihCD ploš̌c, lahko pride do kar precejšnjihrazlik v nekaterih
parametrihzvoka.

Da spremenitejakosti kodiranegazvokadatotekMP3, jih bostemorali normaliziratisprogramomWavnorm.

<http://www.zog.net. au/co mputer s/w avn orm/>

Soxjezelopriročenpripomǒcekzapretvorboin vamgamočnopriporočamo.Potrebovali gaboste,̌ceželiteuporabljati
Wavnorm.

<ftp://sunsite.unc.e du/pu b/L inu x/a pps /so und /co nve rt/ >

Mordabostepotrebovali tudi programzamešanje.Xmixerdelujesolidnoin je vključenv večinodistribucij.
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8 Nastavljanje vašegasistema

Ta razdelekopisujeosnovenastavljanja vašegasistemaLinux zazapisovanjezvokabodisiz analognegavira bodisis
CD ploš̌c.

TarazdelektemeljinaRedhatLinuxu zaIntel, vendarbi moralbiti v dobršnimerineodvisenoddistribucije. V kratkem
bosledilatudi različicazaarhitekturoSparc.(Česteimeli kaj uspehapri uporabitegaspisanapreostalistrojniopremi,
vasprosimo,dato sporǒciteavtorju.)

Predpogojje sevedadelujǒca zvočna kartica. Na tem mestuste vabljeni, da prebereteodličen spis Linux Sound
HOWTO avtorja Jeffa Tranterja,zatempašespisLinux SoundPlayingHOWTO avtorja YoojaC. Chunga.Obaspisa
precejboljepokrijetapodrobnostio tem,kako usposobitisistemzazvok podLinuxom.

8.1 Nastavljanje zajemaanalognegazvoka

Najprejnastavite napravo, ki zvok proizvaja.Obstajaveč nǎcinov zausmerjanjezvoka,predenpridedoračunalnikaz
Linuxom,nekajobičajnihnǎcinov je:

Analogniizhod(angl. line out)v analognivhod(angl. line in) vašezvočnekartice.Večinanaprav imapriključek’ line
out’. Stopnjaline je standard,ki določa,kakšnesolahko izhodnenapetostinaprav. Česeprav spomnim,je to 500mV
pri napravahzadomin SemiPro ter 750mV zanaprave Proaudio. Ugibamolahko, dabo standardnanastavitev za
večinozvočnihkartic bila 500mV, nekaterepasoženastavljenenanovejšivišji standardProaudio.Čenezapisujete
pri visokihstopnjah,nebi smelobiti velike razlikemednjimi.

Izhod line se ponavadi uporabljaza povezavo HI FI opremez ojačevalnikom, tako da bi se komponente,kot so
magnetofon,radijski sprejemniki(angl. tuner),predvajalniki CD ploš̌c, predvajalniki DAT-ov in predvajalniki mini
diskov, moralepovezatibrezproblemov. Večji problemlahko predstavljajo gramofoni. Več informacij o tem lahko
najdetespodaj.

Zvok lahko zajematetudi z videorekorderjev. Večinavideorekorderjev ima zvočni izhod ’ line out’, lahko patovrstni
zvok dobitetudi spriključkaSCART, čegavašvideorekorderima.

Izhod ojačevalnika ’amplifier tapeout’ v vhod ’ line in’ zvočnekartice in obratno- izhod zvočnekartice ’ line out’
v vhod ojačevalnika ’amplifier tapein’. Ta konfiguracijapostopomazamenjujetradicionalenmagnetofon,povezan
preko HI FI ojačevalnika, z vašimsistemomLinux. Izhod zvočnekartice ’ line out’ povezanna ’ tapein’ omogǒca
opazovanjestopenjzapisovanja.

Mikrofon navhod zamikrofon (angl. mike in). Napetostipri mikrofonusoprecejnižje od tistih, ki jih uporabljajo
napravez izhodi ’ line out’. Čevtaknetemikrofon v priključekzavhod’ line in’, najverjetnejenebosteslišali ničesar.

OPOZORILO:̌cestoriteobratno,torej povežetenapravoz izhodom’line out’ navhodzamikrofon,lahko poškodujete
zvǒcnokartico!!

Gramofonnavhodzamikrofon

NajlepšahvalaMarkuTranchantuzasleděci prispevek.

Neposredenizhodiz gramofonske igle ima zelomajhnomǒc. Kljub temuga nemoretepriključiti neposednona vhod
zamikrofonin pričakovati dobrih rezultatov. Potrebnoje prirediti frekveňcni izhod,ker je v zapisumanjnizkihtonov
in věc višjih tonov, kar optimizira fizikalnelastnostiigle. Ta prilagoditev je nataňcnodoločenain znanakot izenǎcitev
RIAA.Zato*morate* najprej usmeritizvokna gramofonskipredojǎcevalnik,natopana vhod’line in’.

Klaviaturein sintetizatorjinaj bi bili priključeninavhod’ line in’, kitarepanata vhodpriključimo preko napraveDI
(angl.directinjection),ki signalpretvori tako, daustrezavhodu’ line in’.
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Predenkarkoli priključitenavašozvočnokartico,sepreprǐcajte,dastejakostzmanjšalinaminimum,oz. čeuporabl-
jatemikrofon,sepreprǐcajte,daje izključenali dalěc od zvočnikov.

8.2 Nastavljanje zazajem zvoka sCD plošče

Nastavljanje sistemazazajemanjezvočnihpodatkov sCD ploš̌ceje relativnoenostavno.

Če lahko slišite skladbo,ki sepredvaja s CD ploš̌ce, preko zvočnikov ali ojačevalnika, ki je priključenna zvočno
kartico,je zeloverjetno,dabosteta zvok lahko tudi zapisovali.

8.3 Dodatnenastavitve

V sistemseprijavite kot običajno,zatemuporabiteprogramzamešanje,danastavite stopnjezapisovanjatako, daso
dovolj glasnezaspodobnostopnjozapisovanja,vendarnepreglasnein popǎcene.Ponavadi lahko to ocenitežezgolj s
poslušanjem,̌cezčassebostenato navadili in vedeli,katerestopnjesozavašoopremenajprimernejše.

Priporǒcamovam, da izklopite vse nepotrebnestrežnike ali preklopitev enouporabniškinǎcin (angl. single user
runlevel), šeposebejkadarkodiratezvok z analognihvhodov. Na ta nǎcin zagotovite, dav ozadjutečejosamozares
nujnopotrebniprocesi,in tako minimiziratemožnostizamotnjemedzapisovanjem.

Avtor si je izključnozapotrebezapisovanjazvokaomislil posebendisk spogonomSCSI.Ta disk naj bo nadatotěcni
sistempriključenpreko imenika/mp3. To je bilo storjenopredvsemzaradiboljših zmogljivosti pogonaSCSI.Do-
bra ideja je tudi zapisovanjena posebenpogon,kjer stelahko preprǐcani,da pisalnaglava medzapisovanjemne bo
nenadomaskočila nadrugomestonadisku,kerbi drugproceshotelravno tako pisatipo njem.

Gledepodrobnostio nastavitvi sistemaLinux z več diskovnimi pogonibo mordakoristenspisMulti-Disk-HOWTO
avtorja SteinaGjoena.

9 Kodiranje analognegazvoka

Najprejsepreprǐcajte,če imatenadiskudovolj prostora.Za CD kakovost(44,1kHz, 16 bitov, stereo)bostezavsako
minutopotrebovali skoraj10 Mb (5 Mb nakanal).

Avtor ponavadizapisujes kakovostjoDAT, to je 48 kHz, 16 bitov, stereo.

Pri uporabiprogramaWavrecseponavadiuporabljanaslednjasintaksa:

/usr/local/bin/wavrec-t 60 -s 48000-S /mp3/temp.wav

Prvi del je polnapot do programaWavrec. ’-t 60’ je časzapisovanjav sekundah.

Tretji del ’-s 48000’določafrekvencovzorčenjav vzorcihnasekundo(zaDAT znaša48000,zaCD 44100).

Zadnjamožnostje pot do izhodnedatoteke.

Da vidite seznamvsehmožnosti,poženitewavrec-helpali si oglejtenjegovo priročniško stran(angl.manpage).

Tako stenaredilidatoteko WAV. Sedajjo moratekodirati v formatMP3.

Iz ukaznevrsticepoženiteBladeEncnasleděci nǎcin:

/usr/local/bin/bladeenc[izvorna_datoteka][ciljna_datoteka]-br 256000
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Možnost-br nastavi bitno stopnjo(število bitov na sekundo).V tem primeruje ta parameternastavljen na najvišjo
možnovrednost256kBit/s. Potdo programaBladeEncje lahko tudi drugǎcnakot v zgornjemprimeru.

Da vidite seznamvsehmožnosti,poženitebladeenc-help. Pravzaprav te možnostisplohni, vseenopa sevam bo
prikazalseznamvsehmožnosti.

Kodiratelahko tudi s programomLame(kot tudi s programomGogo,ki temelji naLamu),kjer bostemorali vtipkati
naslednjiukaz:

/usr/local/bin/lame[izvorna_datoteka][ciljna_datoteka]-b 256

10 Kodiranje sCD plošče

Podobnokot pri kodiranjuanalognegazvokaje tudi kodiranjesCD ploš̌cedvodelniproces.Najprejizvlečemozvočne
podatkesCD ploš̌cein jih pretvorimov datoteko WAV. Potemto datoteko pretvorimov formatMP3.

V osnovi obstajatadva tipa kodirnikov: tisti zakonzoloin tisti zaokolje X Window. Oboji opravljajo enako nalogo,
vendarje tistezaokolje X Window lažjeuporabljati(in izgledajoprijaznejši).

Tudi tokratsemoratepredzǎcetkomkodiranjapreprǐcati,daimatedovolj prostoranadisku.

10.1 Kodiranje z ukaznevrstice

Avtor je napisalpreprostskript zaPerl,ki bo zajelin kodiral skladbesCD ploš̌ce:

#!/usr/bin/perl

if ($ARGV[0] ne "") {

$count = 1;

do {

$cdcap = system("cdparanoia" , $count, "/mp3/cdda.wav");

$track = "$ARGV[1]/track".$c oun t." .mp3";

$enc = system("bladeenc /mp3/cdda.wav $track -br 256000");

$count++;

}

until $count > $ARGV[0];

exit;

}

else {

print "Uporaba: cdripper [število skladb] [ciljni_imenik]\n\n ";

}

Prosimoupoštevajte,daje zgornji skript zeloosnovenin nevsebuje nobenihdodatnihfunkcij, kot je npr. preverjanje
napakali iskanjepo CDDB. Dopolnitegalahko v skladussvojimi potrebami.
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Najpomembnejšezanimivevrsticeso:

$cdcap = system("cdparanoia" , $count, "/mp3/cdda.wav");

Ta vrsticapokličezajemovalnik Cdparanoia,ki pretvori zvok sCD pčoš̌cev formatWAV.

V temprimeruje omenjenaCdparanoia,̌cepaželiteuporabitiCDDA2WAV, moratevrsticopopraviti v:

$cdcap = system("cdda2wav", $count, "/mp3/cdda.wav");

Uporabljenimožnostista$count, ki pomeništevilo skladbzazajem,in pot do izhodnedatotekeWAV. V temprimeru
grezazǎcasniimenik nadiskuSCSI.

Datoteko WAV natopretvorimov formatMP3z uporaboprogramaBladeEnc.

Ta script je bil napisan,da ne bi bilo potrebnozajeti s CD ploš̌ce in kodirati vsake skladbeposebejin da ne bi bilo
potrebnouporabitipaketneganǎcinaCdparanoie.Tako zmanjšamovelikostpotrebnegaprostoranadisku,kerpaketni
nǎcin CdparanoieobdelacelotnoCD ploš̌co in porabivsedo600MB.

ČeželiteuporabitiLameali Gogo,nadomestitekodirnik z:

$enc = system("lame /mp3/cdda.wav $track -b 256");

ali

$enc = system("gogo /mp3/cdda.wav $track -b 256");

Sledišeprevedenseznammožnostizavsakkodirnik.

Bladeenc

BladeEnc 0.91 (c) Tord Jansson Domǎca stran: http://bladeenc.mp 3.n o

==================== ===========================================================

BladeEnc je prosta programska oprema, distribuira se pod licenco LGPL.

Oglejte si datoteko COPYING, BladeEncovo domǎco stran ali www.fsf.org

za ve č podrobnosti.

Uporaba: bladeenc [globalna_stikala] vh_dat1 [izh_dat1 [stikala]] vh_dat2 ...

Splošna stikala:

-[kbit], -br [kbit] Nastavi MP3 bitno stopnjo. Privzeto je 128 (64 za mono).

-crc Datoteki MP3 vklju či podatke o kontrolni vsoti.

-delete, -del Zbriši vzorec po uspešnem kodiranju.

-private, -p V izhodni datoteki nastavi zastavico ’private-flag’.

-copyright, -c V izhodni datoteki nastavi zastavico ’copyright-flag’.

-copy V izhodni datoteki zbriše zastavico ’original-flag’.

-mono, -dm Naredi mono MP3 datoteke s kombiniranjem stereo kanalov.

-leftmono, -lm Naredi mono MP3 datoteke samo iz levega stereo kanala.

-rightmono, -rm Naredi mono MP3 datoteke samo iz desnega stereo kanala.
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-swap Zamenjaj levi in desni stereo kanal.

-rawfreq=[freq] Dolo či frekvenco vzorcev. Privzeto je 44100.

-rawbits=[bits] Dolo či število bitov na kanal za vzorce. Privzeto je 16.

-rawmono Dolo či, da so vzorci v načinu mono, ne stereo.

-rawstereo Dolo či, da so vzorci v načinu stereo (privzeto).

-rawsigned Dolo či, da so vzorci predzna čeni (privzeto).

-rawunsigned Dolo či, da so vzorci nepredzna čeni (nenegativna števila).

-rawbyteorder=[order ]Do lo č i vrstni red bitov v vzorcu: LITTLE ali BIG.

-rawchannels=[1/2] Dolo či število kanalov za vzorec. Naredi isto kot

-rawmono oz. -rawstereo.

Samo globalna stikala:

-quit, -q Po koncu zaklju či program brez čakanja na pritisnjeno tipko.

-outdir=[dir] Shrani MP3 datoteke v dolo čen imenik.

-quiet Onemogǒci pisanje na zaslon

-nocfg Ne upošteva nastavitev iz konfiguracijske datoteke

-prio=[prio] Dolo či BladeEncovo prioriteto. Veljavne nastavitve so

HIGHEST, HIGHER, NORMAL, LOWER, LOWEST(privzeta) in IDLE.

-refresh=[rate] Stopnja osveževanja za prikaz napredka.

1=najhitrejša, 2=privzeta.

-progress=[0-8] Kateri kazalec napredka naj se uporablja.

0=izklopljeno, 1=privzeto.

Vhodne/izhodne datoteke se lahko ustrezno nadomestijo s STDIN in STDOUT.

Lame

LAME razli čica 3.50 (www.sulaco.org/mp3)

GPSYCHO:GPL psycho-acoustic model razli čica 0.74.

UPORABA : lame [možnosti] <vhodna_datoteka> [izhodna_datoteka]

<vhodna_datoteka> in/ali <izhodna_datoteka> je lahko "-", kar pomeni stdin/stdout.

MOŽNOSTI :

-m mode (s)tereo, (j)oint, (f)orce ali (m)ono (privzeto je j)

force = prisili ms_stereo vsem okvirjem. Je hitreje

in uporablja posebne Mid & Size maskirne pragove

-b <bitrate> nastavi bitno stopnjo, privzeto 128 kBit/s

(pri VBR to nastavi najmanjšo dovoljeno bitno stopnjo)

-s sdreq vzor čna frekvenca vhodne datoteke v kHz - privzeto 44.1

--resample sfreq vzor čna frekvenca izhodne datoteke v kHz

Privzeto je enaka sfreq vhodne datoteke

--mp3input vhodna datoteka je v formatu MP3

--voice poskusni glasovni način

-v uporabi spremenljivo bitno stopnjo (VBR)
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-V n nastavitev kvalitete VBR. privzeto n=4

0=visoka kvaliteta, daljše datoteke. 9=krajše datoteke

-t onemogoči Xing VBR informacijske oznake

--nohist onemogoči prikaz VBR histograma

-h uporabi (možne) izboljšave kvalitete

-f hiter način (slaba kvaliteta)

-k onemogoči rezanje pri frekvenci sfb=21

-d kanala imata lahko razli čna tipa blokov

--athonly uporabi samo ATH za maskiranje

-r vhod je v formatu pcm

-x prisili menjanje zlogov na vhodu

-a pretvori iz sterea v mono datoteko za kodiranje mono

-e emp ne-poudari n/5/c (zastarelo)

-p zaš čita pred napakami. vsakemu okvirju doda 16 bitno

kontrolno vsoto (ki se izra čuna pravilno)

-c ozna či kot avtorsko zaš čiteno (copyright)

-o ozna či kot neizvirno (non-original)

-S ne izpisuj poro čila o napredku in VBR histogramov

Dolo čitev katerekoli izmed naslednjih možnosti bo dodala oznako ID3

--tt <title> naslov skladbe (najve č 30 znakov)

--ta <artist> izvajalec skladbe /najve č 30 znakov)

--tl <album> album, od koder skladba izhaja (najve č 30 znakov)

--ty <year> letnica izdaje (najve č 4 znaki)

--tc <comment> dodatne informacije (najve č 30 znakov)

MPEG1vzor čne frekvence (kHz): 32 44.1 48

bitne stonje(kBit/s): 32 48 56 64 80 96 112 128 160 192 224 256 320

MPEG2vzor čne frekvence (kHz): 16 22.05 24

bitne stopnje (kBit/s): 8 16 24 32 40 48 56 64 80 96 112 128 144 160

Gogo

GOGO-no-coda razl. 2.24 (12. Feb 2000)

Copyright (C) 1999 PEN@MarineCat and shigeo

Posebna zahvala Keiichi SAKAI, URURI, Noisyu in Kei

Gogo temelji na LAME3.29beta in se distribuira pod LGPL

uporaba

gogo vhodniPCM [izhodniPCM] [možnosti]

vhodniPCM is vhodna datoteka WAV

če je input.wav enak ‘stdin’, deluje v načinu stdin

izhodniPCM je izhodna datoteka MP3 (lahko se izpusti)
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možnosti

-b kbps bitna stopnja [kBit/s]

-br bps bitna stopnja [Bit/s]

-silent ne izpisuj poro čil o napredku

-off {3dn,mmx,kni(sse), e3dn}

-v {0,..,9} VBR [0:visoka kvaliteta 9: visoka kompresija]

Ta možnost naj bi se kombinirala z možnostjo -b

samo za vhod v formatu surovi PCM (RAW-PCM)

-offset bytes presko či zaglavje dolo čene velikosti

-8bit 8 bitni PCM [privzet je 16 bitni PCM]

-mono mono PCM [privzet je stereo PCM]

-bswap izmenjava nižjega in višjega zloga pri 16bitPCM

-s kHz frekvenca PCM [privzeto 44,1kHz]

-nopsy onemogoči način ’psycho-acoustics’

-m {s,m,j} izhodni format s:stereo, m:mono, j:j-stereo

-d kHz spremeni vzor čno frekvenco MP3 izhoda

-emh {n,c,5} ne-poudari

-lpf {on,off} 16kHz filter [privzeto se uporabi če <= 128kbps;

se ne uporabi če >= 160kbps]

-test način ’benchmark’

-delete po kodiranju zbriši vhodno datoteko

10.1.1 RipEnc

RipEncnaredienako kot zgornji primeri, le daje lupinski skript in gaje lažjeuporabljati.

Prevedenpaizgledatakole:

RipEnc razli čica 0.7, Copyright (C) 1999 Michael J. Parmeley

<mjparme@asde.com>, za RipEnc ni NOBENEGARANCIJE

Trenutno v ozadju ne poteka NOBENOkodiranje.

Vaša datoteka encode.log je dolga 982607 zlogov.

<Vnesite ’d’ za podrobnosti, ’v’ za gledanje encode log, ali ’del’

za brisanje encode log>

1) Spremeni delovni imenik.............. ... ... ... [/m ega juk ebox/t mp]

2) Izberi kodirnik.......... ... ... ... ... ... ... ... [la me]

3) Izberi zajemovalnik...... ... ... ... ... ... ... ... [cd par ano ia]

4) Izberi ordoje za id3................. ... ... ... [no beno]

5) Preklopi med ro čnim in CDDB poimenovanjem.....[ro čno ]

6) Nastavi spremenljivko XMCD_LIBDIR za CDA .....[/var/X11R6/lib /x mcd]

7) Nastavi priljubljeno konvencijo poimenovanja..[izvaj ale c-i me_sk lad be. mp3]

8) Zajamem celotno CD ploš čo?.............. ... ... [ne ]
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9) Nastavim možnost za majhne diske?............. [ne ]

10) Izberi CDROM............... ... ... ... ... ... ... [/d ev/ cdr om]

11) Nastavi bitno stopnjo kodiranih datotek MP3..[256]

12) Seznam datotek v delovnem imeniku

13) Začetek

14) O programu

15) Izhod

?

10.2 Kodirniki z grafičnim uporabniškim vmesnikom

Kodirniki z grafičnim uporabniškimvmesnikom ponujajovso funkcionalnostkodiranjaz ukaznevrstice, le da vse
skupajskrijejozaprijazenin enostavengrafični vmesnik.Grip in RipperXdelujetanapodobennǎcin, obaomogǒcata
izbiranjemedeno,več ali kar vsemiskladbamina CD ploš̌ci in njihovo pretvorbo. Podpiratatudi CDDB, ki lahko
poiš̌cevsepodatkeo albumuin skladbahkarnastrežniku,natanǎcinsi lahkoprihranitenekajdelaz ročnimvnašanjem
podatkov.

10.3 Zmožnosti kodirnikov

V razdelkiho kodirnikih smoomenili tri različnekodirnike: BladeEnc,Lamein Gogo. Glavna razlika je njihova
zmožnostkodiranja(čeprav serazlikujejotudi v ponujenihmožnostih).

Oglejmosi primeřcek,kjer smonajprejzajeli skladbos CD ploš̌ce in jo zatemkodirali z različnimi kodirniki. Vsi
kodirniki sobili pognaniv enakihsistemskihpogojihin vsi sonaredilidatoteko MP3v stereu.

[dj@megajukebox]$ ls -l cdda.wav

-rw-rw-r-- 1 dj dj 59823164 Feb 10 00:56 cdda.wav

[dj@megajukebox]$ bladeenc cdda.wav -br 256

BladeEnc 0.91 (c) Tord Jansson Homepage: http://bladeenc.mp3 .no

==================== ===========================================================

BladeEnc is free software, distributed under the Lesser General Public License.

See the file COPYING, BladeEnc’s homepage or www.fsf.org for more details.

Files to encode: 1

Encoding: ../test.wav

Input: 44.1 kHz, 16 bit, stereo.

Output: 128 kBit, stereo.

Completed. Encoding time: 00:05:58 (0.78X)

All operations completed. Total encoding time: 00:05:58

-------------------- -- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- -- --- --- --- --- --
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[dj@megajukebox]$ lame cdda.wav -b 256

LAME version 3.50 (www.sulaco.org/mp3 )

GPSYCHO:GPL psycho-acoustic model version 0.74.

Encoding ../test.wav to ../test.wav.mp3

Encoding as 44.1 kHz 128 kbps j-stereo MPEG1LayerIII file

Frame | CPU/estimated | time/estimated | play/CPU | ETA

10756/ 10756(100%)| 0:02:28/ 0:02:28| 0:02:29/ 0:02:29| 1.9074| 0:00:00

-------------------- -- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- --- -- --- --- --- --- --

[dj@megajukebox]$ gogo cdda.wav -m s -b 256

GOGO-no-coda ver. 2.24 (Feb 12 2000)

Copyright (C) 1999 PEN@MarineCat and shigeo

Special thanks to Keiichi SAKAI, URURI, Noisyu and Kei

MPEG1, layer 3 stereo

inp sampling-freq=44.1 kHz out sampling-freq=44.1k Hz bitrate=256kbps

inp sampling-freq=44.1 kHz out sampling-freq=44.1k Hz bitrate=128kbps

input file ‘../test.wav’

output file ‘../test.mp3’

{ 10751/ 10755} 100.0% ( 2.94x) re:[00:00:00.03] to:[00:01:35.42]

End of encoding

time= 95.430sec

Kot kaže,imaGogoprecejbolje optimiziranalgoritemzakodiranjekot BladeEncin Lame.

11 Oddajanje MP3 glasbe

StrežnikzaoddajanjevamomogǒcaprenosglasbepomrežiTCP. To je lahko internetali vašalokalnamreža(intranet).

Načelopovezovanjaje zelopodobnokot pri spletnihstrežnikih,glasbaseprenaša,ko seodjemalec(predvajalnikMP3)
povežesstrežnikom.

Nastavljanje oddajnegastrežnikaje dokajenostavno. Najprejsebomoosredotǒcili naIcecast,natopašenaFluid.

11.1 Icecast

Ko datoteko potegnemonasvoj računalnikin jo razpakiramo,si je koristnoogledatiimenik /doc.Priročnik v formatu
HTML je obseženin zelov pomǒc.

Čestesi prenesliizvornokodo,sleditenavodilomzaprevajanjenavašemsistemu.

Icecastnebo deloval pravilno, doklerpravilno nenastavite imenastrežnikav konfiguracijskidatotekiicecast.conf, ki
senahajav imeniku/etc. Ime semoranataňcnoujematis tistim, ki pripadavašemuIP naslovu.

Čeob zagonuIcecastazagledatenaslednjovrstico,stenekajnaredilinarobe:

-> [05/Jan/2000:17:21: 04] WARNING: Resolving the server name [your.server.name] does not work!
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Odpritedatoteko icecast.conf,ki senahajav imeniku /etc,poiš̌cite vrstico z vnosomza "server_name"intja vnesite
imestrežnika.Čenistepreprǐcani,galahko izvestez ukazomhostnameali z ukazomcat /etc/hosts.

Ko stenaredili vsepotrebnespremembe,bostemorali ali skopirati datoteko conf v imenik bin ali pognatiIcecastz
možnostjo-c in določiti lokacijo,npr.

./icecast -c ../etc/icecast.con f

Čestevsenastavili pravilno, bi morali videti nakajpodobnegasleděcemu:

[dj@megajukebox bin]$ ./icecast -c ../etc/icecast.conf -d /home/dj/mp3/icecast /

Icecast Version 1.3.0 Starting...

Icecast comes with NO WARRANTY,to the extent permitted by law.

You may redistribute copies of Icecast under the terms of the

GNU General Public License.

For more information about these matters, see the file named COPYING.

[05/Jan/2000:18:36:3 0] Icecast Version 1.3.0 Starting..

[05/Jan/2000:18:36:3 0] Using stdin as icecast operator console

[05/Jan/2000:18:36:3 0] Tailing file to icecast operator console

[05/Jan/2000:18:36:3 0] Server started...

[05/Jan/2000:18:36:3 0] Listening on port 8000...

[05/Jan/2000:18:36:3 0] Using [megajukebox] as servername...

[05/Jan/2000:18:36:3 0] Max values: 1000 clients, 1000 clients per source, 10 sources, 5 admins

-> [05/Jan/2000:18:36: 30] [Bandwidth: 0.000000MB/s] [Sources: 0] [Clients: 0] [Admins: 1] [Uptime: 0 seconds]

Možnost-d nastavi imenikzadatotekeLOG in predloge.

Spodajje prevedenseznamz opisomvsehmožnostiz ukaznevrstice:

-c [filename]

Razčleni kot konfiguracijsko datoteko. Prosimo upoštevajte, da vsak parameter

z ukazne vrstice, ki ga podate, ’povozi’ ustrezne nastavitve v datoteki.

Upoštevajte tudi, da je icecast.conf v trenutnem imeniku že raz členjen, ko

podate to datoteko, tako da strežnik uporabi vse, kar v icecast.conf ni

bilo ’povoženo’.

-P [port]

To je priklju ček za povezavo z odjemalci, virom in administratorjem.

Privzeto je nastavljen na 8000.

-m [max clients]

Dovoli samo dolo čeno število povezav odjemalcev. Ko bo to število doseženo,
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bodo vsi odjemalci zavrnjeni s sporo čilom ’HTTP/1.0 504 Server Full’

(HTTP/1.0 504 Strežnik je prezaseden).

-p [encoder password]

Dolo či geslo, ki ga mora kodirnik uporabiti, da lahko pošlje tok

na strežnik. Upoštevajte, da če ste prevedli strežnik s podporo crypt(),

mora biti ta argument zakodiran niz.

-b

Prestavi strežnik Icecast v ozadje (postane t.i. demon proces). Če želite sedaj

uporabljati ukaze za administriranje, se morate povezati na strežnik kot

administrator z uporabo kateregakoli odjemalca za telnet.

-d [directory]

Vse nadzorne (angl. log) datoteke, ki jih naredi Icecast, in vse predloge,

ki jih uporablja Icecast, naj bodo relativne na ta imenik.

Tako, strežniksmopognali,sedajmoramošepovezativir datotekMP3 sstrežnikom.

Izbiratelahko meddvemaaplikacijama,ki dostavljatapodatkeo datotekahMP3strežniku:Shoutin LiveIce.

11.1.1 Shout

Shout(dobitegaskupajz Icecastom)podajaIcecastustatǐcenpredvajalniseznamdatotekMP3zaoddajanje.

SeznamdatotekMP3,ki jih želiteoddajati,nareditenanaslednjinǎcin:

find [imenik_MP3] -name *.mp3 -print > playlist

Najbolj enostavnobostezagnaliShout,čevnesetenaslednje:

[dj@megajukebox bin]# ./shout megajukebox -P hackme -p playlist

Možnost-Pdoloči geslo,ki je potrebnozadodajanjetočk vpetja(angl.mountpoint) Icecastu.Trenutnoje nastavljeno
nahackme. Močnovampriporočamo,dagaspremenite,prednoto storikdodrug.Možnost-p določi lokacijodatoteke
spredvajalnimseznamom.Slediprevedenseznamvsehmožnostiz ukaznevrstice:

[dj@megajukebox bin]# ./shout

Upraba: shout <naslov_strežnika> [možnosti] [[-b <bitna_stopnja] datoteka.mp3]...

Možnosti:

-B <directory> - Uporabi imenik za vse Shoutove datoteke.

-C <file> - Uporabi datoteko file kot konfiguracijsko datoteko.

-D <dj_file> - Poženi tole pred vsako skladbo (system()).

-P <password> - Uporabi podano geslo.
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-S - Prikaži vse nastavitve in kon čaj.

-V - V izpisu naj bo ve č informacij.

-X <desc> - Uporabi podan opis.

-a - Vklopi avtomatsko popravljanje bitne stopnje (prenosa).

-b <bitrate> - Pri čni uporabljati podano bitno stopnjo

-d - Aktiviraj dj.

-e <port> - Poveži se na priklju ček na strežniku.

-f - Izpusti datoteke, ki ne ustrezajo podani bitni stopnji.

-g <genre> - Uporabi podano zvrst

-h - Pokaže to besedilo (v angleš čini).

-i - Uporabi stara zaglavja icy.

-k - Ne skrajšuj notranjega seznama za predvajanje (nadaljuj).

-l - Neskon čna zanka

-m <mount> - Uporabi podano to čko vpetja (’mount point’)

-n <name> - Uporabi podano ime.

-o - Izklopi samodetekcijo bitne stopnje.

-p <playlist> - Uporabi podano datoteko kot seznam za predvajanje.

-r - Premešaj seznam za predvajanje (naklju čno predvajanje).

-s - (Skrivnost) Ne pošiljaj meta podatkov imeniškemu

strežniku (angl. directory server).

-u <url> - Uporabi podan URL.

-v - Pokaži razli čico.

-x - Ne posodobi nakazane datoteke (prihrani procesorsko mǒc).

-z - Deluj v ozadju (na čin demon).

-t - Omogǒci tok naslovov.

11.1.2 Li veIce

LiveIcelahko delujev dvehnǎcinih. Icecastulahko podaseznamzapredvajanje,lahko pamu podaneposredenzvok
iz zvočnekartice.

Ko odpakiratedatoteke in prebereteREADME, ki senanašaprevajanjein postavljanje paketa,sepreprǐcajte,da je
Mpg123nameš̌cenin navoljo, kergaLiveIcezahteva.

LiveIcelahko nastavite nadva nǎcina: z urejanjemkonfiguracijskedatoteke s katerimkoli urejevalnikom (npr. VI ali
Emacs)ali z uporabonaTk temeljěcegaorodja,kar je precejlepšinǎcin urejanja.

Najboljšemestozaopisvsehpodrobnostidatoteke liveice.cfglahko najdetenaLiveIcovi domǎci strani,kjer je Scott
razložil vsemožnosti.

Sledikopija avtorjevekonfiguracijskedatoteke (s prevedenimikomentarji)z LiveIcomnastavljenim namešalninǎcin
(angl.mixermode),kar pomenitok iz seznamadatotekMP3.

OPOMBA: V datotekiso tudi komentarji. Če jo bostepreneslinasvoj računalnik,pazite,dasedeli komentarjev ne
bodoprenesliv novo vrstico,kerLiveIcev takšnemprimerunebo deloval.

# liveicova konfiguracijska datoteka

# Avtomatsko generirana
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SERVERmegajukebox # Ime vašega strežnika * MORABITI VELJAVNO IME,

# KATEREMUSE DA DOLǑCITI IP*

PORT 8000 # Priklju ček na katerem te če Icecast

NAMEMegajukebox # Informacije o imenu vašega strežnika,

# ki se pošlje odjemalcem in

# imeniškim strežnikom (angl. directory server)

# Npr.: ’Sarah FM’ ali

# ’ThisTown: Loud and Heavy Jazz - Internet Radio 24/7’

GENRELive # Informacije o zvrsti. Npr.: ’Talk’ ali ’Dance’

DESCRIPTION # Informacije o postaji, npr.:

# ’The best for reggae in the North’

URL http://megajukebox :80 00 # URL in priklju ček strežnika

PUBLIC 0 # Postavite na 1, če želite, da Icecast obvesti

# vašo postajo in prikaže seznam podrobnosti

# na imeniškem strežniku, sicer pustite 0

XAUDIOCAST_LOGIN # Lahko je ICY_LOGIN ali X_AUDIOCAST_LOGIN.

# X_AUDIOCAST je boljši.

MOUNTPOINT/techno # Nastavi to čko vpetja za Icecastov tok. Uporabi

# se samo, kadar je uporabljen X_AUDIOCAST

# sicer se privzame icy_0

PASSWORDhackme # Icecastovo administratorsko geslo

SAMPLE_RATE44100 # Vzor čna frekvenca toka

STEREO # Lahko je MONOali STEREO

NO_SOUNDCARD # Oglejte si spodaj

HALF_DUPLEX # Dolo či dvosmerni način zvo čne kartice.

# Lahko je HALF_DUPLEXor FULL_DUPLEX

USE_GOGO # Dolo či uporabljen kodirnik.

# Poglejte READMEza seznam podprtih

BITRATE 128000 # Dolo či bitno stopnjo toka (glejte spodaj)

VBR_QUALITY 1 # Dolo či kvaliteto spremenljivega bitnega toka

MIXER # Glejte spodaj

PLAYLIST /megajukebox/playli st # Lokacija seznama za predvajanje (glejte

# podrobnosti ukaza find kasneje v poglavju)
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TRACK_LOGFILE track.log # Ime datoteke in lokacija za izpis seznama

# preto čenih datotek MP3

Ko stenapisalikonfiguracijsko datoteko, poženiteLiveIce:

[dj@megajukebox liveice]$ ./liveice

/megajukebox/playlis t

1

opening connection to megajukebox 8000

Attempting to Contact Server

connection successful: forking process

opening pipe!...

writing password

Setting up Interface

Soundcard Reopened For Encoding

Input Format: 16Bit 44100Hz Stereo

Output Format: 256000 Bps Mpeg Audio

IceCast Server: megajukebox:8000

Mountpoint: /techno

Name: megajukebox - this and that radio - broadcasting 24/7

Genre: Techno

Url: http://megajukebox

Description: a load of digital noise -> but i know you like it :)

Press ’+’ to Finish

adding /megajukebox/demot unes/t rac k_1 .mp3

adding /megajukebox/demot unes/t rac k_2 .mp3

adding /megajukebox/demot unes/t rac k_3 .mp3

adding /megajukebox/demot unes/t rac k_4 .mp3

/megajukebox/demotun es /tr ack _4. mp3

Adding New Channel 1

Adding New Channel 2

Channel 1 selecting

/megajukebox/demotu nes/t rac k_1 .mp3

Channel 2 selecting

/megajukebox/demotu nes/t rac k_1 .mp3

Playing track_1.mp3

searching for Id3v2

searching for Id3v1

copying the data

fixing the nulls

adding the url

closing input file

Using log track.log

Zadnjavrsticaje merilnik konic.

Sledijotipkezaupravljanjemešalneganǎcina:
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Ǔcinek Tipka za kanal 1 Tipka za kanal 2

~~~~~~ ~~~~~~~~~~~~~~~~ ~~~~~~~~~~~~~~~~

Izbira naslednje skladbe na kanalu 1 a

Izbira prejšnje skladbe na kanalu q z

Poženi/ustavi kanal 2 s

Ponastavi (angl. reset) kanal w x

Povečaj jakost na kanalu 3 d

Zmanjšaj jakost na kanalu e c

Povečaj hitrost kanala 4 f

Zmanjšaj hitrost kanala r v

Lepljiv način vklju či/naklju čen/iz klj uči 5 g

Predogled kanala t b

Naklju čna skladba u m

Zgornjadatotekaliveice.cfgveljazamešalninǎcin. ZauporaboLiveIcav nǎcinuavdio (angl.audiomode),spremenite
vrstico,ki senananšanaMIXER, v NOMIXER, spremeniteNO_SOUNDCARDv SOUNDCARDin šeenkratpožen-
ite LiveIce.

Čepozabitenastaviti pravilne parametre,bostedobili zanimivaopozorila:

946:Error: Line In mode *and* no soundcard??????? Eeejit!

Ko vamje uspelovsepravilno nastaviti in priključiti nazunanjivir, bi vamoddajanjemoralodelovati:

[dj@megajukebox liveice]$ ./liveice

/megajukebox/playlis t

0

Initialising Soundcard

16Bit 22050Hz Stereo Full Duplex

opening connection to megajukebox 8000

Attempting to Contact Server

connection successful: forking process

opening pipe!...

writing password

Setting up Interface

Soundcard Reopened For Encoding

Input Format: 16Bit 22050Hz Stereo

Output Format: 32000 Bps Mpeg Audio

IceCast Server: megajukebox:8000

Mountpoint: /daves_band_live_at _th e_c lub

Name: megajukebox - Dave and the Dynamite - Live at the Roxy

Genre: Live/Rock

Url: http://megajukebox

Description: megajukebox::Loude r than a frog in a trashcan..... and almost as musical

Press ’+’ to Finish

Lvl: L: 8704 R: 11776
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Zadnjavrsticaje merilnik stopnjesignala.Čeje stopnjavhodnegasignalaprevisoka,seboprikazaloopozorilo*clip*.
Čepridedo tega,zmanjšajteojačenjevhodnegavira.

Pozornejšimedvami bostemordaopazili, da prve vrstices komentarjiv datotekiliveice.cfgnakazujejo,da je bila
datotekanarejenaavtomatsko. Če uporabljatena Tk temeljěc grafični uporabniškivmesnik liveiceconfigure.tkin
izvedeteročnespremembe,bostele te izgubili ob shranjevanju. Ali uporabljajtesamografični uporabniškivmesnik
ali pasenaǔciteuporabljatiVi oz. Emacs.

11.2 Fluid

Ko razpakiratedistribucijo programav imenik,najprejpreberitedatoteko README.

Fluid ima tri nǎcinedelovanja: prenosni(angl. transmit),povezovalni (angl. relay) in posredovalni (angl. forward).
Osredotǒcili sebomonaprenosninǎcin (transmit).

Konfiguracijske datoteke za ta nǎcin senahajajov imeniku config/MP3TX.cfg. Preizkusstrežnikalahko nareditez
naslednjimukazom,kar bi moralodelovati tudi sprivzetiminastavitvami:

javaFluid TX

Sevedamoratenajprejimeti nameš̌cenoJavo v katerikoli obliki. Uporabitelahko Blackdown (različicaJDK zaLinux,
navoljo na <http://www.blackdow n.o rg> ), čepauporabljateRedhat,lahko uporabitetudi Kaffe.

Poleg Fluidadobitetudi nekajvzorčnihdatotekMP3. Čevsedelujepravilno, bi semoraloprikazatinekajpodobnega
sleděcemu,pri čemerdodajmoše,daje v temprimeruuporabljenKaffe, lahko pagapoženetetudi z uporaboJave:

[dj@megajukebox Fluid-Beta2J]$ kaffe Fluid tx

------- Fluid Streaming Server Beta 2 -------

This program is ShareWare(tm) and it will not

be crippled in any way because of it. However

if you do like the program and will use it

commercial purposes, we ask of you to contact

us at the address below for pricing info:

Eldean AB E-mail:

Sjoangsvagen 7 fluid@subside.com

S-192 72 Sollentuna

SWEDEN

Fluid is Copyright Subside (C) 1998

written by Lars Samuelsson

http://www.subside. com

-------------------- -- --- --- --- --- --- --- --- --

* Transmission mode *

Reading config from: config/MP3TX.cfg

Reading playlist: playlist.m3u

Server started on port: 2711

Accepting administrator login on port: 2710
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P| Dr. Nick - Hello Everybody

Česteprišli tako dalěc, kaže,davsedeluje,zagotovo paželiteoddajatišekaj več kot demonstracijskedatoteke!

Prevestibostemorali seznamzadatotek,katereželiteoddajati.To bo statǐcenseznam,uporabnikiganebodomogli
spreminjatiali pošiljati zahtev. Ta seznamseimenujeplaylist.m3uin senahajanav korenskemimeniku.

ZaprevajanjeseznamavsehdatotekMP3 v določenemimeniku(ali disku),izveditenaslednjiukaz:

find [MP3_imenik] -name *.mp3 -print > playlist.m3u

Strežnikprivzetouporabljapriključek2711,kamorsebodopovezovali poslušalci.Čeželite to sprementi,morateto
storiti v konfiguracijskidatoteki.

Strežniklahko administriratenadaljavo tako, dasepreko telnetapovežetenaadministratorskipriključek,privzetoje
to 2710:

[dj@megajukebox Fluid-Beta2J]$ telnet localhost 2710

Trying 127.0.0.1..megajuk ebox

Connected to localhost.localdom ain .

Escape character is ’^]’.

jaguar

You are connected to the -Fluid- Streaming Server

Type "help" for a command reference

help

The following commands are available:

help conn curr exit

curr

Information about the currently broadcasted song:

Title: Beer Talk

Artist: Homer Simpson

Album: The Simpsons

Year: 1996

Comment: Borrowed this as an example

Genre: Comedy

"jaguar"jeprivzetoadministratorsko geslo.Nepojavi senobenpoziv zavnosgesla,zatonečakajtenanj! Predlagamo,
dageslospremenite,sicertvegatemožnostvdora!Spremenitegalahkov konfiguracijskidatoteki,ki prevedenaizgleda
takole:

[dj@megajukebox config]$ cat MP3TX.cfg

2711

2710

5

4096

32

1000

jaguar
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playlist.m3u

current.txt

# --- Vrstice pomenijo ---

# 1. Številka priklju čka (ki jo uporablja strežnik)

# 2. Številka priklju čka (za vzdrževanje strežnika na daljavo)

# 3. Najve čje število povezav (ki jih strežnik sprejme)

# 4 Velikost paketa pri branju/pošiljanju (v zlogih)

# 5. Bitna stopnja datotek MP3 v kBit/s (Vse datoteke morajo imeti enako stopnjo)

# 6. Razmik med skladbami (v milisekundah)

# 7. Geslo za administriranje na daljavo

# 8. Ime seznama skladb za oddajanje (seznam v formatu .m3u)

# 9. Ime datoteke, kamor se izpišejo podatki o skladbi (iz oznake ID3)

Referencaseznamuv formatum3upomeni,dagrezaisti format,kot je bil narejensprej omenjenimukazomfind.

11.3 Upoštevanje pasovneširine

Oddajanjezvoka lahko porabiprecejpasovne širine, če je bitna stopnja(angl. bit rate)MP3 strežnikov nastavljena
previsoko.

Upoštevajte talescenarij.Povezava T1 ima kapacitetopribl. 1,55Mb/s. Če oddajatestereozvok pri 128kBit/s, bo
vsakpovezanpredvajalnikporabil256kBit/s, kar pomeni,dasebo lahko kadarkoli brezproblemov povezalosamo6
uporabnikov. In pri 256kbit/s sek vamnebo priključevalokaj veliko uporabnikov z modemi!

Zatorejsemoratepri nastavitvi hitrostioddajanjaodločiti nesamo,kako hitra je vašapovezavav internet,temveč tudi
kakšniuporabnikisebodopovezovali. 24kBit/sdarazumnokvalitetosignala,dovolj hitro tudi zamodemes56kbit/s,
enakpriključekT1 pabo omogǒcalpribl. 32 hkratnihpovezav.

Če bo strežniktekel na intranetu,bo ševednopotrebnoupoštevati pasovno širino, šeposebeǰce je hitrost na mreži
10Mbit/s.

Prosimo,da obvestitevašega ponudnikainternetnihstoritev ali sistemskega administratorjao vašihnamerahglede
postavitve MP3 strežnika,danebostekasnejedoživeli šoka.Nekateriponudnikiinternetnihstoritev bodozarǎcunali
uporabopasovneširinečezdoločenoomejitev in sistemskeadministratorjebozanimalo,zakajmrežadelujepočasneje.

11.4 Šenekaj besedo avtorskih pravicah

Mislimo, daje razumnopredpostaviti, dazaložbenebodonavdušenenadoddajanjemglasbebreznjihovegadovoljenja
ali kakršnegakoli plačila. Torej: kaj lahko oddajate?

To je podrǒcje,kjer sebostemorali zavedativsehposledic,sajbosteodgovorni vi.

Spodajstadodanišedvepovezavi: enakaženaElectronicFrontierFoundation,ki sezavzemazasprostitev omejitev,
ki obkrožajoto tehnologijo,drugapakaženaRecordingIndustryAssociationof America,ki poskušaavtorje zaš̌cititi
prednedovoljenimkopiranjem(piratstvom).

Močnopriporočamoobiskobehspletnihstrani,obiš̌citepašestrani,ki sekakorkoli nanašajonavašofizičnolokacijo
(npr. SazaszaSlovenijo,op. pr.)

<http://www.eff.org/ ca fe/ >
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<http://www.riaa.com /w ebl ic/ weblic .ht m>

12 PoslušanjeMP3 glasbe

Sedaj,ko imate(upamo)končnonekajdatotekMP3, lahko izbiratemedpredvajanjemiz datotekeali iz toka.

12.1 Predvajanje iz datoteke

Predvajanjeiz datoteke je relativno preprostonegledenapredvajalnik. Edinavelika razlikamedpredvajalniki je, da
nekateritemeljijonaukaznivrstici, drugipanaokolju X Window.

Predvajanjeglasbeiz datotekezahteva,dapodatepotdo te datotekekot parameter, npr.:

[dj@megajukebox]$ mpg123 /mp3_files/SampleFile .mp3

ali

[dj@megajukebox]$ xaudio /mp3_files/SampleFile .mp3

Čeželitepredvajatizaporedjedatotek,jih podajtekot seznam:

[dj@megajukebox]$ alsaplayer /mp3_files/SampleFil e1. mp3 /mp3_files/SampleFi le2 .mp3

Čeželitepredvajativseskladbev imeniku,samopodajteustreznomasko (angl.wildcard):

[dj@megajukebox]$ xmms /mp3_files/*.mp3

12.2 Predvajanje iz MP3 toka

Predvajanjeiz MP3 toka je dokaj preprosto,saj moratele ime datoteke nadomestitiz naslovom MP3 strežnikain
številko priključka:

mpg123 http://localhost:8 000

ali

freeamp http://megajukebox:2 711
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12.3 Mešanje

12.3.1 eMixer

eMixervamomogǒcamešanjeMP3glasbenapodobennǎcin kot DJ-evamešalnamiza.

Novejšerazličicepodpirajodvezvočni kartici, tako lahko predvajaterezultatevašegamešanjanaeni kartici in opazu-
jeteali nakažetenaslednjoskladbonadrugi kartici.

Kot ponavadivampriporočamo,dapo odpakiranjudatotekepreberetereadme,kako programprevestiin postaviti.

Morali bostenareditiseznamzapredvajanjedatotekMP3, to nareditez ukazomfind, kot smoomenili žev razdelkuo
pretakanju.

Predenbostelahko pognalieMixer, bostemorali imeti nameš̌cenMpg123.

Slediprevedenseznamtipk zaupravljanje (iz datotekereadme)

TIPKE ZA UPRAVLJANJE

"gor, dol" pomikanje po seznamu

"page up, page down" pomikanje po seznamu z ve čjimi skoki

"enter" pri čni/ustavi predvajanje skladbe

"tab" zamenjaj kanal

"}","]" preklop med kontrolnikom/oknom za jakost in hitrost

"presledek" predvajaj aktivno skladbo od za četka

"levo, desno" kontrolniki za jakost zvoka

"insert" zmanjšaj jakost/hitrost na kanalu 1

"home" pove čaj jakost/hitrost na kanalu 1

"delete" zmanjšaj jakost/hitrost na kanalu 2

"end" pove čaj jakost/hitrost na kanalu 2

"< , / , >" nastavi kontrolnik na levo, sredino ali desno

" + , = " (NOVO) preklop med kontrolniki

" q " poženi/zaustavi kanal 1

" w " poženi/zaustavi kanal 2

" p " preklop med načini predvajanja - skladba, zanka, ponavljanje, naklju čno

" a " zaustavi vse kanale

" f " datote čni meni

" u " meni s pripomo čki

" h " meni za pomǒc

" ~, ‘ " odpovej meni (pojdi na stopnjo višje)

" s " vklopi predvajanje iste skladbe na obeh kanalih isto časno

(SIM Play)

13 Odziv

Neprestanoprihaja na trg nova strojnain programskaoprema. Če uporabljatenovejšerazličice strojnein/ali pro-
gramske opreme,ki je omenjenav temspisu,ali čeželitešekaj dodati,vasavtor angleškegaizvirnika prosi,damu
pošljeteinformacije(sevedav angleš̌cini, op. pr.) nanaslov phil@plus24.com<mailto:phil@plus24. com> in avtor
jih bo vključil v naslednjoizdajo.
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Avtor bi radodgovoril vsakomur, upoštevajtepa,daobčasnoteganebomogelstoriti takoj zaradidelovnih obveznosti.

Srěcnopri deluz MP3glasbo!!


