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Ta HOWTO je posvečen vsem bodočim bivšim uporabnikom sistemov DOS in Windows, ki so se odločili za prehod na

Linux, prost klon Unixa. Ta spis naj bi bralcu pomagal prestaviti svoje znanje sistemov DOS in Windows v novo okolje,

kot tudi ponudil nasvete glede izmenjave datotek in virov med enim in drugim operacijskim sistemom.
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1 Uvod

1.1 JeLinux prava stvar zavas?

Bi tudi vi radi prešli z okolja DOS/Windows na Linux? Dobraideja: Linux je tehnǐcno superiorengledena DOS,
Windows 95 in celo gledena Windows NT. Ampak pazite: če niste iz prave zvrsti uporabnikov, mordaza vasne
bo uporaben.V resniciseDOSin Windowsuporabljatavečinomazaigranjeigric in pisarniškaopravila, medtemko
Linux blestipri omrežnihpovezavah,razvojuprogramjain pisanjuznanstvenihprogramov. Linux je izjemnozmogljiv,
vendarpanavadnozahteva nekajčasa,predensenaǔcite krotiti to moč. Četorej večinomauporabljateračunalnikza
pisarniškadela,ali čenimatepravegaveseljadoučenjanovih ukazov in pojmov, potemLinux verjetnoni zavas.

Delasesicernatem,dabi bil Linux enostavnejšizauporabo,vseenopanepričakujte, dagabosteobvladali,nedabi
prebrali veliko dokumentacijein gavsajnekajmesecev uporabljali. Linux vamnebodalinstantnihrezultatov. Navzlic
temopozorilompavamstoodstotnozagotavljam, daste,čestele pravi tip uporabniceali uporabnika,v Linuxu našli
svojo računalniško Nirvano,in danebostenikoli več hoteli iti nazajnaDOSali Windows. In mimogrede:Linux ter
DOSin Windows lahko mirnosobivajonaistemstroju.

Predpogojizataspis:predpostavljam,da

� poznateosnovneukazein pojmeokolja DOS

� je Linux, pomožnostiskupajz X Window System,žepravilno nameš̌cennavašemosebnemračunalniku

� je vašaukaznalupina(ekvivalentCOMMAND.COM) bash .
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Če ni poudarjenodrugǎce, sevseinformacijev tem spisunanašajona slabi stari DOS. Tu in tam senajdekakšna
informacijao Windows,véditepa,dastaWindwsin Linux popolnomarazličnapojma,zarazliko od okolja DOS,ki
je, resdauborna,paralelaUnixu. Prosim,razumitetudi, dataspisni necelovit uvodv Linux, niti priročnik zanjegovo
nastavitev.

1.2 Je. Povejte mi več o njem!

Nasvoj računalnikstenamestiliLinux in vsepotrebneprograme.Ustvarili stesvoj uporabniškiračun(čegašeniste,
napravite to takoj z ukazomadduser ), in Linux lepoteče.Ravnokarstevneslisvojeuporabniško imein geslo,in zdaj
stesezazrli v zaslonz mislijo: „No, kaj pazdaj¿‘

Ne obupujte. Skoraj stežepripravljeni, dabostepočeli vsestvari, ki stejih počeli podDOS/Windows, in šemnogo
več. Podprejšnjimokoljemsteverjetnopočeli naslednjestvari:

� poganjalisteprograme;ustvarjali, prepisovali, pregledovali, brisali, tiskali in preimenovali datoteke

� z ukaziCD, MD, RD in DIR stesepremikalipovašihimenikih,ustvarjali nove,jih brisali, in izpisovali njihovo
vsebino

� formatiralistedisketein prepisovali datotekez njih nadisk in nazaj

� okolje stesi prikrojili posvoje

� pisali stedatoteke.BAT in programiraliv svojemnajljubšemprogramskemjeziku

� preostali1%

Razveselili sebostenovice, da sevsaomenjenaopravila izvajajo pod Linuxom na podobennǎcin. V okolju DOS
povprěcni uporabnikuporabljale kak ducatod nekaj čez 100 obstojěcih ukazov, podobnodo neke merevelja za
Linux.

1.2.1 Uvodni pojmi

Najboljši nǎcin, dasenaǔcite česanovegaje, datudi samiskočitev vodo. Eksperimentiranjein igranjez Linuxomje
nadvsepriporǒcljivo, sajz njim nemoretepoškodovati sistema.Nekajtočk:

� Najprejsenaǔcite, kako varnokončatedeloz Linuxom. Čestev tekstovnemnǎcinu, pritisnite � CTRL-ALT-
DEL � , počakajte,dasesistemznovazažene,in računalnikugasnite,šepredenzǎcnez diskanalagatioperacijski
sistem.Čedelatev okolju X Window System,pritisnitenajprej � CTRL-ALT-BACKSPACE� , dasevrnetev
tekstovni nǎcin, potempa še � CTRL-ALT-DEL � . Nikoli ne ugašajteračunalnikaali pritiskajte tipke Reset
sredidela,to lahko poškodujevašepodatkenadisku.

� Za razliko od okolja DOS/Windows ima Linux vgrajenevarnostnemehanizme.Datoteke in imeniki imajo
dovoljenjezapisanjein branje,in kot rezultattega,donekaterihkot navadenuporabniknemorete(oglejtesi še
razdelek3.3 (Dovolilnice in lastništvo naddatotekami).DOSvamnadrugi stranidovoli, dapobrišetecelotno
vsebinovašegadiska.

� Obstajaposebni„superuporabnik“z imenom„root“. To je upravnik sistema,ki ima dovolj moči, da lahko
odločao življenju in smrti stroja. Čedelatenasvojemosebnemračunalniku,bostesamimorali tudi upravljati
sistem.Delati kot root je nevarno: vsakanapakalahko resnopoškodujeali celouniči celotensistem,enako kot
podDOS/Windows. Zatoseprijavite kot root le, čeresnegredrugǎce.

� V precejšnjimeri je za kompleksnostLinuxa kriva njegova izjemnanastavlji vost; takorekoč vsako njegovo
lastnostin vsakprogramsi lahko prekeneali večihnastavitvenihdatotekprikrojite polastnihželjahin potrebah.
Zapletenostje pǎc cena,ki smojo plačali zato možnost.
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� Preusmeritev in nizanje ukazov sta obstranskistrani v DOS, v Linuxu pa zelo pomembni in predvsem
neprimernomočnejši. Preprosteukazelahko nanizateza dosego zapletenihopravil. Močno priporǒcam,da
senaǔcite ravnanjaz njimi.

1.2.2 Kako do pomoči

Mnogonǎcinov je, kako priti dopomǒci, česez Linuxomkaj zatakne.Najpomembnejšiso:

� Branjenavodil. Resnomislim. Čeprav lahko spis,ki gaberete,služi kot uvod v Linux, nemorenadomestiti
branjakatereod naslednjihknjig: Matt Welsh „Linux Installationand GettingStarted“(http://metalab.

unc.edu/mdw/LDP/gs/gs .ht ml , slovenski prevod je v pripravi), Larry Greenfield„Linux User Guide“ (
<ftp://metalab.unc.ed u/p ub/ Lin ux/ doc s/ lin ux- doc - proj ect /us ers - guid e>), in spisekpogostoza-
stavljanih vprašanjo Linuxu ( <http://www.lugos.s i/d el o/s lo/ HOWTO-sl/ Lin ux- FAQ-sl. htm l> ). Ime-
jte slabovest,doklernepreberetevsajeneodnjih.

� Dokumentacijozanameš̌ceneprogramskepaketedostikratnajdetev podimenikihimenika/usr/doc/ .

� Navodila zakateregaod internihukazov ukaznelupinedobitez ukazomhelp . Izčrpnejšeinformacijedobitez
ukazomaman bash ali info bash .

� Navodila za posamezenukazdobitez ukazomman ukaz . Ta prikažestraniz priročnika (angl. manual),ki
pripadaiskanemuukazu. Alternativa je ukaz info ukaz , ki, če je na voljo, prikli če poglavje ukaz iz infor-
macijskega sistemainfo. Hipertekstniinformacijski sisteminfo prvi hip mordane delujenajbolj intuitivno.
In končno lahko poskusiteapropos ukaz ali whatis ukaz . Iz vsehnaštetihdokumentacijskihsistemov se
izmotatespritiskomnatipko ,q‘.

1.3 Dogovori

V temspisubodozgledipogostosledili naslednjemuvzorcu: z � ... � oznǎcimo obvezniargumentukaza,z [...]

paneobveznega.Primer:

$ tar -tf <datoteka.tar> [> preusmerjena_datoteka]

datoteka.tar morabiti določena,preusmeritev v preusmerjeno_datote ko paje neobvezna.

Koderkoli je kot pozivnik pri zgleduukazazapisanznak,#‘, to pomeni,dalahko ukazizvedesamoroot.

2 Za nestrpne

Vasžesrbijoprsti?Oglejtesi naslednjotabelo:

DOS Linux Opombe

----------------------------------------------------------------- ---------- ---

ATTRIB (+-)attr file chmod <mode> file čisto nekaj drugega

BACKUP tar -Mcvf device dir/ prav tako

CD dirname\ cd dirname/ skoraj enaka skladnja

COPY file1 file2 cp file1 file2 prav tako

DEL file rm file pazite -- ukaza undelete ni

DELTREE dirname rm -R dirname/ prav tako

DIR ls razli čna skladnja
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DIR file /S find . -name file povsem razli čna

EDIT file vi file ne vem, če vam bo vše č

jstar file ta je tak kot edit v DOS

FORMAT fdformat,

mount, umount precej druga čna skladnja

HELP command man command, ista filozofija

info command

MD dirname mkdir dirname/ skoraj enaka skladnja

MOVEfile1 file2 mv file1 file2 prav tako

NUL /dev/null prav tako

PRINT file lpr file prav tako

PRN /dev/lp0,

/dev/lp1 prav tako

RD dirname rmdir dirname/ prav tako

REN file1 file2 mv file1 file2 ne gre za ve č datotek

RESTORE tar -Mxpvf device razli čna skladnja

TYPE file less file bistveno boljši

WIN startx kot severni in južni te čaj!

Čevamta tabelanezadoš̌ca,si oglejtenaslednjerazdelke.

3 Datoteke in programi

3.1 Datoteke: uvodni pojmi

Strukturaimenikov in datotekna Linuxu je zelo podobnatisti na DOS/Windows. Datoteke imajo imena,za katera
veljajodoločenapravila, in soshranjenav imenikih. Nekatereodnjih soprogrami,in večinamednjimi poznaukazne
izbire. Nadalje,uporabljatelahko džokerje,preusmeritvein nizanjeukazov. Obstajale nekajmanjšihrazlik:

� V DOSveljazaimenadatotekomejitev 8+3(doosemznakov imena,dotri znakepripone),npr. NOTENOUG.TXT.
Pod Linuxom so stvari lepše. Če ste namestili Linux z datotěcnim sistemom,kot sta na primer ext2 ali
umsdos,lahko uporabljatedaljša imenadatotek(do 255 znakov) in več kot eno piko v imenu, na primer
To_je.zelo_dolgo.IME. dat ote ke . Verjetnoste opazili, da semuporabil velike in male črke, to je zato,
ker...

� Linux razlikuje medvelikimi in malimi črkami v imenih datotekali ukazov. Zato staDATOTEKA.tar.gz in
datoteka.tar.gz dverazlični datoteki.ls pomeniukaz;LS pomeninapako.

� Posebnoopozorilo za uporabnike Windows 95. Če ime datoteke vsebuje presledke (kar ni pametno,je pa
nǎcelomamožno),moratepri vsakemsklicu nanjnavestitakšnoimeznotrajdvojnih narekovajev. Zgled:

$ # naslednji ukaz ustvari imenik "Stare datoteke"

$ mkdir "Stare datoteke"

$ ls

Stare datoteke bin tmp

Nadalje:nekateriznakinisodovoljeni, mednjimi so !*$& .

� Nobenihobveznihpriponkot naprimer.COM in .EXE zaprogrameali .BAT zapaketnedatotekeni. Izvodljive
datotekesooznǎcenez zvezdico,* ‘ nakoncu,kadarizpišetevsebinoimenikaz ukazomls -F . Naprimer:

$ ls -F

I_am_a_dir/ cindy.jpg cjpg* letter_to_Joe my_1st_script* old~
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Datotekicjpg* in my_1st_script* sta izvodljivi, torej programa. V DOS imajo varnostnekopije pripono
.BAK; v Linuxu sekončajostildo ,˜ ‘. Šenekaj:česeimedatotekezǎcnespiko,naprimer.skrita_datoteka ,
gaukazls neprikaže.

� Izbire v programihza DOS navadnouvedepoševnica (npr. /izbira ), v programihna Linuxu in Unixu nas-
plošnopaenaali dve črtici, torej -izbira ali -dolga-izbira . Ukazdir /s , naprimer, tako postanels -R .
Verjetnostežeopazili,datudi mnogiprogramizaDOSuporabljajota stil določanjaizbir, mednjimi PKZIP in
ARJ.

Zdaj lahko tudi preskočitenarazdelek3.4(Datoteke: primerjavaukazov), navašemmestupabi braldalje.

3.2 Simbolnepovezave

Unix poznazvrstdatoteke,ki naDOSneobstaja:simbolnepovezave.Lahko si jih zamišljamokot kazalcenadatoteke
ali imenike, in jih lahko uporabljamonamestodatotekali imenikov, nakaterekažejo;podobnokot bližnjice naWin-
dows 95. Primerasimbolnihpovezav staimenik /usr/X11 , ki kažena /usr/X11R6/ in enota/dev/modem , ki kaže
bodisina /dev/cua0 ali /dev/cua1 .

Simbolnopovezavo napravimo takole:

$ ln -s <datoteka_ali_imenik> <ime_povezave>

Zgled:

$ ln -s /usr/doc/g77/DOC g77manual.txt

Zdaj selahko sklicujemona g77manual.txt namestona /usr/doc/g77/DOC . Simbolnimpovezavamsepri izpisu
vsebineimenikadodaznak,@‘ nakoncu.

$ ls -F

g77manual.txt@

$ ls -l

(druge re či...) g77manual.txt -> /usr/doc/g77/DOC

3.3 Dovolilnice in lastništvo nad datotekami

Datoteke in imeniki v DOSimajo lahko naslednjeprilastke: A (arhivski), H (skrit, angl. hidden),R (dovoljen samo
zabranje,angl. read-only),ali S (sistemski).SamoH in R stasmiselnatudi podLinuxom: imenaskritih datotekin
imenikov sezǎcnejospiko, o prilastkuR paveč v nadaljevanju.

PodUnixom ima vsakadatotekadovolilnice (angl. permissions)in lastnika(angl. owner),ki nadaljepripadaeni ali
večim skupinamuporabnikov (group).Poglejmosi naslednjiprimer:

$ ls -l /bin/ls

-rwxr-xr-x 1 root bin 27281 Aug 15 1995 /bin/ls*

Ime datoteke, /bin/ls , je izpisanov zadnjempolju. Prvo polje so dovolilnice za datoteko. Vidimo tudi, da je
lastnikdatotekeroot,pripadapaskupinibin. Ostaleinformacijezaenkratpustimoobstraniin si oglejmodovolilnice.
-rwxr-xr-x pomeni,od leveproti desni:

Prvi - je zvrstdatoteke(- je navadnadatoteka,d imenik, l simbolnapovezavain tako dalje.)Preostaleznakeberemo
v trojicah. rwx sodovolilnice zalastnika.Ta lahko datoteko bere(read),pišeoz. briše(write) in izvaja(execute).r-x
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sodovolilnice zauporabnikeiz skupinebin. Ti jo lahko berejo(read)in izvajajo(execute),nemorejopaje spreminjati
(pisatiali brisati).Pojmaskupinezaenkratnebomoobravnavali; doklerstezǎcetnikali zǎcetnica,lahko preživite tudi
breznjega.Zadnji r-x sodovolilnice zavseostaleuporabnike.Tudi ti lahko datoteko berejoin izvajajo,nemorejopa
je spreminjati.

Tudi imenik /bin ima svoje dovolilnice; za podrobnostisi oglejte4.2 (Imeniki in dovolilnice). Dovolilnice so ra-
zlog,zakajnemoretepobrisatidatoteke /bin/sl , razenčenisteroot: nimatedovoljenjazaspreminjanjete datoteke.
Dovolilnice zaposameznodatoteko lahko spreminjatez ukazom:

$ chmod <kdoXdovoljenje> <datoteka>

„Kdo“ je lahko u (uporabnik,torej lastnik),g (skupina),ali o (ostali). NamestoX stoji bodisi+ (izdamodovolilnico)
ali - (prekličemodovolilnico). In končno,„dovoljenje“ je lahko r (dovoljenjezabranje,angl. read),w (dovoljenjeza
pisanjeoz. spreminjanje;angl. write), ali x (dovoljenjeza izvajanje,angl. execute).Sledinekajobičajnihprimerov
uporabeukazachmod:

$ chmod +x datoteka

Datoteko smonapravili izvodljivo.

$ chmod go-rw datoteka

Umaknili smodovoljenjezabranjein pisanjezaskupinoin vseostale,datoteko lahko berein spreminjale šelastnik.

$ chmod ugo+rwx datoteko.

Stakšnodovolilnico lahko vsakdobere,spreminjaali izvajadatoteko.

# chmod +s datoteka

Izdali smodovolilnico, s katerolahko vsakdoizvajato datoteko z enakimipooblastili,kot jih ima lastnik te datoteke
(običajnodatoteke izvajamoz lastnimipooblastili).To je takoimenovanadatotekavrste„setuid“ ali „suid“. Navadno
grezasistemskedatotekekot npr. strežnikX, katerihlastnikje root,sajlahko le z njegovimi pooblastilidostopamodo
nekaterihsistemskihvirov.

Na dovolilnice selahko sklicujemotudi z osmiško kodo: rwxr-xr-x tako naprimer izrazimokot 755(vsaki črki iz
trojice ustrezaenbit: -- je 0, -x je 1, -w- je 2, -wx je 3 itd.). Naprvi pogledzgledatežavno,z nekajpraksepaboste
hitro razumelikoncept.

Edinosuperuporabnik,root, lahko spreminjadovolilnice zakaterokoli datoteko nasistemu,ostalipale svoje. RMP.

3.4 Datoteke: primerja va ukazov

Na levi je ukazDOS,nadesnienakovredniukazv Linuxu

ATTRIB: chmod

COPY: cp

DEL: rm

MOVE: mv

REN: mv

TYPE: more, less, cat
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Preusmeritev in nizanjeukazov: � �������
Džokerji: * ?

nul: /dev/null

prn, lpt1: /dev/lp0 or /dev/lp1; lpr

3.4.1 Primeri

DOS Linux

----------------------------------------------------------------- ----

C:\GUIDO>ATTRIB +R FILE.TXT $ chmod 400 file.txt

C:\GUIDO>COPY JOE.TXT JOE.DOC $ cp joe.txt joe.doc

C:\GUIDO>COPY *.* TOTAL $ cat * > total

C:\GUIDO>COPY FRACTALS.DOCPRN $ cp fractals.doc /dev/lp1

C:\GUIDO>DEL TEMP $ rm temp

C:\GUIDO>DEL *.BAK $ rm *~

C:\GUIDO>MOVE PAPER.TXT TMP\ $ mv paper.txt tmp/

C:\GUIDO>REN PAPER.TXT PAPER.ASC $ mv paper.txt paper.asc

C:\GUIDO>PRINT LETTER.TXT $ lpr letter.txt

C:\GUIDO>TYPE LETTER.TXT $ more letter.txt

C:\GUIDO>TYPE LETTER.TXT $ less letter.txt

C:\GUIDO>TYPE LETTER.TXT > NUL $ cat letter.txt > /dev/null

n/a $ more *.txt *.asc

n/a $ cat section*.txt | less

Opombe:

� Džoker* je naLinuxu pametnejši:* ujamevsedatotekerazenskritih; .* ujamevseskritedatoteke(vendartudi
trenutniimenik ,. ‘ in imenik nadnjim, ,.. ‘, zatoprevidno!); *.* ujamele tistedatoteke,ki imajo srediimena
piko, ali pasekončajospiko. p*r ujame„parameter“kot „papir“; *c* ujametako „Kitajec“ kot „akcija“.

� Priuporabimore pritiskajte � SPACE� zanaslednjostran,,q‘ zakonec.Ukazless jebolj intuitivenin dovoljuje
uporabokurzorskihtipk.

� Nič takegakot UNDELETEneobstaja,zatodvakrat premislite, predenkarkoli pobrišete.

� Dodatnok preusmeritvam � ����� , ki jih poznamoiz DOS,dovoljuje Linux tudi prusmeritve oblike 2 � . S
slednjopreusmerimostandardniizhodzanapake (stderr);konstrukt2 � &1 tako preusmeristandardniizhodza
napake(stderr)nastandardniizhod(stdout),1 � &2 paobratno.

� Linux poznašeenozvrstdžokerjev [] . Uporaba:[abc]* ujamevsedatoteke,katerihimenasezǎcnoz a,b, c;
*[I-N1-3] pavsaimena,ki sekončajonaI, J,K, L, M, N, 1, 2, 3;

� Ukaz lpr
� file � natisnedatoteko v ozadju.Čevaszanima,kaj sez njo dogajain nakateremmestuv vrsti za

tiskanjesenahaja,uporabitelpq ; iz vrstezatiskanjejo umaknemoz ukazomlprm ;

� Nobenega ukazani, ki bi se obnašalkot RENAMEv DOS; konkretno,mv *.xxx *.yyy ne napravi tega, kar
si mordaželite,da bi. Namestotega lahko uporabitespodnjoskripto,oglejtesi razdelek8.1 (Skripteukazne
lupine:datoteke.BAT nasteroidih)zapodrobnosti.

#!/bin/sh

# ren: preimenuj ve č dat
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if [ $# -lt 3 ] ; then

echo "usage: ren \"pattern\" \"replacement\" files..."

exit 1

fi

OLD=$1 ; NEW=$2 ; shift ; shift

for file in $*

do

new=‘echo ${file} | sed s/${OLD}/${NEW}/g‘

mv ${file} $new

done

Opozorilo:skriptaseneobnašaenako kot RENv DOS,ampakuporabljatkim. regularneizraze,o katerihšeni
tekla beseda.Na kratko: če bi s to skripto radi spremenilipriponeveč datoteknaenkrat,to storitekot v tem
zgledu:ren "htm$" "html" *htm . Nepozabitenaznak$.

� Uporabljajteukazacp -i andmv -i , ki vasopozorita,predenbi kakšnadatotekabila prepisana.

3.5 Poganjanjeprogramov: večopravilnost in seanse

Programpoženetetako, da vtipkatenjegovo ime, torej enako kot v DOS.Če seimenik (glejte razdelek4 (Uporaba
imenikov)), kjer seprogramnahaja,nahajav poti (PATH; razdelek7.1 (Sistemske inicializacijske datoteke)), boste
s temprogrampognali. Za razliko od DOSpaLinux nepo pognalprogramaiz trenutnegaimenika,če ta imenik ni
navedenv poti. Izogib: iz trenutnegaimenikaprogrampoženitez ukazom./program .

Običajnaukaznavrsticaizgledanekako takole:

$ ukaz [-s1 [-s2] ... [-sn]] [par1 [par2] ... [parn]] [< vhod] [> izhod]

Pri tem so -s1 ... -sn izbire programa,par1 ... parn pa parametri.V isti vrstici lahko zaporedomapoženeteveč
ukazov, čejih medsebojločites podpǐcji:

$ ukaz1 ; ukaz2 ; ... ; ukazn

To je pravzaprav vse,karmoratevedetio poganjanjuprogramov. Čistoenostavenpaje tudi naslednjikorak.Edenod
glavnih razlogov zauporaboLinuxa je ta,daje večopravilni sistem– več programov (od zdajbomoprogramommed
tekom rekli procesi)lahko tečehkrati. V ozadjulahko poženetenov procesin nemotemonadaljujetes svojim delom.
Ševeč: podLinuxomstelahko hkrati večkratprijavljeni – kot bi imeli več računalnikov!

� Medprijavnimi seansami1..6navirtualni konzoli lahko preklapljatespritiskomna � ALT-F1� ... � ALT-F6�
� Znotraj prijavne seansov virtualni konzoli lahko z ukazomsu -

�
prijavno_ime � poženetenovo prijavno

seanso,ne da bi s tem končali tekočo prijavno seanso.Primersu - root . Stvar je uporabnana primer pri
kratkihopravilih, ki pajih lahko izvajasamoroot.

� Prijavno seansozaključite z ukazomexit . Če imatešekakšneustavljeneprocese(več o njih v nadaljevanju),
bostenato opozorjeni.

� Procespoženetev ozadjutako, danakoncuukaznevrsticedodateznak,&‘:

$ program [-izbire] [parametri] [< vhod] [> izhod] &

[1] 123
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Ukaznalupina prepoznava procesepo številki opravila (npr. [1] ; več o opravilih v naslednjitočki) in po
identifikacijskištevilki procesa(angl.PID, ProcessIdentificationNumber;v našemzgleduje to 123).

� Seznamtrenutnotekočih procesov dobitez ukazomps -ax .

� Procesprekinemoz ukazomkill
�

PID � . K temusemoramovčasihzatěci, čenevemo,kako bi zaključili po
običajnipoti. Prekinjatelahko samosvoje procese,izjemaje root,ki lahko prekinekaterikoli proces.Občasno
je procesmožnoprekiniti samoz ukazomkill -SIGKILL

�
PID � .

Ukaznalupina poleg prekinjanjadovoljuje tudi, da procesustavimo ali zǎcasnozamrznemo,določimo, da se
izvajav ozadju,ali paprikli čenoiz ozadjanazajv ospredje.V temkontekstupravimo procesom„opravila“.

� Seznamtekočih opravil dobitez ukazomjobs . Tu soopravila navedenale sštevilko opravila, nesPID.

� Proceski tečev ospredjuustavimo spritiskomna � CTRL-C� (nedelanujnovedno).

� Procesv ospredjuzamrznemospritiskomna � CTRL-Z � (tudi to dedelujevedno).

� Zamrznjenprocespošljemov izvajanjev ozadjez ukazombg
�

job � (s tempostaneopravilo).

� Opravilo prikli čemoiz ozadjaz ukazomfg
�

job � . Brez dodatnegaargumentaukaz fg prikli čev ospredje
zadnjeopravilo, ki smogaposlaliv ozadje.

� Opravilo prekinemoz ukazomkill
�

%opravilo � , pri čemerje � opravilo � številka posla:1, 2, 3...

Stemiukazilahko obenemformatiratedisk,pospravljatekopicodatotekv arhiv, prevajateprogramin dekomprimirate
drugoarhivsko datoteko, pa imateševednodostopdo pozivnika. Pa poskusitekaj takega v DOS! Poskusitešev
Windows(čebodopreživeli), davidite razliko v hitrosti.

3.6 Poganjanjeprogramov na drugih računalnikih

Programenadrugemračunalniku,kateregapopolnomrežnoime je nekje.drugje.si , lahko poganjamotako, dase
nanjprijavimo sprogramomtelnet:

$ telnet nekje.drugje.si

Ko steprijavljeni, preprostopoženiteprogram,ki gaželite.Verjetnoje odveč povedati,damoratetudi natemdrugem
računalnikuimeti odprtuporabniškiračun.

V okenskem okolju X11 lahko na drugemračunalnikucelo poganjateprograme,pisaneza to okolje, na svojem pa
prikazujeterezultate. Naj bo nekje.drugje.si oddaljeniračunalnik,moj.linux.si pa našmlinček z Linuxom.
Postopekspodajopisuje,kako z računalnikamoj.linux.si poženemoprogram,ki senahajanadrugemračunalniku,
nekje.drugje.si :

� PoženemoX11 in v njih xterm ali ekvivalentniterminalskiemulator. Potemtipkamo:

$ xhost +nekje.drugje.si

$ telnet nekje.drugje.si

� Poprijavi nadrugračunalnikvtipkamo:

remote:$ DISPLAY=moj.linux.si:0.0

remote:$ moj_program &

(OdvisnooduporabljaneukaznelupinenadrugemračunalnikubostemordanamestovrsticeDISPLAY... morali
natipkatisetenv DISPLAY moj.linux.si:0.0 .)

Et voila! Zdaj sebo moj_program pognalnanekje.drugje.si in uporabljalnašzaslonzaprikaz.Neposkušajtepa
tegaprekmodema– prepǒcasigre,dabi bilo zaresuporabno.
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4 Imeniki

4.1 Imeniki: pripra vljalni pojmi

Ogledali smo si že razlike med datotekamipod DOS in pod Linuxom, zdaj pa so na vrsti imeniki. Pod DOS je
vrhnji imenik � , medtemko je podLinuxom / . Podobnoje tudi s podimeniki– podDOSsonivoji ločeniz obrnjeno
poševnico( � ), podLinuxompaspoševnico (/ ). Primerapoti dodatotekv enemin drugemprimeru:

DOS: C:\PAPERS\GEOLOGY\MID_EOC.TEX

Linux: /home/guido/papers/geology/middle_eocene.tex

Kot običajno.. oznǎcuje imenik nadtrenutnim,. patrenutniimenik. Vsakuporabnikima svoj domǎci imenik, ki
mugaustvari upravnik sistema;namojemdomǎcemračunalnikuje to naprimer /home/guido . Spomnitese,davam
sistemnebodovolil izvajatiukazov cd , rd , ali mdkoderkoli bi si želeli.

4.2 Imeniki in dovolilnice

Ne le datoteke, tudi imeniki imajo dovolilnice. Kar smosev razdelku3.3(Lastništvo naddatotekamiin dovolilnice)
naǔcili o lastniku,skupiniin ostalihuporabnikih,velja tudi zaimenike. Pri imenikurx pomenidalahko napravite cd

v ta imenik, w papomeni,da lahko v njemustvaritenovo datoteko, zbrišeteobstojěco datoteko, čenjenadovolilnica
to dovoljuje, ali zbrišetesamimenik.

Za zgled si oglejmo, kako preprěcimo, da bi uporabniki iz drugih skupin vohljali po naših besedilih:
/home/guido/text :

$ chmod o-rwx /home/guido/text

4.3 Imeniki: vzporedbaukazov

DIR: ls, find, du

CD: cd, pwd

MD: mkdir

RD: rmdir

DELTREE: rm -R

MOVE: mv

4.3.1 Primeri

DOS Linux

----------------------------------------------------------------- ----

C:\GUIDO>DIR $ ls

C:\GUIDO>DIR FILE.TXT $ ls file.txt

C:\GUIDO>DIR *.H *.C $ ls *.h *.c

C:\GUIDO>DIR/P $ ls | more

C:\GUIDO>DIR/A $ ls -l

C:\GUIDO>DIR *.TMP /S $ find / -name "*.tmp"

C:\GUIDO>CD $ pwd

ga ni - glejte opombe $ cd

enako $ cd ~

enako $ cd ~/temp

C:\GUIDO>CD \OTHER $ cd /other
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C:\GUIDO>CD ..\TEMP\TRASH $ cd ../temp/trash

C:\GUIDO>MD NEWPROGS $ mkdir newprogs

C:\GUIDO>MOVE PROG.. $ mv prog ..

C:\GUIDO>MD \PROGS\TURBO $ mkdir /progs/turbo

C:\GUIDO>DELTREE TEMP\TRASH $ rm -R temp/trash

C:\GUIDO>RD NEWPROGS $ rmdir newprogs

C:\GUIDO>RD \PROGS\TURBO $ rmdir /progs/turbo

Opombe:

1. Pri uporabirmdir morabiti imenik,ki gaželimozbrisati,prazen.Čebi radipobrisaliimenikzvsemipodimeniki
in datotekamiv njih, uporabiteukazrm -R . Na lastnoodgovornost.

2. Tilda (,˜ ‘) je bližnjicazaime vašegadomǎcegaimenika.Ukazcd ali cd ˜ vasprestavi naravnostv vašdomǎc
imenik,kjerkoli žeste;ukazcd ˜/tmp vasprestavi v imenik tmp vašegadomǎcegaimenika.

3. Ukazcd - prikli čenazadnjeizvedenicd .

5 Disketniki, diski in podobno

Z enotamilahko v Linuxu delamonadvanǎcina: tako kot delaDOS,ali patako, kot delaUnix. Izbira je vaša.

5.1 Deloz enotamipo dosovsko

Večina distribucij Linuxa vsebuje paket Mtools, zbirko ukazov, ki so popolnomaenakovredni svojim dvojnikom iz
DOS. Od njih sebolj ali manj ločijo le po zǎcetnem,m‘ v imenu; torej mformat , mdir , mdel , mmdin tako dalje.
Ukazi iz paketapodpirajotudi dolgaimena,dovolilnic zadatoteke in imenike pane. Paket ukrojite po svojih željah
z datoteko /etc/mtools.conf (vzorecje priloženzbirki), in z njim lahko dostopatedo particij z DOSin Windows,
CD-ROM, ali enoteZIP.

Neformatiranedisketepanemoreteformatiratiz ukazommformat . Prednjim moratekot rootprejpognatifdformat :

# fdformat /dev/fd0H1440

Pazite:pri temnǎcinudodatoteknadisketahnemoretedostopatienako kot dodatoteknadisku;nemoretenaprimer
napraviti less a:besedilo.txt . To je slabostopisaneganǎcinadostopanjadoenot.

5.2 Deloz enotamiv duhu Unixa

Unix upravlja z enotamidrugǎcekot DOSali Windows. Logičnihenotneločujez oznakamikot A: ali C:, ampakvse
enote(diske,diskete,CD-ROM, prekNFStudi diskenadrugihračunalnikih)vidimo kot delenotnegadatotěcnegasis-
tema.Operaciji,skaterododamoenotov datotěcni sistem,pravimo „priklop“ (angl.mount).Ko enotenepotrebujemo
več (npr. ko želimodisketoizvreči iz disketnika),jo moramo„odklopiti“ (angl.unmount).

Fizičnoformatiranjediskain ustvarjanjedatotěcnegasistemananjemstadverazlični stvari. UkazFORMATA: v DOS
napravi oboje,v Linuxu pastaukazaločena.Ukazzaformatiranjesmosi žeogledalimaloprej, datotěcni sistemna
disketi panapravimo takole:

# mkfs -t ext2 -c /dev/fd0H1440

Namestoext2 lahko navedetetudi drugovrstodatotěcnegasistema,npr. minix , vfat ali dos . Ko stes temkončali,
disketopriklopitez ukazom:
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# mount -t ext2 /dev/fd0 /mnt

Čestev prejšnjemukazunamestoext2 uporabilikako drugovrstodatotěcnegasistema,moratetudi zdajnavestiisto.
Zdaj lahko dostopatedodatoteknadisketi. Vse,karstedoslejpočeli z A: ali B: sezdajpočnez /mnt . Primeri:

DOS Linux

----------------------------------------------------------------- ----

C:\GUIDO>DIR A: $ ls /mnt

C:\GUIDO>COPY A:*.* $ cp /mnt/* .

C:\GUIDO>COPY *.ZIP A: $ cp *.zip /mnt

C:\GUIDO>EDIT A:FILE.TXT $ jstar /mnt/file.txt

C:\GUIDO>A: $ cd /mnt

A:\>_ /mnt/$ _

Nepozabite,damoratepoopravljenemdeluobveznoodklopiti enoto:

# umount /mnt

Jasnoje, da ukazafdformat in mkfs uporabljatesamona neformatiranihdisketah,ne pa na tistih, ki ste jih že
uporabljali.Čebi radiuporabljalidisketnoenotoB:, zamenjajtevsefd0H1440 in fd0 v prejšnjihzgledihs fd1H1440

oziromafd1 .

Odveč je verjetnotudi poudarjati,davse,kar veljazadisketnike,velja tudi zaostaleenote,kot sodiski in CD-ROM.
Takolepriklopimoslednjega:

# mount -t iso9660 /dev/cdrom /mnt

To je bil „uradni“ nǎcin zapriklop disketnikov in drugihenot,zdajpašezvijača,skaterosi lahko delomalceolajšate.
Nerodnoje namrěc, dalahko priklaplja in odklapljaenotesamoroot; včasihbi bilo prav uporabno,̌cebi vsajdiskete
in CD-ROM lahko priklapljali tudi ostaliuporabniki.

� Kot rootnapravite naslednje(zgledpredpostavlja, daje CD-ROM priključenna/dev/hdb , torejkot drugaenota
navodilu EIDE; prilagoditevašisituaciji):

# mkdir /mnt/a: ; mkdir /mnt/a ; mkdir /mnt/cdrom

# chmod 777 /mnt/a* /mnt/cd*

# chmod 666 /dev/hdb ; chmod 666 /dev/fd*

� V datoteko /etc/fstab dodamonaslednjetri vrstice:

/dev/hdb /mnt/cdrom iso9660 ro,user,noauto 0 0

/dev/fd0 /mnt/a: msdos user,noauto 0 0

/dev/fd0 /mnt/a ext2 user,noauto 0 0

Disketoz datotěcnim sistemomDOS,disketoz datotěcnim sistemomext2 ali CD-ROM lahko zdajpriklopimo enos-
tavno z ukazi:

$ mount /mnt/a:

$ mount /mnt/a

$ mount /mnt/cdrom

Enote/mnt/a , /mnt/a: , in /mnt/cdrom lahko zdajpriklaplja in odklapljavsakuporabnik.Opozoritipavasmoramo,
daje prav to tudi slabostsstališ̌cavarnostivašegasistema.

Dva uporabnaukazastašedf , ki podainformacijeo trenutnopriklopljenih enotah,ter du imenik , ki izpišeporabo
prostorazapodaniimenik.
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5.3 Varnostnekopije

Več paketov obstaja,s katerimisi lahko pomagatepri izdelavi varnostnihkopij. Najosnovnešiukaz,s katerimlahko
kot rootnapravite varnostnokopijo imenikanadisketo(ali več disket,odvisnoodvelikosti),paje:

# tar -M -cvf /dev/fd0H1440 arhivirani_imenik/

Pazite,da imateob tem formatiranodisketov disketniku, ševeč nadaljnihpa pripravljenih. Podatke lahko v celoti
restavriratetako, davtakneteprvo disketov disketnik in natipkate:

# tar -M -xpvf /dev/fd0H1440

6 Kaj pa okna?

Ekvivalentokolju Windows je naLinuxu okensko okolje X Window System,ali nakratko X11. Za razliko od Mac-
intoshaali Windows prvo izhodiš̌ce pri zasnovi X11 ni bila enostavnostuporabeali lep izgled, ampakle nudenje
grafičnihmožnostizadelovnepostajessistemomUnix. GlavnerazlikemedWindows in X11 sonaslednje:

� Windows izgledajobolj ali manjpodobnoširomsveta,X11 pane: je neprimernobolj ukrojljiv. Izgledokolja
X11 določa ključni element,imenovan „upravljalnik oken“ (angl. window manager).In izbirate lahko med
široko paletoslednjih:fvwm – osnoven,aprijetenin učinkovit pri deluspomnilnikom; fvwm2-95 , skaterimvaš
Linux izgledakot Windows 95; Afterstep , ki mu da izgledokolja NEXTstep,in tako naprej. Upravljalnika
okennavadnopoženemov datoteki\~{}/.xinitrc .

� Upravljalnika okenlahko nastavimo tako, daseoknaobnašajotako kot v okolju Windows: z miško kliknemo
naoknoin gatako prikli čemonapovršje.Drugamožnostpaje, dapriplavanapovršjeavtomatǐcno,ko z miško
zapeljemokazaľceknaokno.Tudi postavljanjenovih okennazaslongrelahko avtomatǐcnoali painteraktivno.
Slednjega imate, če se ob zagonuprogramanamestoprogramana zaslonupojavi nekakšenokvir. Z miško
pripeljiteokvir naželjenomestoin pritisnitelevi gumb.

� Večino obnašanjaupravljalnika oken lahko ukrojite po svoje s spremembote ali one nastavitvenedatoteke.
Preberitenavodila zaupravljalnika oken,ki gauporabljate;datotekaselahko imenuje.fvwmrc , .fvwm2rc95 ,
.steprc in tako dalje. Vzorčnonastavitvenodatoteko navadnonajdetev /etc/X11/upravljal nik \_o ken /

system.upravljalnik\_ oke n.

� ProgramizaX11 sopisanitako, dauporabljajoposebneknjižnicegrafičnihelementov (angl.„widget set“). Ker
je slednjihveč, tudi programimedsebojizgledajorazlično.Najosnovnejšinaborgrafičnihelementov je Athena,
uporabljajogaxdvi , xman ali xcalc . Drugi uporabljajoMotif (npr. netscape ), Tcl/Tk, XForms,Qt, Gtk ali
kaj četrtega.Nekatere,nepavseod tehknjižnic ponujajopribližnoenakizgledin občutekkot Windows.

� Zaobčutekmaloprejpovedanožalneveljavedno.Naprimer, čez miško pobarvatevrsticobesedilain pritisnete� BACKSPACE� , verjetnopričakujete,dabo vrsticaizginila, kajne?Resbo, čeprogramuporabljaknjižnice
Motif, Qt, Gtk ali Tcl/Tk, nepatudi, čeuporabljaAtheno.

� Delovanjedrsnikov in spreminjanjevelikosti okenje tudi odvisnood uporabljenegaupravljalnika okenter kn-
jižnice grafičnih elementov. Namig: česedrsnikneobnašatako, kot bi pričakovali, uporabitenamestolevega
srednjigumbnamiški (ali levegain desnegahkrati, čeimatemiško ssamodvemagumboma).

� Programinimajonujnoprivzeteikone;lahko pajih imajomnogo.V večini upravljalnikov okensepokažemenu,
čekliknetenaozadje(„korensko okno“, angl. root window). Odveč je govoriti, dasedatudi menuukrojiti po
svoje. Izgledkorenskegaoknalahko spremenitez ukazomaxsetroot ali xloadimage .
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� V odložiš̌ce (angl. clipboard)lahko odlagamole besedilo,in še to se obnašaneobǐcajno. Tisti hip, ko ste
pobarvali besedilo,je to tudi žev odložiš̌cu;premaknitesekamorkoli želitein pritisnitesrednjigumbnamiški,
pagabostepreneslinanov kraj. Obstajatudi programxclipboard , ki vasoskrbiz več predaľcki zaodlaganje.

� „Povleci in spusti“delujesamov tistih programihzaX11, ki to podpirajo.

Na disku bi prihranili nekajprostora,če bi uporabljaliprograme,ki si delijo isto knjižnico grafičnih elementov. V
praksije to zaenkrattežko izvedljivo.

ProjektaK DesktopEnvironment(KDE) in Gnomestasi zastavila, danapravita X11 v obnašanjuenako koherentne
kot Windows. Obastazaenkratšev testnifazi, kar je videti, paobljublja veliko. Prveganajdetena <http://www.

kde.org/> , drugegana <http://www.gnome.org /> .

7 Ukrojitev sistema

7.1 Sistemske inicializacijskedatoteke

DvepomembnidatotekipodDOSstaAUTOEXEC.BATin CONFIG.SYS, ki sepreberetaobzagonuin inicializiratasistem,
nastavita nekajspremenljivk okolja (npr. PATH in FILES), in po možnostizaženetakakšenprogramali skripta.Pod
Linuxomje inicializacijskihdatotekveč. Nekatereodnjih sotakšne,dasejih rajenedotikajte,čenevestezelodobro,
kaj počenjate.Tole je vseenospiseknajpomembnejših:

DATOTEKE OPOMBE

/etc/inittab zaenkrat se ne dotikajte!

/etc/rc.d/* enako

Če je vse, kar potrebujete nastavitev $PATH ali kakšnedrugespremenljivke okolja, če bi radi zamenjaliprijavno
sporǒcilo ali obprijavi avtomatǐcnozagnalikakprogram,si oglejtenaslednjedatoteke:

DATOTEKE OPOMBE

/etc/issue nastavi sporo čilo pred prijavo

/etc/motd nastavi sporo čilo takoj po prijavi

/etc/profile nastavi $PATH in druge spremenljivke

/etc/bashrc nastavi vzdevke, funkcije ipd.

/home/uporabnik/.bashrc nastavi uporabniške vzdevke in funkcije

/home/uporabnik/.bash_profile ali

/home/uporabnik/.profile nastavi uporabniško okolje, zažene prog.

Česlednjadatotekaobstaja(opazite,daje skritadatoteka),seboprebralain tolmǎcila poprijavi.

Zaprimersi oglejmota .bash_profile :

# To je komentar

echo Spremenljivke okolja:

printenv | less # podobno kot ukaz SET pod DOS

alias d=’ls -l’ # enostaven in razumljiv zgled, kaj so vzdevki

alias up=’cd ..’

echo "Ponovimo, pot je "$PATH

echo "Današnji datum je ‘date‘" # uporabimo izpis ukaza ,,date‘‘

echo "Lep dan želim, "$LOGNAME
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# Sledi funkcija

ctgz() # Izpis vsebine arhivov .tar.gz

{

for file in $*

do

gzip -dc ${file} | tar tf -

done

}

# Konec .profile

Pravilno steuganili,$PATH in $LOGNAMEstaspremenljivki okolja. Ševeč zanimivih je, preberitesi priročnik za less

in bash .

7.2 Programske inicializacijskedatoteke

PodLinuxom si lahko takorekoč karkoli ukrojite po svojih potrebah.Večinaprogramov ima enoali tudi več inicial-
izacijskihdatotek,s katerimi lahko eksperimentirate.Navadnoseinicializacijski datotekizaprogrammoj_program

pravi kar .moj\_programrc in počivav domǎcemimeniku.Prve,ki bodoverjetnoprišlenavrstozaspreminjanje,so:

� .inputrc : uporabljajo ukaznalupinabash zadoločanjepomenatipk

� .xinitrc : preberejo startx pri zagonuX Window System

� .fvwmrc : uporabljajo upravljalnik okenfvwm

� .joerc : uporabljajo urejevalnik joe

� .jedrc : uporabljajo urejevalnik jed

� .pinerc : uporabljajo programpine zadeloz elektronsko pošto

� .Xdefault : uporabljajojo mnogiprogramizaX11

Za vsenaštetein vseostale,nakaterebostenaleteli: preberitepriročnik. Za konecmi dovolite, davampriporǒcim
branje spisa ConfigurationHOWTO. Najdete ga na <http://metalab.unc. edu /mdw/HOWTO/Conf ig- HOWTO.

html> .

8 Kančekprogramiranja

8.1 Skripte: datoteke .BAT na steroidih

Če ste, tako kot pisec,uporabljalidatoteke .BAT za to, da stedolgeukaznevrsticenadomestiliz bližnjicami, ste
medtemverjetnožeugotovili, dagrenaLinuxu to z vzdevki v datoteki.profile . Čepasobile vašedatoteke .BAT
bolj zapletene,bostegotovo navdušeninadskriptnim jezikom, ki gaponujaukaznalupina. Vsaj tako močanje kot
QBasic,čenebolj. Poznaspremenljivke,strukturekot while , for , case , if..then..else , in veliko drugihdobrot;
lahko gaimamozadobroalternativo „pravim“ programskimjezikom.

Skripta– ekvivalentdatoteki.BAT v DOS– je enostavnatekstovnadatotekazukazi,ki jo lahko napišemoskaterimkoli
urejevalnikom,shranimo,in napravimo izvedljivo z ukazomchmod +x

�
moja_skripta � . Poženemogaenostavno

tako, davtipkamonjegovo ime.

Majhnoopozorilo. S sistemskimurejevalnikom vi ima večinanovih uporabnikov precejšnjetežave. Tukaj nebomo
razlagali,kako segauporablja,kergapisectegaspisanemara.Zadovoljiti sebostemorali z najnujnejšim:
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� Novo besedilovnesemotako, dapritisnemotipko ,i‘ in zǎcnemoz vnašanjem

� Znakpobrišemotako, dapritisnemo� ESC� , zatempa,x‘

� Urejevalnik zapustimo,nedabi shranilispremembe,spritiskomnatipko � ESC� , zatempavtipkamo:q!

� Shranimoin končamospritiskomna � ESC� , zatemvtipkamo:wq .

Doberurejevalnikzazǎcetnikeje joe . Čegapokličemoz imenomjstar , seobnašaenako kot urejevalnikv DOS.jed

v nǎcinu WordStarali IDE je šeboljši. O tem,kje najdeteenegain drugega,sepoǔcite v razdelku9.4 (Kje najdemo
programe).

Pisanjeskript v bash je tako obsežnatema,dabi samazahtevalaceloknjigo. Tu senebomoveč spuš̌cali v globinete
teme,ampakbomonavrgli samošeenprimerskripte,iz kateregaselahko naǔcitenekajosnovnih pravil:

#!/bin/sh

# zgled.sh

# To je komentar

# Ne spreminjajte prve vrstice!

echo "Sistem: ‘uname -a‘" # uporabimo izpis zunanjega ukaza uname

echo "Tej skripti je ime $0" # vgrajene spremenljivke

echo "Podali ste $# parametrov; ti so: "$*

echo "Prvi parameter je: "$1

echo -n "Vaše ime? " ; read ime

echo Opazite razliko: "hi $ime" # dvojni narekovaji

echo Opazite razliko: ’hi $ime’ # enojni narekovaji

DIRS=0 ; FILES=0

for file in ‘ls .‘ ; do

if [ -d ${file} ] ; then # imenik?

DIRS=‘expr $DIRS + 1‘ # DIRS = DIRS + 1

elif [ -f ${file} ] ; then

FILES=‘expr $FILES + 1‘

fi

case ${file} in

*.gif|*jpg) echo "${file}: slika" ;;

*.txt|*.tex) echo "${file}: besedilo" ;;

*.c|*.f|*.for) echo "${file}: izvorna koda programa" ;;

*) echo "${file}: druga datoteka" ;;

esac

done

echo "Imenikov je ${DIRS}, datotek pa ${FILES}"

ls | grep "ZxY--!!!WKW"

if [ $? != 0 ] ; then # izhodna koda zadnjega ukaza

echo "ZxY--!!!WKW not found"

fi

echo "dovolj... ’man bash’ vam bo postregel z dodatnimi informacijami."

8.2 C zavas

Na Unixih je sistemskijezik C, najsi vam je všěc ali ne. Na voljo pa je tudi kopicadrugih jezikov: Java, Fortran,
Pascal,Lisp, Perl,Awk...
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Ker verjamemo,da C že znate,bomo tu le navedli nekaj napotkov za tiste, ki vas je razvadil Turbo C++ ali kaj
sorodnega. Prevajalnik za C na Linuxu se imenujegcc in ne vključuje lepot, kot jih njegovi dvojniki v DOS: ne
vsebuje integriranegaokolja zadelo,interaktivnepomǒci, integriranegarazhroš̌cevalnikain podobnega. Jeressamo
surovi prevajalnik, ki gapoženemoiz ukaznevrstice(kot prevajalnik pa je resdazelomočanin učinkovit). Običajni
program̌cekhello.c prevedemoz ukazom:

$ gcc hello.c

To bo proizvedloizvodljiv programz imenoma.out . Čeželimoizvodljiv programpoimenovati kako drugǎce,lahko
to navedemov ukaznivrstici, npr.:

$ gcc -o hola hello.c

Čebi radi v izvodljiv programpovezališeknjižnico,dodamoizbiro -l � ime_knjižnice� . Takole naprimerpovežemo
programsstandardnomatematǐcnoknjižnico:

$ gcc -o matemprog matemprog.c -lm

(Izbira -l
�

nekaj � pove prevajalnikugcc , naj v izvodljiv programpovežešeknjižnico /usr/lib/lib$< $neka j$ >

$.a ; tako -lm iz prejšnjegazgledapovežeknjižnico /usr/lib/libm.a ).

To je takorekoč vse,karbostepotrebovali zaprevajanjekratkihprogram̌ckov. Kadarpapišetedolgprogram,katerega
izvornakoda je razbitav več manjšihdatotek,si bosteprecejolajšali delo s programommake. Recimo,da pišete
ražclenjevalnik izrazov. Izvornakodaseimenujeparser.c in kli čedeklaracijeiz glav parser.h in xy.h . Funkcije,
definiranev parser.c paželiteuporabitiv drugemprogramu,recimocalc.c , ki prav tako prebereglavo parser.h .
Kakšnazmešnjava! Kaj moratetorejnapraviti, daprevedetecalc.c ?

Kar moratenapraviti, je napisatitakoimenovani makefile , ki vodi evidencoo odvisnostihmedizvornimi ter preve-
denimidatotekami.V našemprimerubi bila takšna:

# makefile za prevajanje calc.c

# Vnesite <TAB> kjer je ozna čeno

calc: calc.o parser.o

<TAB>gcc -o calc calc.o parser.o -lm

# Program calc je odvisen od dveh prevedenih datotek: calc.o in parser.o

calc.o: calc.c parser.h

<TAB>gcc -c calc.c

# calc.o je odvisen od izvorne datoteke calc.c in glave parser.h

parser.o: parser.c parser.h xy.h

<TAB>gcc -c parser.c

# parser.o je odvisen od izvorne datoteke parser.c in dveh glav

# To je vse.

Shraniteto datoteko podimenomMakefile . Zdaj preprostonapišetemake, ki bo prevedelcel paket. Alternativno jo
lahko shranitetudi poddrugǎcnim imenom,denimocalc.mak , le dabosteto ime zdajmorali navestikot parameter:
make -f calc.mak . Več o tem sebostenaǔcili ob branjupriročnika. Tudi funkcije iz standardneknjižnice imajo
svojestraniv priročniku,in sicerv tretjempoglavju. Zgledkaže,kako donavodil zafunkcijo printf :
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$ man 3 printf

Napakev programihlahko odpravljatez razhroš̌cevalnikomgdb . Ukaz info gdb vasbopoǔcil o podrobnostih.

Programerjuje navoljo zeloveliko število različnihknjižnic. Medprvimi, ki sejih bostemordaogledali,stancurses ,
ki podpiradeloz znakovnim zaslonom,ter svgalib zadelov grafičnemnǎcinu. Čestedovolj pogumni,daseboste
lotili programiranjazaX11, obstajožeomenjeneknjižniceXForms,Qt, Gtk in mnogedruge,ki pisanjeprogramov za
X11 znatnoolajšajo.Oglejtesi naprimerše <http://www.xnet.co m/~bl atu ra/ lin app6.h tml >.

Mnogi urejevalniki setudi lahko obnašajokot integriranookolje. emacs in jed , naprimer, podpiratabarvanjesintakse,
zamikanjeprogramske kodein podobno.Alternativa pa je paket rhide , ki ga lahko snametez <ftp://metalab.

unc.edu:/pub/Linux/d ev el/ debuggers /> . Jekopija Borlandovegaintegriranegaokolja, in precejverjetnoje, da
vambovšěc.

9 Preostali1%

Pravzaprav več kot le 1%...

9.1 Arhi viranje datotek: tar in gzip

Programatar in gzip stastandardnouporabljanaprogramazaarhiviranjein stiskanjedatoteknaUnixu. Prvi služiza
izdelavo arhivov – podobnokot PKZIP naDOS,le daarhivanestisne.Nov arhiv ustvarimotakole:

$ tar -cvf <arhuvska_datoteka.tar> <datoteka> [datoteka...]

Iz arhiva izluščimoposameznodatoteko ali več datotek:

$ tar -xpvf <arhivska_datoteka.tar> [datoteka...]

Vsebinoarhiva izpišemoz ukazom:

$ tar -tf <arhivska_datoteka.tar> | less

Arhiv (ali kakršnokoli drugodatoteko) lahko stisnemos programomacompress ali gzip . Drugi je novejši in precej
bolj učinkovit pri stiskanju,zatouporaboprvegaodsvetujemo.

$ compress <datoteka>

$ gzip <datoteka>

Rezultatje stisnjenadatoteka,ki ima bodisi pripono .Z (compress ) ali .gz (gzip ). Nobedenod njiju ni arhivski
programin stisnetale poenodatoteko naenkrat.Stisnjenedatotekerazpnemoz obratnimaukazoma:

$ compress -d <datoteka.Z>

$ gzip -d <datoteka.gz>

Več o enemin drugempreberitev priročniku.

Obstajajotudi programiunarj , zip in unzip . Slednjastapovsemzdružljiva s paromPKZIP/PKUNZIP. Arhivske
datotekespripono.tar.gz ali .tgz sov svetuUnixaenako pogostekot datoteke.ZIP v svetuDOS.Grezadatoteke,
ki sobile najprejarhiviranes programomtar , zatempašestisnjenes programomgzip . Vsebinostisnjenearhivske
datotekesi ogledamotako, daprogranutar dodatnopodamošeizbiro -z :

$ tar -ztf <datoteka.tar.gz> | less
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9.2 Nameš̌canjedodatnih programov

Najprej: nameš̌canjedodatnihprogramov je delo sistemskega skrbnika. Večina programskihpaketov za Linux se
razpěcujekot arhiv .tar.gz . Arhiv navadnovsebuje podimenikz imenomprogramskegapaketa,ta pavsebuje vse
datoteke in eventuelnepodimenike. Dodatneprogramenavadnonameš̌camov imenik /usr/local . Arhiv razpaki-
ramoz ukazom:

# tar -zxf <arhiv.tar.gz>

Navodila za namestitev so navadno v datoteki READMEali INSTALL. Dostikrat je programskipaket na voljo le
kot izvorna koda, kar pomeni, da ga moratenajprej prevesti. Dostikrat gre to enostavno z zaporedjemukazom
./configure , make in make install . Sevedapotrebujeteprevajalnikgcc ali g++.

Drugi arhivi morajobiti razpakiraniiz korenskegaimenika / ; takšniarhivi so recimoSlackware(.tgz ). Spettretji
nevsebujejopodimenika,ampaksedatotekerazpakirajokar v trenutnemimeniku.Vednoje pametnoprej z izbiro -t

izpisativsebinoarhiva,predengaz izbiro -x v resnicirazpakiramo.

Paketi za distribucije Debian,Red Hat in Calderauporabljajolastenarhivski format; prva .deb , drugi dve .rpm .
Posebnodrugformatje precejrazširjen;takšnepaketenamestimoenostavnoz ukazom:

# rpm -i paket.rpm

9.3 Nasveti brezkaterih negre

Avtomatičnadopolnitev ukazov: pritisk natipko � TAB � pri tipkanjuv ukaznilupini avtomatǐcnodopolnivrstico.
Na primer, če prevajateprogram,gcc precej_dolgo_ime_da tot eke .c , je dovolj, če natipkatezǎcetekimenain
pritisnete � TAB � : gcc prec

�
TAB� (zǎcetekmorabiti dovolj dolg, da enolǐcno določa datoteko; v nasprotnem

primeruboukaznalupinaprikazalavsedatoteke,ki ustrezajopogoju).

Pomikanje nazaj po izpisu: pri izpisovanjuna zaslonsedostikratzgodi,da je tisto zanimivo ravnokarizginilo na
vrhu zaslona.Nekajzadnjihstraniizpisa(koliko, je odvisnoodgrafičnekartice)je kljub vsemušeshranjeno,do njih
pridetespritiskomnatipki � SHIFT� + � PAGEUP� .

Vr nitev zaslonav normalno stanje: če stena zaslons programomamore ali cat izpisali kakšnočudno,recimo
binarno,datoteko, je zaslonlahko ostalv neuporabnemstanju.Poskusitenasleponatipkatireset ali panaslednjiniz
znakov: echo CTRL-V ESC c RETURN.

Odreži in prilepi : zaznakovni zaslonglej spodaj;v X11 kliknite in povlecitemiško,daoznǎcite(pobarvate)besedilo,
potemkazaľcekprestavite naželjenomestoin pritisnitesrednjigumbnamiški (ali levegain desnegahkrati, če imate
miš z dvemagumboma).Obstajatudi odlagališ̌cexclipboard (kamorlahko odlagamosamobesedilo);naj vaspri
njemnezmedezelodolgodzivni čas.

Miška in znakovni zaslon: če ste namestilipaket gpm, gonilnik za miško za znakovni zaslon,lahko z klikom in
potegom oznǎcite besedilo,s klikom na desnigumbpa ga prenesetena nov kraj. Deluje tudi prek več virtualnih
konzol.

Sporočila jedra operacijskegasistema: v datoteko /var/adm/messages (ali /var/log/messages ) sezapisujejo
sporǒcila jedra,vključnoz izpisomobzagonu.Tudi ukazdmesg je uporaben.

9.4 Kje najdemoprograme

Če vasskrbi, kje bostenašli nadomestilaza svoje stareprogramez DOS/Windows, vam svetujemo,da senajprej
obrnetena enega od glavnih arhivov programjaza Linux: <ftp://metalab.unc .ed u/p ub/ Lin ux> , <ftp:

//tsx- 11.mit.edu/pu b/l inu x> , ali <ftp://ftp.funet.fi/p ub/ Lin ux> (vsi so zrcaljeni širom sveta, tako
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da poiš̌cite najbližje zrcalo). Drug imeniten kraj je stran „Linux Applications and Utilities Page“ na <http:

//www.xnet.com/~blat ur a/l ina pps .sh tml >.

9.5 Sladkorčki

Na Linuxu lahko počenjatecel kup stvari, ki jih je bilo nerodno, težko ali pa sploh nemogǒce izvesti pod
DOS/Windows. Tole je kratekseznam;le toliko, dadobiteokus:

� Ukazat omogǒcaizvajanjeukazov obdoločenemčasu

� awk je preprost,a močanjezik za delo s podatkovnimi datotekami(in nesamoz njimi). Če je podatki.dat

tabelas podatki,lahko z naslednjimenovrstičnimprogram̌ckomizpišeteprvo in četrtopolje vsehzapisov, ki v
drugempolju vsebujejoniz „abc“:

$ awk ’$2 ~ "abc" {print $1, "\t", $4}’ podatki.dat

� Ukazcron je uporabenzaizvajanjeperiodǐcnihopravil (obdanemdnevu in/ali uri). Glejteman 5 crontab za
podrobnosti.

� Ukazfile
�

datoteka � poskusiuganitizvrstdatoteke (besedilo,program,arhiv ipd.).

� Ukaz find (glejte tudi razdelek4.3 (Imeniki: vzporedbaukazov)) je edennajmǒcnejšihin najuporabnejših.
Uporabljase za iskanjedatotek,ki zadoš̌cajo navedenimpogojem,obenempa lahko na njih tudi delujemo.
Splošnaskladnjaukazaje:

$ find <imenik> <izraz>

kjer � izraz� vključujepogojeiskanjaterdelovanjenanajdenedatoteke. Primeri:

$ find . -type l -exec ls -l {} \;

poiš̌cevsedatoteke,ki sosimbolǐcnepovezave,in izpiše,kamkažejo.

$ find / -name "*.old" -ok rm {} \;

poiš̌cevsedatotekespripono.old in jih pobriše,pri vsakipavprašazapotrditev.

$ find . -perm +111

poiš̌cevseizvodljivedatoteke.

$ find . -user root

poiš̌cevsedatoteke,katerihlastnikje root. Možnostije ševeliko, glejtepriročnik.

� Ukazgrep poiš̌ceregularneizraze(sevedatudi enostavnenize)v datotekah.Spodnjiprimerpreiš̌cevsedatoteke
s pripono .tex v trenutnemimeniku in izpišetiste, v katerihnastopaniz „geološk*“: geološka,geološkega,
geološkim...

$ grep -l "geološk*" *.tex

� Regularni izraz sonavidezzapleten,vendarhudirjevo močannǎcin zaiskanjepobesedilih.Naslednjiregularni
izraz, ˆa[ˆa-m]X � 4, 	 txt$ poiš̌cevsevrstice,ki zadoš̌cajonaslednjimpogojem:zǎcnejosez ,a‘, temusledi
katerikoli znak razenčrk z intervala a-m, temusledijo štiri ali več črk X, in sekončajo s „txt“. Regularne
izrazepoznajovsi spodobniurejevalniki, less , in mnogidrugi programi.man grep vamlahko služi kot uvod
v regularneizraze.
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� Ukazscript
�

dnevnik � pišednevniško datoteko komunikacijeuporabnik-rǎcunalnikv navedenodatoteko,
doklernevtipkamoukazaexit . Uporabnopri odkrivanjunapak.

� Ukazsudo selektivno dovoljuje uporabnikomnekateraopravila, ki sosicerdovoljenasamosistemskemuskrb-
niku, npr. formatiranjein priklapljanjediskov. Preberitepriročnik zadodatneinformacije.

� Ukazuname -a izpišeosnovneinformacijeo sistemu.

� Naslednji ukazi tudi lahko kdaj pridejo prav: bc, cal, chsh, cmp, cut, fmt, head, hexdump,

nl, passwd, printf, sort, split, strings, tac, tail, tee, touch, uniq, w, wall, wc,

whereis, write, xargs, znew. Preberiteustreznestranipriročnika.

9.6 Pripone imen datotek in programi, ki jih uporabljajo

Pri imenihdatotekstemordanaletelinacelokopicorazličnihpripon. Čeizpustimonekaterebolj eksotǐcne(datoteke
spisavami in podobno),naslednjatabelapodaja,kaj je kaj.

� 1 ... 8: sestavki refereňcnegapriročnika(angl.manpages).Uporabljajih programman.

� arj : arhivi, napravljeni sprogramomarj .

� dvi : izhodnadatoteka,ki jo izdelaTeX (glejtespodaj).Prikažetejo sprogramomxdvi , sprogramomdvips pa
jo lahko odtisneteali papredelatev formatPostScript(pripona.ps ).

� gz : stisnjenadatoteka;razpnemojo z ukazomgzip -d .

� info : hipertekstnadatotekainformacijskegasistemaGNU texinfo. Prikažetejo sprogramominfo .

� lsm : datotekaLinux SoftwareMap. Navadnabesedilnadatotekaz opisomprogramskegapaketa.

� ps : datotekav formatuPostScript.Prikažemoali odtisnemojo spaketomGhostScript(ukazgs ) in, neobvezno,
ghostview ali gv .

� rpm: paketRedHat. Namestitegaz namestitvenimprogramomrpm.

� taz, tar.Z : arhivskadatotekaizdelanasprogramomtar in stisnjenasprogramomcompress .

� tgz, tar.gz : arhivskadatotekaizdelanas programomtar in stisnjenasprogramomgzip .

� tex : izvornadatotekazastavni sistemTeX. Namestitepaket tex , ki je navoljo v mnogihdistribucijah. Paket
je precejobsežen.Nekajčasaje krožilaokrogdistribucijaNTeX spokvarjenimipisavami,pazitenanjo.

� texi : izvornadatotekaza dokumentacijskisistemGNU texinfo, iz katerelahko pridelamodatoteko .tex in
interaktivnohipertekstnodatoteko .info . Potrebujetepaket texinfo .

� xbm, xpm, xwd: bitneslike. Prikazujetein popravljate jih lahko sprogramomxpaint .

� Z: datoteka,stisnjenasprogramomcompress .

9.7 Pretvorba datotek

Pri izmenjavi besedilnihdatotekmedokolji DOS/Windows in Linux pazitenadejstvo, dasistemazaključujetavrstice
na različennǎcin. V DOS sevsakavrsticazaključi z dvemaznakoma,CR/LF (CarriageReturn/LineFeed;pomik
na zǎcetekvrstice, skok v novo vrstico), pod Linuxom pa samoz LF. Datoteke z DOS zato na Linuxu izgledajo
okrancljanez znakiˆM nakoncuvsake vrstice;obratnopadatotekez LinuxaDOSrazumekot enosamokilometrsko
vrstico.Orodjakot sodos2unix in unix2dos prevajajoiz enegaformatav drugega.
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Za zapisnašihznakov seuporabljakar nekajrazličnik kodnih razporedov. PodDOSsenajveč uporabljaCP852ali
starisedembitnistandardJUSI.B1.002,podWindows CP1250,naLinuxu paISO 8859-2(Latin 2). Med različnimi
kodniminaborilahko pretvarjatez orodjemrecode .

Pretvorbaiz formatov Word ali WordPerfectv navadnobesediloje malenkostzahtevnejša,je pamožna.Potrebujete
enoodorodij, ki jih najdetenaprimerna <ftp://ftp.tex.ac.u k> . Poskusitespaketomword2x iz imenika/pub/

tex/tools/’ , ali pakateregaodpaketov iz imenika/pub/tex/support/ .

10 Konec,zaenkrat

Čestitamo! Zdaj imateže nekajpojmao Unixu in lahko zǎcnetez delom. Zavedajtepa se,da je vašepoznavanje
sistemazaenkratševednoomejeno,in dapotrebujeteveč prakse,predensebostev Linuxu počutili kot doma.Čepa
je vašnamenle, da senaǔcite kateregaod uporabniškihprogramov, s katerimibostedelali, pa je tukaj zapisanoza
najosnovnejšepoznavanjesistemažečistodovolj.

Preprǐcansem,dabosteuživali obLinuxu in senaǔcili vseveč in več o njem– tako kot vsi. Stavim tudi, daseneboste
nikoli več vrnili nazajnaDOS in Windows. Nazadnjeupam,da je zapisanojasnopovedano,in da je bilo v pomǒc
vsemtremali štirim bralcem,ki soseprebili do tod.

10.1 Copyright

Čeni drugǎcepovedano,sospisi Linux HOWTO pravno zaš̌citeni s stranisvojih avtorjev. Spisi Linux HOWTO se
smejorazmnoževati in razširjativ deluali v celoti, v tiskaniali elektronskiobliki, podpogojem,daje to sporǒcilo v
vsehkopijahohranjenov nespremenjeniobliki. Redistribuiranjes pridobitnimi namenije dovoljenoin vzpodbujano,
vendarpaavtor želi biti obveš̌ceno takšnihdistribucijah.

Vsi prevodi, izpeljanadelaali zbirke, ki vključujejokaterikoli spisLinux HOWTO semorajorazširjatipodenakimi
pogoji. Iz spisov HOWTO tako nemoreteizvesti izpeljanegadelain garazširjatipodpogoji, ki sobolj omejujǒci od
navedenih. Izjemopoddoločenimipogoji lahko dovoli urednikprojektaLinux HOWTO; naslov je navedennižje v
besedilu.

Na kratko, pomagatihočemo,da seta informacijarazširi skozi čimveč kanalov, vendarpa sene odrekamosvojim
avtorskimpravicam,in želimobiti obveš̌cenio nǎcrtih zarazširjanjespisov HOWTO.

Če imatevprašanja,prosimstopitev stik s Timom Bynumom,urednikom spisov Linux HOWTO. Preke-pošteje
dosegljiv nanaslovu linux-howto@metalab.unc.edu.

10.2 Pravni poduk

“From DOS to Linux HOWTO” je napisalGuido Gonzato,guido@ibogfs.cineca. it . Prevod v slovenš̌cino z
nekajpriredbamije deloPrimožaPeterlina,primoz.peterlin@bio fiz .mf .u ni- lj. si . Pisecsezahvaljuje Mattu
Welshu,avtorju “Linux InstallationandGettingStarted”,Ianu Jacksonu,avtorju “Linux frequentlyaskedquestions
with answers”,GiuseppuZanettiju,avtorju italijanske knjige “Linux”, vsem,ki so mi po elektronskipošti poslali
predloge,posebejpaLinusuTorvaldsuin skupiniGNU, ki sonamdali Linux.

Ta spisje ponujentakšen,kot je. Veliko naporaje bilo vloženegav to, dabi bila zapisanainformacijačim točnejša,
vendarpa jo uporabljateizključno na lastnoodgovornost. Ne pisecin ne prevajalecne odgovarjataza kakršnokoli
škodo,ki bi morebitisledilaiz uporabetegadela.

Odziv – prošnje,predlogi,opljuvanjain podobno– je vednodobrodošel.

UživajteLinux in življenje,

Guido=8-)


