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Introduccioén

Bienvenidos

Bienvenidos &fficial Red Hat Linux Reference Guide

Official Red Hat Linux Reference Guidentiene la informacion necesaria sobre el
sistema Red Hat Linux. De hecho, mucha de la informacion que se ofrece puede ser
utilizada por cualquier distribucidon de Linux. Nosotros esperamos que este manual
seaunabuenaayuda para encontrar soluciones desde conceptos fundamentales acerca
de como usar RPM gnome-RPM hasta la creacion de particiones en el disco.

Esta guia es para usted si quiere aprender mas sobre cdmo se trabaja con su sistema
Red Hat Linux. Podra profundizar en los siguientes:

e Conceptos sobre la creacion de particiones — Una introduccion al particiona-
miento de los discos y extrategias para realizar mas de una operacién en los dis-
cos duros del sitema.

* Instalacién en modalidad texto — A pesar de que la Guia de Instalacién Red Hat
Linux da indicaciones sobre el modo grafico, usted podra tener también el control
del modo de instalaciéon texto. Aqui encontrara la ayuda que busca

*  RPM — Cbmo usacnome-RPM Y RPM en la consola.

 RAID — Utilizar una unidad disco, afiadir otra, y otra... Haciéndola aparecer
como una Unica unidad l6gica, usted tendré a su disposicion potencia y fiabilidad.

» Configuracioén post-instalacion — ¢ Quiere tener mas detalles sobre la configu-
racion después de la instalacién? Los encontrara aqui.

Utilizando la Documentacion de Red Hat Linux

MientrasOfficial Red Hat Linux Reference Guigeede ayudarle a entender los en-
tresijos de su sistema Red Hat Linux, es necesario estar seguro de tener la documen-
tacion apropriada para su nivel de conocimiento de Linux. A pesar de su experiencia
con Linux, puede que necesite mas documentacion al respecto.
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Podemos establecer tres categorias de personas que se acercan a Red Hat Linux, ¢
intentar ser mas explicitos en cuanto a la documentacién que necesita .Podemos em-
pezar viendo el nivel de conocimiento que tiene uno mismo .Aqui hacemos referencia
a las tres categorias basicas:

Nuevo en Linux

Nunca ha usado el sistema operativo Linux o similar , o tiene muy pocos datos
acerca de él. Tiene o no ha tenido experiencias usando otros sistemas operati-
vos (como por ejemplo Windows). ¢ Es ésta su situacion? Si es asi, por favor
vuelva aDocumentacion para usuarios principiantes de Linux

Algunas experiencias con Linux

Ha instalado con éxito Linux y lo ha usado con anterioridad (pero no Red Hat
Linux) O bien ha tenido experiencias equivalentes con otros sistemas operati-
vos parecidos a Linux ¢ Se encuentra usted entre este tipo de personas? Si es
asi,vuelva a leePara los expertos

Usuario avanzado

Ha instalado y usado Red Hat Linuxcon éxito en otras ocasiones. ¢ Es usted un
viejo usuario? Si es asi I&ocumentacion para los guras de Linux

Documentacion para usuarios principiantes de Linux

"Un viaje de dos mil kilbmetros empieza con un primer paso." Este viejo dicho puede
ser aplicado paralos aprendices del sistema Red Hat Linux. Prepararse para aprender
a usar correctamente el sistema Linux puede ser un largo viaje en el que encontrar
como hacer facilmente ciertas cosas sobre las que otras personas con otros sistemas
operativos pueden solamente sofiar. Pero como todos los viajes, hay que empezar a
dar los primeros pasos.

Primero, utilice la documentacion necesaria para trabajar con Red Hat Linux, de lo
contrario se sentiria frustrado nada mas empezar.

Aqui deberia tratar:
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Una breve historia de Linux — Muchos aspectos de Linux estan ligados a pre-
cedentes historicos. Un poco de cultura sobre Linux puede ser util a la hora de
establecer contactos con los usuarios de Linux a través de Internet.

Una explicacion acerca de como trabaja Linux — Mientras no es necesario pro-
fundizar en la mayoria de los aspectos del kernel Linux. Puede ser importante
si esta trabajando con otros sistemas operativos, algunas de las suposiciones que
tiene sobre como el trabajo de los ordenadores puede no ser transferido desde el
sistema operativo a Linux.Algunas partes hablan de como trabaja Linux(y sobre
todo en que se diferencia de otros sistemas operativos que suele usar) puede ser
un buen comienzo del sistema Red Hat Linux.

Un comando introductorio resume (con ejemplos) — Esta es probablemente lo
mas importante para buscar en la documentacion linux. La filosofia de Linux es
gue es mejor usar pequefios comandos conectados juntos en diferentes caminos
esto sirve para hacer un poco mas amplio (y complejo) los comandos que hacen
el trabajo completo por si mismo. Sin algunos ejemplos que ilustren el acerca-
miento a Linux para hacer cosas , se puede sentir intimidado por el gran nimero
de comandos disponibles en el sistema Red Hat Linux.

Aqui encontrara datos adicionales que le ayudaran en todas sus necesidades sus ne-
cesidades:

Libros — Linux for Dummiegescrito por John "maddog"” Hall, publicado por
IDG; Using Linux escrito por William H. Ball, publicado por Qu&unning Li-
nux escrito por Matt Welsh and Lar Kaufman, publicado por O’Reilly & Asso-
ciates;Red Hat Linux Secretescrito por Naba Barkakati, publicado por IDG.

El sitio web de Red Hat — En nuestro sitio ( http://www.redhat.com), podra en-
contrar enlaces para el proyecto de documentacion Linux (LOff¢jal Red Hat

Linux Installation GuidetheOfficial Red Hat Linux Getting Started Gui@&Qs
(Frequently Asked Questions), una base de datos que puede ayudarle en la bus-
queda de grupos de usuarios Linux cercanos a usted, una base de conocimientos e
informacion,y mucho mas. En resumen, usted encontrara abundante informacion
para ayudarle a empezar.
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Grupos nuevos — Los usuarios de Linux estan dispuestos a ayudar a nuevos

usuarios a que entiendan Linux. Puede encontrar docenas de grupos nuevos re-
lacionados con Linux en la Usenet, pero una rapida busqueda en Deja.com (

http://www.deja.com) mostrara:

— linux.help

— linux.redhat

— linux.redhat.digest
— linux.redhat.misc
— linux.redhat.rpm

También desde Deja.com website, usted puede encontrar continuamente informa-
cion especifica sobre los nuevos grupos de usuarios Linux.

Continue leyendo la siguiente seccion hasta encontrar mas tipos de documentacién
gue puede ayudarle en este punto.

Para los expertos

Si esta utilizando otras distribuciones de Linux, probablemente ya tiene un conoci-
miento basico del uso de los comandos mas frecuentes. Usted puede instalar su propio
sistema Linux, y quizas alguna vez ha descargado e instalado software encontrado en
Internet. ¢Qué tipo de informacion necesita?

Task-oriented items — Muchas veces, usted querria encotrar lo necesario para
configurar el sistema Red Hat Linux en un determinado camino, pero no esta se-
guro de por donde empezar .En este caso, es una gran ayuda ver lo que han hecho
otros en las mismas circunstancias. Aqui es donde Linux Documentation Pro-
ject (también conocido por LDP) puede ayudarle. Cada uno de los documentos
HOWTOs trata un aspecto particular de Linux, desde low-level kernel esotérica,

al uso de Linux por aficionados a las estaciones de radio.

Si usted selecciona uno de los varios paquetf8WTOcuando instala
Red Hat Linux,usted deberia encontrar los HOWTOs en su sistema en
/usr/share/doc/HOWTO
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Documentacion para los gurus de Linux

Sihace tiempo que es usuario Red Hat Linux, conoce probablemente muchos detalles
de la documentacion:

Use the Force — Read the source!

En ciertas ocasiones cuando necesitamos mirar las fuentes para entenderlo. Afortu-
nadamente, la naturaleza disponible de Linux hace mas facil conseguir las fuentes.
Si fuera asi de sencillo ...

Mucho por llegar

Official Red Hat Linux Reference Guids parte del crecimiento del uso velozmente
para dar soporte para usuarios Red Hat Linux. Futuras ediciones implemetaran in-
formacion en el sistema de administracion, consolas herramientas y otros fuentes que
le ayudaran a ampliar el poder de su sistema Red Hat Linux — y usted es también
donde puede entrar.

Envia tu aportacion

Si quiere hacer sugerencias acercalfficial Red Hat Linux Reference Guiger
favor escriba el nimero identificador de esta guia

RefGuide(ES)-7.0-Print-RHI (2000-08-20T10:53-0400)
Puede enviar un e-mail a:
docs@redhat.com

Contrate nuestro soporte

Si tiene una edicion oficial de Red Hat Linux 7.0, por favor recuerde las ventajas de
las que se puede beneficiar como cliente Red Hat.

Usted se puede beneficiar de los siguientes servicios, dependiendo del producto ofi-
cial que usted ha adquirido Red Hat Linux:

» Soporte oficial Red Hat — Consiga ayuda para la instalacién del equipo de so-
porte Red Hat, Inc..
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» Acceso prioritario FTP — No mas noches visitando sitios congestionados. Los
propietarios de Red Hat Linux 7.0 reciben acceso libre a priority.redhat.com, Red
Hat, acceso privilegiado a FTP, ofreciendo una conexién a alta velocidad (ancho
de banda grande) conectados dia y noche.

* Red Hat Update Agent — Recibe un e-mail directamente de Red Hat tan pronto
como se actualicen los RPMs. Use Update Agent filters para recibir informacion
y rapidas descargas de paquetes actualizados sobre los temas que le interesan ¢
usted También recibird — autométicamente — las actualizaciones del kernel,de
la seguridad y otros paquetes.

« Under the Brim: The Official Red Hat E-Newsletter — Cada mes recibira infor-
macion directa sobre los productos de Red Hat.

Para darse de alta, vaya a http://www.redhat.com/now. Encontr@ersonal Pro-
duct ID en una tarjeta roja y blancaen su Official Red Hat Linux box.

Para saber mas acerca soporte Oficial Red Hat Linux, referido al Apéndice en Official
Red Hat Linux Installation Guide.

Bueno suerte y Red Hat Linux!!
El equipo de documentacién de Red Hat
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1 Red Hat Linux 7.0 Nuevas
caracteristicas

Este capitulo describe las caracteristicas nuevas de Red Hat Linux 7.0.

1.1 Novedades en la instalacion

El programa de instalaciéon Red Hat Linux 7.0 incluye las novedades. Para mas in-
formacion, por favor le®fficial Red Hat Linux Installation Guide

1.2 Nuevas Caracteristicas relacionadas con el
sistema

Hay muchas caracteristicas nuevas para Red Hat Linux 7.0 que no forman parte del
proceso de instalacién. Algunas son herramientas o aplicaciones que pueden ser usa-
das, otras son nuevas versiones del kernel o del entorno del escritorio. Esta lista quiere
ofrecer mas informacién sobre lo que espera de Red Hat Linux 7.0 una vez que usted
utilice por si mismo el sistema operativo.

Linux 2.2.4 kernel:

Red Hat Linux 7.0 incluye la dltima version mas estable del kernel de Linux
2.2X.

Novedades de inicio
El inicio ha sido mejorado con nuevos comandos, al igual que las particiones.
XFree86 version 4.0.1:

Red Hat Linux 7.0 contiene la ultima version geeess (version 4.0.1 que
soporta numerosos drivers nuevos).

Agentes de actualizacién mejorados

Red Hat ofrece una forma que se adapta a las exigencias del cliente para recibir
las actualizaciones de la tecnologia Linux. Utilizando los Agentes de actuali-
zacion y el registro del producto, Red Hat nos ayudara a mantener a la dltima
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los drivers del hardware y los archivos de seguridad, habilitados de notificacion
automatica de actualizaciones, y de mucho mas.

GNOME 1.2
GNOME 1.2 esta incluida en Red Hat Linux 7.0.
sawfish gestor de ventanas incluido:

El gestor de ventanaawfish esta incluido ahora en Red Hat Linux 7.0 como
gestor de ventanas por defecto para GNOME. Se basa en un lenguaje Lisp-like,
sawmill €s extensible, y GNOME-aware.

KDE 2.0
KDE 2.0 estd incluida en Red Hat Linux 7.0.
Compilador GCC 2.9.6

El compilador GCC 2.9.6 permite un cédigo de optimizacion mas rapido y un
soporte C++ completo.

Cambios relativos de la encriptacion:

Debido a las leyes de encriptacién de U.S.A., los cambios relativos a ésta se
han sido realizados para los siguientes paquetes:

* La autenticaciOmerberos ha sido afiadida al programa de instalacion.
» Laautenticaciémpapr ha sido afiadida al programa de instalacion.

* Las herramientas de encriptaciopenssH estan incluidas en Red Hat Li-
nux 7.0, permitiendo logins remotos a tu sistema.

* La libreria de criptografi@penssL esta incluida en Red Hat Linux 7.0
habilitando transaciones seguras por correo, Web y comunicaciones FTP.
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2 Administracion del Sistema

Este capitulo proporciona un breve introduccion al sistema Red Hat Linux. Aqui
aprenderas sobre aspectos del sistema que puedas desconocer y sobre pequefias va-
riaciones respecto a otros sistemas UNIX.

2.1 Estructura del Sistema de Ficheros

Red Hat se ha comprometido a respetdEstindar de Jerarquia del Sistema Fi-
cheros ((FHS del inglés Filesystem Hierarchy Standard), un documento de consenso
gue define los nombres y la situacion de muchos ficheros y directorios. En el futuro
se seguira el estandar para asegurar la compatibilidad de Red Hat Linux

El documento que define el FHS es la referencia viculante para cualquier sistema

compatible FHS, sin embargo el estandar da pie a la extensibilidad de unas areas
o no define otras. En esta seccidén se proporciona un resumen del estandar y una
descripcion de aquellas partes del sistema de ficheros que no cubre el estandar.

El estandar completo se puede ver en:
http://www.pathname.com/fhs/

Aunque cumplir el estandar significa mucho, los dos aspectos mas importantes son
la compatibilidad con otros sistemas que siguen el estandar, y la capacidad de poder
montar la particioriusr en modo solo lectura pues contiene ejecutables comunes'y
no esta pensado para ser alterada por los usuarios. Es por estosrqupuede ser
montado directamente desde el CD-ROM o de otro ordenador via NFS en modo sélo
lectura.

2.1.1 Introduccion al FHS

Los directorios y ficheros apuntados aqui, son so6lo un subconjunto de los especifica-
dos por el FHS. Véase la ultima version del FHS para descripcion detallada.

El directorio /dev

El directorio/dev contiene archivos que representan dispositivos del sistema. Estos
archivos son esenciales para el correcto funcionamiento del sistema.
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El directorio /etc

El /etc directorio esta reservado para archivos de configuracion que afectan direc-
tamente a tu ordenador. No deben colocarse ejecutabliescen Los ejecutables

gue antiguamente se colocaban/ett deberian estar efsbin 0 posiblemente
en/bin

Los directoriosX11 y skel deben ser subdirectorios fic

letc
[- X11
+- skel

El directorioX11 es para archivos de configuracién de X11 cotk@6Config . El
directorioskel es para archivos de "esqueleto” (delinglés "skeleton") para usuarios,
archivos que se utilizan para rellenar el directorio raiz de un usuario cuando es creado.

El directorio /lib

El directorio/lib  debe contienen solo las librerias que son necesarias para ejecutar
los ejecutableghin y /shin

The /proc Directory

El directorio/proc  contiene archivos especiales para obtener o enviar informacion
del/al kernel. Es un método sencillo de acceder a informacion sobre el sistema ope-
rativo usando el comandmat .

El directorio /sbin

El directorio/sbin  es para ejecutables utilizados sélo por el superusuario y aquellos
gue se necesitan durante el arranque y para mamgar y poder realizar manteni-
miento y recuperacion del sistema. El FHS dice:
"Ishin suele contener archivos esenciales para iniciar el sistema ademas de los ejecu-
tables debin . Lo que quiera que se ejecute una vez fuse esté montado (cuando

no hay problemas) deberia colocarséwen/sbin . Ejecutables de administracién del
sistema propios del ordenador deberian emplazarse denusrédlecal/sbin "

Como minimo, los siguientes programas deberian estésbém

arp, clock, getty, halt, init, fdisk,
fsck.*, ifconfig, lilo, mkfs.*, mkswap, reboot,
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route, shutdown, swapoff, swapon, update

El directorio /usr

El directorio/usr es para archivos que pueden ser compartidos en toda una orga-
nizacion. El directoridusr suele tener su propia particion, y deberia poder ser
montada en modo sélo lectura. Los siguientes directorio deberian ser subdirectorios
de/usr

lusr

- X11R6
- bin

- doc

- etc

- games
- include
- lib

- libexec
- local

- shin

- share
+- src

El directorio X11R6 es para las XXrrees6 en Red Hat Linux)bin es para eje-
cutablesdoc es para documentacién varegc es para archivos de configuracién
comunes a la organizaciogames es para juegosnclude es para archivos de
cabecera de Qip contiene libreriadjbexec  contiene pequefios programas au-
xiliares llamados por otros programa®in es para ejecutables de administracion
del sistema (aquellos que no encajan’sin ), share continee ficheros que no
son de arquitecturas especificasrg es para cédigo fuente.

El directorio /usr/local

El FHS dice:

"La jerarquia/ustr/local sera utilizada por el administrador del sistema al instalar
software localmente. Debe estar a salvo de poder ser sobreescrita cuando se actualice
software del sistema. Puede ser utilizada para programas y datos, compartibles entre un
grupo de ordenadores, que no se encuentrénsen ."
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El directorio/ustr/local es similar en estructura al directoriasr . Tiene los
siguientes subdirectorios con una intencién similar a la de aquellos que se encuentran
en el directoridusr

/usr/local

bin
doc
etc
games
info

lib
man
shin

+- src

El directorio /var

Puesto que el FHS requiere qusr pueda ser montado en modo solo lectura, cual-
quier programa que escriba archivos de trazas o necesite los direcjpoiols 0
lock deberia probablemente escribir en el directévir . Los estados de FHS
Ivar es para:

"...archivos de datos variables. Incluye directorios y archivos de spool, datos administra-
tivos y de traceo, y ficheros temporales y transitorios."

Los siguientes directorios deberian ser subdirectoridsate :

Ivar

- cache

- db

- ftp

- gdm

- lib

- local

- lock

- log

- named

- nis

- opt

- preserve

- run

+- spool
|- anacron
|- at




Seccion 2.1: Estructura del Sistema de Ficheros 25

- cron

- fax

- Ipd

mail

- mgueue
- news

- rwho

- samba
slrnpull
squid
up2date
uucp
uucppublic
vbox

- voice

T T T T R T R R T R T R I

|- tmp
- yp
Archivos de trazas del sistema comtmp y lastlog  van a/var/log . Eldirec-
torio /var/lib también contiene las bases de datos de los RPMs del sistema. Los
ficheros Lock van @var/lock . El directorio/var/spool contiene subdirecto-
rios para los varios sistemas que necesitan almacenar archivos de datos.

2.1.2 /usr/local en Red Hat Linux
En Red Hat Linux, el uso que se pretendéusz/local es ligeramente diferente
del especificado por el FHS. ElI FHS dice dustr/local deberia ser donde se

almacene software que debe permanecer intacto tras actualizaciones de software del
sistema. Puesto que las actualizaciones desde Red Hat son seguras gracias al sistema
RPM y Gnome-RPM, NO €S necesario proteger archivos colocandolosigmio-

cal . Envezde ello, es mejor utilizéwsr/local para software que solo se instale

en el ordenador.

Por ejemplo, imaginemos que se ha montadw via NFS en modo sélo lectura
debeavis Si hay un paguete de software o programa que se quiere instalar, pero no
se permite la escritura dreavis deberia instalarse éasr/local . Mas adelante
quizas, si se convence al administrador del sistentzedgispara que instale instale

el programa erusr , puede desintalarse dasr/local
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2.2 Archivos situados de forma especial en Red Hat

Ademas de los archivos concernientes al sistema RPM que se encuentran en
Ivar/lib/rpm (véase Capitulo 5Gestion de paquetes con RPpara obtener

mas informacién sobreprm), hay otras dos localizaciones especiales que estan
reservadas para Red Hat Linux configuracion y mantenimiento.

El panel de control y herramientas asociadas colocan muchos scripts, graficos y ficheros
de texto en/usr/lib/rhs . No es probable que nada de lo aqui situado tenga
necesidad de ser editado.

El otro lugar,/etc/sysconfig , almacena informacion de configuracion. Los
principales usuarios de los archivos de este directorio son los scripts que se ejecutan
durante la inicializacién. Es posible editarlos manualmente, pero es mejor usar la
herramienta apropiada deinel de control.

2.3 Usuarios, Grupos y Grupos Privados de
Usuarios

La gestion de usuarios y grupos ha sido tradicionalmente tediosa, pero Red Hat Linux
posee unas pocas herramientas y convenciones que facilitan el manejo de usuarios y
grupos.

Aunque se puede utilizarseradd para crear un nuevo usuario desde la linea de
comandos, la forma mas facil de gestionar usuarios y grupos es a travesder
(véase Capitulo 3Zonfiguracion del Sistempa

A continuacion, se argumentara sobre la forma basica de gestionar usuarios y grupos.

2.3.1 Usuarios Estandar

En Tabla 2—-1Usuarios Estandar puede econtrarse la lista de usuarios estandar
creada por el proceso de instalacion. (esencialmente el areti/passwd ). El

ID de Grupo ID (GID) en esta tabla es @rimary grouppara el usuario. Véase
Seccién 2.3.3Grupos Privados de Usuarigsara aprender sobre como se usan los
grupos.
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Tabla 2-1 Usuarios Estandar
Usuario UID | GID| Directorio raiz Shell
root 0 0 /root /bin/bash
bin 1 1 /bin
daemon 2 2 /sbin
adm 3 4 /var/fadm
Ip 4 7 Ivar/spool/lpd
sync 5 0 |/shin /bin/sync
shutdown 6 0 /sbin /sbin/shutdown
halt 7 0 /sbin /sbin/halt
mail 8 12 | /var/spool/mail
news 9 13 | /var/spool/news
uucp 10 |14 | /var/spool/uucp
operator 11 |0 /root
games 12 | 100 | /usr/games
gopher 13 |30 | /usr/lib/gop-
her-data
ftp 14 |50 |/varlftp
nobody 99 |99 |/

2.3.2 Grupos Estandar

En Tabla 2—-2Grupos Estandaypuede encontrarse la lista de grupos estandar creada
por el proceso de instalacion (esencialmente el ardletadgroup  file).
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Tabla 2-2  Grupos Estandar

Grupo GID Miembros

root 0 root

bin 1 root, bin, daemon
daemon 2 root, bin, daemon
Sys 3 root, bin, adm
adm 4 root, adm, daemon
tty 5

disk 6 root

Ip 7 daemon, Ip

mem 8

kmem 9

wheel 10 root

mail 12 mail

news 13 news

uucp 14 uucp

man 15

games 20

gopher 30

dip 40

ftp 50

nobody 99

usuarios 100
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2.3.3 Grupos Privados de Usuarios

Red Hat Linux utiliza un esquema deupo privado de usuarios(UPG, del inglés

"User Private Group"), que permite que el manejo de grupos UNIX sea mucho mas
facil. Elesquema UPG no afiade o cambia nada al modo tradicional UNIX de manejar
grupos. Simplemente ofrece una nueva convencion para ello. Cada vez que se crea
un nuevo usuario, por defecto, se le asigna un Unico grupo. El esquema funciona de
la siguiente manera:

Grupo Privado de Usuarios
Cada usuario tiene su propio grupo primario, del cual sélo él es miembro.
umask = 002

La mascara de permisos, umask, tradicional UNIX es 022, lo que elimina de
la posibilidad de que otros usuarip®tros miembros del grupo primario del
usuarioeliminen ficheros del usuario. Puesto que cada usuaria tiene su propio
grupo privado en el esquema UPG, esta "proteccion de grupo” no es necesaria.
Una umask de 002 prohibir4 a los usuarios modificar modificar ficheros priva-
dos de otros usuarios. El valor de umask se asigriatefprofile

activar el bit setgid en directorios

Si se activa el bit setgid en un directorio (commod g+s directorio ),
los archivos creados en ese directorio tendran su propio grupo puesto al grupo
del directorio.

En la mayoria de las organizaciones de IT (del inglés Information Technologies) se
crea un grupo para cada proyecto y se asigna a la gente a los grupos en los que deben
estar. Gestionar los archivos ha sido tradicionalment dificil, porque cuando alguien
crea un archivo, este pertenece al grupo primario al que pertenezca el creador. Cuando
una misma persona trabaja en multiples proyectos, la asignacion adecuada de grupo a
los ficheros adecuados se vuelve dificil. Con el esquema UPG, la asignacion de gru-
pos proyecto a proyecto es automatica, lo que permite gestionar grupos de proyectos
de manera simple.

Suponiendo un proyecto de nomioieve] con muchos usuarios editando los ficheros
de devel en un directoridevel . Se crea un grupdevel , chgrp el directorio
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devel adevel ,y se afiaden todos los usuarios devel al grdeeel . Ahora,

todos los usuarios devel podran editar los archivos devel y crear nuevos archivos en
el directoriodevel ,y estos archivos siempren tendran su grdgeel . Y por tanto
siempre seran editable por otros usuario devel.

Si se tienen multiples proyectos coeve) y usuarios que trabajan en multiples pro-
yectos, estos usuarios nunca tendran que cambiar su umask o grupo cuando cambien
de proyecto. El bit setgid en el directorio principal de cada proyecto "selecciona” el
grupo adecuado.

Puesto que el directorio raiz de cada usuario pertenece al usuario y a su grupo privado,
es seguro dejar activado el bit setgid en el directorio raiz del usuario. Sin embargo,
por defecto, los archivos se crean con el grupo primario del usuario, asi que el bit
setgid resulta redundante.

El concepto del Grupo Privado de Usuario

Aunque UPG no es nuevo en Red Hat Linux 7.0, mucha gente tendra preguntas so-
bre el, como por qué es UPG necesario. A continuacion se presenta el concepto del
esquema.

» Paraque un grupo de usuarios trabaje en un conjunto de ficheros en, por ejemplo,
el directorio/usr/lib/emacs/site-lisp . Es razonable que unas cuantas
personas acedan al directorio, pero no todo el mundo.

« Se teclea:

chown -R root.emacs /usr/lib/emacs/site-lisp

y se afiaden a los usuarios adecuados al grupo.
» Para permitir a los usuarios crear archivos en el directorio se teclea:

chmod 775 /ust/lib/lemacs/site-lisp

» Pero al crear un nuevo archivo, se lee asigna el grupo por defecto del usuario
(usuallyusers ). Para evitar esto se teclea:

chmod 2775 /usr/lib/emacs/site-lisp
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lo que hace que todo lo que se cree en el directorio tenga el grupo "emacs".

* Elnuevo archivo necesita modo 644 para que otro usuario del grupo emacs pueda
editarlo. Para esto se pone la umask por defecto a 002.

» Todo esto funciona bien, salvo que si el grupo por defecto es "users", todos los
archivos creados en el directorio raiz del usuario seran sobreescribibles por cual-
quier miembro del grupo "users” (habitualmente todos los usuarios).

» Para solucionar esto, se hace que cada usuario tenga un "grupo privado” como
grupo por defecto.

En este punto, al hacer la umask por defecto 002 y dar a todo el mundo un grupo
privado por defecto, se pueden crear facilmente grupos de los que los usuarios pueden
sacar provecho sin realizar ningun tipo de magia. Simplement se crea el grupo, se
afiaden los usuarios, y se ejecuta el comantbavn y chmod en los directorios del

grupo.

2.4 Configurando el Acceso a la Consola

Cuando usuario normales (no root) entran al ordenador localmente, acceden al te-
clado, se les asigna dos tipos especiales de permisos: pueden ejecutar ciertos progra-
mas que de otra forma no podrian, y pueden acceder a ciertos archivos (normalmente
archivos de dispositivos especiales utilizados para el accesso a disquettes, CD-ROMs,
y otros) que de otra forma no podrian utilizar.

Ya que hay mudltiples consolas en un solo ordenador, y multiples usuarios pueden
estar conectados al ordenador localmente al mismo tiempo, uno de los usuario tiene
gue "ganar" la batalla de acceso a los archivos. El primer usuario que se conecta en
la consola es el duefio de los archivos. Una vez que el primer usuario se desconecta,
es el siguiente usuario que se conecta el que poseera los archivos.

Por contracadausuario que se conecta en la consola tendra permitido ejecutar pro-

gramas normalmente restringidos al usuario root. Por defecto, esos programas veri-
ficaran la contrasefia del usuario. Se hara graficamente si las X estan ejecutandose
lo que hace posible incluir estas acciones como elementos de menu en un interfaz
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gréfico de usuario. De salida, los programas accesibles desde la conssifauson
down, halt ,y reboot

2.4.1 Deshabilitando el acceso desde consola a programas

En entornos donde la consola se encuentra asegurada (la BIOS y el LILO tienen con-
trasefajctri]-[Alt-[Delete] esta deshabilitado, los interruptores de encendido y reinicio
estan desactivados, etc.), puede no ser deseable permitir arbitrariamente el que usua-
rios en la consola ejecutatutdown , halt , y reboot

Para desactivar todo el acceso de usuarios en consola a programas de consola, hay
gue ejecutar el comando:

rm -f /etc/security/console.apps/*

2.4.2 Deshablilitando el acceso a la consola totalmente

Para desactivar el acceso a la consola totalmente, incluyendo ejecucion de progra-
mas y acceso a archivos, descomentar todas las lineas que se refiarencan-
sole.so en el directoridetc/pam.d/ . El siguiente script lo hara faciimente:

cd /etc/pam.d

for i in * ; do

sed ’'/[M].*pam_console.so/s/M# < $i > foo && mv foo $i
done

2.4.3 Definir la consola

El archivo/etc/security/console.perms define el grupo de consola. La
sintaxis del fichero es muy flexible; se puede editar el archivo par que estas instruc-
ciones no sean de aplicacion. Sin embargo, el fichero por defecto tiene una linea
como esta:

<console>=tty[0-9][0-9]* :[0-9]\.[0-9] :[0-9]

Cuando los usuarios se conectan, estan conectados a algun tipo de terminal con
nombre, ya sea un servidor de X con un nombre cddn@ mymachine.exam-
ple.com:1.0 ; o a un dispositivo comadev/ttySO o /dev/pts/2 . Por
defecto se define que la consolas locales virtuales y los servidores locales de X se
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consideran local, pero si se quiere se puede considerar local un puerto serie como
/dev/ttyS1 , cambiando esa linea a:

<console>=tty[0-9][0-9]* :[0-9]\.[0-9] :[0-9] /dev/ttyS1

2.4.4 Hacer Archivos accesibles desde la consola

En/etc/security/console.perms , hay una seccion con lineas como:

<floppy>=/dev/fd[0-1]*
<cdrom>=/dev/cdrom
<jaz>=/dev/zip

Se pueden afadir nuevas lineas:

<scanner>=/dev/sga

(Por supuesto, hay que asegurarse/deg/sga es de verdad el escanery no, por
ejemplo, el disco duro.)

Esa es la primera parte. La segunda parte consiste en definir que se hace con esos
ficheros. En la ultima secciofetc/security/console.perms hay lineas
similares a:

<console> 0660 <floppy> 0660 root.floppy
<console> 0600 <cdrom> 0600 root.disk
<console> 0600 <jaz> 0660 root.disk

se puede afiadir otra como:

<console> 0600 <scanner> 0600 root

Ahora, al conectarse en la consola, se conseguira ser duefio de el dispositivo
/dev/sga vy los permisos seran 0600 (lectura y escritura sélo por el duefio). Al
desconectar, el dispositivo sera poseido por root y tendra todavia permisos 0600
(ahora legible y escribible sélo por root).
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2.4.5 Habilitando Acceso de Consola para Otras
Aplicaciones

Si se quiere que otras aplicaciones apartsiugdown , reboot , y halt sean
accesible a usuarios desde la consola, habra que trabajar un poquito mas.

Lo primero de todo, el acceso desde la consdlafunciona para aplicaciones que
estén en los directoridsbin  o/usr/shin  , asi que la aplicacion a ejecutar debe
estar ahi.

Hay que crear un enlance del nombre de la aplicacigaréin/consolehel-
per :

cd /usr/bin
In -s consolehelper foo

Hay que crear el archivietc/security/console.apps/foo

touch /etc/security/console.apps/foo

Crear a continuacion un fichero de configuracion PAM para el senfmioen
letc/pam.d/ . Lo mejor es empezar con una copia del servicio de shutdown ("cie-
rre del sistema") y modificarlo adecuadamente para cambiar su comportamiento:

cp /etc/pam.d/shutdown /etc/pam.d/foo

Ahora, al ejecutafusr/bin/foo , consolehelper sera llamado, lo cual, con
ayuda delusr/sbhin/userhelper autenticara al usuario (pidiendo la contra-
sefa sietc/pam.d/foo es una copia dietc/pam.d/shutdown ; haciendo,
en otro caso, lo que esté especificaddetn/pam.d/foo ), ejecutando después
lusr/sbin/foo con permisos de root.

2.5 El Grupo floppy

Si, por cualquier razon, el acceso desde consola no es apropiado, y se necesita dar
acceso usuarios normales a la disquetera del sistema, se puede hacer usando el grupe
floppy . Simplemente hay que afiadir a los usuarios al gfliggpy utilizando
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cualquier herramienta apropiada. Aqui hay un ejemplo que muestragmmasswd
puede usarse para afiadir al usuario fred al gfigmpy
[root@bigdog root]# gpasswd -a fred floppy

Adding user fred to group floppy
[root@bigdog root]#

El usuario fred puede ahora acceder a la disquetera del sistema.

2.6 Autenticacion de Usuario con PAM

Los programas que dan acceso a los usuarios a privilegios de cualquier tipo necesitan
poder autenticar al usuario. Al conectarse al sistema, se da un nombre y una con-
trasefa, y el proceso de conexion los utiliza para autenticar la conexion -- verificar
gue se es quien se dice que se es. Formas alternativas de autenticacion aparte de las
contrasefas existen, y es posible almacenar contrasefias de otras maneras.

PAM, que significaPluggable Authentication Modules(Médulos de Autenticacion
Cargables), es una forma de permitir al administrador del sistema establecer reglas
de autenticacioén sin tener que recompilar los programas de autenticacion. Con PAM,
se controla como se cargan los médulos en los programas editando un fichero de
configuracion.

La mayoria de usuarios de Red Hat Linux nunca tendran que tocar este fichero de con-
figuracion. Cuando se usa RPM para instalar programas que requieren autenticacion,
se realizan automaticamente los cambios necesarios para la autenticacion normal por
contrasefa. Sin embargo, puede quererse ajustar la configuracion, en cuyo caso hay
que entender el fichero de configuracién.

2.6.1 Mddulos PAM
Hay cuatro tipos de mddulos definidos por el estandar PAM.

* Los modulos dautenticacion proveen con la autenticacion, quizé pregun-
tando por la contrasefia y comprobandola, y también dan "credenciales” como
pertenencia a un grupo o "tickets" de kerberos.
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* Modulos decuentas que aseguran que la autenticacion esta permitida (la
cuenta no ha expirado, el usuario esta autorizado a conectarse a esta hora del
dia, y mucho méas).

* Mddulos decontrasefia  que se utilizan para poner las contrasefias.

* Modulos desesion que se usan una vez que el usuario ha sido autenticado
para permitir el uso de su cuenta, quiza montando el directorio raiz del usuario o
haciendo su buzon de correo de accesible.

Estos modulos puedepilarse pudiendo utilizarse asi multiples modulos. Por ejem-
plo, rlogin  normalmente hace uso de dos modos de autenticacion: si la autentica-
cionrhosts tiene éxito, es suficiente para permitir la conexion; si falla, entonces
se utiliza el método estandar de autenticacion de contrasefas.

Se pueden afiadir nuevos moédulos en cualquier momento, y se puede hacer que las
aplicaciones que conocen el método PAM, los utilicen. Por ejemplo, si se tiene una
calculadora de sistema de contrasefia al instante, y se escribe un médulo para darle
soporte (hay documentacion sobre como escribir médulos incluida con el sistema en
/usr/doc/pam* ), los programas PAM puede usar el nuevo médulo y trabajar con

la calculadora de contrasefia al instante sin recompilar o modificar en nada.

2.6.2 Servicios

Cada programa que usa PAM define su propio nombre de "servicio". El programa
delogin define el tipo de servicitogin |, fipd define el servicio de tipdtp , y asi

con todos. En general, el tipo de servicio es el nombre del programa utilizado para
accederal servicio, no (si es que hay diferencia) el programa utilizado panzeer

el servicio.

2.6.3 Los ficheros de configuracion

El directorio/etc/pam.d  se utiliza para configurar las aplicaciones PAM. (So-
lia ser/etc/pam.conf en anteriores versiones de PAM; aunque todavia se lee el
ficheropam.conf sino se encuentra una entrddc/pam.d/ |, su uso esta obso-
leto). Cada aplicacion (realmente, cadavicig tiene su propio fichero. Un fichero
tiene este aspecto:

#%PAM-1.0
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auth required /lib/security/pam_securetty.so
auth required /lib/security/pam_unix.so shadow nullok
auth required /lib/security/pam_nologin.so

account  required /lib/security/pam_unix.so

password required /lib/security/pam_cracklib.so

password required /lib/security/pam_unix.so shadow nullok use_authtok
session required /lib/security/pam_unix.so

La primera linea es un comentario. (Cualquier linea que empieeegsarn comen-

tario.) Las lineas dos a cuatro apilan tres modulos para usar en la autorizacion de
login o conexion. La linea dos asegura gilel usuario intenta conectar como root,

la tty en la que se conecta esta en la lista del fichetigdsecuretty siel fichero

existe. La linea tres hace que se pida una contrasefia y se verifique. La linea cuatro
comprueba si existe el fichefetc/nologin , Y Si es asi, muestra el contenido del
fichero, y si el usuario no es root, no le deja conectarse.

Hay que hacer notar que los tres moédulos son comprobaudsso si el primero

falla. Es una decision de seguridad -- esta disefiada para prevenir que el usuario
sepa porque ha fallado su autenticacion, porque saberlo podria ayudar a romper la
seguridad mas facilmente. Puede cambiarse el comportaminto cambiando required
a requisite; si cualquier médulo requisite falla, PAM falla también inmediatamentee
sin llamar a mas maodulos

La quinta linea hace que se realice toda la contabilidad necesaria. Por ejemplo, si
se han activado contrasefas ocultas (shadow passwords), el padulpwdb.so
comprobara si la cuenta ha expirado, o si el usuario ha cambiado

La sexta linea somete a una contrasefia recién cambiada a una serie de tests para
asegurar que no puede, por ejemplo, ser facilmente determinada por un programa de
busqueda de contrasefias basado en la técnica del diccionario.

La septimalinea (que puede ser mas de una) especifica que si el pragracaanbia

la contrasefia del usuario deberia usar el mépaio_pwdb.so para hacerlo. (Sélo

lo hara si un modulauth ha determinado que debe cambiarse la password --- por
ejemplo, si una shadow password ha expirado).
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La octava y final especifica que el médylam_pwdb.so deberia ser usado para
gestionar la sesion. Actualmente el médulo no hace nada; podria ser reemplazado (o
seguido de otro por apilamiento) por cualquier médulo que se necesite.

Note que el orden de las lineas dentro del fichero importa. Mientras que no importa
mucho en que orden se llama los médulos required, hay opeisnes de control
disponibles. Mientras que optional se usa raramente, y nunca por defecto en un sis-
tema Red Hat Linux, sufficient y requisite hacen que el orden sea importante.

ease el fichero de configuraci@uth derlogin

auth sufficient  /lib/security/pam_rhosts_auth.so
auth required llib/security/pam_securetty.so
auth required /lib/security/pam_stack.so service=system-auth
auth required /lib/security/pam_nologin.so
Primero, si pam_rhosts_auth.so autentifica al usuario, PAM inmedia-

tamente devuleve el sucesorlagin  sin ninguna chequeo de la contrasefia.
pam_rhosts_auth.so falla la autentificacion de usuario, ese autentificacion
fallida es ignorada.

Segundopam_securetty.so impide conexiones como root desde terminales no
seguros. Esto desactiva todos los intentos de acceder como roloigiiea . Si se
guieren permitir (en cuyo caso se recomienda no estar conectado a Internet o estarlo
tras un buen firewall), se puede simplemente eliminar esa linea.

TerceroThird, spam_rhosts_auth.so ha fallado la autentificacion del usuario,
el mépam_stack.so realiza la autentificacion de contrasefia normal.

Finalmentgpam_nologin.so  compruebdetc/nologin , como se indica mas
arriba.

Sino se quiere pedir contrasefias si la comprobaciéacdetty falla, se puede cam-
biar el médulopam_securetty.so module de required a requisite.
2.6.4 Shadow Passwords o Contraseiias Ocultas

El moédulopam_unix.so detectara automaticamente que se estan usando shadow
passwords y hara todos los ajustes necesarios. Véase Seccidtillagdes Shadow
para mas informacion.
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2.6.5 Rexec Yy PAM

Por razones de seguridaekec no esté activado en Red Hat Linux 7.0. Si se quisiera

activar, habra que descomentar una linea en el fickedpam.d/rexec . He
aqui una muestra del fichero (el fichero puede variar de sistema a sistema):
#%PAM-1.0
auth required /lib/security/pam_securetty.so
auth required /lib/security/pam_stack.so service=system-auth
auth required /lib/security/pam_nologin.so
account required /lib/security/pam_stack.so service=system-auth

Para habilitarexec, la linea referida al médulpam_nologin.so  debe descomen-
tarse:

#%PAM-1.0

auth required llib/security/pam_securetty.so

auth required [lib/security/pam_stack.so service=system-auth
#auth required /lib/security/pam_nologin.so

account required /lib/security/pam_stack.so service=system-auth

Tras la modificacidncexec estara activado.

Nota
Si el ficherdetc/pam.d/rexec contiene una linea que
se refiere al modulpam_securetty.so  , no se podra

usarrexec como root. Para hacerlo, debe descomentarse
la linea referida al médulpam_securetty.so
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Nota

La mayoria de los ficheros de configuracion han sido rees-
critos para simplificar los cambios en el sistema, por eso
cuando una configuracién necesita ser cambiada, so6lo nece-
sita ser cambiados en un sitio. Este cambio ocurre porque
de el fichergpam_stack que permite "llamar" desde den-

tro de la pila para un servicio particular. Vea las paginas de
man depam_stack para mas informacion.

Mas informacion

Esto es sd6lo una introduccién a PAM. Se incluya mas informacion en el directorio
/usr/doc/pam* | incluyendoLa Guia del Administrador de SistemasManual

de Desarrollador de Modulo®l Manual de Desarrollador de Aplicacionggel es-
tandar PAM, DCE-RFC 86.0.

2.7 Utilidades Shadow

Shadow passwords es un método de mejorar la seguridad del sistema cambiando las
contrasefas encriptadas (que normalmente se encuentfeic/asswd ) al fi-

chero/etc/shadow  que solo es legible por root. Durante la instalacion de Red
Hat Linux, se pudo escoger configuracion con shadow passwords para el sistema.

El paqueteshadow-utils contiene utilidade que soportan:

Conversion de normal a shadow passwords y vicevesagnyv , pwunconv )
Verificacion de contrasefias, grupo, y ficheros shadow asocipdak ( grpck )

Métodos estandar en el mercado para afiadir, borrar y modificar la cuenta de un
usuario (iseradd , usermod , anduserdel )

Métodos estandar en el mercado para afiadir, borrar y modificar los grupos de un
usuario groupadd , groupmod , andgroupdel )

Métodos estandar en el mercado para administrar el ficketodgroup
(gpasswd )
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Nota

Hay algunos puntos de interés que conciernen a estas utili-
dades:

Las utilidades funcionan igual con o sin shadowing ac-
tivado.

» Las utilidades han sido ligeramente modificadas para
soportar el esquema de grupo privado de usuario de Red
Hat. Para una descripciéon de las modificaciones, por
favor véase la pagina de manuakeradd . Paramas
informacion sobre grupos privados de usuario, vayase a
Seccion 2.3.3Grupos Privados de Usuarias

* Elscriptadduser ha sido reemplazado con un enlace
a/usr/sbin/useradd

* Lasherramientas en el paqustadow-utils no es-
tan habilitadas o LDAP. Los nuevos usuarios seran solo
locales.

2.8 Construyendo un kernel particularizado

Mucha gente nueva en Linux se pregunta con frecuencia "¢, Por qué debo construir mi
propio Kernel?". Debido a los avances que se han desarrollado para los usos de los
modos del Kernel, la respuesta mas precisa a esa pregunta es, "al menos que tu co-
nozcas porque necesitas contruir tu propio kernet, probablemente no debas hacerlo.".
Por lo que al menos que tengas una razén para construir un kernel personalizado (o
tengas esa curiosidad), puedes saltar este paso y continuar en la Seccgana-9,

mail.

En el pasado, era necesario recompilar el kernel si se afiadia nuevo hardware al sis-
tema. El kernel era, en otras palabrestatica Mejoras en los kernels Linux 2x0.
permiten que muchos de los drivers para hardware puedamc#ularizados en
componentes que pueden ser insertados bajo demanda. Sin embargo, hubo grandes
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problemas al tener varios kernels en el sistema compilados para diferentes mejoras
(un buen caso es el SMP ver sus monoprocesador). Nuevas mejoras con la modu-
larizacion de la version 2.2.x del kernel de Linux han permitido la coexistencia de
multiples kernels (aunqusn compartir médulos).

Para mas informacion sobre como gestionar médulos del kernel véase Seccion 3.2.2,
Cargando modulos del KernelLa mayor parte de los cambios permanecen ocultos
excepto cuando se recompila un kernel particularizado para un sistemas.

2.8.1 Construyendo un kernel particularizado

Estas instrucciones permiten tomar ventaja de la potencia y la flexibilidad disponi-
bles con la modularizacion del kernel. Sino se quiere aproveechar la modularizacion,
véase por favor Seccién 2.8@pnstruccion un kernel monolitiqguara una explica-

cion de los diferentes aspectos al construir e instalar un kernel monolitico. Se asume
gue se hainstalado el paqu&trnel-headers y el paquet&kernel-source

y que todos los comando se ejecutan desde el diredteitsrc/linux

Lo mas importante es asegurarse de que se tiene un disquete de arranque de emergen
cia que funcione en caso de que se cometa un error. Sino se creo un disco de arranque
durante la instalacién, Usese el comamddoootdisk para hacer uno. El comando
estandar es similar mkbootdisk --device /dev/fd0 2.2.x . Una vez

hecho, comprobar el disco de arranque para asegurar que arrancara el sistema.

Es importante empezar la construccion del kernel con el arbol de fuentes en un estado

conocido. Por lo tanto, se recomienda que se empiece con el conmekeo mr-

proper . Esto eliminara todos los ficheros de configuracién junto con los restos de

cualquier construccion previa que puedan estar desperdigados por el arbol de fuentes.

Ahora hay que crear un fichero de configuracién que determinara que componentes

se incluiran en el nuevo kernel. Se enumeran los métodos de configuracion del kernel

mas abajo:

* make config — Programa de texto interactivo. Los componentes se presen-
tan y se responde con(si), N (no), oM(médulo).

« make menuconfig — Un programa grafico a base de menus. Los compo-
nentes se agrupan por categorias, se seleccionan los componentes deseados en |
misma manera que en el programa de instalacion de Red Hat Linux. Se cambia
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la etiqueta que corresponda al elemento que se quiera incl{gi), N (n0), om
(moédulo).

« make xconfig — Programa para X Windows. Los componentes aparecen
listados en diferentes niveles de menus, y se seleccionan usando el raton. Una
vez mas, seleccionar(si), N (no), orm (modulo).

 make oldconfig — Es un script no interactivo script que pondra el Makefile
con los valores por defecto. Si se usa el kernel parcheado de Red Hat, se pondra
la configuracidn que venia para el sistema. Esto es Util para poner el kernel a unos
valores por defecto que funcionan y poder luego desactivar lo que no quiere.

Nota

Para poder usakmod (véase Seccion 3.2.2Zargando
modulos del Kerngdara mas detalles) y médulos del kernel
debe responders¥es a kmod support 'y module
version (CONFIG_MODVERSIONS) support al
configurar.

Si se quiere construir un kernel con un fichero de configuradidgsr/erc/Ii-

nux/.config -- este fichero es creado una vez por alguno de los métodos arriba
citados una vez ejecutados) que ya ha sido creado con alguno de los métodos arriba
citado, se pueden omitir los comandoake mrproper umake config yusar

el comandanake dep seguido danake clean para preparar el arbol de fuentes
para construir.

El siguiente paso para hacer un kernel modularizado es simplemente editar

lusr/src/linux/Makefile y compilar los componentes del codigo fuente en

un programa ejecutable que el ordenador pueda utilizar para arrancar. El método
aqui descrito es el mas sencillo para recuperarse de un posible error. Si se esta
interesado en otras posibilidades, se pueden encontrar detalles en el Kernel-HOWTO
o en elMakefile  en/usr/src/linux en el sistema Linux.
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Editar elMakefile y cambiar lalineaEXTRAVERSION #ara que tenga un
nombre Unico (como afadir iniciales al final del texto, como por ejerae
TRAVERSION = -2.5.0sjs ). Esto permite mantener las versiones nuevay
vieja al mismo tiempo en el sistema.

* Construir el kernel comake bzimage .
»  Construir los moédulos que se hayan configuradomake modules .

e Instalar los nuevos médulos (incluso si no se construy6 ningunape&e mo-
dules_install . Esto instalara los moédulos en en el directdildmodu-
les/ utilizando después de "modules” el nombre especificadoMaletfile
Para el ejemplo serféib/modules/2.2.15-2.5.0sjs/

Si se tiene un adapatador SCSI y se hizo el controlador SCSI un mddulo, habra que
construir una nuevaimagen de disco fiaitrd ~ (véase Seccion 2.8.2reando una
imagen initrd; nétese que hay pocas razones practicas para hacer el controlador SCSI
modular en un kernel particularizado). A menos que se tengan razones especificas
para crear una imagenitrd , no crearla y no afadirlaldo.conf

Para tener una fuente redundante de arranque protegerse de un posible error en
el nuevo kernel, deberia manteenerse el kernel original disponible. Afadir un
nuevo krenel al menu de LILO es tan simple como renombrar el kernel original
en /boot , copiar el nuevo kernel @&oot , aflandiendo unas pocas lineas a
/etc/lilo.conf y ejecutanddsbin/lilo . Aqui hay un simple ejemplo del
fichero/etc/lilo.conf gue se instala con Red Hat Linux por defecto:

boot=/dev/hda
map=/boot/map
install=/boot/boot.b
prompt

timeout=50
message=/boot/message
linear

default=linux

image=/boot/vmlinuz-2.2.16-12
label=linux
initrd=/boot/initrd-2.2.16-12.img
read-only
root=/dev/hda8
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other=/dev/hdal
label=dos

Ahora hay que actualizdetc/lilo.conf . Si se construyd una nueva imagen
initrd  hay que decirle a LILO que la use. En este ejempléetililo.conf

se han afadido cuatro lineas en medio del fichero para indicar otro kernel del que
arrancar. Se ha renombrattmot/vmlinuz a/boot/vmlinuz.old y cam-

biado su etiqueta eld . También se ha afiadido una nueva limead  para el
nuevo kernel:

boot=/dev/hda
map=/boot/map
install=/boot/boot.b
prompt

timeout=50
message=/boot/message
linear

default=linux

image=/boot/vmlinuz-2.2.16-12
label=linux
initrd=/boot/initrd-2.2.16-12.img
read-only
root=/dev/hda8

image=/boot/vmlinuz-2.2.16-12.sjs
label=test
initrd=/boot/initrd-2.2.16-12sjs.img
read-only
root=/dev/hda8

other=/dev/hdal
label=dos

Ahora cuando el sistema arranca y se putsa en la linea de comandos de LILO
boot: , las opciones disponibles se mostraran;

LILO boot:
linux test dos
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Para arrancar el kernel viejonux ) basta con presiongnter], 0 esperar a que se
acabe el tiempo de espera. Si que quiere arrancar con el riast/o) tecleartest
y pulsarenter].

Un resumen de los paso seguidos:

e Copiar el kernel compilado al directoriboot utilizando el nombre que sali6é
de cambios anteriores Blakefile . Aqui hay un ejemplo:
cp -p
lusr/src/linux/arch/i386/boot/bzimage

/boot/vmlinuz-2.2.15-2.5.0sjs
Jusr/src/linux/System.map  /boot/System.map-2.2.15-2.5.0sjs

« Editar/etc/lilo.conf

e Crear un nuevo disco ram de inicio, imageitrd (véase Seccion 2.8.2,
Creando una imagen initrJi si es necesario.

* Ejecutar/sbin/lilo . Se puede afnadir la opciém alilo para obtener
informaci& oacute;n mas detallada si se cree que hay algun problema.

Se puede empezar a probar el nuevo kernel rearrancando el ordenador y observando
los mensajes para asegurar que el hardware es detectado apropiadamente.

2.8.2 Creando una imagen initrd

Una imagennitrd  es necesaria para cargar un médulo SCSI en el momento del
arranque. Si no se necesita una imagéind , mejor que no se haga y no se edite
lilo.conf para incluir dicha imagen.

El script/sbin/mkinitrd puede construir una imagemtrd  apropiada para
el ordenador si se dan las siguientes condiciones:

* El dispositibo de bloque de loopback esta disponible.

» Elfichero/etc/conf.modules tiene una linea para el adaptador SCSI; por
ejemplo:

alias scsi_hostadapter BusLogic
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Para construir la nueva imagantrd  , hay que ejecutdsbin/mkinitrd con
parametros tales como:

/sbin/mkinitrd /boot/newinitrd-image 2.2.15-2.5.0sjs

Donde/boot/newinitrd-image es el fichero que se usaréa para la nueva ima-
gen, y2.2.15 es el kernel cuyos médulos (dé/modules ) deberian ser usa-
dos en la imageimitrd (no necesariamente la misma version de kernel que se
encuentra en ejecucion).

2.8.3 Construccion un kernel monolitico

Para construir un kernel monolitico hay que seguir los mismos pasos que para cons-
truir un kernel modularizado con unas pocas excepciones.

» Al configurar el kernel sélo respond¥es y No a las preguntas (no hacer nada
modular). Ademas, deberia respondekkea kmod support y module
version (CONFIG_MODVERSIONS) support al configurar.

e Omitir los pasos:

make modules
make modules_install

» Editarlilo.conf y afadir la lineappend=nomodules

2.9 Sendmail

Un ficherosendmail.cf por defecto sera instalado égtc . La configuracion

por defecto deberia bastar para la mayoria de las organizaciones que sélo usan SMTP
(Simple Mail Transfer ProtocolNofuncionara para sitios con UUCP (Unix to UNIX

Copy Protocol); Habra que generar un nusgadmail.cf  si se debe usar UUCP

para transferir correo.
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Nota

Aunque los servidores SMTP funcionan automéaticamente,
los servidoreedMAP (Internet Message Access Protocol)
no. Si el ISP (Internet Service Provider) utiliza un servidor
IMAP en lugar de SMTP, debe instalarse el paquete IMAP.
Sin él, el sistema no sabra como transferir informacion al
servidor IMAP o como recuperar el correo.

Para generar un nuewendmail.cf , habra que instalan4y el paquete fuente
desendmail . Léase el ficherREADMEEN la fuentes deendmail para mas detalles
sobre como crear ficheros de configuraciorse@mail. Ademas, O'Reilly & Asso-
ciates publica un buen titulo de referencia paramail titulado sendmail de Bryan
Costales. Finalmente , www.sendmail.net ofrece averiasmdeail y ejemplos de
configuracion.

Una configuracion comun dendmail €s tener un sélo ordenador actuando como en-
caminador de todos los demés ordenadores de la red. Por ejemplo, en Red Hat hay
un ordenadomail.redhat.com gue gestiona todo el correo. En ese ordenador
simplemente hay que afadir el nombre de los ordenadores de los gestiona el correo
en/etc/sendmail.cw . Un ejemplo a continuacion:

# sendmail.cw - include all aliases for your machine

# here.

torgo.redhat.com

poodle.redhat.com
devel.redhat.com

En los otros ordenadoresygo , poodle ,ydevel , hay que editatetc/send-

mail.cf  para "masquerade” (enmascarar) camail.redhat.com al enviar
correo, y para remitir cualquier procesado de correo locatlhat.com . Buscar
las lineadDHy DMen/etc/sendmail.cf y editarlas para que:

# who | send unqualified names to
# (null means deliver locally)
DRmail.redhat.com
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# who gets all local email traffic
DHmail.redhat.com

# who | masquerade as (null for no masquerading)
DMredhat.com

Con este tipo de configuracion, todo el correo enviado aparecera como si fuera en-
viado desdeedhat.com , y el correo enviado #orgo.redhat.com 0 a otro
de los ordenadores sera enviadmail.redhat.com

Hay que tener en cuenta que si se configura el sistma para enmascararse como otro,
todo el correo enviado desde el sistema al mismo sistema pasara por el host por el que
se estd enmascarando. Por ejemplo, en la figura de arriba, los ficheros de trazas que
se envian periédicamenta@ot@poodle.redhat.com por el demoniccron

seria enviado eobot@mail.redhat.com

2.10 Controlar el Acceso a los Servicios

Mantener la seguridad en su sistema Red Hat Linux es extremadamente importante.
Una forma es gestionar el acceso a los servicios del sistema cuidadosamente. El
sistema puede necesitar proporcionar acceos a servicios particulares (por ejemplo,
httpd si estas ejecutando un servidor Web). Sin embargo, si no necesitas propor-
cionar un servicio, deberias apagar — esto minimiza sy exposicion a cualquier posible
error.

Hay varios métodos diferentes para gestionar el acceso a los servicios de sistema.
Necesitaras decidir cuales quieres usar, basandose en la configuracion de su sistema
y el nivel de experiencia en Linux.

La forma mas facil de negar el acceso de un servico es simplemente apagandolo. El
servicio gestionado patinetd  (que hablaremos de el més tarde en esta seccién) y

el servicio en la jerarquitc/rc.d pueden se configurados para empezar o parar
usando la utilidadtsysv 0 chkconfig . Puedes encontrar que estas herramientas
son mas faciles de usar que las alternativas — editando los numerosos enlaces sim-
bolicos localizados en los directorios debajo/ele/rc.d para manejar o editar

los ficheros de configuracidxinetd /etc/xinetd.d
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ntsysv proporciona un simple interface para activar o desactivar servicios. Puede usar
ntsysv paraxinetd - activar y desactivar servicios. Puede también usgsv para

empezar o para un servicio en la jerargigr/rc.d en este caso, el comando
ntsysv sin opciones configura su nivel de ejcucién actual. Si quiere configurar un
nivel de ejecucion diferente, usaras algo cartsysv --levels 016 . (Eneste

ejemplo, debes configurar los servicios para los niveles de ejecucion 0, 1y 6.)

La interface de trabajetsysv como el programa de instalacion modo de texto. Usa
las fechas para navergar en las lista. La barra de espacio selecciona/deseleciona los
servicios y se usa también para presionar el boton cancel. Para moverse entre
las lista de servicios y los botonesy cancel, usa la teclgrab). Un* significa que un
servicio esta fijado. La teclai] muestra la descripcion de cada servicio.

chkconfig  puede ser usado también para activar y desactivar servicios. Si usa el
comandachkconfig --list vera una lista de los servicios del sistema y seran
iniciados on) o paradosdff ) en los niveles de ejecucion 0-6 (en el final de la lista,
vera una seccion para la gestion serviciosioetd |, que veremos después en esta
seccion

Puede usar tambiéhkconfig  para averiguar si un servicio especifico esta ejecu-
tandose. Por ejemplo, el siguiente comando verifica el dadmger

$ chkconfig --list finger
finger on

Como se muestra abajinger esta en el nivel de ejecucién actual.

Si usachkconfig --list para consultar un servicio éetc/rc.d , vera los
servicios configurados para cada nivel de ejecucion, como:

$ /sbin/chkconfig --list anacron
anacron 0:off 1:off 2:0n 3.0n
4:0n 5:0n 6:0ff

Mas importantechkconfig  puede ser usado para fijar un servicio para ser inicia-
lizado (o0 no) en un nivel de ejcucion especifico. Por ejemplo, si queremos desactivar
nscd en el nivel de ejecucion 3, 4, y 5, debes usar un comando como este:

chkconfig --level 345 nscd off

Veachkconfig en las paginas de man para mas informacion.
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Otra forma de controlar el acceso a los servicios de Internet es ugenatd , un

seguro sustituto paraetd . Xinetd conserva recursos del sistema, proporciona
control del acceso y logging, y puede ser usado para iniciar un servidor de propérsito
especialXinetd puede ser usado para proporciona acceso solo para hosts particu-
lares, denegar el acceso a hosts particulares solo proporciona accesos a un servicio
en un cierto tiempo, etc.

Xinetd ejecutar constantemente y mostrando en todos los puertos el servicio.
Cuando una conexién demanda de uno de estos servidiostd inicializa el
servidor apropiado para este servicio.

El fichero de configuracion pardnetd es/etc/xinetd.conf , pero notara

en la inspeccion de el fichero que contiene unos valores por defectos y una ins-
trucién para incluir el directoridetc/xinetd.d . Los ficheros sin el directorio
/etc/xinetd.d contienen las opciones de configuracion de cada servicio gestio-
nado porxinetd , necesitar editar este fichero para configwiaetd

Vea la pagina de maxinetd (8) y xinetd.conf (8) para instrucciones especifi-
cas en como configurar los ficheros/etc/xinetd.d . La pagina Welxinetd
esta en http://www.xinetd.org/.

Muchos administradores de sistemas UNIX estan acostrumbrados a usar TCP wrap-
pers para gestionar accesos a ciertos servicios de la red. Cualquier servicio de red
gestionado poxinetd puede usar TCP wrapper para gestionar accesostd

puede usar efetc/hosts.allow y /etc/hosts.deny para configurar los
servicios del sistema. Si quiere usar TCP wrappers, vea la pagina del man hosts_ac-
cess (5) para mas informacion.

Otra forma de gestinoar el acceso a los servicios del sistema es upahdins

para configurar un IP firewall. Si eres un nuevo usuario de Linux, comprenda que
ipchains  puede no ser la mejor soluciéon. Configuigechains  puede ser com-
plicado y es tener experiencia para usarlo.

Por otra parte, el beneficio de uspchains  es la flexibilidad. Por ejemplo, si
necesitas una solucion personalizada que proporcione acceso a determinados ser-
vicios a determinados hostjachains  puede proporcionartelo. Vdanux IP-
CHAINS-HOWTn http://www.linuxdoc.org/HOWTO/IPCHAINS-HOWTO.html
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para mas informacion acercaigehains . ElLinux IPCHAINS-HOWT@sta tam-
bién disponible en la documentacién del CD.

Alternativamente, si esta buscando una utilidad que fije rutas de accesos generales
para su ordenador, y/o si eres nuevo en Linux, deberias intentar la utjlictesl

lokkit. gnome-lokkit €S una utilidad de GUI que pregunta como quieres usar su ordenador.
Basandose en sus respuesiasne-lokkit entonces configurara un simple firewall para
usted.

2.11 FTP anénimo

Configurar FTP anénimo es sencillo. Todo lo que se necesita es instatamel
anon-ftp. (que puede haber sido instalado durante la instalacién). Una vez que esté
instalado, el FTP andnimo funcionara.

Hay unos fichero que pueden ser editados si se quiere configurar el FTP anénimo.
letc/ftpaccess

Este fichero define la mayor parte del control de acceso para el servidor de
FTP. Algunas de las cosas que se pueden hacer son: configurar "grupos” 16gi-
cos para controlar el acceso desde diferentes organizaciones, limitar el nUmero
de conexiones simultaneas, configurar trazas de transferencias, y mucho mas.
Léase la pagina de manual flaccess para informacion mas detallada.

letc/ftphosts

El ficheroftphosts  se utiliza para permitir o denegar acceso a ciertas cuen-
tas desde otros ordenadores. Léase la pagina de mantpabele para infor-
macion mas detallada.

letc/ftpusers

Este fichero es una lista de todos los usuariosrigenen permitido el FTP

a este ordenador. Por ejemptopt esta en la lista déetc/ftpusers

por defecto. Esos significa que no se puede hacer FTP a ese mismo sistema
como root. Es una buena medida de seguridad, pero algunos administradores
prefieren quitar aoot de este archivo.
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2.12 Configuracion de NFS

NFS es el acronimo dNetwork File System (Sistema de Ficheros de Red); es un
modo de compartir ficheros entre ordenadores como si estuvieran en el disco duro
local. Linux puede ser cliente y servidor de NFS, lo que significa que parquwtar
sistemas de fichero y puedsuntar exportados de otros ordeandores.

2.12.1 Montaje de sistemas de ficheros NFS

Utilizar el comandanount para montar un sistema de ficheros NFS de otro ordena-
dor:

mkdir /mnt/local # Only required if /mnt/local doesn’t exist
mount bigdog:/mnt/export /mnt/local

En este ejemplo, bigdog es el nombre del servidor de ficheros iEexport

es el sistema de ficheros que bigdog esta exportanffony/local es un direc-

torio en el ordenador local donde se monta el sistema de ficheros. Tras la ejecucion
demount (y si se tienen los permisos adecuadobigrlog ) podemos ejecutds
/mnt/local y obtener un listado de ficheros ttant/export en bigdog.

2.12.2 Exportar Sistemas de Ficheros NFS

El fichero que controla que sistemas de ficheros se quieren expovetckx-
ports . Su formato es:

directory hostname (options )

El parametrd options ) es discreccional. Por ejemplo:

/mnt/export speedy.redhat.com

permitiria a speedy.redhat.com monfant/export  , pero:

/mnt/export speedy.redhat.com(ro)

Sélo permitiria a speedy montannt/export en modo sélo lectura.
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Cada vez que se cambia el fichdetc/exports , hay que decirselo a los demo-
nios de NFS para que examinen la nueva informacion. Un modo simple de conser-
guirlo es parar y rearrancar los demonios:

[etc/rc.d/init.d/nfs stop
[etc/rc.d/init.d/nfs start

O se pueden rearrancar los demonios con el siguiente comando:

/etc/rc.d/init.d/nfs restart

También funcionara:
killall -HUP rpc.nfsd rpc.mountd

Véanse las siguientes paginas de manual para mas informacion: nfsd(8), mountd(8),
y exports(5). Otra buena referenciaManaging NFS and NIS Serviggsor Hal
Stern, publicado por O'Reilly & Associates.

2.13 EIl Proceso de Arranque, Inicializacion, y
Apagado

Esta seccién contiene informacion sobre lo que ocurre al arracnar o apagar un sistema
Red Hat Linux.

2.13.1 Detras de la Escenas de le proceso de inicio i386

Cuando se arranca un ordenador, el procesador busca al final de la memoria del sis-
tema 1aBIOS (Basic Input/Output System) y la ejecuta. La BIOS esta escrita en
memoria permanente de sélo lectura, y siempre esta disponible. La BIOS propor-
ciona el nivel mas bajo de interfaz a los dispositivos y controla el primer paso del
arranque.

La BIOS comprueba el sistema, busca y comprueba dispositivos y busca un disco del
gue arrancarcar. Generalmente, comprueba la disquetera (0 CD-ROM en sistemas
modernos), si existe, y a continuacion el dico duro. En el disco duro, la BIOS busca
un Master Boot Record (MBR) empeznado en el primer sector del disco y ejecuta

el MBR.
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El MBR busca la primera particion activa y lee el sector de arranque. El sector de
arranque contiene instrucciones sobre como cargar el cargador de arranque, LILO
(LInux LOader). EI MBR carga LILO y LILO se encarga del resto.

LIO lee el ficherao/etc/lilo.conf , que dice que sistemas operativos o que ker-
nels hay configurados para arrancar y donde debe instalarse LILO para el arranque
(por ejemplo/dev/ihda para el disco duro). LILO muestra una linea de coman-
dosLILO: en pantalla y espera por un periodo de tiempo preestablecido (también
especificado ettlo.conf ) accion por parte del usuario. Hb.conf esta
configurado para dar a LILO una eleccion de sistemas operatorivos, podria teclearse
la etiqueta del sistema que se quiera arrancar.

Tras esperar un tiempo establecido (5 segundos es normal), LILO procede a arrancar
el sistema operativo que aparezca primero en el fichleroonf

Si LILO arranca Linux, arranca primero el kernel, que es un fickemtinuz (mas
un namero de versién, por ejemplonlinuz-2.2.15-xx ) situado en el directo-
rio /boot . A partir de entonces el kernel toma el control.

El kernel busca en varios sitieg (/sbin  es un lugar habitual) y ejecuta el primero
gue encuentramit toma el control.

Init arranca (y se conviert en padre o superior) todos los procesos que componen el sis-
tema Linux. Primero, ejecutatc/rc.d/rc.sysinit , que configura el path,
configuralared sies necesario, arranca el swapping, comprueba los sistemas de fiche-
rosy lo que venga. Basicamemgesysinit se cuida de que todo lo que tu sistema
necesita se haga en la inicializacion. Por ejemplo, en un sistema engysi-

nit utiliza la informacién dédetc/sysconfig/network y /etc/syscon-

fig/clock para inicializar procesos y el reloj. También puede ejeautae-

rial , si hay procesos de puerto serie que necesiten incializacion.

Init lee e implementa el ficheretc/inittab . El fichero/etc/inittab des-
cribe como debe configurarse el sistema para cada nivel de ejecucion y da un nivel
por defecto. Este fichero declara gle¢c/rc.d/rc y /sbin/update deben

ser ejecutados siempre que se ejecuta un nuevo nivel.
El fichero/sbin/update envia los buffers de disco al disco.
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Cada vez que se cambia de nivel de ejecudeta/rc.d/rc arrancay para ser-
vicios. Primeroyc pone Is funcion fuente de libreria para el sistema (comunmente
/etc/rc.d/init.d/functions ), que dice como arrancar/parar un programa
y como encontrar el PID de un programa. El ficheraverigua el actual nivel de
ejecucion y el anterior y notifica iauxconf el nivel apropiado.

El ficherorc arranca todos los procesos necesarios para que el sistema pueda fun-
cionar, y busca un directorie para el nivel de ejecuciéngtc/rc.d/rc <x>.d,
donde<x> esta numerado de 0 a 6}. para todos los scripts de parada (el nombre
empieza con un¥) en/rc.d/ . Entonces inicializa todos los scripts de arranque
(los nombres empiezan con uSaen el directorio del nivel de ejecucién apropiado
(para que todos los servicios sean arrancados correctamente).

Por ejemplo, para nivel 5¢ busca en el directoritetc/rc.d/rc5.d y ve que
necesita paratsersd, rwalld, rwhod, mcserv, mars-nwe, apmd, U pcmcia. JUStO a continua-
cion, rc mira en el mismo directorio y ve scripts de arranque paba, network, nfsfs,
randomc, syslog, atd, crond, portmap, snmpd, inet, xntpd, Ipd, nfs.rpmsave, dhcpd, ypbind, autofs,
keytable, sendmail, gpm, sound, Y smb.rpmsave. Y la vida comienza de nuevo.

El fichero/etc/inittab se duplica para ejecutar un proceso getty para cada con-
sola virtual para cada nivel (niveles 2-5 tienen las seis; nivel 1, que es monousuario,
solo tiene una consola; los niveles 0 and 6 no tienen consolas virtuales).

En el nivel de ejecucion Setc/inittab también ejecuta un sricpt llamando
letc/X11/prefdm . El scriptprefdm ejecuta el gestor de pantalla preferido
(gdm si esta ejecutando GNOMEdm si esta ejecutando KDE, xxdm is esta eje-
cutando AnotherLevel) basando se en el contexto de el direcetcisyscon-
fig/desktop

También,/etc/inittab describe como el sistema debe gestionar la traduccigotge
[Alt]-[Delete] €n algo como el comandsbin/shutdown -t3 -r now . 'Y final-
mente Jetc/inittab indica que debe hacer sistema si falla el fluido elétrico.

En este momento, el proceso de arranque ha concluido y puede realizarse una cone-
xion. Y solo llevo unos pocos segundos.

A continuacion, veremos el contenido de los ficherogete'sysconfig
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2.13.2 Informacion SysConfig

Esta informacién da una introduccion a los ficherosate/sysconfig , sus fun-
ciones, y sus contenidos.

Ficheros en /etc/sysconfig

Los siguentes ficheros suelen encontrarsgetaisysconfig
» /etc/sysconfig/apmd

» /etc/sysconfig/clock

» /etc/sysconfig/harddisks

» /etc/sysconfig/lhwconf (no deberia editarse)
» /etc/sysconfig/init

» /etc/sysconfig/keyboard

» /etc/sysconfig/mouse

» /etc/sysconfig/network

» /etc/sysconfig/pcmcia

» /etc/sysconfig/sendmail

» /etc/sysconfig/soundcard (es creado pasndconfig)
Veamos cada uno.

letc/sysconfig/lapmd

El /etc/sysconfig/apmd es usado paipmd, como una configuracién para que
cosas como arrancar/parar/cambiar se suspendan. Es configurado para iniciar o fi-
nalizarapmd durante el inicio, dependiendo de si su hardware sop@aviaced Power
Management (apm), O Si eleige no usarlo.

letc/sysconfig/clock

El fichero/etc/sysconfig/clock controla la interpretacion de los valores lei-
dos delreloj del sistema. Anteriores versiones de Red Hat Linux usaban los siguientes
valores (obsoletos):
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« CLOCKMODHErode dondemodees uno de los siguientes:
— GMT—indica que el reloj estd en UTC.
— ARC— en Alpah indica que el offset de 42 afios de consola esta activo.

Actualmente los valores son:
 UTC=boolean , dondebooleanes lo siguiente:

— true —indicaque enUTC. Cualquier otroindica que el reloj esta en tiempo
local.

* ARCsboolean , dondebooleanes lo siguiente:

— true — (para Alpah sélo) India que el offset de 42 afios de la consola esta
activo. Para cualquier otro valor se asume la convenciéon de tiempo UNIX

normal.
»  ZONE=filename" — indica el fichero de zonduser/share/zo-
neinfo que/etc/localtime una copia de, por ejemplo:

ZONE="America/New York"

/etc/sysconfig/desktop

El fichero/etc/sysconfig/desktop especifica el gestor de escritorio a ejecu-
tar.

/etc/sysconfig/harddisks

El fichero/etc/sysconfig/harddisks permite configurar disco duro(s).

Puede contener lo siguiente:

 USE_DMA=]1que configura este a 1 el DMA habilitado. Sin embargo, con algu-
nos chips y combinaciones, este podri causar algunos datos erroneos.

* Multiple_10=16 , que configura a 16 permitiendo a multiples sectores por
interrupcion /0. Cuando habilitas, esta caracteristica reduces el sistema operativo
por encima del 30-50%)sar con precaucion.
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 EIDE_32BIT=3 , habilitas (E)IDE 32-bit I/O soportada a una tarjeta de inter-
face.

» LOOKAHEAD=Ihabilitar disco read-lookahead.
« EXTRA_PARAMS=onde el parametro extra puede ser afiadido.
letc/sysconfig/hwconf

El fichero/etc/sysconfig/hwconf da una lista de todo el hardware quezu

detectd en el sistema asi como los controladores utilizados, ID del vendedor e ID
del dispositovo. No esta para ser editado. Si se edita podrian aparecer/desaparecer
dispositivos de forma erratica.

/etc/sysconfig/init

El fichero/etc/sysconfig/init controla como el sistema aparecer; durante el
arranque.

Los siguientes valores puede ser usados:

« BOOTUP=algun modo de arranque> , donde<algun modo de arran-
que>es alguno de los siguientes:

— BOOTUP=color significa nuevo estilo(desde of Red Hat Linux 6.0)
— BOOTUP=verbose significa viejo estilo.
— Cualquier otra cosa signica nuevo estilo pero sin formateo ANSI.

e LOGLEVEL=un nuamero> , donde<un numero>configura el nivel inicial de
traceo a la consola del kernel. Por defecto es 7; 8 significa todo (incluyendo
depuracién); 1 significa nada salvo kernel panigsiogd puede cambiarlo una
vez que arranca.

* RES_COL=un numero>, domde<un numero>es la columna de la pantalla
donde colocar etiquetas de estado. Por defecto a 60.

*  MOVE_TO_COLlsun commando>, donde<un comando>mueve el curso
$RES_COL. Por defecto las secuencias ANSI se escriben con@cho
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SETCOLOR_SUCCESSen comando>, donde<un comando>pone el co-
lor a uno que indica éxit. Por defecto secuencias ANSI escritas con-egho
poniendo el color a verde.

» SETCOLOR_FAILURE=un comando>, donde<un comando>pone el color
a uno que indica fracaso. Por defecto secuencias ANSI escritas coneecho
poniendo el color a rojo.

» SETCOLOR_WARNING#&n comando>, donde<un comando>pone el co-
lor a uno que indica aviso. Por defecto secuencias ANSI escritas corecho
poniendo el color a amarillo.

¢ SETCOLOR_NORMALmn comando>, donde<un comando>pone el color
a 'normal’. Por defcto secuencias ANSI escritas con eeho

PROMPTana respuesta , dondeuna respuestas una de las siguientes:
— yes — Activa la comprobacion de tecla para modo interactivo.
— no — Desactiva la comprobacion para modo interactivo.

letc/sysconfig/il8n
El fichero/etc/sysconfig/il8n pone el lenguaje por defecto, etc.

/etc/sysconfig/keyboard

Elfichero/etc/sysconfig/keyboard controla el comportamiento del teclado.
Se pueden usar los siguientes valores:

« KEYTABLEHfile ,dondefile es el nombre de un fichero de teclado. Por ejem-
plo: KEYTABLE="/usr/lib/kbd/keytables/us.map"

« KEYBOARDTYPE=sun|pgG que solo se usa en SPARSLIn significa que hay
un teclado sun efdev/kbd , pc significa que hay un teclado PS/2 en un puerto
PS/2.
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/etc/sysconfig/mouse

El fichero /etc/sysconfig/mouse se usa para especificar informacion sobre
los ratones disponibles. Los siguientes valores se pueden usar:

» MOUSETYPHype , dondetype es uno de los siguientes:
— microsoft — Microsoft.
— mouseman— MouseMan.
— mousesystems — Mouse Systems.
- ps/2 —PS/2.
— msbm— Microsoft bus.
— logibm — Logitech bus.
— atibm — ATI bus.
— logitech  — Logitech.
— mmseries — older MouseMan.
— mmhittab — mmbhittab.

 XEMU3=mulation , dondeemulationes uno de los siguientes:
— yes — Emular ratén de tres botones.
— no — El ratén ya tiene tres botones.

Ademas/dev/mouse es un enlace simbolico al dispositivo del ratén.

/etc/sysconfig/network

El fichero/etc/sysconfig/network se usa para especificar acerca de la con-
figuracion de red deseada. Los siguientes valores se pueden usar:

* NETWORKINGespuesta , donderespuestas una de los siguientes
— yes — Configurar red.
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— no — No configurar red.

HOSTNAMHsostname , dondehostnameleberia ser el FQDN (Fully Qualified
Domain Name), pero puede ser cualquier cosas.

Nota

Por compatibilidad con software antiguo que podria
instalarse install (comwn ), el fichero/etc/HOST-
NAMEdeberia tener el mismo valor que aqui.

GATEWAYgw-ip , dondegw-ip es la direccion IP del gateway de red.

GATEWAYDEWw-dev , dondegw-dees el dispositivo de red del gateway (p.e.
ethO0).

NISDOMAIN=dom-name, dondedom-name=s el nombre dominio NIS.

/etc/sysconfig/pcmcia

El fichero /etc/sysconfig/pcmcia se usa para especificar informacién de
configuracion PCMCIA. Los siguientes valores pueden usarse:

 PCMCIA=answer , dondeansweres uno de los siguientes:
— yes — Soporte para PCMCIA debe ser habilitado.
— no — Soporte para PCMCIA no debe ser habilitado.

* PCIC=pcic-type , dondepcic-typees alguno de los siguientes:

— 182365 — EIl ordenador tiene un chipset para el puerto PCMCIA de tipo
i82365.

— tcic — El ordenador tiene un chipset para el puerto PCMCIA de tipo tcic.
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« PCIC_OPTS=option , dondeoptionson los parametros de tiempo del contro-
lador (i82365 or tcic).

« CORE_OPTSeaption , dondeoptiones la lista de opcionggmcia_core

« CARDMGR_OPTS8ption , dondeoptiones la lista de opciones para la aplica-
cion PCMCIA cardmgr (como-g , modo silencioso;m, busca médulos de kernel
en el directorio especificado; y otras, |éase la pagina de manualddgr para
obtener mas informacion).

/etc/sysconfig/sendmail

letc/sysconfig/sendmail permite enviar mensajes a uno 0 mas destinata-
rios, encaminando el mensaje a las redes que se necesite. El fichero tiene valor por
defecto para qu&ndmail Se ejecute. Sus valores por defecto son: ejecutarse como un
demonio y comprobar la cola de correo cada hora si algo se queda almacenado.

Valores que se pueden utilizar:

» DAEMONanswer , dondeansweres cualquiera de los siguientes:
— yes — sendmail deberia estar configuradges implica-bd .
— no — sendmail N0 deberia estar configurado.

*  QUEUE=1rse da aendmail como-q$QUEUE La opcion-q no se le da aendmail
si/etc/sysconfig/sendmail existe y QUEUE esta vacio o indefinido.
/etc/sysconfig/soundcard

El fichero/etc/sysconfig/soundcard es generado pahdconfig y N0 debe ser
modificado. El solo uso de este es determinar que tarjeta se presentara por defecto la
préxima vez que se ejeCudgdconfig.

It may contain the following:

. CARDTYPE=a card> , donde <a card> se ve como, por ejemplo,
CARDTYPE=SB16
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Files in /etc/sysconfig/network-scripts/

Normalmente ese pueden econtrar los siguientes fichero&tefsyscon-
fig/network-scripts

» /etc/sysconfig/network-scripts/ifup
» /etc/sysconfig/network-scripts/ifdown
» [etc/sysconfig/network-scripts/network-functions

» /etc/sysconfig/network-scripts/ifcfg- <interface-name>

. letc/sysconfig/network-scripts/ifcfg- < inter-
face-name> - <clone-name>

» /etc/sysconfig/network-scripts/chat- < Interface-name>

» /etc/sysconfig/network-scripts/dip- < interface-name>

/etc/sysconfig/network-scripts/ifup-post

Veamos cada uno.

letc/sysconfig/network-scripts/ifup ,
/etc/sysconfig/network-scripts/ifdown

Estos son enlaces simbdlicogshin/ifup u/sbin/ifdown , respectivamente.

Estos son solo dos scripts en este directorio que deberian ser llamados directamente;
estos dos scripts llaman a todos los demas segun sea necesario. Estos enlaces
estan aqui por cuestiones histéricas s6lo — eliminados en el futor, asi que solo
/sbin/ifup y /sbin/ifdown deberian usarse.

Estos scripts acepta un argumento normalmente: el nombre del dispositivo (p.e.
"ethO "). Son llamados con un segundo argumertiodt " durante el arranque
para que dispositivos que no deban ser activados durante el arr@§BOOT=np

[ver abajo]) puedan ser ignorados en ese momento.

letc/sysconfig/network-scripts/network-functions

No es realmente un fichero publico. Contiene funciones que los scripts utilizan para
activar y desactivar interafaces. En particular, contiene la mayoria del cédigo para
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manejar configuracions de interfaces alternativos y notificacion de cambio en inter-
faces a través deetreport.

/etc/sysconfig/network-scripts/ifcfg- < interface-name> |
/etc/sysconfig/network-scripts/ifcfg- <
interface-name>  : <clone-name>

El primer fichero define un interfaz, mientras que el segundo fichero contiene solo
las partes de la definicién que son diferentes en un "clon” (o alternativa) interfaz. Por
ejemplo, los numero de red podrian ser diferentes, pero todo lo demas deberia ser lo
mismo, asi que solo los numeros de red estarian en el fichero clon, mientras que toda
la informacion del dispositivo estaria en el fichéidg base.

Los elementos que se pueden defindir en un ficliiefg  dependen del tipo de
interfaz.

Los siguientes valores son comunes a todos los ficheros base:

 DEVICE=name dondenamees el nombre del dispositivo fisico (excepto dis-
positivos PPP asignados dinamicamente donde es el "nombre 16gico").

 |PADDR=addr , dondeaddr es la direccion IP.
» NETMASKmask, dondemaskes el valor de la mascara de red.
*  NETWORKsddr , dondeaddr es la direccion de red.
« BROADCASTaddr , dondeaddr es la direccion de broadcast.
»  GATEWAYaddr , dondeaddr es la direccion IP del gateway.
» ONBOOTanswer , dondeansweres uno de los siguientes:
— yes — Este dispositivo debe ser activado al arrancar.
— no — Este dispositivo no debe ser activado al arrancar.

USERCTL=answer , dondeansweres uno de los siguientes:
— yes — Usuarios no root pueden controlar el dispositivo.
— no — Usuarios no root no pueden controlar el dispositivo.
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« BOOTPROTQxoto , dondeprotoes uno de los siguientes:
— none — No deberia usarse protocolo de arranque.
— bootp — Usar el protocolo BOOTP.
— dhcp — Usar el protocolo DHCP.

Los siguientes valores son comunes a todos los ficheros SLIP:
» PERSIST=answer , dondeansweres uno de los siguientes:

— yes — Este dispositivo deberia ser mantenido activo siempre, incluso tras
colgar el modem.

— no — Este dispositivo no deberia ser mantenido activo siempre, incluso tras
colgar el modem.

« MODEMPORpsrt , dondeportes el nombre del dispositivo del puerto del mo-
dem (por ejemplo/dev/modem ).

e LINESPEED=baud, dondebaudes la velocidad de linea del modem (por ejem-
plo, "115200 ").

« DEFABORTanswer , dondeansweres uno de los siguientes:

— yes — Insertar cadenas de abortaje por defecto al crear/editar el script de
este interfaz.

— no — No insertar cadenas de abortaje por defecto al crear/editar el script de
este interfaz.

/etc/sysconfig/network-scripts/chat- <interface-name>

Este fichero es un script chat para conexiones o SLIP, y esta pensado para establecer

la conexién. Para disposistivos SLIP, se escribe un script DIP del script chat; .
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/etc/sysconfig/network-scripts/dip- <interface-name>

Este script, de sélo escritura, es creado a partir del scrip de chaefdg . No
modificar este fichero. En el futuro, este fichero podria desaparece y ser creado al
vuelo a partir del script de chat.

/etc/sysconfig/network-scripts/ifup-post

Este fichero es llamado cuando cualquier dispositivo de red (excepto un disposi-
tivo SLIP) se activa. Llama &etc/sysconfig/network-scripts/ifup-

routes paraponer las rutas estaticas que dependen de ese dispositivo. Crea los alias
para ese dispositivo. Pone el nombre de host si no esta ya puesto y se puede encon-
trar un nombre para la IP de ese dispositiNop-post Envia SIGIO a cualquier
programa que haya requerido notificacién de eventos de red.

Podria extenderse para establecer la configuracion del servicio de nombres, llamar
aleatoriamentes los scripts, y mas, segun se necesite.

2.13.3 Init del Sistem V

Esta seccion es una breve descripcion de la parte interna del proceso de inicializacion.
Describe como el ordenador arranca utizandsitek Sysv, asi como las diferencias
entre elinit utilizado en antiguas versiones de Linuxpiyde SysV.

El programanit es ejecutado por el kernel al arrancar. Esta a cargo de arrancar todos
los procesos normales que necesitan ejecutarse al inicializar. Estos incluyen los pro-
cesos getty para permitir la conexion, demonio de NFS, demonio de FTP y cualquier
otra cosa que se quiera inicializar en el arranque.

El init de Sysv se esta convirtiendo rapidamente en el estandar en el mundo Linux para
controlar el proceso de arranque de software al inicializar, porque es mas facil de
usar, mas potente y flexible que el tradicionalde BSD.

El init de sysv también difiere delnit de BSD en que los ficheros de configuracion
estan en un subdirectorio detc en vez de residir directamente égtic . En
letc/rc.d , Se encuentrec.sysinit y los siguentes directorios:

init.d

rcO.d

rcl.d
rc2.d
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rc3.d
rc4.d
rcs.d
rc6.d

El directorioinit.d contiene scripts varios. Basicamente, hay que tener un script
por cada servicio que se necesite arrancar al inicializar o al cambiar de nivel de ejecu-
cion el sistema. Los servicios incluyen cosas comoméd, sendmail , httpd

y muchos mas. Los servicios no no incluyen cosas ceetserial gue solo se
ejecuta y termina. Cosas como esa deberia estarlenal o rc.serial

Si se quiere umc.local , deberia estar efetc/rc.d . La mayoria de los sis-
temas incluyen uno aunque no hace mucho. También se puede incluir un fichero
rc.serial en/etc/rc.d si se necesita realizar tareas especificas de puerto se-

rie al inicializar.
La cadena de eventos es como sigue:

El kernel busca en varios sitios el prograintg ejecuta el primero que encuentra.
* init ejecutaletc/rc.d/rc.sysinit

rc.sysinit gestiona la mayoria de los procesos de carga inicializacion y a
continuacion ejecutec.serial (si es que existe)

init ejecuta todos los scripts para el nivel de ejecucion por defecto.
* init ejecutarc.local

El nivel de ejecion por defecto esta determinadéetriinittab . Deberia haber
una linea cerca del principio como:

id:3:initdefault:

De esto se mira la segunda columna y se ve que el nivel por defecto es 3. Para cam-
biarlo se puede editar el fichefetc/inittab a mano. Hay que ser cuidados al
editarinittab . Si se estropea se puede arreglar reinicializando y tecleando:

LILO boot: linux single
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Estodebepermite arrancar en modo monousuario de forma que se puede reeditar
inittab  y ponerlo como antes.

Ahorabien, ¢, como se ejecutan los scripts adecuados ? Sisdgeeleaonrc3.d
se puede ver algo como:

Irwxrwxrwx 1 root root 17 3:11 S10network -> ../init.d/network
Inwxrwxrwx 1 root root 16 3:11 S30syslog -> ..Jinit.d/syslog
Irwxrwxrwx 1 root root 14 3:32 S40cron -> ../init.d/cron
Irwxrwxrwx 1 root root 14 3:11 S50inet -> ../init.d/inet
Irwxrwxrwx 1 root root 13 3:11 S60nfs -> ../init.d/nfs
Irwxrwxrwx 1 root root 15 3:11 S70nfsfs -> ..[init.d/nfsfs
Irwxrwxrwx 1 root root 18 3:11 S90lpd -> ../init.d/lpd.init
Irwxrwxrwx 1 root root 11 3:11 S99local -> ../rc.local

Se ve que no hay archivos "reales"” en el directorio. Todo son enlaces a alguno de los
scripts en el directorimit.d . Los enlaces también tiene una "S" y un nimero al
principio. La"S" significa que hay que inicializar este servicio y una "K" significaria

gue hay que detenerlo. El nimero en el nombre es para ordenar los architvos.
arrancard los servicios basadndose en el orden en que aparecen. Se pueden duplicar
los numeros pero so6lo afiadird confusién. Sélo es necesario un nimero de dos digitos,
junto con una "S" o0 una "K" para arrancar o detener los servicios que se requieran.

¢, Como es capaat de arrancar y detener servicios ? Simple. Cada uno de los scripts
esta escrito para aceptar un argumento que puedstaer " "y "stop ". Se pueden
ejecutar los scripts a mano. De hecho con un comando como:

letc/rc.d/init.d/httpd stop

Esto detiene el servidor dtpd . init lee el nombre y sitiene una "K", llama al script
con el argumentostop ". Sitiene una"S" lo llama con un argumento déatt "

¢, Por qué todos estos niveles de ejecucion ? Algunos quieren un método sencillo de
configurar ordenadores para ser multipropdsito. Se puede tener un nivel "servidor"
gue solo ejecuthttpd , sendmail |, red, etc. Se puede tener un nivel de "ususario”
gue ejecutaygdm, red, y demas.
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2.13.4 Niveles de Ejecucién de Init
Generalmente Red Hat Linux opera en nivel 3 — modo multiusuario total. Los si-
guientes nivels estan definidos en Red Hat Linux:

e 0 —Halt

e 1 — Monousuario

e 2 — Multiusuario, sin red

e 3 — Multiusuario

e 4 — Sin usar

e 5 — Multiusuario (con pantalla de conexion grafica basada en el sistema X)

6 — Reinicializacion
Si el ordenador no arranca por culpa de/att/inittab mal definido, o no
permite la conexidn porque hay dgic/passwd  corrupto o simplemente la con-
trasefia de root ha sido olvidada, basta con arrancar en modo monousuario tecleando

linux single en la linea de comandos de LILO. Un sistema muy basico arran-
cara y habra una linea de comando desde la que se pueden reparar cosas.

2.13.5 Utilidades Initscript

La utilidad chkconfig  provee de una simple herramienta de linea de comandos
para mantener la jerarquia de directoriets/rc.d . Libera a los administradores

de sistemas de tener que manipular directamente numerosos enlaces simbdlicos en
letc/rc.d

Ademas, esta la utilidatsysv , que da un interfaz de caracter con ventanas, ver el
interfaz de linea de comandos clakconfig

Véanse Seccion 2.1CQontrolar el Acceso a los Serviciadas paginas de manual de
chkconfig  yntsysv para obtener mayor informacion.
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2.13.6 Ejecucion de Programas durante la Inicializacion

El archivo/etc/rc.d/rc.local es ejecutado durante la inicializacién, después

de que toda la demas inicializacién ha sido completada y cuando se cambia el ni-
vel de ejecucion del sistema. Se pueden afiadir comandos adicionales de incializa-
cion aqui. Por ejemplo, se puede querer arrancar demonios adicionales, o iniciali-
zar una impresora. Ademas, si se requiere configurar puertos serie, se puede editar

/etc/rc.d/rc.serial , Y se ejecutara automaticamente durante la inicializa-
cion.
El /etc/rc.d/rc.local por defecto, simplemente crea un bonito mensaje de

bienvenida con la version del kernel y el tipo de ordenador.

2.13.7 Apagando el Sistema

Para apagar un sistema Red Hat Linux, hay que ejecutar el consanttiown .
Para mas detalles se puede leer la pagina de manwsuddown , pero los dos
UsS0S MAas comunes son:

shutdown -h now
shutdown -r now

Cualquiera apagara el sistema limpiamente. Después de pararlo todo, la-tpcion
detendra el ordenador, y la opciém reinicializara el ordenador.

Aunque los comandoeboot y halt son ahora suficientemente "inteligentes”
para llamar ashutdown si se ejecutan mientras el nivel de ejecucion del sistema
esta entre 1y 5, es una mala costumbre utilizarlos, ya que no todos los sistemas ope-
rativos tipo Linux y similares soportan esta caracteristica.

2.14 Modo de Rescate

Cuando las cosas van mal, hay muchos modo de arreglarlas. Sin embargo todas re-
quieren un buen entendimiento del sistema. Se van a presentar los modos en que
se pude inicializar en modo de rescate para que se pueda usar el conocimiento para
arreglar el sistema.
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2.14.1 ¢ Qué es el Modo de Rescate ?

El modo de rescate es un término utilizado para describir el arranque de un entorno
Linux minimo enteramente desde un disquete, un CD u otro método.

Lo que sigue en a continuacion puede ayudar a recuperarse frente a problemas en
cualquier momento.

Como el nombre implica, el modo de rescate esta ahi para rescatar de algo. En condi-
ciones normales, Red Hat Linux utilizar ficheros situados en el disco duro del sistema
para hacerlo todo — ejecutar programas, guardar datos y demas.

Sin embargo, puede haber momentos en los que no se pueda llegar a poner en marche
un sistema Linux de tal forma que se pueda acceder a los ficheros del disco. Usando
el modo de rescate es posible acceder a fichero almacenados en el disco duro del
sistema, aunque no pueda ejecutarse Linux desde ese disco.

Normalmente, se necesita llegar al modo de rescate por una de dos razones:
* No se puede arrancar Linux, y se quiere arreglar.

* Hay problemas hardware o software, y se quieren sacar algunos ficheros de im-
portancia del disco.

Vamos a continuacion a ver esos supuestos en mayor detalle.

No se puede Arrancar Linux

En muchas ocasiones esto viene causado por la instalacion de otro sistema operativo
despues de haber instalado Red Hat Linux. Algunos sistemas operativos asumen
gue no hay otro sistema operativo en el ordenador y sobreescriben el Master Boot
Record (MBR, del inglés Registro Maestro de Arranque) que contenia originalmente
el cargador de sistemas LILO. Si LILO es sobreescrito de esta forma, la cosa esté
muy mal salvo que se entre en modo rescate.

Problemas Hardware/software

Puede haber tantas situaciones diferentes een esta categoria como sistemas ejecu
tando Linux. Discos que fallan y olvidarse de ejecutar LILO tras construir un nuevo
kernel son sélo dos de los casos que pueden evitar que Red Hat Linux arranque. Si
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se puede entrar en modo rescate, se podria resolver el problema — o por lo menos
hacer copias de los fichero mas importantes.

Para arrancar el sistema en modo rescate, teclear el siguiente pardmetro durante la
instalacion:

boot: linux rescue

Se puede llegar a la linea de comandos de la instalacion de varias maneras:
* Arrancando del disquete o0 CD-ROM que vino con el paquete de Red Hat Linux.

e Arrancando de disco de red o PCMCIA. Estos métodos asumen que la conexion
de red funcina y requiere que se identifique al ordenador en red y la forma de
transferencia. Para una explicacion mas detallada sobre como especificar dicha
informacion, véase "Installing over the Network” in Capitulo talacion de
Red Hat Linux en Modo Texto

Una vez que se esta en modo rescate, aparece la linea de comandos en VC (consola
virtual) 2 (usa la combinacion de teclasi-[Al-[F2] para acceder a VC 2:

bash#

En lalinea de comandos, se puede ejecutar cualquiera de los comandos de la lista que
sigue:

anaconda gzip mkfs.ext2 ps
badblocks head mknod python
bash hwclock mkraid pythonl.5
cat ifconfig mkswap raidstart
chatter init mlabel raidstop
chmod insmod mmd rcp
chroot less mmount rlogin
clock In mmove rm
collage loader modprobe rmmod
cp Is mount route
cpio Isattr mpartition  rpm

dd Ismod mrd rsh
ddcprobe mattrib mread sed
depmode mbadblocks mren sh

df mcd mshowfat sync

e2fsck mcopy mt tac
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fdisk mdel mtools tail

fsck mdeltree mtype tar

fsck.ext2 mdir mv touch

ftp mdu mzip traceroute
genhdlist mformat open umount
gnome-pty-helper minfo pico uncpio

grep mkdir ping uniq
gunzip mke2fs probe zcat

Sin embargo, si el sistema de fichero raiz no esta dafiado, se puede montar y ejecutar
cualquier utilidad Linux estandar. Por ejemplo, supdngase que el el sistema de fiche-
ros raiz esta efdev/hda5 . La particion se montaria con:

mount -t ext2 /dev/hdabs /foo

Donde/foo es un directorio que existe.

Ahora se puede ejecutanroot ,fsck , man, y otras utilidades. En este momento,
se esta ejecutando Linux en modo monousuario.

Si no se conocen los nombres de las particiones de Linux, se puede intentar acertar:
montar particiones no existentes no hara dafio ninguno.

Arrancando en Modo Monousuario Directamente

Se puede arrancar en modo monousuario directamente. Si el sistema arranca, pero
no permite la conexién cuando ha terminado de arrancar, hay que intentar rearrancar
y y especificar una de estas opciones en la linea de comandos de LILO:

LILO boot: linux single
LILO boot: linux emergency

En modo monousuario , el ordenador arranca en nivel de ejecucién 1. Los sistemas
de ficheros locales se montaran pero la red no se activara. Se ejecuta una shell de
mantenimento.

En modo de emergencia, se arranca en el entorno mas minimo posible. El sistema
de ficheros raiz se montara sélo lectura y nada se configurara. La principal ventaja
de esto sobrénux single es que los ficheros deit no se cargan. Siit ha sido
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corrompido o no funciona, todavia se puede intentar montar sistemas de fichero para
recuperar datos que se perderian durante una reinstalacion.

Un Truco util

Muchas veces tras reconstruir un kernel, la prisa por probarlo hace rearrancar sin
ejecutar LILO y sin tener una entrada para el viejo kerndilerconf . Léase

on...

En muchos caso, es posible arrancar el sistema Red Hat Linux/Intel desde el disco
de arranque de Red Hat Linux con el sistema de ficheros raiz montado y listo para
ejecutar. Se hace asi:

Teclaar el siguiente comando ante la linea de comandos de arranque ddiatigco,
prompt:

linux single root=/dev/hd XX initrd=

((CambiarXXen/dev/ihd XXcon la letra adecuada y el nUmero para la particion
raiz).

¢, Qué hace esto ?. Primero, arranca en modo monousuario con la particion raiz puesta
en laindicada. La espeficiacion vaciaidérd  no hace uso laimagen de kernel de

la instalacién del disco de arranque, lo que hace que se entre en modo monousuario
directamente.

¢Hay algun defecto en el método?. Desafortunadamente, si. Porque el kernel en
el disco de arranque de Red Hat Linux sélo da soporte a discos IDE, aquellos con
sistemas basados en el interfaz SCSI no podran usar este truco. En ese caso, habra
gue usar la combinacion de disco de inicializacién y rescate arriba indicada.
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3 Configuracion del Sistema

Una de las principales ventajas de Red Hat Linux es que el sistema operativo puede
ser configurado para hacer casi cualquier cosa. En el pasado, esto implicaba editar
cripticos ficheros de configuracion a mano, reiniciando los servicios del sistema a
continuacion y esperando que todo funcionara bien si los cambios se habian hecho
bien. Ademas, el nimero de opciones de configuracién puede ser apabullante para
usuarios novatos, que pueden no saber donde ubicar un fichero de configuracion.

Red Hat Linux proporciona dos utilidades de configuracion del sistamgsonf y

el panel de control. El panel de control es un lanzador de las varias herramientas
de configuracion de Red Hat, inclyend@xconf. Para saber como utilizar el panel

de control y las herramientas que inclye consultese SeccioiC8rifiguracion del
sistema con el Panel de Control

La herramienta de configuracidfuxconf puede aliviar la carga implicita de configurar
el sistema.Linuxconf €s al mismo tiempo dos cosas:

* Uninterfaz de configuracion — Se dan los valores necesarios para configurar el
sistema usando un interfaz de usuario.

* Un activador de configuraciones — Cuando se ha terminado de editar, se le pide
a linuxconf que aplique los cambios hechos.

Aunquelinuxconf puede hacer casi lo mismo que las herramientas del panel de control,
hay dos areas donde todavia el panel de control no puede ser sustituido:

* Configuracion de impresoras
» La carga de modulos del kernel para soportar nuevo hardware
Veamos mas de cerca comoliescont.

3.1 Configuracion del Sistema con iinuxcont

Linuxconf permite configurar y controlar aspectos varios del sistema, y es capaz de
gestionar una amplia variedad de programas y tareas. Documentaitif de forma
completa podria hacerse en un libro aparte, al ser mucho mas de lo que se puede cubrir




78

Capitulo 3: Configuracién del Sistema

en este capitulo. Envez de eso, esta documentacion se centra en tareas comunes com
afiadir usuarios y conectarse a una red.

Se puede encontrar mas informacion salrecont, incluyendo las versiones mas
recientes en la pagina de web idexconf :

http://www.solucorp.gc.ca/linuxconf/

La pagina de web dewxconf tiene una buena cantidad de informacién, incluyendo
una descripcion, conceptos, historia, lista de personas de contacto, y mucha otra in-
formacion ademas del software. La pagina de web es mantenida por el creador y
desarrollador denuxconf, Jacques Gelinas, incluyendo pues las ultimas noticias sobre
linuxconf.

El capitulo entrara en detalle s6lo en pocas de las capacidadesdss. Si solo se
necesita una guia de referencia rapida que muestre a donde ir demtiiz:éle para
realizar las tareas cubiertas por este capitulo, véase Seccion 3hiagjandose
dentro delinuxcontf.

Si se necesita mas ayuda amnxconf, Se puede probar las siguientes fuentes de in-
formacion:

* El FAQ delinuxconf, que esta disponible en http://www.xc.org/jonathan/linux-
conf-fag.html.

. El archivo de la lista de correo deinuxconf, disponible en
http://hub.xc.org/scripts/lyris.pl?visit=linuxconf.

» Tras comprobar el FAQ y los archivos de la lista de corregeonf, se puede
intentar enviar una pregunta a la lista de correandgonf. Informacion sobre
como suscribirse a la lista deuxconf esta disponible en la pagina de wietxconf
( http://www.solucorp.gc.ca/linuxconf/); pulsar con ratén en el enlace "Mailing
lists".

Notese que esta lista es para cuestiones relativascanf, y no esta pensada para
cuestiones generales sobre Linux.




Seccion 3.1: Configuracién del Sistema con linuxconf 79

3.1.1 Ejecutando linuxconf

Hace falta ser root para ejecutanxconf, asi que si se esta como usuario normal,
ejecutarsu para hacerse root.

Ahora, se tecleinuxconf  en lalinea de comandos para ejecutar.

3.1.2 Interfaces de Usuario de Linuxconf
Linuxconf tiene cuatro interaces de usuario:

» Textual — Utiliza el mismo interfaz de usuario que el programa de texto de
instalacion de Red Hat Linux, el interfaz de texto hace facil navegar a través de
linuxconf Si NO Se esta ejecutando las X. Si se esta bajo X, se puede cambiar a una
consola virtual, entrar como root, y tecldi@uxconf  para acceder al interfaz
textual text-modenuxcont.

Se utilizan las teclagab] y [arrow] para navegar en las pantallas de modo textual.
Una flecha hacia abajo €n una linea indica que hay un menu desplegable en esa
linea. La combinacion de teclasri-[x] despliega los menus.

» Interfaz gréafico de usuario, del inglés Graphical user interface (GUIpuxeonf
puede hacer uso del sistema de ventanas X. Red Hat Linux incluye un interfaz
GUI parailinuxconf lamado gnome-linuxconf.

Este documento mostraraixconf pantallas que utilizan el interfaz gnome-linux-
conf, pero no deberia haber ningun problema en usar cualquiera de los otros in-
terfaces con las instrucciones aqui proporcionadas.

e Web — Un interfaz Web hace que la administracion remota sea un primor; se
puede incluso acceder con el navegador textual

Para usar el interfaz Weibuxconf, use su nhavegador para conectar al puerto 98 en
el ordenador que se ejecuitaxconf (p.€., http://your_machine:98).

Antes de usar el interfaz Web, hay que configurakconf para permitir conexio-
nes desde el ordenador que ejecute el navegador. Véase como activar el acceso
de Web ainuxconf en Seccion 3.1.4ctivando Acceso por Wehisuxconf ACCESS

* Linea de comandos — La linea de comandosnaeont es Util para manipular
la configuracién del sistema utilizando scripts.
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Linuxconf arrancara en modo textual o X, dependiendo del valor de la variable de en-
tornobpIsPLAY. La primera vez que se ejecuitaxconf, S& muestra un mensaje de in-
troduccioén; aunque solo se muestra una vez, el acceder a la pantalla de ayuda desde
la principal proporciona la misma informacion basica.

Linuxconf incluye algo de ayuda contextual. Para informarse sobre cualquier aspecto
especifico danuxconf, seleccionarelp en la pantalla en la que se quiera ayuda. N6-
tese que gue no todas las pantallas de ayuda estan completas actualmente; segin s
completen, se iran incluyendo en las siguientes versionasdent.
3.1.3 Interfaz gnome-linuxconf
gnome-linuxconf hace facil la navegacion por la estructura jerarquicaaeont.
Grafico 3-1 MenUu Linuxconf
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£ File systems
Access local drive
Access nfs volume
Configure swap files and partitions
Set guota defaults
Check some file permissions
EF Miscellaneous services
Initial system services
hodem
System logs
= hoot mode

Guuit ActfChanges | Help |
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Nota

Si no ves el interfaz del menu en arbol mostrado arriba, si-
gue estas instrucciones:

1. Abrecontrol => Control files and systems =2 Configure linuxconf modules
2. Selecciona la casilla arbol (treemenu)

3. Pulsaaccept

4. Pulsaquit

S.

Vuelve a inicianinuxconf

Cuando se usa la vista en mefi en arbol, encontrar el panel apropiado debe ser simple
y rapido. Encoja o expande las secciones pulsando en el + 0 en el - que esta al lado
del elemento del mend.

Selecione las entradas apropiadas con las pestafias en el panel a la derecha. Siacabas
con mas pestafias abiertas de las que te gustaria, selegienen la parte da debajo
de cada pestafia para cerrarla sin hacer ningun canfiem para llevarlo a cabo.

3.1.4 Activando Acceso por Web a  inuxcont ACCESS

Por motivos de seguridad, el acceso via Weluaonf esta desactivado por defecto.
Antes de intentar accederiuxconf cOn un navegador Web, se necesita activarlo. Se
hace asi:

1. Abrir Config => Networking => Misc => Linuxconf network access

2. Enlacaja de didlogonuxconf html access control , hay que poner el nombre de los
ordenadores que deban tener accas@sgonf. Esto incluye el propio sistema, si
se quiere utilizar el interfaz de Web localmente. Los accesos por \Wekcenf
pueden ser traceados y almacenados en el fichero de sisteraacess.log
marcando la casilla.

3. Seleccionar el botomccept .
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El acceso por Web deberia estar activado. Para comprobarlo, basta con ir a un a un
sistema de los afiadidos a la lista de acceso. Se arranca entonces un navegador de
Web, y se accedo al siguiente URL.:

http://  <host> :98/

Cambiese<host> con el nombre del sistema, por supuesto.También, elimine la li-
nea "disable=yes" del ficheretc/xinetd.d/linuxconf y entonces ejecute

el comanddsbin/service xinetd reload desde el prompt del shell). De-
beria verse la pagina principal dexconf. NOtese que se necesita la contrasefa de
root para pasar mas alla de la primera péagina.

Se puede dar acceso a toda una nedxaonf siguiendo los mismos pasos, y poniendo
el nombre de una red en lugar del de un ordenador.
3.1.5 Adadiendo una Cuenta de Usuario

Afadir un usuario es una de las tareas mas basicas que hay al administrar un sistema.
Para afiadir un usuario:

*  Abrir config => Users accounts => Normal => User accounts . Puede queinuxconf
muestre una pantalla filtro (véase ).
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Gréafico 3—2 Pantalla de control de filtro

Config | Contral | Status | Filter control ‘
T = The list of users i; Iung, S0 you
I? E" Marmal may want to filter it a hit by providing
el ZECoURE a prefi= to search. &n emply prefi means to show
Group definitions 2l wsare.
Change root password
El Special accounts Login Prefix |
FPP accounts
SLIP accounts via normal login Full name prefix |
UUCP accounts
FOP accounts (mail anly) UID Erom |D
Bt Policies
Bt File systems
- Access local drive uID To |55535
F&cocess nfs volume / g _I |
Chiit | ActChanges | Help | Accept | Cancel | Add | Help |

Se puede poner el nivel de corte del filtro cmiAtrol => Features . El camparrigger

for filter pone el nUmero de entradas que mostrara la pantalla de filtro. Se puede
utilizar la pantalla de filtro para seleccionar un rango de cuentas mas pequefio
gue la lista completa. Para ver la lista completa, seleccitxesag sin cambiar
ninguno de los parametros. Para obtener informacion detallada sobre los filtros
seleccionar el botorelp de la pantallailter control . Una vez que se aplique o no

el filtro, se vera la etiguetasers accounts (véase ).

(Puedes controlar el filtro usandmntrol => Features. Vea la pestafigeatures,
que permite fijar el parametmigger for filter , COMO se ve en Grafico 3-8 onfi-

gurando el Disparador para el Filtro
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Gréafico 3—-3 Configurando el Disparador para el Filtro

Config  Contral |Sta1us | Users accounts Features |

& Control panel = This screen defines some special behavior
of linuxeont.

 Activate configuration

r Shutdown/Reboot

[ Control service activity

Bt bount/Unmount file systems

- Configure superuser scheduled tasks
I &rchive configurations User interface |
- Switch system profile
E} Control files and systems keyhoard map us J
 Configure all configuration files
 Configure all commands and daemons r Automatic language selection
 Configure file permission and ownership
I Configure Linuxconf modules Language (Sl =1]|
F Configure system profiles
- Cverride Linuxconf addons Html timeout 10
= Create Linuxconf addons

Fdate & time I May use the GUI mode

gPa:kage management (RP ) I May use the colors in text mode

- Preferences
I Install/Update one package Trigger far filter |EIJ
I Install’lUpdate many packages
I Erowse installed packages

- Browse non installed packages
- Search a package

- Show add-on packages Vi I Use Iynx to display help

Html bady parameters |

quit |  actchanges | Hep | aceept | cancal | Heip |

El camparrigger for filter  €Stablece el nimero de entradas que saldran en la pantalla
del filtro.
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Gréafico 3—-4 Pantalla de Cuentas de Usuarios

Canfiy | Caontral |Status | Users accounts |

F}Nelwnrkmg You can edit, add, or delete users
Gt Client tasks
G Server tasks
G Misc

[i]Llsers accounts
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Change root passward

[} Special accounts
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“hoot mode mailnull 47 t
mysil MysaL § 27 i
named Mamed 25 t

nesws nesws 3 il 7

o ——— -
Guit | actiChanges | Help | quit | add | Help |

* Selecionadd. Esto abrira la pestafiger account creation (vea Grafico 3-5Crea-
cion de cuenta de usuarip

La pantallauser account creation incluye las seccionesase info , Params Y Privileges .
Solo elLogin name es requerido, pero debe ser consciente de los otros campos, que
puede o no querer rellenar.
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Gréafico 3-5 Creacién de cuenta de usuario

Config | Contral ‘Status ‘ Usets accounts |Fealures User account creation

F}Networking VU;t:usrt ﬁpecify at least the login name
Client tasks and e ful name
Server tasks
Misc A "
e Base info | FParams ‘ Frivileges |
I ormal I~ The account is enabled
Group definitions Login name ‘kath
Change root passward
Special accounts
Faolicies Full name ‘Kalherme E. Brock
ElFile systems
Access local drive
Access nfs volume group (oph [userd | 4|
Configure swap files and partitions
Set quota defaults
Check some file permissions SUFISHIRATERY s ‘
EF Miscellaneous services
Initial system services
EModem Hame directaryiopt) ‘
System logs
~ oot mode Command interpreter(opt) ‘fbinfbash j
Lser ID¢npt) \
Quit | Act'Changes ‘ Help ‘ Accept Cancel | Del ‘ Tasks | Help ‘

Base info para Cuentas de Usuario

Loginname €S el nombre de la cuenta y suele estar generalmente en minasculas. Nom-
bres propios o apellidos, iniciales o combinaciones de estos son hombres comunes.
Para un usuario llamado John T. Smghith , john ,jts , ojsmith seria habi-

tual. Por supuestspike o cualquier otra cosa también es valido. También se puede
utilizar nimeros, agis2 también vale si hay otra persona con las mismas iniciales.
No hay valor por defecto para este campo.

Full name €S el nombre del usuario de la cuenta. Para una persona, seria su nombre,
John T. Smith por ejemplo. Sila cuenta representa un cargo y no una persona,
podria ser la denominacion. Asi que una cuenta llamatanaster podria tener

un nombre d&iRed Hat Webmaster o simplement&Vebmaster . No hay valor

por defecto para este campo.

Puesto Red Hat Linux utiliza el esquema de Grupos Privados de Usuarios, cada usua-
rio tendré asignado ugroup por defecto al que sélo pertenece el el usuario. Para
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obtener mas informacion sobre Grupos Privados de Usuarios, véase Seccion 2.3.3,
Grupos Privados de Usuarias

En el campasupplementary groups , Se pueden especificar grupos adicionales. Los
nombres de grupos deberian separarse con espacios. El valor por defecto esta en
blanco, lo que significa no definir grupos suplementarios.

Home directory especifica el directorio base de la cuenta. Por defectioosse/ /o-

gin , dondelogin esreemplazado por el nombre de la cuenta. El directorio base es

el punto de entrada en la estructura de directorio al conectarse, 0 bajo las X, para cada
XTerm que se abre. También es ahi donde se almacenan los ficheros de preferencias
de la cuenta.

Command interpreter €S el interprete de comandos por defecto de la cudratsh es
el interprete por defecto de Red Hat Linux.

user ID (UID) es el numero asociado con cada cuenta de usuario. El sistema lo genera
automaticamente al crear la cuenta, asi que déjese en blanco. El sistema usa el UID
para identificar una cuenta.

Parametros Para las Cuentas de Usuarios

Los Parametros Son usados por las contrasefias y el administrador de las cuentas. Por
defecto, todas las configuraciones spiradas , por lo tanto no son usadagust keep
# days fija un nUmero minimo de dias para una contrasefia del usuario.

El campomust change after # days puede ser fijado para hacer que una contrasefa de
usuario caduce despues de un cierto numero de dias. Si quiere avisar que la contra-
sefla va a caducar (una buena idea), el cawypo# days before expiration debe ser

usado.

Site gustaria tener las cuentas para que caduquen despué de un cierto niumero de dias,
usa el campa@ccount expire after # days . Podra fijar alternativament&piration date .

privileges (Privilegios) para Cuentas de Usuario

En la seccioOrprivieges section, se puede conseguir acceso y/o controlar aspectos
varios de la configuracion del sistema. Por defecto, a los usuarios normales se les
deniega todos los privelegios en esta pantalla. Se puede elegir asignarles privilegios
especificos. La diferencia enteganted andGrantedssilent €S que si el privilegio es
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concedido (grantedjnuxconf pedira la contrasefia antes de permitir acceso al privile-
gio. Si el privilegio es concedido "granted silentlyfyxconf N0 pedira contrasefa.

Generalmente, administradores de sistema cuidadosos no daran privilegios de confi-
guracion de sistema a ningun usuario salvo que sea absolutamente necesario. Si se
dan privilegios, cuidado al darlos "granted silently”. Si un usuario con estos privile-
gios se conecta a la maquina y se va a tomar un café, los privilegios estan disponibles
para el que se siente y use la cuenta. No es tan peligroso si se usa en ordenadores cor
acceso fisico controlado.

el usuario puede acceder a todas las capacidadesxelef y pueden cambiar y con-
figurar parametros deuxconf NOtese que el uso deuxconf es distinto al privilegio

de poder activar los cambios de configuracion. Los administradores de sistema po-
drian querer dar accesaiaixconf, pero denegar el privilegio de activacion, de forma
gue el administrador tiene la decision final sobre si activar los cambios o no.

May activate config changes : Tras cambiar parametros @uxconf, €n algin momento
hay que decirle anuxconf que los cambios deben ser aplicados. Segluebnf que
se use, se hara pulsando el botéfivate the changes €nlinuxconf GUI, 0 pulsando el
botdnAccept via Weblinuxconf, 0 seleccionando un bot@acept linuxconf textual, etc.

Se puede conceder a un usuario el privilegio de activar cambios. En ese caso, el usua-
rio podra activar cualquier cambio de la configuracion del sistema heclwoxesht.

May shutdown : Un usuario puede apagar el sistema. Notese que Red Hat Linux esta
preparado coretc/inittab para apagar el sistema con la combinacion de teclas
[Ctrl]-[Alt]-[Del].

Puede conceder también el usuario los privilegios para elegir los modos de red, ver
sistemas log, y incluso dar algunos equivalentes a los del superusuario.

Una vez introducido el nombre de login y cualquier otra informacion que se desee
seleccionar el botoaccept en la parte de abajo de la pantalla. Si no se quiere crear
un nuevo usuario seleccionadncel en su lugar.

Cuando se pulsaccept , linuxconf pedira la contrasefia password, como en Grafico 3—6,
Pantalla de Cambio de Contrasefidday que ponerla dos veces, para evitar errores
al teclear. Las contrasefas deben tener por lo menos seis caracteres, pero se puede
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incrementar la longitud minima y otros parametros para el password de usuarios en
la pantallausers Accounts => Policies => Password & Account Policies

Las contrasefias validas contienen una combinacion de letras numeros y caracteres
especiales. Deberian usarse mayusculas y minusculas No debe usarse el nombre,
el cumpleafios, el nUmero de la seguridad social, el nombre del perro, el segundo
nombre o la palabra root. No utilizar variaciones de cosas asociadas a la cuenta o al
usuario. No utilizar palabras que estén el diccionario; ya que son faciles de averiguar.

Una técnica sencilla para crear contrasefias es usar un acrénimo de una frase familiar
(de una cancion puede ser apropiado). Pénganse unas letras en mayusculas e insér-
tense nimero o caracteres especiales y se tendra una contrasefa decente.

Pulsese el botdaccept otra vez al acabar. El sistema dira si la contrasefa es facil de
averiguar; si aparece un mensaje de aviso, mejor no usar esa contrasefa.

3.1.6 Modificar una Cuenta de Usuario

* VAayase aonfig => Users accounts => Normal => User accounts , Utilicese el filtro
Si se necesita, y seleccionar la cuenta que se quiere modificar.

e Véase Seccion 3.1.RAadiendo una Cuenta de Usuarsd se necesita ayuda
sobre como rellenar los campos de la cuenta de usuario.

Para aceptar los cambios seleccionaept. Si no se quieren aceptar seleccionar
cancel. Asi se garantiza que no haya cambios.

3.1.7 Cambiar la Contrasena de un Usuario

e Abrir Config => Users accounts => Normal => User accounts . ESto abre la etiqueta
Users accounts tab (véase Grafico 3—4#antalla de Cuentas de Usuarids

» Puede verse la pantalla filtro, segun la configuraciéndgleol => Features . Para
ver la lista completa, seleccionAccept sin cambiar ningln parametro. Para
obtener informacion mas detallada sobre los filtros, seleccionar el bteim
en la pantall&ilter control .

» Seleccionar la cuenta de la que se quiere cambiar la contrasefia. Se abrira la
pantallauser information .

* Seleccionarasswd de las opciones de la parte de abajo de la pantalla.
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Linuxconf pedira que se introduzca la nueva contrasefia. También hay un campo lla-
madoConfirmation donde se necesita volver a teclear la contrasefia, para impe-
dir que se teclee mal la contrasefia. Véase Seccion Adasliendo una Cuenta de
Usuariopara aprender a elegir una contrasefia. Sino se quiere cambiar la contrasenia,
seleccionaCancel . Una vez introducida la contrasefia selecciokagept .

Gréafico 36 Pantalla de Cambio de Contrasefa

Changing the password for user kath

HENEEEN

Mew UMLK password:

.ﬂ-.ccept| Cancel | Help

3.1.8 Cambiar la contrasefia de Root

Por motivos de seguridad al acceder como renkgconf verifica que se tiene acceso
a la cuenta de root.

o ADbrir Config => Users accounts => Normal => Change root password .
Se necesita la contrasefia de root actual para verificar que se tiene acceso como root.

Una vez introducida la contrasefia actual, se pedird un nueva. En el campe-

tion, introducirla otra Vez. Véase Seccion 3.1Madiendo una Cuenta de Usuario

para aprender a elegir una contrasefia. jHay que asegurarse de escoger una buen:
contrasefa! Sino se quiere cambiar la contrasefia, seleccinar Una vez intro-

ducida la contrasefa seleccionatept .
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3.1.9 Desactivar una Cuenta de Usuario

Desactivar una cuenta de usuario es preferible a borrarla a menos que se necesite el
sitio 0 se esta seguro que no se volvera a necesitar. Si se desactiva la cuenta el usuario
no podra conectarse.

. Abrir Config => Users accounts => Normal => User accounts .
e Selecione una cuenta.

» Deseleccionar la casilla que ditde account is enabled . Seleccionar
el boténAccept en la parte de abajo de la ventana y ya esta.

La cuenta ha sido desactivada y puede volver a activarse de forma muy similar.

3.1.10 Activar Cuentas de Usuario

Por defecto, todas las cuentas de nueva creacion estan activadas. Si se necesita activar
una cuenta se puede usaixconf para hacerlo.

Abrir Config => Users accounts => Normal => User accounts . Seleccionar la casillene
account is enabled .

3.1.11 Borrar Cuentas de Usuario

Nota

Aunque hay opciones para no borrar ficheros asociado a una
cuenta, cualquier fichero borrado desaparece y no es recu-
perable. Téngase cuidado al usar esta opcion.

Para borrar una cuenta:
e Abrir Config => Users accounts => Normal => User accounts .

* Enlapantallasser accounts (véase Grafico 3—Rantalla de Cuentas de Usuarios
) seleccionar la cuenta que quiere borrar.

* Enla parte de abajo de la pantalkr information , Seleccionapel para borrar la
cuenta.
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Lin

Gr

uxconf presentara una lista de opciones.

38

fico 3—7 Pantalla de borrado de cuenta

Deleting account tester |E

You are deleting an account.
The home directory and the mail inhox folder
may be archived, deleted ar left in place

# archive the account™s data
- Delete the account™s data

- Leave the account’s data in place

accept Cancel | Help |

La opcion por defecto es guardar los datos de la cuenta. Esta opcidn tiene los siguien-
tes efectos:

1.
2.

Elimina al usuario de la lista de cuentas;

Coge los archivos en el directorio base del usuario y lo archiva (utilizando tar
y gzip par comprimir), almacenandolo en el directddefault_home_di-
rectory/oldaccounts directory. Para una cuenta de nomlsgerac-
count el fichero se se llamaria algo asi como:

useraccount -2000-01-10-497.tar.gz

La fecha indica cuando se borré la cuenta, y el nimero es el ID del proceso que
borro la cuenta. El directorioldaccounts  es creado en el mismo sitio que los
demas directorios de usuario, y es creado automaticamente la primera vez que se
elimina una cuenta de usuario utilizando esta opcion.
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3. Los archivos que no estén en el directorio del usuario, pero que le pertenezcan
no son borrados. El fichero pertence al UID de la cuenta borrada. Si se crea una
cuenta y se le asigna especificamente ese UID, sera duefio de cualquier fichero
con ese UID que quedara.

Seleccionarmelete the account's data €n la pantallabeleting account <accountname>
(véase Grafico 3—Rantalla de borrado de cuenfahara lo siguiente:

1. Eliminar al usuario de lista de cuentas;
2. Eliminar el directorio del usuario y todo su contenido.

Nota

Los archivos que no estén el directorio del usuario, pero que
le pertenezcan no son borrados. Elfichero pertenece al UID
de la cuenta borrada. Si se crea una cuenta y se le asigna
especificamente ese UID, sera duefio de cualquier fichero
con ese UID que quedara.

Seleccionaleave the account's data in place €n la pantalladeleting account <account-
name> (Véase Grafico 3—Rantalla de borrado de cuenjehara lo siguiente:

1. Eliminar al usuario de lista de cuentas;
2. No se toca el directorio del usuario ni su contenido;

Nota

Los ficheros y directorios que tenia en la cuenta de usua-
rio borrada seguiraan en el sistema ID (UID). Si crea una
cuenta nueva y especificamente asignas la UID de la cuenta
borrada, llegara a ser el propietario de eso archivos.
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3.1.12 Grupos

Todos los usuarios pertenecen a algun grupo. Cada fichero tiene un duefio especifico,
cada fichero también pertence a un grupo en particular. El grupo puede ser el mismo
gue el del duefio o ser un grupo compartido por todos los usuarios. La capacidad
de leer, escribir o ejecutar un fichero puede asignarse a un grupo; separadamente de
los permisos del duefio. Por ejemplo, el duefio del fichero podréa escribir un fichero,
mientras que otros miembros del grupo so6lo podran leerlo.

Crear un Grupo
Para crear un nuevo grupo:
e Abrir config => Users accounts => Normal => Group definition .

Puede aparecer la pantalla filtro, segun la configuraciGroatel => Filters . Usese el
filtro, 0 seleccionanccept para saltarse el filtro.

Grafico 3-8 Pantalla de grupos de usuarios

Config |C0ntr0\ |Status ‘ Users accounts User groups |
You can edit, add, or delete groups
Metwarking ou
B} Users accounts Gelect [Add] to add a new definition
Naormal
|—User accounts

|- Group definitions

Change root password
E Special accounts

PPP accounts

SLIP accounts via normal login

UUCP accounts

POP accounts (mail only)
Policies
B} File systems

ficcess local drive Group D Alternate members 5
Access nfs valume
Configure swap files and partitions 4 root adm daemon
Set quota defaults apache 43
Check some file permissions bin 1 root hin daegman
EFMiscellaneous services daemon 2z root bin daemon
Initial system services dip 40
Wodem disk 6 root
System logs floppy 13
- boot made fip 50
games 20
gdm 42
gopher 30
kmem 9
Ip 7 daemon |p 7|
quit | actChanges | Hep | Quit add Help

SeleccionaAdd de la parte de abajo de la pantalkar groups .
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Gréfico 3-9 Pantalla de especificacion de grupo

Canfig |C0mr0| ‘ Status | Users accaunts ‘ User groups [Group specification| ‘
Metwarking “ou must specify at least the nams
B Users accounts
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|—Llser accounts
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Change root passward
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SLIP accounts via normal login
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Faolicies Base info |Direct0r\es |
B} File systems

Access [ocal drive
Access nfs volume

" Group hame
Configure swap files and pariitions

Set quota defaults

Check some file permissions
B} Miscellaneous services

Initial system services
Modem

System logs

“ boat mode

Group ID 502

Alternate members(opt) |

qut | actChanges | Hep | accept | cancel | el | Hep |

Introducir un nombre de grupo. Se pude especificar miembros de un grupo en el
campQalternate members . Hay que separar con espacios a los usuarios, lo que significa
gue cada nombre se usuario tendra un espacio entre €l y el siguiente. Dejar el campo
Group name €en blanco, para que el sistema asignastsop ID (GID) al nuevo grupo.

Al terminar, seleccionafccept Y el grupo se creara.

Borrar un grupo
Para borrar un grupo:
e Abrir Config => Users accounts => Normal => Group definitions .

Puede aparecer una pantalla filtro, segun la configuracion denial => Featu-
res. Se puede usar el filtro para limitar la busqueda usando un prefijo.

» Con o sin prefijo seleccionakccept en la parte de abajo de la pantalla.

e Enla pantallaser groups (véase Grafico 3—&antalla de grupos de usuarigs
seleccionar el grupo que se quiere borrar.
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* Se presentara la pantalteoup specification  (véase Grafico 3—Fantalla de es-
pecificacion de grup9.

e SeleccionaDel para borrar el grupoLinuxconf pedira entonces confirmacion
para el borrado. Elegikes para borrar el grupo.

Los ficheros del grupo seguiran siendo de sus duefios que tienen control absoluto
sobre ellos. El nombre del grupo sera reemplazado con la ID del grupo borrado. Los
ficheros pueden ser asignados a un nuevo grupo usando el coctagno. Para
obtener mas informacion sobekgrp teclear el comando commairdo chgrp

oman chgrp enlalinea de comandos. Sise crea un nuevo grupo y se especifica la
ID del grupo borrado, el nuevo grupo tendra acceso a los ficheros del grupo borrado.
No hay que preocuparse, ya quexconf o reutiliza viejos IDs, asi que no ocurrira

de forma casual.

Modificar la Pertenencia a Grupos

Hay dos formas de modificar la lista de usuarios que pertenecen a un grupo. Se
puede modificar la cuenta del usuario, os de puede modifcar la definicion del grupo.
En general, la forma mas rapida es la segunda. Si se esta pensando en cambiar algo
mas de los usuarios que sélo el grupo modificar las cuentas de los usuarios serd mas
facil

Veamos el método de definir grupos.

*  Arrancarinuxconf tecleanddinuxconf  en la linea de comandos.

e Abrir config => Users accounts => Normal => Group definitions .

Puede aparecer la pantalla filtro, segun la configuraciéood@! => Features,
usese el filtro, o seleccionatcept para saltarse el filtro.

» Seleccionar el grupo que se quiera modifcar. Esto abrira la paGeadiap
specification (véase Grafico 3—FRantalla de especificacion de grupo

* Afadir o eliminar usuarios del campgernate members field. Asegurarse que los
nombres de usuario estan separados por un espacio.

SeleccionaAccept en la parte de abajo de la pantalla.
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Esto automaticamente modifica las cuentas de usuarios mostrando el grupo o quitan-
dolo del campasupplementary groups

Afadir o eliminar grupos también puede hacerse modifcando cada cuenta individual-
mente.

e Arrancarinuxconf tecleanddinuxconf  en la linea de comandos.
o Abrir Config => Users accounts => Normal => User accounts .

Puede aparecer la pantalla filtro, segun la configuracioood&é! => Features .
usese el filtro, o seleccionatcept para saltarse el filtro.

* Enlapantallasser accounts (véase Grafico 3—Rantalla de Cuentas de Usuarios
), seleccionar el usuario a actualizar. Se presentara la pamallstormation .

e Afadir o eliminar los grupos deseads del cangpgplementary groups . Cada
grupo debe separarse con un espacio.

* Una vez hechos los cambios seleccioAacept en la parte de abajo de la
pantalla.

Esto actualizard automaticamente las definiciones de grupos. Repitase el proceso
para cada usuario.

3.1.13 Sistemas de ficheros

Un sistema de ficheros se compone de ficheros y directorios, partiendo todos de un
unico directorio raiz. El directorio raiz puede contener cualquier nimero de ficheros
y directorios, con cada directorio teniendo asimismo su propia estructura. El sistema
de ficheros medio suele aparecer como un arbol invertido con directorios como ramas
y los ficheros como las hojas. Los sistemas de ficheros estan en medios de almace-
namiento como disquetes, discos duros y CD-ROMS.

Por ejemplo, una disquetera en ordenadores DOS y Windows suele ser referenciada
comoA:\ . Esto describe el dispositivo YA(), el directorio raiz del dispositiva |.

El disco duro primario en los mismos sistemas es tipicamente referenciado como
disco "C" porgue la especificacion para el primer disco durG:esPara especificar

el directorio raiz del disco C, se usafia .
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Con esta convencion, hay dos sistemas de ficheros -- uAo gnel deC: . Para es-
pecificarcualquierfichero en un sistema de ficheros DOS/Windows, hay especificar
explicitamente el dispositivo en el que est4 el fichero, o tiene que estar en el disco
por defecto del sistema (que es de donde viene el "C:" de DOS — que es el disco por
defecto en un sistema con un solo disco).

En Linux, es posible enlazar los sistemas de ficheros de varios medios almacena-
miento en un solo, mas grande, sistema de ficheros. Esto se consigue colocando el
sistema de ficheros de un dispositivo "bajo" un directorio en el sistema de ficheros de
otro dispositivo. Asi que mientras el directorio raiz de una disquetera en DOS puede
ser accedido coA:\ , el mismo disco en un sistema Linux puede ser accedido en
/mnt/floppy

El proceso de juntar sistemas de ficheros de esta forma es conocidocamnteje.

Cuando un dispositivo se monta, se vuelve accesible a los usuarios del sistema.
El directorio bajo el que se monta es conocido copumto de montaje En

el parrafo anterior por ejempldmnt/floppy era el punto de montaje de la
disquetera. Notese que no hay restricciones (aparte de las normales) sobre los
nombres de los de los puntos de montaje. Podriamos haber montado disquetera en
/long/path/to/the/floppy/drive igual de facilmente.

Hay que tener claro que todos los ficheros de un dispositivo y los directorios son
relativos al punto de montaje. Considérese el siguiente ejemplo:

 Un sistema Linux:
— | — directorio raiz del sistema
— [foo — punto de montaje del CD-ROM

* Un CD-ROM:
— | —directorio raiz del CD-ROM
— limages — Directorio de gréficos en el CD-ROM
— limages/old  — Antiguo directorio de gréficos.
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Asi pues, si lo arriba indicado describe los sistemas de ficheros individuales, y se
monta el CD-ROM erifoo , la nueva estructura de directorios seria:

* Un sistema Linux (con el CD-ROM montado):
— | — Directorio raiz del sistema
— [foo — Directorio raiz del CD-ROM
— [foolimages  — Directorio de gréaficos en el CD-ROM
— [foo/images/old — Viejo directorio de graficos

Para montar un sistema de ficheros hay que ser root, o hacerse root utilizando el
comandasu tecleandcsu en la linea de comandos e introduciendo la contrasefia de
root. Una vez que se es root, tecleapunt seguido por el dispositivo y el punto

de montaje. Por ejemplo, para montar la primera disquetehaetffloppy |, se
teclearia el comandmount /dev/fd0 /mnt/floppy

Al instalar, Red Hat Linux se crearatc/fstab . Este fichero contiene informa-

cion sobre dispositivos y puntos de montaje asociados. La ventaja del fichero es que
permite acortar los comandos de montaje y que controla que sistemas de ficheros se
montan automaticamente al arrancar.

Al usar la informacion déetc/fstab , Se puede tecleanount y solo el disposi-
tivo 0 el punto de montaje. El comandmunt busca el resto de la informacién en
letc/fstab . Es posible modificar el fichero a mano, o utilizanidaxcont.

Revisando los Sistemas de Ficheros
Empezaremos mirando la estructura de directorios actual

e Abrir Config => File systems => Access local drive .
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Grafico 3-10 Pantalla de unidad local

conng | Cantrol | status | Cocatvorure|
You can edit, add, or delete mounts
Metwarking 3 .
guSys accounts Select [Add] to add a new definition
EF Mormal

User accounts
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Change root password
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PPP accounts
SLIP accounts via normal login
UUCP accounts
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Et Policies
B} File systems

- Access nfs volume
- Configure swap files and partitions
- Set quota defaults
= Check some file permissions
B} Miscellaneous services
Initial system services
Modem

axtz
fdev/cdrom fmnbfcdre isn96E0
Fleviid Jmntfopp auto

fhoat

System logs
- hoot mode

[~ =

quit | acvChanges | He | Quit Add Help

Los campos, como se muestra en in Grafico 3PHhtalla de unidad local son:

* source: el hardware fisicohd indica un disco duro IDEfd indica una dis-
quetera, ycdrom habitualmente indica a CD-ROM. Si el sistema tiene un disco
SCSI, se ver&d en su lugar. Discos del mismo tipo tendran letras para distin-
guirlos, asi puekda representa el primer disco IDE, mientras dukb seria el
segundo. En algunos casos, habra nimeros después de las letras; en discos du-
ros, los nimero representan particiones en el disco, mientras que en disquetes, el
namero se refiere a la unidad actual.

*  Mount point : Aqui es donde se accede al disco cuando esta montado.

* FsType: Tipo del sistema de ficheros. Una particion Linux utiliza el sistema de
ficheros ext2. Un sistema de ficheros de tipo vfat indica un sistema de fichero
DOS con nombres largos , mientras que un sistema de ficheros fat es para DOS
con nombres tradicionales de tipo 8.3. El sistema de ficheros is09660 indica un
CD-ROM.
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Nota

Red Hat Linux 7.0 puede acceder sistemas de ficheros
FAT32 utilizando el tipovfat

* size: Puede indicar el tamafo del sistema de ficheros in megabytes (M), o puede
estar en blanco.

» partitiontype : Describe el sistema de ficheros utilizado en la particién (puede estar
en blanco).

e status: Si el disco estd montado o no.

Sistemas de ficheros de otros ordenadores de red pueden estar disponibles. Desde
pequefios directorios a grandes discos. No puede haber informaaiaa aleartition

type para estos discos. Informacion adicional de sistemas de ficheros NFS (si se tiene
alguno) estara en:

Config => File systems => Access nfs volume

La pantalla(véase Grafico 3—1Bantalla de unidad local es similar a la pantalla
Local volume , con diferencias notables en la informacion proporcionada para cada en-
trada:

* source: Nombre del ordenador que da el sistema de ficheros, seguido por el

directorio remoto. Por ejempldpo:/var/spool/mail dondefoo es el
ordenador que provee el directoriojwar/spool/mail es el directorio que
se usa.

* FsType — Siempre sera "nfs."

Anadir Volimenes NFS

NFS (Network File System, o Sistema de Ficheros de Red) es una forma de compartir
sistemas de ficheros, o secciones de, a través de una red. Esta seccion puede ser tan
pequefia como un solo directorio, o incluir miles de ficheros en una vasta jerarquia
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de directorios. Por ejemplo, muchas compafias tendran un solo servidor de correo
repartiendo el correo individualmente via NFS a los sistemas locales de los usuarios.

Para afiadir un volumen NFS:
e Abrir config => File systems => Access nfs volume .
* En la pantallavFs volume , seleccionaAdd.

Gréfico 3—11 Pantalla de especificaciones del Volumen

Config |C|jmm| ‘ Status | Local volume |NFS volume |Yaolume specification |
Hetworking “You must enter the specification of a \fu\ume
B Users accounts ot partition and the pasition (mount point)
B Mormal where you want to install this volume
User accounts in the directary structure of this workstation
Group definitions

Change root password
L+ Special accounts
PPP accounts
SLIP accounts vwia normal login |
B ceourts Base | options | NFS optians | misc. |

POP accounts (mail only)
Falicies

?File systems Server ‘
|- access local drive

| Ac fs wolume

Configure swap files and paritions
Set guota defaults

Check some file permissions

£ Miscellaneaus services

Volume
Initial system services
todem
System logs
“ hoot mode
tount point ‘
qut | actChanges | Hep | mcept | Cancel | Det | mount | unmount | Help |

Los tres campos en la etiquetase es lo Unico de lo que hay que preocuparse a
continuacion (véase Grafico 3—1Rantalla de especificaciones del Volunjen

* server: El nombre del ordenador donde esta el sistema de ficheros requerido. Por
ejemplo, foo.bar.com.

. volume: El sistema de ficheros que se quiere afadir. Por ejemplo,
/var/spool/mail

*  Mount point : Desde donde se accede en el sistema al sistema de ficheros remoto.
Por ejemplo/mnt/mail
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Esto es todo lo que se necesita para crear el volumeiconf actualizara el fichero
letc/fstab apropiadament. Si se necesita algo mas, léase el fichero de ayuda en
la patallavolume specification Y véase la pagina de manualmeunt para obtener mas
informacion.

Una vez introducida la informacion, selecciodarcept .

3.1.14 Conectandose con Linuxconf (Configuracion de Red)

Lo primero a determinar para conectarse es saber si se esta en una red de &rea local,
como un grupo de ordenadores en una oficina, o a una red como Internet. Antes de
continuar es importante saber que hardware se tiene y como se quiere conectar. Si
se va a conectar telefénicamente a otro ordenador hay que asegurarse de que el mo-
dem esté instalado y los cables colocados adecuadamente. Si usa una tarjeta de red,
asegurarse de su correcta instalacion y de que los estén correctamente conectados.
Independientemente del tipo de configuracion de red que se especifique, si algo no
esta en su sitio, no habra conexion. Empezaremos con conexiones via modem para
seguir con tarjetas de red.

Otras Conexiones de Red

Configurar una conexion de red Ethernet requiere un tipo distinto de configuracion
Conexiones a redes Token Ring o ARCnet tienen procedimientos similares, pero no
se comentara sobre ellas.

* Lo primero es instalar una tarjeta Ethernet.
» Arrancarinuxconf tecleanddinuxconf  en la linea de comandos.

e Abrir Config => Networking => Client tasks => Basic host information . La etiqueta
Host name pedird un nombre de red (hosthname), que debe estar especificado
por defecto a menos que no se configurara la red durante la instalacién. Sino esta
especificado, hay que configurar ahora. Debe ser de |a florathost.lo-
caldomain . Saltarse esta etiqueta. Seleccionar la etiquetsddgtor 1
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Gréfico 3-12  Adaptador 1

Conig |Comro| ‘ e | This host basic configuration

Netwarking You are allowed to control the pararmeters
$Client tasks which are specific to this host and related
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Metwork Information System (NIS)
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Misc Config made « Manual 4 Dhcp . Bootp
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Folicies
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Access local drive P address |
Access nfs volume
Configure swap files and paritions
Set guota defaults ISEER (1 | J
Check some file permissions X
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Moden Kernel module [tuiip 4
System logs
L boot mode 1O part (opt) [
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qut | actChanges | Hep | accept | cancel | Help |

El primer elemento en esta pantalla es una casilla que indica si el adaptador esta acti-
vado o no. Deberia marcarse si es el que se quiere usar. Debajo hay unaefgigion
modes . Manual Significa que se introducira toda la informaci@ncp Yy Bootp indica

gue el ordenador obtendra la informacién de configuracion de red. de un servidor de
DHCP o0 BOOTP. Si no se sabe que elegir es conveniente consultar al administrador
de la red

Campos requeridos por DHCP o BOOTP:

* Netdevice — Tipo de tarjeta de red que se usa,; por ejemplo ethO indica que se
usa Ethernet.

* Kernel module — Mo&dulo de kernel para la tarjeta que se usa; para obtener mas
informacion véase la lista de mas abajo.

Para configuraciones DHCP y bootp so6lo se necesita especificadvice Yy Kernel
module . Paranet device, Se elegira de una lista donde el prefjo indica tarjetas
Ethernet,arc especifica tarjetas ARCnetty indica tarjetas Token Ring. Una lista
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completa de tarjetas de red y sus respectivos modulos se puede encontrar en Apéndice
A, Parametros generales y moduloka lista mas reciente estara en la pagina de web
en:

http://www.redhat.com/support/hardware

La mascara de red se puede dejar por defecto, aunque dependiendo del tipo de red
gue se configure o a la que se conecte, puede haber que especificarla. Al conectar a
un ISP, habréa que pedirles la informacién. Seguramente sera 255.255.255.0.

Los campos requeridos para configuracién manual son:

*  Primary name +domain — Elnombre primario es el nombre del ordenador, mientras
qgue el dominio es como se especifica la red. Por ejenigpdobar.com  ; foo
es el nombre primario par.com es el dominio.

e IPaddress — La direccion del ordenador, que se parecex a.X. Por ejemplo,
192.168.0.13.

* Netdevice — Eltipo de tarjeta de red que se usa; ethO seria valido para la primera
tarjeta Ethernet.

* Kernel module — EI médulo correcto segun la tarjeta.

La informacion sobre dispositivos de red y mddulos de kernel se da mas arriba. El
nombre primario y dominio y direccion IP dependeran de que se aflada el ordenador
a una red existente o a una nueva red. Para conectar a una red existente, habra que
hablar con el administrador de red para pedirinformacién. Conectar unared a Internet
va mas all4 del propdésito de este libro, y se recomienda lo siguiente como principio:

TCP/IP Network Administration, 2nd Editiphy Craig Hunt (O’Reilly and Associa-
tes).

Si esta configurando una red privada qumcaestara conectada a Internet, se puede
elegir cualquier nombre primario y dominio y hay muchas opciones para las direc-
ciones IP(véase Tabla 3-Djrecciones y Ejemplok
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Tabla 3-1 Direcciones y Ejemplos

direcciones disponibles ejemplos

10.0.0.0 - 10.255.255.255 10.5.12.14

172.16.0.0 - 172.31.255.255 172.16.9.1, 172.28.2.5
192.168.0.0 - 192.168.255.25 192.168.0.13

Los tres juegos de numeros de arriba se corresponden redes de tipo clase a, b, y ¢
respectivamente. Las clases se utilizan para describir el nUmero de direcciones IP
disponibles asi como el rango de nimeros. Los numeros de arriba se han reservado
para redes privadas.

Nota

No deben usarse las direcciones IP de arriba si se conecat
a Internet ya que 192.168.0.* y 192.168.255.* no son con-
sideradas privada de forma segura. Si se quiere conectar la
red a Internet, o se piensa que podria conectarse en algun
momento del futuro, lo mejor es obtener direcciones no pri-
vadas lo antes posible.

Especificacion del Servidor de Nombres

Un servidor de nombres y un dominio por defecto también hacen falta para rea-
lizar una conexion de red. El servidor de nombres se utiliza para traducir nom-
bres comqrivate.network.com a sus correspondientes direcciones IP como
192.168.7.3

El dominio por defecto indica al ordenador donde mirar si no se da un nombre com-
pleto. Nombre completo implica que se datoda la direcciéripagiedhat.com

es el nombre completo, mientras que el nombre simplemerit®esSi el dominio

por defecto esedhat.com , se puede utilizar el nombre para conectarse con éxito.
Por ejempldtp foo seria suficiente si el dominio de busquedassthat.com
mientrasftp foo.redhat.com seria requerido si no lo fuera.
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Para especificar el servidor de nombres, afxfiifig => Networking => Client tasks =>
Name server specification (DNS)

Gréafico 3—-13 Pantalla de Resolucidon de nombres
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Los servidores de nombres estan clasificados de acuerdo al orden en que son acce-
didos, asi que no es dificil ver servidores de hombres nombrados como primario,
secundario terciario y asi sucesivamente, cuanto mas abajo en la lista estén si se de-
signa mas de uno. Cada uno de estos debe tener una direccion IP y no un nombr,
ya que el ordenador no tiene forma de traducir el nombre hasta que conecta con un
servidor de nombres.

Ademas de un dominio por defecto, también se puede especificar dominios de bus-
gueda. Los dominios de busqueda funcionan de forma diferente; van del uno al seis
de manera similar a los servidores de nombres. Sin embargo, jtodos tienen prioridad
sobre el dominio por defecto! Hay que tenerlo en cuenta al designar dominio de bus-
gueda. Los dominios de busqueda no suelen ser utilizados.
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Un elemento no cubierto todavia es la casilla para el uso de DNS. Si se tiene un
pequefia red privada sin conexion a Internet, utilizar el fichetcdhosts man-
teniéndolo sincronizado entre los ordenadores. Segun se afiaden mas y mas orde-
nadores, la complejidad se incrementa hasta que es mas facil que una séla maquina
ejecute el DNS que intentar sincronizar los ficheeis/hosts

Otra razdn para no utilizar DNS es que la red vaya a utilizar NIS. Nétese que NIS
se puede usar al mismo tiempo que el DNS. Asi que si se tiene en cuenta todo, a
menos que se sepa porque usac/hosts o NIS es mejor eleccidn, el DNS es
probablemente la mejor.

Se pueden afadir, modificar o borrar entradas del fichetoshosts utilizando
linuxconf. Abrir Config => Networking => Misc => Information about other hosts

Grafico 3-14 Pantalla de /etc/hosts

Coniy |Comro| ‘ Status | Thig host basic configuration |Resmver canfiguration [fetc/hosts| ‘
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Server tasks
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Infarmation about other hosts
Information about other networks
Linuxconf network access

EF Users accounts
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Configure swap files and pariitions
Set quota defaults
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Para modificar una entrada o borrarla hay que seleccionarla. Para borrar una entrada,
seleccionapel en la parte de abajo de la pantaltat/network definition
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Grafico 3—-15 Pantalla de definicion de Host/Red
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Para modificarla, basta con cambiar la informacion que se necesite. Para afiadir una
nueva entrada, seleccionadd de la parte de abajo de la pantai@/hosts . ESto
abrird también la pantall@st/network definition

Campos requeridos:

*  Primary name +domain — Elnombre primario es el nombre del ordenador, mientras
gue el dominio es como se especificalared a la que se conecta. Por ejemplo, dado
foo.bar.com ,foo es el nombre primario par.com es el dominio.

e 1P number — También llamado direccion IP; es la direccién del ordenador que
tendra el aspectox. x.x. Por ejemplo 192.168.0.13.

Campos opcionales:

* Aaliases — Un apodo para el nombre completo. Suele ser el mismo que el nombre
primario. Asi, por ejemplo, si el nombre completo es foo.bar.com, el alias podria
ser foo.
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* comment — Descripcion del ordenador. Por ejemplo, "Servidor de nombres re-

moto"

Una vez terminado, seleccionaccept .

3.1.15 Manejandose dentro de

Esta tabla proporciona una referencia rapida para este capitulo. Desafortudamente,
no esta completa. ya queuxconf tiene muchas mas capacidades que lo descrito en

esta documentacion.

linuxconf

Tabla 3-2 Referencia Rapida de Linuxconf
¢, Qué quieres hacer? ¢,Donde encontarlo en  linuxconf?
Afadir/modificar/desactivar/borrar unpConfig => Users accounts => Normal =>
cuenta de usuario User accounts
Cambiar la contrasefia de un usuario| Config => Users accounts => Normal =>
User accounts
Cambiar la contrasefia de root Config => Users accounts => Normal =>

Change root password

Configurar la red

Config => Networking => Client tasks =>
Basic host information

Crear/borrar un grupo

Config => Users accounts =2 Normal =>

Group definitions

Editar pardmetros de contrasefas

Users Accounts => Password & Account

Policies

Desactivar menus en cascada

Control => Control files and systems =>

Configure linuxconf modules

Activar acceso por Web lauxconf Config => Networking => Misc =>
Linuxconf network access
Modificar /etc/hosts Config => Networking => Misc =>

Information about other hosts
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¢,Qué quieres hacer? ¢,Donde encontarlo en  linuxconf?

Modicar la pertenencia a grupos Config => Users accounts => Normal
=> Group definitions Or Config => Users
accounts =2 Normal => User accounts

Pone parametros de filtros Control => Features

Especificar un servidor de nombres | Config => Networking => Client tasks =>

(DNS) Name server specification (DNS)

Ver un sistema de ficheros Config => File systems => Access local
drive OrF Config => File systems => Access
nfs volume

3.2 Configuracion del sistema con el Panel de
Control

Nota

La mayor parte de lo que se puede hacer con las aplicacio-
nes del panel de control también se puede hacer utilizando
linuxconf. Ademas linuxconf funciona en modo texty gra-

rico. Ver Seccion 3.1Configuracion del Sistema conux-

conf para leer una introduccién sohir@xcont.

El panel de control es un lanzador de aplicaciones de administracion del sistema
(véase Grafico 3—1@&l panel de contro). Estas herramientas hacen todo mas facil
permitiendo configurar cosas sin tener recordar formatos de ficheros de configuar-
cion y extrafas opciones de linea de comandos.
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Gréfico 3-16  El panel de control
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Para arrancar el panel de control, arrancar las X como roostotx vy teclear

control-panel en una Xterm. Se neceista ser root para arrancar la herramientas

del panel de control. Se puede hacer esto si se esta en X como un usuario normal.
Simplemente se teclea -c control-panel y se teclea la contrasefa de root
cuando sea pedida. Si se planea hacer otras cosas como root, se puedsueclear
introduciendo la contrasefia de root cuando sea pedida.

Nota

Si no se esta ejecutando las X como root, puede hacer falta
acceso al servidor de X como root. Para hacer esto, intro-
ducir el siguiente comando en una ventana terminaiae
root:

xhost +localhost

Después de arrancar el panel de control, pulsar sobre un icono arranca una herra-
mienta. Notese que no se puede arrancar una herramienta dos veces, para evitar que
se pudiera intentar editar el mismo fichero desde dos programas sobreescribiendo los

cambios.
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Nota

Si accidentalmente se arranca una segunda copia de una he-
rramienta, deberia pararse immediatamente. Tampoco hay
gue editar ficheros controlados por las herramientas del pa-
nel de control mientras estan en ejecucion. Igualmente, no
hay que ejecutar otros programas (cafmeconf) que pue-

den alterar esos ficheros mientras se ejecutan las herramien-
tas.

3.2.1 Configuracion de Impresoras

Noétese que I®fficial Red Hat Linux Getting Started Guidentiene informacién mas
actualizada sobrginttool, asi que compruébese ese documento antes deridga.

La herramienta de configuracion de impresorasntiool) mantiene el fichero
letc/printcap , directorios spool de impresora, y los filtros impresora. Los
filtros permiten imprimir muchos tipos de ficheros, incluyendo:

ficheros de texto (ASCII)

ficheros PostScript

ficheros TeX.dvi

GIF, JPEG, TIFF, y otros formatos gréaficos
RPMs

En otras palabras, tratar de imprimir un fichero GIF o RPM utilizando el comando

lpr

dara como resultado que la impresora haga lo correcto.
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Gréfico 3—-17 Herramienta de impresién

PrintTool Ipd Tests Help |

Printer Queues in fetc/printcap

central |l lp REMOTE lpd gueue lp on printer.redhat.com I
1pd | =tylus Epzon Stylus Color (UPY on Adewd1p0
windows SME - printer on “hwindows,redhat,comHP4
hetware MCP - HF Deskjet 950C (UP} on server ncp.redhat., cor
£
Edit. Add Delete

Para crear una nuewala de impresion elegirAdd. Seleccionar entonces el tipo
de impresora que se afiade. Hay cuatro tipos de colas que se puede configurar con
printtool:

Colas de impresion locales para impresoras fisicamente unidas a un puerto para-
lelo o serie en un sistema Red Hat Linux

e Colas de impresiéon remotas unidas a un sistema diferente accesibles a través de
una red TCP/IP

* Colas de impresion SMB unidas a un sistema diferente accesibles a través de una
red LAN-Manager-type (SMB)

» Colas de impresion NCP unidas a un sistema diferente que usa tecnologia de red
Novell's NetWare
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Grafico 3—-18 Seleccionando un tipo de impresora

Printer type:

# Local Printer

~ Aemote Unix (Ipd) Queue
~ SMBMAndows 95/HT Printer
~ HetWare Printer (HCF)

QK Cancel

Tras elegir el tipo de impresora, un dialogo pide méas informacion sobre la cola (véase
Grafico 3—19Afadiendo unaimpresora local Todos los tipos de colas de impresion
necesitan la siguiente informacion:

Queue Name — Nombre de la cola. Se pueden dar multiples nombres separados
con el caractef (pipe)

Spool Directory — Directorio local donde se almacenan los ficheros antes de
la impresion. Hay que ser cuidadoso de que mas de una impresora no utilice el
mismo directorio.

File Limit — Tamafino maximo de un trabajo de impresion, en kilobytes (1 kb =
1024 bytes). Un valor de 0 indica que no hay limite.

Input Filter — Los filtros convierten ficheros impresos a un formato que la im-
presora puede manejar. PulSamlect para elegir el filtro que mejor se ajuste a
la impresora (véase Grafico 3—2Dgnfigurando un filtro de impresora

Ademas de configurar colas de impresién capaces de imprimir graficos y salida
PostScript, se puede configurar una impresdila-textg que sélo imprimira fi-
cheros de texto. La mayoria de los controladores de impresora son capaces de im-
primir texto sin conversionASCII a PostScript; Simplemente elegst text

printing al configurar el filtro.
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Nota
Esto sélo es valido para impresoras no PostScript.

» Suppress Headers — Marcar eso si no se quiere pagina de cabecera al principio
de cada trabajo.

Para impresordecales se necesita también lo siguiente:

» Printer Device — Generalementdgev/Ipl ; el nombre del puerto al que la
impresora esta conectada. La impresoras serie estan generalmente en puertos
/dev/ttyS 2. NOtese que se neceistara configurar manualmente los parametros
serie.

Grafico 3-19  Afadiendo una impresora local

Names (namel[name2|...) |[Lpolstylus

Spool Directory If'uar‘.r"spoolf'lpda"lp()
File Limit in Kb {0 = no limit) |0
Printer Device |dew/ TR0

Input Filter Select ||

0 Suppress Headers

OK | Cancel |
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Gréfico 3-20  Configurando un filtro de impresora

Printer Type

Driver Description

=

Epson AP3Z50 & ESCIP 2 printers
Epson Color Dot Matrix, 24 pin
Epson Color Dot Matrix, 9 pin
Epson Dot Matriz, 24 pin

Epson Dot Matrix, 9 pin

Epson Dot Matrix, 9 pin, hi-res
Epson Dot Matrix, 9 pin, med-res
Epson Stylus Color (UP)

HFP Design.Jet 650C

HF DeskJet 400/500C520/540C

HP DeskJet 500

HFP DeskJet 550Cf560CHx=C seHes

HP DeskdJet/Desk.Jet Plus

HP Deskjet 550C (UP)

HF Laser.Jet

HP Laser.Jet 4/5/6 series

HF LaserJet III* with Delta Row Compression
HP LaserJet lII* with duplex capability

HFP LaserJet lld/1pslll™ with TIFF compression
HP PaintJet

OK | Cancel | HELP

Epsaon Stylus Colar uniprint driver settings.

Resolution E Paper Size
HR=NA letter
legal
d ledger

Color Depth { Uniprint Mode

B

steany, Stylus Color any tupe, 360x3600pI

ztec, Stylus Colar I / PRO Series, 260x350DpI
stc_h, Stylus Color I / PRO Series. F20x7200pI

Printing Options

1 3end EOQOF after job to eject page?

I Fix stair-stepping text?

W Fast text printing (non-P3S printers anly)?

wr B o d o 2 % 1 pages per output page.

/ Margins (in pts=1/72 of inch)

RightiLeft: |18 TopiBottom: |18

stc_1, Stylus Color I / PRO Series, 360x3B0DpI,

. Plain Paper
. Special Paper
nolleave

Extra GS options: |

]

17

Para impresoragmotas el didlogo tendra campos adicionales; rellenar la siguiente

informacion:

 Remote Host — Nombre del ordenador remoto que tiene la impresora
* Remote Queue — Nombre de la cola de impresion en el ordenador remoto

El ordenador remoto debe estar configurado para permitir al sistema local imprimir
en la cola deseada. Generalmente el ficllete/hosts.lpd

controla eso.
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Gréfico 3-21  Afadiendo una impresora de remota

Names {namel [namez|...) Icentral I1p
Spool Directory Ifuar.fspoolflpdﬁcentr‘-
File Limit in Kb {0 = no limit) |0

Remote Host printer, redhat,con

Remote Queue 1p

Input Filter Select |I*aut0* - PostScript

_| Suppress Headers

0K | Cancel |

Gréfico 3-22  Anadiendo una impresora NCP

Names (namel[name2|...) |netware

Spool Directory m
File Limitin Kb (0 = no fimit) o
Printer Server NHame ncp, redhat., com

Print Queue Name deskjet

User rwguest

Passwori AR

Input Filter Select ||

W Suppress Headers

oK | Cancel |
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Gréfico 3—23 Afiadiendo una impresora SMB

Hames (hamel |name2|...) Juindows

3pool Directory Ifuar*fspcu:nlf lpdsuwindm

File Limit in Kb (0 = no limit) |0

Hostname of Printer Server Iwindnms,r‘edhatmum

IP humber of Server {optional) |

Printer Hame |HP4
User Iguest
Password rorknnRk
Workgroup |USERS

Input Filter Select ||

i Suppress Headers

oK | Cancel

Para impresoras SMB y NCP, rellenar la siguiente informacion:

119

* Hostname of Printer Server — Nombre del ordenador al que esta conectado la

impresora

* Printer Name — Nombre de la impresora en la que se quiere imprimir

IP number of Server — Direccidon IP del ordenador al que esta conectada la
impresora es opcional y sélo es relevante para impresoras SMB.

» User— Nombre del usuario con el que se debe conectar para acceder a laimpre-

sora (generalmentpest para servidores Windows,mbody para servidores

samba).

» Password — Contrasefia (si se necesita) para utilizar la impresora (generalmente

en blanco). Alguien deberia conocer la contrasenia.
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Nota

Si se necesita un nombre usuario y una contrasefa para una
cola de impresion SMB (LAN Manager) o NCP (NetWare),

se almacenan sin encriptar en un script local. Por lo tanto,
es posible que otra persona lo vea. Es por ello que se re-
comienda que el nombre y la contrasefia sean diferentes de
los cuentas de usuario en el sistema Red Hat Linux local, de
forma que el anico posible problema de seguridad seria ac-
ceso no autorizado a la impresora. Si se comparten ficheros
de un servidor SMB, se recomienda que sea con una contra-
sefia distinta a la de la cola de impresion.

Tras afiadir la cola de impresion, puede hacer falta reiniciar el demonio de impresora
(Ipd ). Para hacerlo elegRestart Ipd  del mendpd .

Se puede imprimir unpagina de pruebapara cualquier cola de impresion. Selec-
cionar el tipo de pagina de test que se quiere imprimir del mentedss .

Grafico 3—-24 Imprimiendo una pagina de prueba
Print ASCll test page
Print Postscript test page
Print ASCII directly to port

3.2.2 Cargando médulos del Kernel

El kernel de Linux tiene un disefio modular. Al arrancar, s6lo un minimo keenel
sidentese carga en memoria. A partir de aqui, cada vez que un usuario necesita algo
gue no esta presente en el kernel residentepartulo del kernel se carga dinamica-
mente en memoria. Tras un periodo de inactividad el médulo puede ser eliminado de
la memoria. Este disefio permite ganar eficiencia y mejorar el uso de la memoria.




Seccién 3.2: Configuracion del sistema con el Panel de Control 121

El mecanismo que da soporte a la carga dinamica de médulos es un thread (hilo de
ejecucion) del kernel llamadanod. Cuando el kernel pide un modulo, kmod des-
pierta y llama anodprobe (8) para conseguirlo.

Cuando se instala Red Hat Linux, se comprueba el hardware del sistema y se pide
informacion sobre como se hara uso del sistema y que programas deberan cargarse.
Con esta comprobacién como base y la informacion de uso, el programa de insta-
lacion decide que cosas incluir en el kernel residente y cuales poner como médulos
cargables, y configura el mecanismo de carga dinamica de médulos para que fun-
cione transparentemente. Pero es un proceso altamente configurable. Si se construye
un kernel particularizado, se pueden tomar decisiones propias.

Si se aflade nuevo hardware tras la instalacion que requira soporte de un modulo del
kernel, hay que configurar el mecanismo de carga dinamica, editando el fichero de
configuracion de modulogetc/conf.modules

Por ejemplo, si al instalar Red Hat Linux el sistema tenia un adaptador de red modelo
SMC EtherPower 10 PCI, el fichero de configuracién de médulos tendréa esta linea:

alias ethO tulip . Si después se instala un segundo adaptador idéntico al pri-
mero, habra que afadir la siguiente linea al ficlet@/'conf.modules -alias
ethl tulip

Véase en Apéndice ARarametros generales y modulas listado en orden alfabé-
tico de médulos de kernel y el hardware que soportan.

3.2.3 Configuracion de la red

Nota

La documentacion sobre configuracion de red usangdo
conf puede verse en Seccion 3.1.Cénectandose cammux-
conf (Configuracion de Red)

La herramienta de configuracion de ree{cfg ) mostrada en Grafico 3—2blenu

de configuracion de la reésta disefiada para permitir facil manipulacién de para-
metros como direcciones IP, direccién IP del gateway, y direccion de red, asi como
servidores de nombres y el ficheletc/hosts
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Gréfico 3-25 Menu de configuracion de la red

Hetwork Configurator

Hames | Hosts | Interfaces | Routing |
Hostname: |p00h.redhat.n:om
Domain: fredhat.com

Search for hostnames in additional domains:

Nameservers: |10.0.2.1

.\|—[,—| xl_lfl

Save | Quit |

Pueden afadirse dispositivos de red, eliminarse, configurarse, activarse, desactivarse
y hacer alias. Ethernet, arcnet, token ring, pocket (ATP), PPP, SLIP, PLIP y dispo-
sitivos loopback devices soportados. El soporte de PPP/SLIP/PLIP funciona bien en
la mayoria del hardware, pero algunas configuraciones de red pueden mostrar com-
portamientos impredecibles. Al usar la herramienta de Configuracién de Red pulsar
Save para guardar los cambios en el disco, para salir sin hacer cambios seleccionar

Quit .

Gestionando Nombres

El panel deNamesde la herramienta de Configuracion de Red vale para dos cosas:
asignar el nombre y el dominio del ordenador, y determinar qué servidor de nombres
se usara para buscar a otros ordenadores en la red. La herramienta de red no es capa
de configurar un ordenador como servidor de red. Para editar un campo o afiadir
informacion a un campo basta con pulsar en el campo con el boton izquierdo del
ratén y teclear la nueva informacion.
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Gréfico 3-26  Afadiendo y editando Hosts

_.i Network Configurator BE

Hames | Hosts | Interfaces | Routing |

IP | Name | Nicknames Y
127.0.0.1 localhost
10.0.2.15 | pooh.redhat.com | pooh |

Edit fetcihosts
f10.0.215

Jpooh.redhat.corn

Hicknames: fpooh

Done | Cancel |

Add | Edit | Remove |

=l

1 Save | Quit | r

Gestionar Ordenadores

En el panel de gestibHosts se puede afadir, editar, o eliminar ordenadores del
fichero/etc/hosts . Afadir o editar una entrada implica idénticas acciones. El
dialogo para editar simplemente implica teclear la nueva informacion y [fsse
cuando se haya acabado. Véase Grafico 3A8&diendo y editando Hospmra ver

un ejemplo.

Adfadir un Interfaz de Red

Si se ha afadido un interfaz de red tras instalar Red Hat Linux, o no se configuro a la
tarjeta Ethernet al instalar, se puede configurar facilmente con el raton.
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Nota

Puede ser necesario tener que configliemeld para
gue cargue el controlador de red del interfaz que se esta afia-
diendo (p.e.ethO ); véase Seccion 3.2.€argando médu-

los del Kernelpara obtener mas informacion.

Empezar afiadiendo un interfaz pulsandolmerfaces

nibles, véase Grafico 3—2Ihterfaces configuradas

Gréfico 3-27 Interfaces configuradas

= Network Configurator BE
Hames | Hosts | Interfaces | Routing |
Interface | P | proto | athoot | active [\
lo 127.0.0.1 none yes active
ethd 10.0.2.15 none yes active
ethi:0 10.0.2.16 yes o
Edit Ethemet/Bus Interface

Device: eth0:0

IP: |1n.u.2_15

Hetmask: |255.255.255.D
Hetwork: 10.0.2.0
Broadcast: 10.0.2.255

W Activate interface at boot time

Add il Interface configuration protocol j|nnne

| Done | Cancel |

=l

Para afiadir un dispositivo, pulsese primero el bdtdd y seleccionar el tipo de

interfaz que se quiere configurar de la caja que aparece.

en el panel principal.
Esto sacara una ventana de dispositivos configurados con una fila de opciones dispo-
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Nota

Hay ahora un botéglone disponible emetcfg . Este
boton puede usarse para crear un "clon" de un interfaz ya
existente. Utilizando interfaces clonados, es posible para
un portatil tener definido un interfaz Ethernet para una red
de trabajo, y un clon para una red casera.

Interfaz SLIP

Para configurar un interfaz SLIP se debe dar primero un nimero de teléfono, un nom-
bre de usuario, y una contrasefia. Esto proporciona los parametros iniciales para el
script chat que se necesita para establecer una conexion SLIP. CuandoBemdige

un dialogo tituladdedit SLIP Interface aparece, permitiendo configurar los
valores del hardware, comnunicaciones y red del interfaz SLIP.

Interfaz PLIP

Para afiadir un interfaz PLIP al sistema sélo hay que dar una direccion IP, la direccion
IP remota, y la mascara de red. Se puede también seleccionar si se quiere activar
durante el arranque.

Interfaces Ethernet, Arcnet, Token Ring y Pocket Adaptor

Si se afiade un interfaz ethernet, arcnet, token ring o pocket al sistema se necesitara
dar la siguiente informacion:

» Device — Determinado por netconfig basandose en los dispositivos ya configu-
rados.

e |P Address — Introducir una direccion IP para el dispositivo de red.
* Netmask — Introducir la mascara de red para el dispositivo de red.

Las direcciones de red y broadcast (difusion) se calculan automaticamente basan-
doso en la direccién IP y la mascara de red.

* Activate interface at boot time:
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Si se quiere que el dispositivo se configure automaticamente al arrancar marcar
la casilla.

e Permitir a cualquier usuario activar el interfaz:

Marcar esta casilla si se quiere que cualquier usuario pueda activar/desactivar el
dispositivo.

» Interface configuration protocol:

Si se tiene un servidor BOOTP o DHCP en lared y se quiere usar para configurar
el interfaz, elegir la opcién apropiada; y si no, elegine .

Tras proporcionar la informacion de configuracion para el nuevo dispositivo, pulsar
Done. El dispositivo deberia aparecer en la listalokerfaces como inactivo.

(La columna active deberia tener un valomae) Para activar el nuevo dispositivo,
primero seleccionarlo con el ratdén y elegir entonfesivate . Si no se activa
adecuadamente, puede ser necesario reconfigurarlo eligihtda

Gestion de Rutas

En la pantalla de gestion de Rutas se puede afadir, editar o eliminar rutas de red
estéaticas. Afadir o editar una entrada implica idénticas acciones, al igual que el panel
Hosts. Un didlogo de edicion aparecera; simplemente teclear la nueva informacion y
pulsarDone al acabar. Véase Grafico 3—2&adiendo y editando rutgsara tener

un ejemplo.
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Gréfico 3-28 Anadiendo y editando rutas

_.i Network Configurator BE

Hames | Hosts | Interfaces | Routing |
Default Gatewray: |1 99.1563.24.78
Default Gateway Device: |sth0
Interface | Network Address Hetmask | gateway | S
ethd | 10.0.2.0 295.255.255.0 10.0.2.254

Edit Static Route

Device: IethD

Metwrork: |1 0.0.2.0

Netmask: |255.255.255.0
Gateway: j100.2 254

Done | Cancel |

=l

Add | Edit | Remove |

1 Save | Quit | T

3.2.4 Fechay Hora

"time machine" permite cambiar la fechay la hora pulsando en el lugar apropiado del
display de fecha y hora y pulsando las flechas arriba/abajo para cambiar.

El reloj del sistema no cambia hasta que se pulsa el lBit@ystem Clock .
Pulsarreset Time para poner el reloj del ordenador al del sistema.

Nota

Cambiar la hora puede confundir a programas que dependen
del normal discurrir del tiempo, y puede causar problemas.
Intentar salir de todas las aplicaciones y procesos antes de
cambiar la fecha y/o la hora.
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4 PowerTools

4.1 Paquetes de herramientas

Powertools de Red Hat son una coleccién de paquetes software creados para el sis-
tema operativo Red Hat Linux 7.0. PowerTools incluye las ultimas versiones (desde
la fecha de entrega del producto) de centenares de programas. Por ello le resultara
sencillo encontrar algunos tipos de aplicaciones.

Este grupo de software contiene aplicaciones audio, informacién en linea, herra-
mienta para el desarrollo, editor, administrador de ficheros , simuladores, juegos,
programas para graficos, productividad, paquetes matematico/estadistico, adminis-
tracion de sistema y herramientas para la gestion de la red,y administrador de venta-
nas.

Ahora que sabes lo que puedes encontrar en PowerTools, querra saber como insta-
larlo. Vea Seccidn 4.1.2nstalacion de los paquetes PowerTophlra informacion
sobre la instalacion.

4.1.1 Leer el contenido del CD-ROM

Puede acceder al contenido de los CD-ROM PowerTools desde el prompt de co-
mandos de shell (ya sea en un terminal modo texto o modo gréafico). Para montar
el CD-ROM, teclee el siguiente comandwunt /mnt/cdrom . A continuacién
cambie de directorio tecleandm /mnt/cdrom . y escribaless CONTENTS

para consultar la lista de las aplicaciones disponibles.

4.1.2 Instalacion de los paquetes PowerTools
Instalar PowerTools en un entorno grafico

Si esta utilizando la interfaz grafica GNOME o KDE, introduzca el CD en su lector
CD-ROM. Sera pedida la contrasefa de root a fin de que pueda instalar los nuevos
paquetes. Después de haber tecleado la contrasefia de root, sera ejecutado automati-
camente el programanome-RPM O Kpackage Segun el entorno gréafico que utilice.
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Consulte el Capitulo 83nome-RPMpara seguir los pasos para la instalacion de un
paquete a través dmome-RPM. Para mayor informacion sobre el uso del programa
Kpackage, lea la pagina web http://www.general.uwa.edu.au/u/toivo/kpackage/.

Sino esta utilizando GNOME o KDE, deberia utilizar la shell para instalar las aplica-
ciones presentes en el CDROM de PowerTools. Para mayor informacion consulte el
parrafolnstalacion de PowerTools desde el prompt de comandos deistgsiction

4.1.2.

Instalacion de PowerTools desde el prompt de comandos de shell

Antes de iniciar la instalacion de aplicaciones PowerTools es necesario montar el
cd-rom.

Introduzca el cd PowerTools en el lector cd-rom. Como usuario root, teclee

# mount -t is09660 /dev/cdrom /mnt/cdrom
#

Nota

El administrador del sistema podria permitir a los demas
usuarios efectuar la operacion de montaje de cd. Los usua-
rios pueden beneficiarse de esta ventaja sélo si la opcién
user estaincluida en la line@ev/cdrom en el archivo
letc/fstab . Solamente el usuario root puede instalar los
paquetes RPM PowerTools.

Después de haber instalado el CD, introduzca el siguiente comando para entrar en el
directorio del CD-ROM:

# cd /mnt/cdrom

Cuando listes el contenido del CD cln, veras los siguientes directoricsSRPMS

y RedHat/ . El directorioSRPM&ontiene los fuentes PowerTools RPMs. El di-
rectorio RedHat/RPMS contiene los RPMs para las tres arquitecturas de sistema
operativo especificadas.
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La rutaRedHat/RPMS se usa como ejempla general. Debes sustituir el directorio
correcto porRedHat/RPMS bajo la arquitectura que se encuentre y cual es el pa-
guete gque se ha instalado.

cd para el directoridcRedHat/RPMS:

# cd RedHat/RPMS
#

Liste los ficheros RPM en el directorio cts para ver la lista completa de paquetes
RPM por los sistemas Intel-compatibles.

Es posible visualizar la descripcion del paquete antes de instalarlo. Puede usar las
funciones de consulta ¢em para extraer la descripcion de los paquetes. Para mayor
informacion sobre el uso del programa RPM , consulte el parrafo Seccid@dn®y
sorprender a los amigos con RPM

Puede instalar los paquetes seleccionadosresn El programarpPm es un potente

gestor de paquetes que se pueden utilizar directamente desde la linea de comandos de
shell. Vea Capitulo 5estion de paquetes con RRidra mas informacién de como
usarrPm para instalar y gestionar los paquetes PowersTools.

Una vez que ha terminado de instalar sus paquetes, necesitard desmontar su
CD-ROM. Primero debe cambiarse de directorio ya que estara algun nivel por
encima de/mnt/cdrom/ , usando el comandaed .. . Escriba umount
/mnt/cdrom  para desmontar el CD-ROM. Escrilegect /mnt/cdrom y el

letor CD se abre automaticamente.
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5 Gestion de paquetes con RPM

El Red HatPackageManager (RPM), es un sistema de gestion de paquetes que puede
ser utilizado por cualquieray funciona sobre la plataforma Red Hat Linux como otras
distribuciones de sistemas Linux y Unix, Red Hat, Inc. anima a otras distribuidores
a tomar en consideracion el uso de RPM para los propios productos. RPM puede
distribuirse segun los términos de la licencia GPL.

Al usuario, RPM le proporcion muchas caracteristicas que le permiten administrar el
sistema de un modo facil y rapido. La instalacion, la desinstalacion y la actualizacién
de los paquetes RPM son operaciones que requieren una sola linea de comandos.
RPM contiene una base de datos de paquetes instalados y de sus archivos, que le
permitira efectuar cualquier tipo de verificacion y de consulta del sistema.

Durante la actualizacion de un paquete, RPM administra los ficheros de configuracion
de manera que no se pierda su personalizacion --es una caracteristica dificil de obtener
con los paquetes del formatiar.gz

RPM proporciona un modo para producir automaticamente los paquetes que contie-
nen la version del software en codigo fuente y en version compilada. El proceso de
instalacion del paquete se basa en un unico fichero de configuracién. La filosofia
utilizada por RPM simplifica notablemente el mantenimiento de los paquetes y la
creacion automatica de nuevas versiones.

Nota

Sibien puede ser muy importante comprender los conceptos
gue se esconden detras de RPM, a aquellos que prefieren
una interfaz gréfica a la linea de comandos sugerimos que
se us&nome-RPM. Revise porfavor Capitulo §Gnome-RPM

para obtener mayor informacion.
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5.1 Objetivos de RPM

Antes de utilizar RPM, puede ser Gtil una idea de cuales son los objetivos que se
pretenden alcanzar.

Actualizacion

Con RPM podra efectuar la actualizacion de paquetes Unicos sin tener que
reinstalar todo el sistema operativo. Cuando encuentre una nueva version de un
sistema operativo basado en RPM (como por ejemplo Red Hat Linux), no ten-
dra necesariamente que reinstalar todo el sistema operativo (como ocurriria con
los sistemas operativos basados en otros sistemas de paquetes). RPM le per-
mite efectuar una actualizacion del sistema en tiempo real, de forma inteligente
y completamente automatico. Los ficheros de configuracion estan protegidos
durante las actualizaciones, de modo que no se pierda su personalizacion.

Consultas potentes y eficaces

RPM ha sido proyectado paratener potentes opciones de consultas. Podra efec-
tuar busquedas a través de la base de datos para encontrar paguetes o tambiér
ficheros solos. Podra saber con gran facilidad a qué paquete pertenece un fi-
chero, o bien su procedencia. Los ficheros contenidos en un paquete RPM se
encuentran en archivos comprimidos, con un encabezado binario personalizado
que ofrece importante informacion sobre el paquete mismo y sus contenidos,
permitiéndole consultar a cada uno de los paquetes de manera facil e imme-
diata.

Sistema de verificacion

Otra caracteristica importante es la capacidad de verificar los paquetes. Si esta
preocupado por el hecho de haber eliminado un fichero importante o algunos
paquetes, verifigue simplemente el paquete. Se le inicara cualquier anomalia.
Llegados a este punto, si es necesario, podra reinstalar el paquete Cada fichero
de configuracién que ha modificado sera protegido durante la fase di reinsta-
lacion.

Fuente original
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Un objetivo crucial es aquel que le permite el uso del cédigo fuente originario
del software, asi como ha sido distribuido por los programadores. Con RPM
tendra la posibilidad de visualizar los cédigos fuente originales junto a los re-
corridos y a las instruciones que han sido utilizadas. Esto es seguramente una
gran ventaja por diversas razones.Ante todo, si es publicada una nueva version
de un programa, no tiene necesariamente que partir de cero para compilarlo.
Podra revisar la ruta para ver que es lo tpredriaque hacer. De este modo,
todas las selecciones por defecto y todos los cambios ejecutados para "cons-
truir" debidamente el programa, son claramente visibles.

Este objetivo puede parecer util solo para aquellos que desarrollan el software,

pero también para conseguir una buena calidad en el software que llega al usua-
rio final. Quisiéramos, en este sentido, agradecer a las personas de la distribu-
cibn BOGUS por los conceptos referidos al programa RPM.

5.2 Usar RPM

RPM tiene 5 modos de funcionamiento fundamentales (sin contar la construccién de
paquetes): instalacion, desinstalacién, actualizacion, consulta (de la base de datos) y
verificacion (de los paquetes). Esta seccion contiene un prélogo de cada modo. Para
tener mayor informacion al respecto, consgiten --help , o bien, para saber mas
sobre RPM, vea Seccion 5@fras informaciones sobre RPM

5.2.1 Instalar

Los paquetes RPM tienen normalmente nombres cmmd..0-1.i386.rpm ,
que contienen el nombre del paqudt®(), la version L.0 ),el releaseX) y la ar-
quitectura del sistema sobre el que se muei@86(). Instalar un paquete es tan
simple como:

# rpm -ivh foo-1.0-1.i386.rpm

foo TR R T
#

Como puede ver, RPM muestra el nombre del paguete (que no es necesariamente
igual a aquel fichero, que habria podido $&pm ), y después imprime una serie de
simbolos que indican si el paquete esta instalado o un indicador de avance.
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Nota

Aunque usando el comandopm -ivh foo-1.0-
1.i386.rpm  para una instalacion comun, puede querer
considerar usampm -Uvh foo-1.0-1.i386.rpm

-U es comunmente usado para actualizar un paquete, pero
también instalara nuevos paquetes. Vea Seccion 5.2.3,
Actualizaciénpara mas informacion acerca del uso del
comando-U de RPM .

La instalacion de los paguetes ha sido estudiada para ser lo mas simple posible, en
todo caso es posible encontrar algun error.
Paquete que ya ha sido instalado
Si el paquete ya ha sido instalado, vera:
# rpm -ivh foo-1.0-1.i386.rpm

foo package foo-1.0-1 is already installed
error: foo-1.0-1.i386.rpm cannot be installed
#

Si realmente quiere instalar el paquete, podra instrodueiplacepkgs sobre
la linea de comando, el cual indicara a RPM que ignore el error:
# rpm -ivh --replacepkgs foo-1.0-1.i386.rpm

foo TR R R
#

Fichero en conflicto
Si intenta instalar un fichero que ha sido instalado sobre su sistema, ver4 aparecer

mensajes:
# rpm -ivh foo-1.0-1.i386.rpm
foo /usr/bin/foo conflicts with file from bar-1.0-1

error: foo-1.0-1.i386.rpm cannot be installed
#
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Para que RPM ignore este error, introduzgaplacefiles sobre la linea de
comandos:

# rpm -ivh --replacefiles foo-1.0-1.i386.rpm

foo R

#

Dependencias no resueltas

Los paquetes RPM pueden "depender” de otros paquetes, lo que significa que requie-
ren que otros paquetes sean instalados en el sistema para que funcione correctamente.
Si intenta instalar un paquete para el cual se presenta el caso de una dependencia no
resuelta, vera aparecer en la pantalla lo siguiente:

# rpm -ivh bar-1.0-1.i386.rpm

failed dependencies:

foo is needed by bar-1.0-1
#

Para solucionar este error deberias instalar los paquetes solicitados. Si, en cambio,
tiene intencion de "forzar" la instalacion (una mala idea, visto que el paquete muy pro-
bablemente no funcionara correctamente), use el comamoldeps en el prompt.

5.2.2 Desinstalacion
Desinstalar un paguete es tan facil como instalarlo:

# rpm -e foo
#

Nota

Dese cuenta que hemos usadoneimbre del paquete
"foo ," y no el nombre delfichero del paquete original
"f00-1.0-1.i386.rpm ". Para desintalar un paquete,
necesitara remplazéoo con el nombre del fichero actual
del paquete original.
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Es posible encontrar un error de dependencia cuando se desinstala un paquete en el
caso en el que esté presente otro paquete que "dependa” de aquel que esta intentand
instalar. Por ejemplo:

# rpm -e foo

removing these packages would break dependencies:

foo is needed by bar-1.0-1
#

Para hacer que RPM ignore este error y desinstale igualmente el paquete seleccionado
(que es seguramente una mala idea en cuanto que el paguete que depende de aque
no funcionaré correctamente), introduzca el comandodeps sobre la linea de
comandos.

5.2.3 Actualizacion

La actualizacion de un paquete es similar a la instalacion.

# rpm -Uvh foo0-2.0-1.i386.rpm
foo HHHHH T R T R R
#

Aquello que no consigue ver es que RPM desinstala automaticamente las viejas ver-
siones del paquefeo . En efecto podria siempre utilizar el comantopara instalar

los paquetes, desde el momento que funciona bien también cuando no hay versiones
precedentes del paquete instalado.

Desde el momento que RPM ejecuta las actualizaciones inteligentes de los paquetes
con los ficheros de configuracion, podra ver un mensaje como el siguiente:

saving /etc/foo.conf as /etc/foo.conf.rpmsave

Esto significa que los cambios que ha aportado a los ficheros de configuracién no son
"sucesivamente” compatibles con los nuevos ficheros de configuracién presentes en
el paquete, asi RPM salva el fichero original e instala el nuevo en el sistema. Deberia
verificar y eliminar las diferencias entre los dos ficheros lo mas rapido posible para
aseguraros de gue vuestro sistema continle trabajando correctamente.
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Desde el momento en que una actualizacion es efectivamente una combinacién de
instalaciones y de desinstalaciones, es posible encontrar los errores debidos a ambas
operaciones y un mensaje posterior si RPM piensa que esté intentando actualizar un
paquete con una versi@mecedentgentonces vera aparecer sobre la pantalla:

# rpm -Uvh foo-1.0-1.i386.rpm

foo package foo-2.0-1 (which is newer) is already installed
error: f00-1.0-1.i386.rpm cannot be installed
#

Para hacer que RPM continte igualmente con la actualizacion, utilice el comando
--oldpackage
# rpm -Uvh --oldpackage foo-1.0-1.i386.rpm

foo HHHHHHHH R
#

5.2.4 Renovacion

La renovacion de un paquete es similar a la actualizacion:

# rpm -Fvh foo-1.2-1.i386.rpm
foo HHHH T R T R R
#

Las opciones de renovacion de RPM comparan las versiones de los paquetes especifi-
cados en la linea de comandos con aquellas ya instaladas en vuestro sistema. Cuando
una version mas nueva de aquella ya instalada es procesada desde las opciones de re-
novacion de RPM, esta ultima es actualizada en la ultima version. De todas formas,
las opciones de renovacion de RPM no instalaran nunca un paquete del que no existe
una version precedentemente instalada sobre el sistema. Exactamente esta es la dife-
rencia con las opciones de actualizacion de RPM, ya que una actualizestaiara,

los paquetes prescidiendo del hecho de que existan 0 no precedentes versiones del
paquete ya instalado.

Las opciones de renovacion de RPM trabajan bien ya sea con cada uno de los paque-
tes, o ya sea con grupos de paquetes. Es particularmente ventajoso usarlo en el caso
en que haya descargado un gran niumero de paquetes diferentes y querais actualizar
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solamente aquellos que efectivamente estaban ya presentes en el ordenador. Utili-
zar las opciones de renovacion (refresh) de RPM significa que no estara obligado a
seleccionar el paquete que quiere actualizar eliminando aquellos que no existierasn
previamente.

En este caso, debera simplemente introducir el siguiente comando:
# rpm -Fvh *.rpm

RPM actualizard automaticamente solo aquellos paquetes que ya han sido instalados.

5.2.5 Consultas

Consultar la base de datos de los paquetes instalados es posible gracias al comandc
rom -q . Un ejemplo de su uso es dado pgom -q foo que hara imprimir el
nombre del paquete, la version y el numero de implementacion del paquete que fué
instalado:

# rpm -q foo

foo-2.0-1
#

En vez de especificar el nombre del paquete, podra utilizar las siguientes opgiones
para especificar los paquetes que se quiere que sean consultados. Estos son llamado:
Package Specification Options

* -a consulta todos los paquete instalados.
« -f <file> consulta el paquete que posede>
* -p <packagefile>  consulta el paquetepackagefile>

Existen diversos modos para especificar que informaciones se quieren visualizar de
los paquetes consultados. Las siguientes opciones son utilizadas para seleccionar
el tipo de informacion que estd buscando. Este es llanhafdomation Selection
Options

* -i muestra informaciones relativas al paquete como el nombre, la descripcion,
la implementacion, el tamafio, la fecha de fabricacién, la fecha de instalacion, el
distribuidor y otras informaciones genéricas.
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* -l muestralalistade ficheros que pertenecen al paquete que se esta examinando.
* -s muestra el estado de todos los ficheros contenidos en el paquete.

» -d muestra una lista de ficheros registrados como documentacién (paginas man,
paginas de informacion, Readme, etc.)

e -c muestrauna lista de ficheros marcados como ficheros de configuracion. Estos
son los ficheros que ha cambiado después de lainstalacion para adaptar el paquete
a su sistema (sendmail.cf, paswwd, inittab, etc).

En el caso de todas aquellas opciones que muestran un elenco de ficheros, puede
afadir la escriturav a la linea de comandos para obtener como resultato una lista
en el formato mas familiar de -I

5.2.6 Verificacion de un paquete

La verificacion de un paquete consiste en comparar las informaciones que se refieren
alos ficheros instalados desde un paquete con las analogas informaciones del paquete
original. Entre otras cosas, la verificacion de un paquete que compara las dimensio-
nes, el MD5sum, los permisos, el tipo, el propietario y el grupo de cada uno de los
archivos.

El comandapm -V verifica un paquete. Puede utilizar cada una deJpsiones

de seleccién de los paquetesumerados para efectuar las entradas para especificar
los paquetes que deseen verificar. Una simple aplicacion de cuanto hemos visto es
rom -V foo que verifica que todos los ficheros en el paquete sean como eran en
la version original cuando han sido instalados. Por ejemplo:

» Para verificar un paquete que contiene un fichero particular:
rpm -Vf /bin/vi

o Para verificar TODOS los paquetes instalados:

rom -Va
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» Para controlar un paquete instalado con un fichero de un paquete RPM:
rpm -Vp foo-1.0-1.i386.rpm

Todo lo anterior puede ser til si sospecha que la base de datos de RPM tiene
cualquier problema de funcionamiento.

Si todo es verificado correctamente no habra salidas. Si, en cambio, existen discre-
pancias seran visualizadas. El formato de la salida es una cadena de 8 caracteres, un
eventual "c" que indica un particular fichero de configuracion y, al final, el nombre

del fichero. Cada uno de los 8 caracteres conlleva el resultado de la comparacion de
un atributo del fichero con el valor de aquel atributo registrado en la base de datos
de RPM. Un "." solo significa que el test ha tenido éxito. Los caracteres siguientes
indican el fallo de algunos test:

* 5 -- MD5 checksum

* S -- Tamano del Fichero

e L -- Enlace simbdlico

e T -- Tiempo de Modificacién del Fichero

* D -- Dispositivo

* U --Usuario

* G--Grupo

* M -- Modo (incluye los permisos y los tipos de fichero)
« ? -fichero ilegible

Si ve una salida completa, pruebe a determinar si es mejor quitar o reinstalar el pa-
guete, o bien corregir el problema.

5.3 Como sorprender a los amigos con RPM

RPM es un instrumento muy util para administrar ficheros y para diagnosticar y arre-
glar posibles problemas. El modo mejor para darse cuenta de toda la potencialidad
es el de observar algunos ejemplos.
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* Imaginemos, ahora, que hemos borrado accidentalmente cualquier fichero, sin
estar seguros de aquello que ha sido eliminado. Siquiere efectuar una verificacion
sobre todo el disco duro para ver que ficheros faltan, deberia introducir:

rom -Va

Si falta cualquier fichero, o parece no ser correcto, puede elegir entre dos opera-
ciones: o reinstalar el paquete, o bien desinstalarlo y posterirmente reinstalarlo.

* Puede ser que a veces no reconozca un fichero. Para descubrir cual es el paquete,
tendra que teclear:

rpm -gf /usr/X11R6/bin/ghostview

la salida se parecera a:

gv-3.5.8-10
. anteriormente de la siguiente manera. Si tenéis problemas con
/usr/bin/paste . Supongamos que quiere verificar el paquete al que

pertenece aquel programa, pero no sabe de que paquete se trata. Debera
simplemente introducir:

rpm -Vf /usr/bin/paste

y el paquete apropriado sera verificado.

e Siquiere saber mas sobre un determinado programa, puede encontrar informa-
cién introduciendo las siguientes instrucciones para individuar la documentacién
del paquete que contiene el programa especifico (en este caso se iaig:de

rpm -qdf /usr/bin/md5sum

El resultado visualizado sera

lusr/share/doc/textutils-2.0a/NEWS
lusr/share/doc/textutils-2.0a/README
/usr/info/textutils.info.gz
/usr/man/manl/cat.1.gz
/usr/man/manl/cksum.1.gz
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/usr/man/manl/comm.1.gz
/usr/man/manl/csplit.1.gz
/usr/man/manl/cut.1.gz
/usr/man/manl/expand.1.gz
/usr/man/manl/fmt.1.gz
/usr/man/mani/fold.1.gz
/usr/man/manl/head.1.gz
/usr/man/mani/join.1.gz
/usr/man/manl/md5sum.1.gz
/usr/man/manl/nl.1.gz
/usr/man/manl/od.1.gz
/usr/man/manl/paste.l.gz
/usr/man/manl/pr.1.9z
/usr/man/manl/ptx.1.gz
/usr/man/manl/sort.1.gz
/usr/man/manl/split.1.gz
/usr/man/manl/sum.1.gz
/usr/man/manl/tac.1.gz
/usr/man/manl/tail.1.gz
/usr/man/manl/tr.1.9z
/usr/man/manl/tsort.1.9z
/usr/man/manl/unexpand.l.gz
/usr/man/manl/uniqg.1.gz
/usr/man/manl/wc.1.gz

Imaginemos que ha encontrado un nuevo médulo RPM, pero no sabe de que cosa
se trata por haber otras informaciones al respecto, entonces teclee:

rpm -qgip sndconfig-0.48-1.i386.rpm

El output seria, en este caso:

Name : sndconfig Relocations: (not relocateable)

Version 1 048 Vendor: Red Hat

Release 01 Build Date: Mon 10 Jul 2000 02:25:40
Install date: (none) Build Host: porky.devel.redhat.com

Group . Applications/Multimedia  Source RPM: sndconfig-0.48-1.src.rpm

Size 1 461734 License: GPL

Packager . Red Hat <http://bugzilla.redhat.com/bugzilla>

Summary : The Red Hat Linux sound configuration tool.

Description :

Sndconfig is a text based tool which sets up the configuration files
you'll need to use a sound card with a Red Hat Linux system.
Sndconfig can be used to set the proper sound type for programs which
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use the /dev/dsp, /dev/audio and /dev/mixer devices. The sound
settings are saved by the aumix and sysV runlevel scripts.

* Ahora quiere ver que modulos RPM instadales. Teclee:
rpm -glp sndconfig-0.48-1.i386.rpm

El resultado es el siguiente:

lusr/sbin/pnpprobe

lusr/shin/sndconfig
lusr/share/locale/cs/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
lusr/share/locale/da/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
lusr/share/locale/de/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
/usr/share/locale/es/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
/usr/share/locale/fr/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
/usr/share/locale/hu/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
/usr/share/locale/id/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
/usr/share/locale/is/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
lusr/share/locale/it/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
lusr/share/locale/ko/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
lusr/share/locale/no/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
lusr/share/locale/pt/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
lusr/share/locale/pt_BR/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
/usr/share/locale/ro/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
/usr/share/locale/ru/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
/usr/share/locale/sk/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
/usr/share/locale/sl/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
/usr/share/locale/sr/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
lusr/share/locale/sv/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
lusr/share/locale/tr/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
lusr/share/locale/uk/LC_MESSAGES/sndconfig.mo
/usr/share/man/man8/pnpprobe.8.gz
/usr/share/man/man8/sndconfig.8.gz
lusr/share/sndconfig/sample.au
/usr/share/sndconfig/sample.midi

Estos son solo algunos ejemplos. Apenas utilizado el sistema, encontrara muchos
otros usos de RPM.
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5.4 Otras informaciones sobre RPM

Para tener mayor informacion a proposito de RPM, revise las paginas man, la ventana
de ayudarpm --help ),y los respectivos documentos.

http://www.rpm.org/

Existe también un libro, llamadielaximum RPMlisponible en comercio, y se en-
cuentra disponible en Red Hat,en las librerias y en los sitios internet de los distribui-
dores. Contiene mucha informacion util ya sea para el usuario o para el fabricante de
los paquetes.

Una version online del libro se puede conseguir en http://www.rpm.org/.

Existe también un foro de discusion para charlar sobre temas relativos a RPM, lla-
madarpm-list@redhat.com

La lista esta archivada en http://www.redhat.com/support/mailing-lists/. Para subs-
cribirse, envie un e-mailigpm- list-request@redhat.com gue tiene la pa-
labrasubscribe  en el subject del e-mail.
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6 Gnome-RPM

Uno de los instrumentos mas convenientes para la manipulacion de los paquetes
es Gnome-RPM, Una herramienta gréfica que funciona bajo el sistema X Windows.
Gnome-RPM ha sido elaborado por James Henstriggegmes@daa.com.au ); el so-

porte de RPM 3.0 ha sido realizado por Red Hat y el codigo adjumtad ha sido
elaborado por Daniel Veillard.

Gnome-RPM ( llamado tambiérynorpm) permite al usuario trabajar facilmente con la
tecnologia RPM; es rapido, potente y ofrece una interfaz comprensible.

Para saber mas sobre la tecnologia RPM, consulte Capit@esiion de paquetes
con RPM

Gnome-RPM €S "GNOME-compatible" lo que significa que el escritorio del sistema X
Window trabaja perfectamente con GNOME.

conGnome-RPM, puede facilmente

* instalar los paquetes RPM

» desinstalar los paquetes RPM

e actualizar los paquetes RPM

* encontrar nuevos paguetes RPM
* consulta de los paquetes RPM

» verificacion de los paquetes RPM

La interfaz proporciona un menu, una barra de herramientas, una representacion en
forma de arbol y una ventana que muestra los paquetes actualmente instalados.

A menudo las operaciones son ejecutadas bajme-RPM encontrando y seleccio-
nando paquetes, eligiendo el tipo de operacién que hay que realizar, luego apretando
un botén en la barra de los herramientas, a través de un menu o haciendo click con el
botén derecho del raton.

* Instalar un paquete situara todos los componentes de aquel paquete en el lugar
correcto dentro del sistema.
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» Desinstalar un paquete supone eliminar todo lo relacionado con éste excepto los
ficheros de configuracion que ha modificado.

» Actualizar un paquete con la instalacion de las nuevas versiones disponibles y la
desinstalacion de las viejas versiones que han sido precedentemente instaladas.
Todo ello permite una rapida actualizacién de las ultimas versiones del software.
véase Seccion 6.€onfiguracionpara obtener informacion relativa a las dispo-
siciones por defecto para instalar y desinstalar los paquetes.

Puede también utilizar las opciongsn find para buscar en Internet nuevas versiones
publicadas. Puede verome-RPM para buscar particulares distribuciones cuando esta
buscando paquetes nuevos. (Sitiene una conexién lenta, esta operacion podria re-
guerir un poco de tiempo para quedar completada). Ver Seccié@éiguracion

para tener mayor informacién respecto a este tema.

Nota

Ponga atencion si elige utilizar la opcidab find , ya que no

hay un modo de verificar la integridad de muchos paquetes
disponibles en muchos distribuidores. Antes de instalar los
paquetes, puede efectuar una consulta sobre el paquete para
entender si puede ser considerada fiable. Los paquetes no
producidos por Red Hat no son soportados de ningiin modo
por Red Hat.

UsarGnome-RPM para efectuar todas estas y muchas otras operaciones es lo mismo
gue usarpm en la linea de comando. De todos modos, la naturaleza grafica de
Gnome-RPM @ menudo provoca que estas operaciones resulten mas faciles de ejecutar.

Por lo general, las operaciones gque se ejecutasemie-RPM consisten en visualizar

los paquetes disponibles, seleccionar aquellos sobre los que se quiere trabajar y, en
definitiva, elegir una opcion de la barra de herramientas o del menu que ejecutara la
operacion. De todos modasmome-RPM €S bastante flexible para mostrar los paquetes

en una gran variedad de formatos graficos, gracias a la utilizacion de algtroses.

Ver Seccion 6.3lnstalando nuevos paquetpara tener mas informacion sobre cémo
utilizar los filtros para identificar los paquetes.
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Podré instalar o desinstalar paquetes con apenas un par de clicks. Podra efectuar con-
sultas sobre diversos paquetes con un esfuerzo minimo y, al mismo tiempo, puede
también efectuar la instalacion, las consultas y las verificaciones sobre muchos pa-
quetes a la vez. Gracias a la integracién eateene-RPM Yy GNOME, podra ejecutar

todas estas operaciones mientras esta trabajandeNcorE File Manager.

6.1 Arrancar Ghome-RPM

Es posible lanzacnome-RPM ya sea desde una ventana Xterm o desde el panel del
escritorio de GNOMEHotén del Mend Principal  => System => GnoRPM).

Para iniciarcnome-RPM desde una ventana Xterm, debera simplemente teclear lo que
sigue en la linea de comandos

gnorpm &

Esto abrira la ventana principal deome-RPM (COMO se muestra en Grafico 6-vVen-
tana Principal de Gnome-RP)

Nota

Si quiere instalar, desinstalar o actualizar los paquetes, de-
beréa necesariamente entrar como root. La manera mas sen-
cilla de hacerlo es la de introducir el comarsipbpara con-
vertirse en super-usuario root y sucesivamente introducir la
contrasefa de root en el prompt de la shell. De todos modos,
es necesario ser root para verificar y consultar los paquetes.

Hay diversos componentes en la interfaz graficaaee-rRPM™.

* Panel de los paquetes - a la izquierda; le permite conectarse y seleccionar los
ficheros sobre el sistema.

* Ventana de visualizacién - a la derecha del panel del paquete se muestra el con-
tenido de las carpetas que son visualizadas en la parte izquierda de la ventana.
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* Barra de herramientas - Se encuentra por encima del panel y de la ventana de
visualizacion y se trata de una representacion grafica de las herramientas para la
gestion de los paquetes.

* Menu - Por encima de la barra de las herramientas, contiene los comandos enu-
merados en formato texto, asi como las informaciones de ayuda, las preferencias
y otros controles.

* Barra de Estado - Se encuentra entre la ventana del panel y aquella de visualiza-
cion, muestra el nimero total de los paquetes seleccionados

Grafico 6-1 Ventana Principal de Ghome-RPM
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6.2 La ventana de los paquetes

Cada icono del arbol que aparece a la izquierda del panel, representa un grupo de pa-
guetes. Cada grupo contiene a su vez otros paquetes. Los grupos son empleados par:
situar paquetes que poseen las mismas funciones en posiciones de memoria simila-
res. Por ejemplo, la carpetaitors contiene editores de texto coraq vim y GXedit.
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Desde la vista de arbol situado a la izquierda, podria encontrar otra carpeta entre los
Editors llamadaemacs , que contiene ambos programasacs y emacs-X11.

desplegarlo o plegarlo, simplemente haciendo click sobre el icono que representa un
subdirectorio que se quiere desplegar (o plegar), con el fin de hacer mas facil la na-
vegacion entre los paquetes contenidos en el sistema. Una carpeta que es visualizada
con un+ al lado significa que en esa carpeta estan contenidas las subcarpetas.

Para ver los paquetes o subgrupos en el interior de un grupo, hacer click una vez so-
bre una carpeta o sobre un simbelque se encuentra a la izquierda, con el botén
izquierdo del raton. La ventana de visualizacion os mostrara, ahora, el contenido de
esa carpeta. Por defecto, seran presentados los iconos representados por paquetes.
Puede cambiar este modo de visualizar el directorio de forma que sea mostrada una
lista de carpetas con informacion relativa a la misma carpeta; Para esto es necesario
seleccionawiew as list del panelnterface que encontrara bajoperations => Preferen-

ces. Véase Seccion 6.4 onfiguracionpara obtener mas informacion sobre como
personalizar la configuracion.

De este modo, podra moverse en el interior del arbol, abriendo y expandiendo las
carpetas, incluidas las aplicaciones, los juegos, los herramientas etc. El contenido de
cada carpeta sera visualizado a la derecha de la ventana.

6.2.1 Seleccionar los paquetes

Para seleccionar un solo paquete, haga click sobre él con el botén izquierdo del ra-
tén.Vera que el nombre del paquete sera marcado(como muestra Grafi@ete2,

cion de los Paquetes en Gnome-RPMe forma que queda sefialada la seleccion.
Para eliminar la seleccion, es suficiente hacer click sobre un espacio vacio del panel
de visualizacion con el botdn izquierdo, o bien haga click sobre la opaiérct en

la barra de herramientas. Cuando no selecciona un paquete, el nombre que al princi-
pio estaba resaltado, sera normal.
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Gréfico 6-2 Seleccidon de los Paquetes en Ghome-RPM
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Puede seleccionar y desinstalar paquetes multiples, en mas de una carpeta presente
en lavista de arbol. Para seleccionar mas de un paquete a la vez, tiene que hacer click
con el boton izquierdo del ratdén sobre varios paquetes mientras mantiene pulsado el
boton[ctrl]; sera marcada cada seleccion adicional.

Para seleccionar mas de un paqugtdalmente, lo que significa efectuar una se-
leccién de mas de un paquete de una carpeta, pulse el botdn izquierdo del ratén sobre
el primer paquete y, mientras se mantiene pulsado el hsiidfy haga click con el

boton izquierdo sobre el Ultimo paquete a seleccionar. Haciendo asi, notara que son
marcados todos los paquetes comprendidos entre los dos seleccionados. Usar ests
opcion hace mas facil y rapida la seleccién de los grupos de paquetes antes que efec-
tuar una seleccion individual de cada uno de los paquetes

La barra de estado sobre el fondoateme-rRPM mostrara el nimero total de paquetes
gue han sido seleccionados.
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6.3 Instalando nuevos paguetes

Para instalar paquetes nuevos, atlijalar de la barra de herramientas. Vera abierta

la ventananstalar , mostrando los paquetes que han sido instalados, aquellos mas nue-
VOS Y otras opciones que pueden ser seleccionadas desde el menu desplegable
en la parte alta de la ventana. Controle también Graficoléa-#entana Afadir Pa-
guetespara tener un ejemplo en la ventanmall , utilizando el filtro "All but installed

packages ."

Utilice la opcidnritter , le permitira efectuar las selecciones relativas a la visualizacién
de los paquetes. Los filtros para la visualizacién de los paquetes incluyen:

» Todos los paquetes

* Soélo los paquetes instalados

e Soélo los paquetes no instalados

* Solo los paquetes nuevos

* Solo los paquetes desinstalados o aquellos mas nuevos

Podréa cambiar el tipo de visualizacién de los paquetes usando el menu desplegable
en la parte alta de la ventana.
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Grafico 6-3 La ventana Instalar
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Elija el botdn aradir. Por defecto, si vuestro CD ROM ha estado montado
con un CD ROM Red Hat Linuxgnome-RPM buscara los nuevos paquetes en
/mnt/cdrom/RedHat/RPMS . (Podra encontrar estas opciones por defecto en
la ventana de instalacion de la ventana de dialogereferencias . Vea Seccion 6.4,
Configuraciénpara obtener mas informacién sobre esta caracteristica.)

Sino es posible encontrar ningun paquete en el directorio por defecto, aparecera la si-
guiente ventanaradir Paquetes desde la que podra indicar la posicion apropiada para

el nuevo paquete. En esta visualizacion, podra seleccionar el recorrido correcto utili-
zando el menu desplegable en la parte alta de la ventana para moverse rapidamente &
través de las carpetas preseleccionadas (por defecto); o bien podra hacer doble click
en el panel a la izquierda de la ventaviadir Paquetes para moverse en el recorrido
correcto (exactamente como en Gréfico 6d ventana Afadir Paquetgs Puede,

en resumen, introducir el nombre completo del recorrido en la casilla contenida en la
ventantaanadir Paguetes .
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Gréfico 64 La ventana Afiadir Paquetes
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Nota

Si descarga RPM, encontrard los paquetes descargados
en el interior del directoriapms que se encuentra en

el directorio home. Por ejemplo, si su directorio home
es /home/bill , los paquetes que ha descargado se
encontraran efhome/bill/rpms

Haciendo click sobre el elemento,ser4 mostrada una breve descripcion del paquete
en el panebaquete Info de la ventananstalar . Para ejecutar una instalacion o una
entrada del paquete, haga click en el interiotz@iga de verificacion ~ Situada al lado del
paquete, pulse después el boton. Podra efectuar la entrada del elemento una vez que
haya sido seleccionada la casilla de verificacion de la vermapate info Y también

sera posible efectuar una instalacion (consultar Gréafico 64tiana de consultan

Seccién 6.5.1Consultas sobre paquetpsr ejemplo).
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Para seleccionar un elemento, hacer doble click sobre él con el botén izquierdo del
ratén, o pulse el botdsriadir . Los paquetes seleccionados seran afiadidos a la ventana

Instalar . Puede también instalar mas de un paquete del mismo modo, cada seleccién
serd unida a la ventamatalar .

Ademas de en la ventamatalar, puede instalar un paquete después de haber efec-
tuado una consulta sobre el mismo. Haga click sobre el bmtémn, el cual permite

abrir la ventanaaquete Info . Aqui, podra encontrar diversos detalles sobre ficheros
gue ha seleccionado para instalarlos. Las informaciones incluiran el origen del pa-
guete, la fecha de creacion, tamafio, etc.

Desde la ventaneaquete Info , Se le ofrece la posibilidad de instalar o actualizar los
paquetes.

Si el paquete ha sido ya instalado en el sistema y desea tener una nueva version del
mismo, la ventana&agquete Info visualizara un boton llamadapgrade , que efectuara
una actualizacion de la version mas actual del paquete.

Puede usar también la técnica de arrastrar y soltar para traspasar los paquetes al in-
terior deGNOME File Manager. Sitlese en eddministrador de Ficheros , haga click con el

boton izquierdo sobre el fichero RPM elegido y manteniendo pulsado el botén del
raton, trasladar el fichero en la ventamgalar posicionelo en el pan@iombre .

Cuando mueva el fichero a la ventasiinistrador de ficheros, podra ver que el fichero

es visualizado como un icono mientras lo estd moviendo en la veatamaRPM.
Unavez llegado al panebmbre , podra ver que el paguete ha sido seleccionado parala
instalacion por defecto, y las informaciones al respecto aparecen en ebgaees

Info a la derecha.

Para instalar el paquete ahora, tiene simplemente que pulsar en laicasiia
Vera un indicador de avance durante la instalacion del fichero.

6.4 Configuracion

Gnome-RPM Ofrece una gran variedad de opciones para instalar y desinstalar los pa-
guetes, para la documentacion y otras caracteristicas. Puede persanatizaarm
gracias a la ventana de dialogeferencias , a la que puede acceder desde el menu
Operaciones => Preferencias . Para seleccionar las opciones en la mayor parte de las
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ventanas de dialogereferencias , €s suficiente con seleccionar la casilla de verifica-
cion que se encuentra al lado de cada una de las opciones.

En el interior del men@ehavior , encontrara un cierto numero de opciones para con-
figurar el modo en el quenome-RPM efectuara las instalaciones, las desinstalaciones

y las actualizaciones de los paquetes. El menua "Behavior" esta dividido en cinco sec-
ciones: Instalar, Actualizar, Otras, Base de datos y Arquitecturas. Ponga atencion
al hecho de que por defecto estas opciones no son seleccionadas (comparar Grafico

6-5, El menu Behavior en Preferences

Grafico 6-5 EIlI menu Behavior en Preferences
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Bajo Instalar Opciones , encontrara las siguientes posibilidades:

*  No dependency checks - Esta funcion permite efectuar una instalacién o la actua-
lizacion de un paquete sin verificar otros tipos de ficheros de los que el programa
podria depender para funcionar correctamente. De todos modos, también si sabe
perfectamente lo que hace, le aconsejamos utilizar esta opcion visto que muchos
paquetes dependen de otros paquetes para importar ficheros, librerias o progra-
mas con el fin de funcionar correctamente.




158

Capitulo 6:Gnome-RPM

*  Noreordering - Esta opcion es util si RPM no es capaz de cambiar el orden de
instalacion a fin de satisfacer todas las dependencias.

* Dontrunscripts -Secuencia de comandos de preinstalaciony de postinstalacion, a
veces incluye en los paquetes con la intencion de asistirlos durante la instalacion.
Esta opcion es similar-anoscripts que aparece cuando se efectua una ins-
talacion desde el prompt de la shell.

En el interior deupgrade Options , puede seleccionar las siguientes llamadas:

*  Allowreplacementof packages - Sustituye un paquete con una copia del mismo. Esta
opcion es parecida al comandeeplacepkgs y se escribe en el prompt de
la Shell. Esta funcién puede ser Util en el caso en que un paquete precedente-
mente instalado haya sido dafiado o requiera otro intervento para funcionar co-
rrectamente.

*  Allow replacement offiles - Permite la sustitucién de ficheros que pertenecen a otro
paquete. El comando a introducir en el prompt de la shell equivale a esta opcion
-- replacefiles . Esta funcion es atil cuando tenemos mas paquetes con el
mismo nombre pero contenidos diversos.

*  Allow upgrade to old version ~ Como el equivalente del shell de RPMldpac-
kage-- , esta opcion le permite actualizar el paquete seleccionado en una ver-
sion precedente. Puede ser Util en el caso en que la ultima version no funcione
correctamente en el sistema.

*  Keep packages made obsolete - Impide que los listados paquetes con cabecera Ob-
solete sean eliminados.

En other Options , puede seleccionar:

*  Don'tinstall documentaton - Como--excludedocs , esta opcion permite aho-
rrar espacio en el disco excluyendo la documentacién como las paginas man de
la guia en linea u otras informaciones relativas al paquete.

* Install all files - Instala todos los ficheros contenidos en el paquete.

Las seleccionadas @atabase Options € Architecture Options  0S permiten decidir, entre
otras cosas, si quiere ejecutar una instalacion de tipo "test" (que controlara posibles
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conflictos entre los ficheros sin instalar nada), o si quiere excluir paquetes para otros
sistemas operativos o plataformas.

En el men(Package Listing , encontrara la posibilidad de elegir entre diferentes méto-
dos de visualizacion de los paquetes: yaaaliza los Iconos , que esta basado sobre
una interfaz gréfica, quesualiza unalista , que no es de tipo grafico, pero proporciona
numerosas informaciones sobre paquetes.

Eninstall window , podra especificar el recorrido en el ger@me-rRPM buscaré los nue-

vos paquetes RPM sobre el sistema. Véase Graficovgriana de instalaciépara

tener un ejemplo de esta ventana de dialogo. Si esta utilizando el CD ROM de Red
Hat Linux, esta ruta sera probablemente.

/mnt/cdrom/RedHat/RPMS

0 una ruta similar que haya sido seleccionado como ruta por defecterjpakarPm.
Sidescarga los nuevos paquetes RPM desde Internet o deseainstalar los RPM a través
de un CD ROM montado con NFS, esta ruta sera diferente.

Grafico 6-6 Ventana de instalacion
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Para cambiar esta ruta, introduzca el path completo para los RPM que quiere utilizar.
Pulsando el botémpply 0 ok sera salvado y utilizado por defecto en las proximas
sesiones de trabajo. Puede también fijar la ruta por defecto seleccionando el botén
Browse... , Y havegando en la ventarampath.

Después de haber cambiado el recorrido de instalacion y haber cerrado la ventana de
didlogo, podra utilizar el botomstalar para visualizar los paquetes disponibles en la
nueva localizacion.

Si el recorrido para sus RPM no coincide con el recorrido por defecto en sus prefe-
rencias,aparecera una ventana navegador, que le permitira introducir la ruta correcto
para los nuevos RPM.)

Bajo Package Colors, encontrard un cédigo de colores para clasificar los distintos pa-
guetes. El color por defecto para los paquetes viejos es gris; para los paquetes actual-
mente instalados sobre el sistema, el color es verde; para los paquetes mas nuevos de
los actualmente instalados, el color es azul. Estos colores pueden, obviamente, ser
cambiados para seguir sus preferencias.

RPM directories contiene una lista de los directorios doraeme-rPM buscara los pa-
quetes.

En Network, Se le da la posibilidad de especificar el server proxy para usarlo con las
conexiones HTTP y FTP, asi como la contrasefia y el nombre del usuario (ver Grafico
6—7,Parametros de red. Ponga atencién al hecho de que la contrasefia sera regis-
trada de un modo seguro.

Desde la ventanaache expire , puede fijar el intervalo de tiempo a partir del cual los
datos tratados en base de datogpaénd son considerados caducados.
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Gréafico 6-7 Parametros de red
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En rRpmfind Y Distributions , encontraréis todos los datos fijados y las opciones que
corresponden al programasb find .

El sistemarpmfind ha sido elaborado por Daniel Veillard, y permite a los usuarios

de Linux buscar en Internet los paquetes en base al nombre, a la descripcién, a la
arquitectura del sistema y a otros datos (ver Grafico Ba8;entana Rpmfinidl Al

usuario se le deja la posibilidad de descargar e instalar el paquete mas apropiado para
el sistema. Para saber mas saky@find, visite el sitio http://rpmfind.net/.
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Gréfico 6-8 La ventana Rpmfind

Behaviour | Package Listing | Install Window | Metwork |Rpmfind |Distributi0ns |

Rpmfind Cptions

Metadata Server: |htlp:waw.redhat.comfRDF J
Download dir: |fr00t-’rpms J Browse...
Yendaor: |Red Hat Software Distrib: |BlueSky
_| 'Want sources _| ‘Want latest version

Mo Upgrade List: b
glibc
shlibs

<;9 oK. | o Apply | X Close | 2 Help |

El metadata server sitla el server de manera tal que es utilizado en las busquedas.
La instrucciGnbownload dir: 0S permite especificar el lugar donde quiere que sean
colocados los ficheros.

Puede también especificar el distribuidor, el nombre de la distribucién y dénde en-
contrar codigos fuente y los ficheros mas actuales.
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Grafico 6-9 Distributions Settings en Preferences

B Freferences

Behaviour | Package Listing |Instal| Window | Metwork | Rpmfind |Distributions |

Distribution Settings

Mame D atin| mirror =

Red Hat Linux 6.0 Updates, redhatfupdat 0 fipifipredhat comdredhatfupdate

Red Hat Linux 6.0/8Ipha  redhat/6.0/al 0 fipfifipredhatcomfredhatredhat-
Red Hat Linux 6.0/i386 redhat’f.0q3 0 fpeditpredhat comfredhatredhat-

e O N AP0 S YT TR O IO 7

Mame: Red Hat Linux 6.0 Updates/élpha
Crigin: fipe/ftp.redhat.comfredhat/updates/6.0/alpha

Sources: fipdp redhat.comfredhatupdates/6.0/5RPMS

Rafing: |0 2

7
Preferred Mirrar: |ﬂp:h*ﬂp.redhat.comfredhat-’updatesfﬁ.ﬂs’alpha J Change

<9 0K | o Apply | X Close | 9 Help |

EnDistribution Settings , puede introducir las opciones para elegir el paquete mas apro-
piado entre aquellos quemfind enumera, asi como que mirror desea usar. Cuanto
mas alto es el valor que asocia a su seleccién (como se muestra en Grafibis6—9,
tributions Settings en Preferencemas alta es la prioridad del valor de ese paquete
como, por ejemplo, -1, quiere decir que el paquete no es recomendable.

6.5 Manipulacion de los paquetes

6.5.1 Consultas sobre paquetes

La manera mas facil de efectuar la consulta sobre paquetes es la de usar la opcién
Query de menu que se encuentra en lo alto de la ventana. Si queréis efectuar consulta
sobre mas paquetes, seleccione los paquetes que desea consultar y después pulse el
botonQuery en el mend.

Le aparecera una ventana como la mostrada en Grafico &ehfana de consulta
. Cuantos mas paquetes haya interrogado, tantas llamadas seran visualizadas en el
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interior de la cajaguery, cada una de las cuales representa una ventaQagepor
un paquete.

Gréafico 6-10 Ventana de consulta

= Fackane Ihfo
wim=-+11 |
vim-X11-5.3-7
Size: 1428807 Install Date: Tue Jul 27 05:32:51 GMT 1399
Build Host: porky.devel.redhat.com Build Date: Thu Mar 25 10:22:55 GMT 1393
Distribution: BlueSky Vendor: Red Hat Software
Group: Applications/Editors Packager: Red Hat Software

VI (Visual editar itMproved) is an updated and improved version of the vi
editar. i was the first real screen-hased editor for UNIK, and is still

very papular. VIM improves on vi by adding new features: multiple windows,
multi-level undo, block highlighting and more. ¥IM-311 is a version of the

L1

D|c/s|Patn |
C detefH11Avmconfigigwim
AUstCETTREAIN G Yim
AustHT1REMRINSIME - = gwim
) fustmanimantfgviml - vim.1

QJ W erify Uninstall | X Close |

- =

El nombre del paquete es puesto en el centro de la parte superior de la caja . Mas
abajo, la ventana esta dividida en dos columnas de informacién debajo de esta infor-
macion, son visualizados los ficheros de los paquetes.

En la columna de la izquierda del listado de las informaciones, puede visualizar el
tamano del fichero, la maquina sobre la que el fichero es instalado, el nombre de la
distribucion del paquete y el grupo funcional al que pertenece el paquete.

En la columna de la derecha, encontrard la fecha de instalacion del paquete sobre su
maquina, la fecha en la que el paquete ha sido fabricado, el nombre del distribuidor
y el nombre del grupo que ha empaquetado el software. Si el paquete no ha sido ins-
talado sobre el ordenador, en esta posicion aparecera la inscripcion "no instalada”.
Hacer click sobre la casilleackager hara que el gestor de correo electrénico del na-
vegador se abra de modo que podra escribir al autor del paquete.
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Centrada sobre el fondo de la lista de las informaciones se encuentra la URL del que
desarrolla la aplicacion (comparada con Grafico 6+IR\. en la Ventana de entrada

). Asi como ocurria por la funcién e-mail de la llamadexager , hacer click sobre la

tecla URL hace que el navegador abra el sitio web correspondiente.

Grafico 6-11 URL en la Ventana de entrada

ge Info

wim=-+11 |
vim-X11-5.3-7
Size: 1428807 Install Date: Tue Jul 27 05:32:51 GMT 1399
Build Host: porky.devel.redhat.com Build Date: Thu Mar 25 10:22:55 GMT 1393
Distribution: BlueSky Vendor: Red Hat Software
Group: Applications/Editors Packager: Red Hat Software

VI (Visual editar itMproved) is an updated and improved version of the vi
editar. i was the first real screen-hased editor for UNIK, and is still

very papular. VIM improves on vi by adding new features: multiple windows,
multi-level undo, block highlighting and more. ¥IM-311 is a version of the

L1

D|c/s|Patn |
C detefH11Avmconfigigwim
AUstCETTREAIN G Yim
AustHT1REMRINSIME - = gwim
) fustmanimantfgviml - vim.1

QJ W erify Uninstall | X Close |

~ L L~

Bajo la descripcion aparece una lista de los ficheros contenidos en el paquete. Si
aparece un® en la columna correspondiente a la izquierda de la ruta, quiere decir
gue se trata de un fichero de documentacién y podria ser una eleccién sabia la de leer
con el fin de obtener ayuda sobre cémo utilizar la aplicacion. Si, en cambio, aparece
unacC, se trata de un fichero de configuracion. En la coluifSnpuede ver el estado

de un paquete; aqui recibira informacion a proposito de eventuales ficheros que faltan
(lo que significa que probablemente existen problemas con el paquete en cuestion).

Siesta consultando un paquete que hasido instalado, encontrara dos botones afiadidos
en la parte baja de la ventanasify y uninstall . Si esta, en cambio, consultando un
paguete que no esta todavia instalado sobre el sistema, los botones a los que nos
hemos referido seran etiquetad@salar , Upgrade Y Check Sig .
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Para cerrar la ventana de entrada sin efectuar ninguna accion, pulse el boton izquierdo
sobrex situada arriba a la derecha de la barra de la ventana.

6.5.2 Verificar los paquetes

Verificar un paquete comporta la verificacion de todos los ficheros contenidos en el
paquete con el fin de garantizar la correspondencia con lo que hay presente en el
sistema (lo ya instalado). El checksum, el tamafio del fichero, los permisos y los
atributos del propietario son comparados con los datos presentes en la base de datos.
Esta funcidén puede ser usada si cree que por cualquier razén, sospecha que un fichero
de programa haya sido dafado.

Elegir los paquetes para verificar es como elegir los paquetes para consultar. Selec-
cione los paquetes en la ventana de visualizacion y utilice el heténen la barra

de herramientas o desde el mematkages => Verify . Se abrird una ventana como la
representada en Grafico 6-Mantana de verificacion

Grafico 6-12 Ventana de verificacion

Werifying Fackages
Mim-x11-9.3-7
Mo problems found.

Fackage Froklem
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Durante la verificacion de los paquetes, podra ver el nivel de avance de la operacion
en la ventana deerificacion . Si durante este proceso es detectado un problema, este
sera descrito en la parte principal de visualizacion de la ventana.

6.5.3 Desinstalar paquetes

Desinstalar un paquete elimina del sistema la aplicacion y los ficheros asociados a
ella. Cuando un paquete es desinstalado, cada fichero utilizado, que no es utilizado
por ningun otro paquete presente sobre su sistema, sera eliminado. Los ficheros de
configuracién que han sido cambiados son copiadosfié@name> .rpmsave ,

de forma que podra reutilizar posteriormente.

Nota

Recuerde que debe introducir el login como root para poder
desinstalar los paquetes desde el sistema.

Si la desinstalacion de un paquete rompe las dependencias de otros paquetes (lo que
podria hacer caer otras aplicaciones que necesitan de uno o mas ficheros contenidos
en el paquete que se quiere desinstalar), aparece una ventana de diadlogo que pedira
confirmar el borrado. Esto podria suceder en el caso en el que no hayais seleccionado
la funcidn"No dependency checks” €n el mentpreferences (COMo se muestra en Grafico
6—13,La llamada Behavior en la ventana Preferenc)as
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Grafico 6-13 La llamada Behavior en la ventana Preferencias

B Freferences

Behaviour | Fackage Listing |Instal| Window | Metwork | Rpmfind | Distributions |

Install Options Other Options

||’ Mo dependency checks | _| Don't install documentation
I No reordering _IInstall all files

1 Don’t run scripts Datahase Optians

Upgrade Options ] Just update database

I Allow replacement of packages I Just test

I Allow replacement of files Architecture Options

| &llow upgrade to old version _I Don't check package architecture
| Keep packages made obsolete | Don’t check package O3

<9 0K | o Apply | X Close | 9 Help |

Existen diversos métodos para quitar un paquete seleccionado: desde el mena, bajo
Packages ; de la barra de los herramientas y de la funcd&y . Si decide quitar mas

de un paquete a la vez, puede elegir ya sea una selecciéon global gue una incremental
del mismo modo que se ha explicado a proposito de la instalacion, de las consultas

o de las verificaciones. El total de los paquetes seleccionados sera visualizado en la
barra de estado en el fondo de la ventana principal. Visto que puede ejecutar mas de
un paguete a la vez, ponga atencién en seleccionar sélo aquellos que efectivamente
guiere desinstalar.
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Grafico 6-14 Ventana de desinstalacion

Continue Rermoeal

Remove the following packages?

Apatz-1.04-10
yim-%11-5.3-7

Una vez que ha iniciado la desinstalaciGrgme-rRPM pide confirmacion, mostrando

una ventana como la representada en Grafico 6vddtana de desinstalacidrSon

listados todos los paquetes que estan pendientes de ser desinstalados. Seria mejor
controlarlo para no borrar alguna cosa que quisiera mantener. Haciendo click sobre
el botdnyes dara inicio al proceso de desinstalacion. Al final, todos los paquetes

y los grupos que han sido seleccionados desapareceran de la ventana en la que se
encontraban precedentemente.

Actualizar los paquetes

Cuando es distribuida la nueva version de un paquete, resulta muy facil instalarla
sobre el sistema. Seleccione los paquetes en la lista de los paquetes disponibles del
mismo modo que se ha hecho durante la instalacion. Ambos botones, el Upgrade de
la barra de herramientas, o desde el menu de conspdtasones => Actualizacion |,

daran inicio al proceso. Debe simplemeniedir los paquetes del mismo modo que

el que utilizaria para efectuar una nueva instalacion.
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Durante la actualizacion, vera un indicador de avance del proceso, como el que es
visualizado durante la fase de instalacion. Cuando se termina, cada vieja version de
los paquetes serd eliminada, también si lo ha especificado de distinta forma (véase
Seccion 6.4Configuraciénpara mayor informacion).

Es mucho mejor usar la funcion de actualizacién que efectuar una desinstalacion y
a continuacion reinstalar los mismos paquetes actualizados. Recurrir a la opcién de
actualizar garantiza, de hecho, que todas las modificaciones efectuadas en los ficheros
de configuracién son oportunamente conservadas, mientras desinstalar para después
reinstalar una versién mas actualizada del paquete podria causar la pérdida de estos
ficheros de configuracién que ha modificado.

Si la instalacion requiere mas espacio libre del que tiene disponible en el disco duro,
estafallara. De todas formas, el paquete que estaba pendiente de ser instalado cuandc
se ha verificado el error ha podido dejar ficheros "sueltos”. Para efectuar una limpieza
del discoy ponerremedio al error, reinstale el mismo paquete después de haber dejado
disponible una mayor cantidad de espacio en el disco duro.
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7 El Lightweight Directory Access
Protocol (LDAP)

7.1 ¢Qué es LDAP?

LDAP (Lightweight Directory Access Protocol) es un estandar abierto para los servi-
cios globales o locales en una red y/o en Internet. Un directorio, gestionado desde el
protocolo LDAP se parece a una guia telefonica. LDAP puede gestionar mucha otra
informacion, pero actualmente se utiliza principalmente para asociar nombres a nu-
meros de teléfono y a direcciones e-mail. Los directorios soportan un gran volumen
de tréfico, pero los datos en los directorios después no cambian tan a menudo.

LDAP es mucho mas util que una guia telefénica de papel, dado que el disefio de
LDAP ha sido pensado para soportar la difusion a través de los servidores LDAP en
Internet, un poco como para el DNS. El DNS funciona como una agenda teniendo
rastro de la copia nombre_dominio/IP. El servidor DNS informa a las maquinas de
la red a donde enviar los paquetes. En el futuro, LDAP proporcionara el mismo tipo
de acceso global para muchos tipos de informacion a los directorios: hoy, LDAP se
usa habitualmente en el interior de determinadas empresas grandes, como colegios o
sociedades, para gestionar los servicios a los directorios.

LDAP es un sistema cliente-servidor. Un cliente LDAP se conecta a un servidor
LDAP y requiere de informacién o proporciona los datos necesarios para acceder a
un directorio. El servidor responde a la solicitud, envia la consulta a otro servidor o
acepta la informacion para incorporarla al directorio.

LDAP aveces es llamad$.500 Lite. X.500 tiene un estandar internacional para los
directorios. X.500 incluye muchas caracteristicas interesantes pero es mucho mas
complejo y requiere de grandes recursos y una estructura OSI totalmente compatible.
LDAP, por el contrario, funciona de manera correcta en cualquier PC y es compatible
con el protocolo TCP/IP. LDAP puede acceder a los directorios X.500 pero no soporta
todas las funciones de X.500.

En este capitulo haremos referencia a la configuracién y aigeLbar, una
implementacion open-source de LDATRenLDAP incluyeslapd , que es un servidor
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LDAP stand-aloneslurpd , un servidor stand-alone con propagacion de LDAP;
librerias que implementan el protocolo LDAP; utilidades; instrumentos; simples
clientes.

7.2 Ventajas y Desventajas de LDAP

La ventaja principal de usar LDAP es la consolidacion de cierto tipo de informacién
en el interior de su empresa. Por ejemplo, todas las diferentes listas de usuarios en
el interior de su empresa pueden ser fusionadas en un solo directorio LDAP. Este
directorio, a continuacion, podra ser consultado desde cualquier aplicacion LDAP-
enabled a la que le sirva la informacion. El directorio también podra ser utilizado por
los usuarios que necesiten informacién sobre él.

Otras ventajas de LDAP son que incluye entre otras cosas gran facilidad de imple-
mentar (si lo comparamos con X.500) y la coherencia de sus API. Lo cual significa
gue el namero de aplicaciones y de gateways que distruta LDAP puede crecer en el
futuro.

El lado negativo es que si desea utilizar LDAP, debe usar un cliente LDAP-enabled

o bien pasar a través de un gateway LDAP. Como ya hemos mencionado anterior-
mente, la presencia de LDAP creceré en el futuro, pero por ahora, no hay muchas
aplicaciones de las que disfrutar. Ademas, si bien LDAP soporta algunos controles
en el acceso, no soporta todos los aspectos de la seguridad incluidos en X.500.

7.3 Usar LDAP

Muchas aplicaciones Netscape, incluido Netseapeing Access son LDAP-enabled.
sendmail puede usar LDAP para buscar una direccién. Su empresa puede utilizar
LDAP como un directorio compartido por toda la empresa y/o un servidor de nom-
bres (en el lugar del NIS o flat-file). También puede usar un servidor LDAP personal
para llevar su agenda privada (vea Seccion REgursos LDAP en la Wb

LDAP puede ser usado como un servicio de autenticacion a través del modulo
pam_lIdap . LDAP se usa habitualmente como servidor centralizado de manera tal
gue los usuarios tengan un login unificado que cubra los terminales, los servidores
POP server, los servidores IMAP, maquinas conectadas a la red que utilizan SAMBA

y también las maquinas NT. Todas estas situaciones pueden ser gestionadas a traveés
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del mismo usuario-ID y contrasefia, usando LDAP. El mochdon_|dap esta
incluido en el paquetass_ldap

7.4 Terminologia LDAP

Unaentrada es una unidad en un directorio LDAP. Una entrada es identificada desde
Distinguished Name(DN).

Cada entrada tiene atributos; los atributos son fragmentos de informacién directa-
mente asociados con la entrada. Por ejemplo, una empresa podria ser una entrada
LDAP. Los atributos asociados a una empresa podrian ser el nimero de fax, la di-
reccion, etc. Las personas podrian ser otra entrada del directorio LDAP. Atributos
comunes a las personas son el nimero de teléfono y sus e-mails.

Ciertos atributos son necesarios, mientras que otros son opcionalebjddiclass
discrimina los atributos necesarios de los que no lo son. La definicion de objectclass
la encuentra eslapd.oc.conf

El LDAP Data Interchange Format (LDIF) es un fichero con formato texto ASCI|
para las entradas LDAP. Los ficheros que exportan e importan datos de un servidor
LDAP deben estar en formato LDIF. Una entrada LDIF se parece a

[<id>]

dn: <distinguished name>

<attrtype>: <attrvalue>

<attrtype>: <attrvalue>
<attrtype>: <attrvalue>

Una entrada puede contener cuantas lineas <attrtype>: <attrvalue> de informacion
son solicitadas. Una linea vacia indica que la entrada ha terminado y que otra entrada
esta a punto de comenzar.

Cualquier cosa comprendida entre < > es variable, y puede ser configurada por usded
cuando aflada una entrada LDAP, a excepcion de <id>. El <id> es un numero nor-
malmente configurado por las herramientas LDAP cuando afiade una nueva entrada,
y probablemente no necesitard nunca configurarla manualmente.
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7.5 Ficheros openLpar
Los ficheros de configuracion de OpenLDAP son instalados en el directorio

/etc/openidap . Si hace unls en/etc/openidap ,vera algo muy parecido a
lo que sigue:

Idap.conf Idapsearchprefs.conf slapd.at.conf slapd.oc.conf

Idapfilter.conf Idaptemplates.conf slapd.conf
Los ficheros que debe conocer salapd.conf , slapd.at.conf y
slapd.oc.conf . El fichero slapd.conf contiene informacion para la

configuracion del demonislapd y para todos los servicios de fondo de la base de
datos. Debera hacer algunas modificacioneslapd.conf  antes de ejecutar el
demonioslapd

El ficheroslapd.at.conf contiene ladefinicion de la sintaxis de los atributos
para el directorio LDAP. La definicion de la sintaxis de los atributos describe el tipo
de informacion de donde proceden los atributos. Tiene 5 opciones:

* bin -- informacion binaria

* ces--una cadena exacta de texto (una cadena en la que los caracteres coinciden)
e cis -- una cadena no exacta (una cadena en la que los caracteres no coinciden)

» tel -- un nimero de teléfono (espacios en blanco y guiones son ignorados)

* dn -- los nombres distintos

Por ejemplo, aqui tiene la definicion de la sintaxis de los atributos de un tipo de fichero
slapd.at.conf

attribute photo bin
attribute personalsignature bin
attribute jpegphoto bin
attribute audio bin
attribute labeledurl ces
attribute ref ces
attribute userpassword ces
attribute telephonenumber tel

Ciertas aplicaciones LDAP-enabled pueden necesitar que edite a mano el fichero
slapd.at.conf , hormalmente para afiadir definiciones concretas.
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El ficheroslapd.oc.conf incluye ladefinicion de objectclasgpara un directorio
LDAP. La definicion de objectclass establece qué atributos son necesarios y cuéles
opcionales para objectclass concretos.

El siguiente texto ha sido extraido del fichesiapd.oc.conf contiene las defi-
niciones de los objectclass top, alias, y referral:

objectclass top
requiere
objectClass

objectclass alias
requiere
aliasedObjectName,
objectClass

objectclass referral
requiere
ref,
objectClass

Podria necesitar modificar las definiciones de objectclass en su fichero
slapd.oc.conf , dependiendo de como use el directorio LDAP. Por ejem-
plo, si estd creando un directorio LDAP para los empleados, para usarlo en su
empresa, probablemente tendra atributos especificos necesarios para algunas
objectclass que podrian no ser utilizados independientemente de la sociedad (por
ejemplo, el numero ID de un empleado interno podria ser un atributo requerido por
un objectclass " personas ").

7.6 openioar Procesos, Demonios y Utilidades.

El paqueteopenLDAP incluye dos demoniosslapd y slurpd . El demonicslapd
es el demonio LDAP que necesitara para soportar LDAP.

Eldemonicslurpd controlalaréplica de los directorios LDAP en una r8tlirpd

envia los cambios del directorio maestro LDAP al directorio esclavo LDAP. No nece-
sitard usaslurpd a no ser que tenga mas de un servidor LDAP en su red. Sitiene
mas de un servidor LDAP, tendra que ushirpd para tener el directorio LDAP
sincronizado.
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OpenLDAP también incluye algunas utilidades para afiadir, modificar y borrar las en-
tradas en un directorio LDAP. El dispositildapmodify  se usa para modificar las
entradas en una base de datos LDAP. La utilidagadd se usa para afiadir entra-
das al directoriollapadd es un hard linkdapmodify -a ). Ldapsearch se

usa parabuscar entraddslgpdelete  paraborrarlas. El dispositivdif2ldbm
convierte un fichero LDIF en una base de datos LDBM back-end.

Lea las man page (manual de ayuda) para obtener mayor informacion sobre estas
utilidades.

7.7 Modulos para afadir funcionalidad al LDAP
Red Hat Linux incluye los siguientes paquetes que afiaden funcionalidad al LDAP:

El modulonss_Idap es un médulo LDAP para & olaris Nameservice Switch
(NSS). NSS es un conjunto para las librerias C, necesarias para acceder a la informa-
cion del directorio LDAP, en vez de o juntaNgtwork Information Service (NIS).

El modulonss_Idap es necesario para usar LDAP como un servicio de nombres
nativo.

El moédulopam_ldap es necesario para integrar la autenticacion de LDAP en el
Pluggable Authentication Modules (PAM) API. Si ysam_Idap , los usuarios pue-

den verificar y cambiar sus contrasefias usando el directorio LDAP. Los médulos
nss _Idap y pam_lIdap forman parte del paquetess_ldap

Red Hat Linux también incluye los médulos LDAP para el servidor web Apache.
El moduloauth_ldap  sirve para autentificar los clientes HTTP para las entradas
del usuario en el directorio LDAP. El modufthp-ldap afiade soporte LDAP al
lenguaje escrito PHP4 HTML-embedded. Los modaloth_|dap vy php-ldap
deberan ser compilados en Apache cddymamic Shared Objects(DSOSs).

7.8 LDAP, un rapido vistazo

Este apartado permite dar un repaso a los pasos necesarios para hacer funcionar un
directorio LDAP.

1. Asegurese que RPBbenldap , y cualquier otro RPM relativo a LDAP, que
necesite este instalado.
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2. Lea la Guia Quick Start en el sitiopenLbaP (  http://www.openl-
dap.org/fag/data/cache/172.html; comience por "Crear la configuracion de los
ficheros para slapd", visto que los ficheros LDAP estan ya instalados ), o el Li-
nux-LDAP HOWTO ( http://www.linuxdoc.org/HOWTO/LDAP-HOWTO.html)
para las instrucciones de como usar LDAP en su sistema. Ambos explican el
resto de los pasos a seguir.

3. Controle elficherslapd.conf  de modo que sea el apropiado para su sistema.
Ejecuteslapd .

5. Cree su directorio LDAP (ejemplos de entradas LDAP las encuentra en el sitio
PADL Software en http://www.padl.com/ldap_examples.html).

6. Afada las entradas a su directorio LDAP tdeppadd o con un script.
7. Useldapsearch para verificar queslapd funcione.
8. Llegados a este punto su directorio LDAP debe haber sido ya creado. EL si-

guiente paso es configurar las aplicaciones habilitadas para LDAP de manera que
puedan usar el directorio LDAP.

7.9 Configurar su sistema para autenticarse con el
uso de OpenLDAP

Este apartado ofrece una supervision de como configurar su sistema Red Hat Linux
para autenticarse con el uso de OpenLD&denLbAP. A menos que usted sea un
experto deopenLDAP, necesitara mas documentacion de la proporcionada. Para obte-
nerla remitase a Seccion 7. Recursos LDAP en la Web

7.9.1 Instalacion de los paquetes LDAP necesarios.

En primer lugar asegurese de que los paquetes apropiados son instalados tanto en el
servidor LDAP como en las maquinas cliente LDAP. El servidor LDAP necesita del
paqueteopenidap .

Las maquinas cliente LDAP necesitan de la instalacion de los siguientes paquetes:
openldap , auth_Idap y nss_Idap
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7.9.2 Los ficheros de configuracion.

Modificar /etc/openldap/slapd.conf

El ficheroslapd.conf , situado en‘etc/openidap , contiene la informacién
sobre la configuracion que necesita su servidor L3#pd . Debe controlar este
fichero para adaptarlo a su dominio y a su servidor.

La linea suffix asigna el dominio para el que el servidor LDAP proporcionara infor-
macion. La linea suffix deberia ser cambiada:

suffix "dc=your-domain, dc=com"

de manera que refleje su nombre de dominio. Por ejemplo:

suffix "dc=izquierdo, dc=com"

suffix ~ "dc=UniversidadValladolid, dc=org"

La entrada rootdn es el DN para un usuario que no esta limitado por el control de ac-
ceso o por los parametros administrativos limitados para las operaciones en el direc-
torio LDAP. El usuario rootdn puede ser visto como el usuario root para el directorio
LDAP. La linea rootdn debe ser cambiada desde:

rootdn “cn=root, dc=your-domain, dc=com"

a lo siguiente similar a:

rootdn "cn=root, dc=redhat, dc=com"
rootdn "cn=kant, dc=UVA, dc=org"
Cambie la linea rootpw:

rootpw secret

rootpw  {crypt}s4L9sOIlJo4kBM
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En este ejemplo, se usa una contrasefia de root encriptada, mejor solucion que usar
un contrasefas de root en texto plano en el ficlséapd.conf . Para hacer este
array encriptado, debera o copiarlo desde un ficpasswd , 0 usar Perl:

perl -e "print crypt(’passwd’,’a_salt_string’);"

Enlalinea Perl precedensalt_string ha utilizado un criterio de dos caracteres,
y passwd es la version texto de la contrasefia.

También puede copiar una entrgdesswd desddetc/passwd , pero esto no fun-
ciona si la entradpasswd es una contraseila MD5 (por defecto en Red Hat Linux
7.0).

Idap.conf

Modifique los ficheroddap.conf  en/etc y en/etc/openldap sobre el ser-
vidor LDAP y sobre los clientes.

Modifique /etc/ldap.conf , el fichero de configuracion parass_ldap
y pam_ldap , para reflejar su base de organizacion y busqueda. El fichero
/etc/openldap/ldap.conf es el fichero de configuracion para las herra-

mientas en linea de comandos coldapsearch , I[dapadd , etc., y debera ser
modificado para la configuracion de su LDAP. Las maquinas cliente necesitaran que
ambos ficheros estén modificados para su sistema.

Modificar /etc/nsswitch.conf

Para usanss_ldap , debe afadidap enlos campos apropiados fec/nss-
witch.conf . (Ponga mucha atencion cuando cambie este fichero; aseguresé de lo
gue esta haciendo). Por ejemplo:

passwd: files Idap

shadow: files Idap
group: files Idap

PAM y LDAP

Para tener las aplicaciones estandar con la libreria PAM, ejeautfaconfig vy
seleccionausar LDAP . (PAM va mas alla de realizar esta supervision de LDAP, por lo
gue si necesita ayuda consulte Seccion 2uenticacion de Usuario con PAWo

las man page(manual de ayuda) PAM.)
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7.9.3 Migrar su viejo método de autenticacion al formato
LDAP

El directorio /usr/share/openldap/migration contiene un conjunto de
script de shell y Perl para cambiar su viejos métodos de autentificacion al formato
LDAP. Debera haber instalado Perl en su sistema para usar estos scripts.

En primer lugar debera modificar el fichemigrate_common.ph  de manera que
refleje su dominio. EI dominio DNS por defecto deberia cambiarse desde:

$DEFAULT_MAIL_DOMAIN = "padl.com";

$DEFAULT_MAIL_DOMAIN = "your_company.com”;

También la base por defecto deberia ser cambiada, desde:
$DEFAULT_BASE = "dc=padl,dc=com";

$DEFAULT_BASE = "dc=your_company,dc=com";
Después, debe decidir que script utilizar. La siguiente tabla deberia decirle:
Tabla 7-1  Script de migracion a LDAP

Nombre actual del

servicio ¢, LDAP esta activo? Utilice este script:

letc flat files si migrate_all_on-
line.sh

letc flat files no migrate_all_of-
fline.sh

NetInfo Si migrate_all_ne-

tinfo_online.sh

Netinfo no migrate_all_ne-
tinfo_offline.sh
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Nombre actual del

servicio ¢, LDAP esta activo? Utilice este script:

NIS (YP) Si mi-
grate_all_nis_on-
line.sh

NIS (YP) si mi-
grate_all_nis_of-
fline.sh

Elija el script apropiado para su nombre de servicio.

Los ficherosREADMEy migration-tools.txt en /usr/share/openl-
dap/migration proporcionan mas detalles.

7.10 Recursos LDAP en la Web

En la web puede encontrar mas informacion util referente a LDAP. Use estos recur-
sos, sobretodo visite el sitio welpenLDAP y el LDAP HOWTO, antes de iniciar e
introducir LDAP en su sistema.

OpenLDAP
http://www.openldap.org
Universidad de Michigan
http://www.umich.edu/~dirsvcs/Idap/
El manual para SLAPD y SLURPD
http://www.umich.edu/~dirsvcs/ldap/doc/guides/slapd
Innosoft/Critical Angle
http://www.innosoft.com/ldapworld
Jeff Hodges LDAPI: las FAQ
http://www.kingsmountain.com/ldapRoadmap.shtml
PADL (nss_ldap, pam_ldap and ypldapd)
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http://www.padl.com/
auth_ldap
http://www.rudedog.org/auth_ldap/1.4/auth_ldap.html
El HOWTO para LDAP
http://www.linuxdoc.org/HOWTO/LDAP-HOWTO.html
Sendmail — para LDAP para consultar las direcciones
http://www.stanford.edu/~bbense/Inst.html

Use un servidor LDAP personal, el servidor Apache Web y PHP para tener su
agenda personal de direcciones de e-mail.

http://www.webtechniques.com/archives/1999/05/junk/junk.shtml

Recuerde que existen las man page (manual de ayuda) para los diferentes demonios
y las utilidades LDAP. Consulte las man page si necesita mas informacion.
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8 Usando Kerberos 5 en Red Hat Linux

Kerberos es un sistema de seguridad para realizar servicios de autentificacion en la
red. La autentificacion significa:

 Los identificadores de las entradas a la red son verificados.
» el tréafico en lared es de la fuente que lo demanda.

Kerberos usan password de usuarios para verificar la identificacién de los usuarios,
pero las passwords nunca son mandadas desencriptadas en la red.

8.1 ¢Por qué usar Kerberos?

La mayoria de las redes usan esquemas de autentificacion basados en password.
Cuando el usuario necesita una autentificacion de un servicio ejecutado en un ser-
vidor de la red, ellos miran su password para cada servicio que requiere autentifica-
cion. Su password se manda a la red, y el servidor verifica su identificacion usando
el password.

Transmision de las password en texto plano, es un tremendo riesgo de seguridad.
Algunos sistemas cracker con accesos a la red y un analizador de paquetes pueden
interceptar algunas password mandadas.

El primer objetivo de Kerberos es asegurar que las passmordason enviadas a
través de la red desencriptadas. El propdésito de usar Kerberos es erradicar las ame-
nazas de la interceptacion del paguete de password en la red.

8.2 ¢Por qué no usar Kerberos?

Kerberos elimina una amenaza de seguridad comun, ¢ por qué no se usa en muchas
redes? Por varias razones, kerberos puede dificultar la implementacion:

* Ningun r4pida solucién "script-o-matic" existe para migrar password de usuarios
desde una base de datos de passwords UNIX estandar a una base de datos de
password Kerberos. La migracion es técnicamente posible, pero la conversion
no es proporcionada con Kerberos. Vea Kerberos FAQ Question 2.23 para méas
informacion.
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Kerberos es s6lo compatible practicamente con el sistema Pluggable Authentica-
tion Modules (PAM) usados por la mayoria de los servidores en Red Hat Linux.
Para mas informacion vea Seccion &&rberos y Pluggable Authentication Mo-
dules (PAM)

Para una aplicacion use Kerberos, el cddigo debe ser modificado para hacer las
llamadas apropiadas a las librerias de Kerberos. Para algunas aplicaciones, esto
puede requerir mucho esfuerzo de programacion. Para otras aplicaciones, los
cambios deben ser hechos en el protocolo usado entre el servidor de la red y sus
clientes;, esto puede requerir mucho esfuerzo.

Finalmente, si decides usar Kerberos en la red, debes darte cuenta que Kerbe-
ros se usar para todos o para nadieal§unode los servicios que tramite las
passwords en texto plano permanece en uso, las passwords pueden todavia estat
comprometidas, y su red no se beneficiara del uso de Kerberos. Para asegurar
su red con Kerberos, debksrberizar (hacer trabajar con Kerberogdaslas
aplicaciones que mandan las passwords en texto plano o parar el uso de esta apli-
caciones en la red.

8.3 Terminologia Kerberos

Como algunos otros sistemas, Kerberos tiene su terminologia. Aqui hay una lista de
términos que necesitara para estar familiarizado:

ciphertext - encriptar datos

client — una entidad en la red (un usuario, un host o una aplicacion) que puede
coger un ticket desde Kerberos

credential cache or ticket file — un fichero que contiene las claves para desen-
criptar las comunicaciones entre el usurario y varios servicios de red. Kerberos
5 proporciona un framework para usar otros tipo de cache ( como la memoria
compartida).

key — usado cuando encriptas o desencritas datos. Encriptar datos no puede ser
descriptado sin la clave apropiada.

Key Distribution Center (KDC) — una méquina que emite tickets Kerberos (lla-
mada Ticket Granting Server o TGS)
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keytab — key table, un fichero que incluye una lista de desencriptores
principales y sus claves. Los servidores recuperan las claves que necesitan de
el fichero keytab en lugar de uskinit . EIl fichero por defecto Keytab esta
/etc/krb5.keytab , conkadmind el servicio solo conoce que usa alguno
otro (usalvar/kerberos/krb5kdc/kadm5.keytab )

plaintext — desencripta los datos

principal — un usuario o un servicio puede autentificar usando Kerberos. Un
nombre principal esta en el formatmbdt[/instancéd@REALM'. Para un usuario
tipico, elroot es igual a su login ID. Einstancees opcional. Si el principal un
instance, es separado desde el root con ("/"). La cadena vacia (") es actualmente
un instance valida (que diferencia la instance por defditihL), pero usarlo
puede ser confuso. Todos los principales en un entorno tienen su kegpjae

se deriva de su password (para usuarios) o aleatoriamente (para servicios)

realm — una red que usa Kerberos, compuesto de uno o varios servidores (tam-
bién conocidos como KDCs) y un niumero de clientes.

service — un programa o ordenador accede a la red

ticket — un grupo temporal de credenciales electronicas que verifica la identifi-
cacion de un cliente para un servicio particular.

Ticket Granting Ticket (TGT) — un ticket especial que permite al cliente obtener
tickets adicionales.

8.4 Como trabajar con Kerberos

Ahora que has visto unos pocos elementos que usa Kerberos, aqui tienes una expli-
cacion de como trabajar con un sistema de autentificacion Kerberos:

En unared "normal” que usa passwords para autentificar usuarios, cuando un usuario
demanda un servicio de la red que requiere autentificacion, el usuario tiene que teclear
su passaword. Su password es trasmitida en texto plano en la red, y se concede un
acceso a un servicio de la red.

El principal problema para Kerberos es como usar el password para autentificar sin
mandarlo sobre lared. En unared Kerberizada, la base de datos de Kerberos contiene
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su claves (para los usuarios, sus claves derivan de sus password). La base de datos
Kerberos también contiene claves para todos los servicios de la red.

Cuando un usuario en una red kerberizada en su estacién de trabajo, se envia al KDC
como una demanda para un TGT. Esta demanda puede ser mandada a un programe
login (para que sea transparente al usuario) o puede ser mandada a el ptagrama

nit

El KDC verifica el principal en su base de datos. Si el principal es encontrado, el

KDC crea un TGT, los encripta usando las claves del usuario y los manda de vuelta
al usuario.

El programa login kinit  desencripta el TGP usando las claves del usuario. El
TGT, que caduca después de un cierto periodo de tiempo, es almacenado en su cache
de credenciales. Solo se puede usar un cierto periodo de tiempo que suele ser de ocho
horas. El usuario no tiene que introducir su password otra vez hasta que caduca o se
desconecta y vuelve a conectarse.

Cuando el usuario necesita acceder a un servicio de red, el TGT demanda un ticket
para el servicio desde Ticket Granting Service (TGS), que se ejecuta en el KDC. El
TGS emite un ticket por el servicio deseado, que es usado como autentificacién de
usuario.

Como podria haber supuesto la explicacion es demasiado simplificada. Si necesita
mas informacion vea Seccidn 8l8formacion fuente acerca de Kerberos
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nota

Kerberos depende de ciertos servicios de la red para traba-
jar correctamente. Primero, Kerberos necesia una sicroni-
zacion de reloj entre los ordenadores y su red. Sino tienen
un programa de sincronizacién de reloj para su red, necesita
tener uno. Debe de asegurarse que las entradas DNS y de
los hosts en su red son correctas. Wesberos V5 System
Administrator’s Guideproporcionados en formatos PostS-
cript y HTML, en/usr/share/doc/krb5-server-

versionnumber |,

8.5 Configurando un servidor Kerberos 5 en Red Hat
Linux 7.0

Cuando configures Kerberos, instala primero el servidor(es) . Si necesitas servidores
esclavos, los detalles de la configuracidn entre el servidor maestro y el esclavo estan
recogidos erkerberos 5 Installation Guidéen/usr/share/doc/krb5-ser-

ver- versionnumber ).

Para instalar un servidor Kerberos:

1.

Instalar el paqueteb5-libs |, krb5-server , y krb5-workstation en
el ordenador que ejecutara su KDC. Este ordenador necesitara ser seguro — si es
posible, no deberia ejecutar ningun servicio aparte de KDC.

Si quieres usar la utilidad Graphical User Interface (GUI) para administrar Ker-
beros, deberias instalar también el paqgaetame-kerberos . gnome-ker-

beros contienekrb5 , una herramienta GUI para administrar ticketegkad-

min, una herramienta GUI para administrar entornos Kerberos.

Editar el fichero de configuraciéretc/krb5.conf y Ivar/ker-
beros/krb5kdc/kdc.conf para reflejar su nombre de entorno y su
dominio. Un sencillo entorno puede ser construido para reemplazar instances
de EXAMPLE.COMy example.conecon su nombre del dominio y cambiando el
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KDC desdekerberos.example.copor el nombre de su servidor Kerberos. Por
convenio, todos los nombres de entornos son en mayusculas y todos los nombres
de host DNS y nombres de dominios son en minusculas. Para mas detalles sobre
el formato de estos ficheros, vea su respectivas paginas en man.

Crear la base de datos usando la utilikdio5_util  desde el prompt del shell:

/usr/kerberos/sbin/kdb5_util create -s

El comandareate crealabase de datos que serd usada para guardar las claves
de su entornos Kerbeross fuerza la creacio de un fichestashque la clave

del servidor maestro es guarda. Si el fichero stash no esta presente para leer la
clave, el servidor Kerbero&ib5kdc ) pedira al usuario el password del servidor
maestro ( que puede ser usado para regenerar la clave).

Editar el ficherdvar/kerberos/krb5kdc/kadm5.acl . kadmind usa
este fichero para determinar que principales tiene acceso a la base de datos Ker-
beros, y que clase de acceso tienen. La mayoria de las organizaciones podra
conseguir con una linea:

*ladmin@EXAMPLE.COM  *

La mayoria de usuarios estan representados en la base de datos por un solo princi-
pal (con unNULL instance, por ejemplgoe @EXAMPLE.COM Con esta con-
figuracion, los usuarios con un segundo principal con una instaraerdia(por
ejemplo,joe/admin@EXAMPLE.COModran manejar todo el dominio sobre la
base de datos de los entornos Kerberos.

Una vez este inicializadkadmind en un servidor, algunos usuarios podran ac-
ceder a sus servicios ejecutarigmmin o gkadmin en algunos clientes o ser-
vidores en el entorno. Sin embargo, solo los usuarios del fidkesdtn5.acl

podran modificar la base de datos en alguna excepcién para cambiar sus pass-
word.
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nota

La utilidadeskadmin y gkadmin comunican con
kadmind servidor sobre la red. Claro, necesitas
crear un principal antes de que puedas conectarte a un
servidor sobre la red para administarlo, haga esto con
el comanddkadmin.local

lusr/kerberos/shin/kadmin.local -q addprinc joeuser/admin

5. Iniciar Kerberos usando los siguientes comandos:

krb5kdc start
kadmin start
krb524 start

6. Afadir principales para sus usuarios usando los comaadinsin addprinc
o usando las opciones de megkadmin Principal => Afiadir .

7. Verifica que su servidor emita los tickefgnit  para obtener un ticket y guar-
dar lo en un fichero cache de credenciales. Entonceklisgsa para ver la lista
de credenciales en su cache y kdastroy  para destruir el cache y las creden-
ciales contenidas.

nota

Por defectokinit  intenta para autentificarle usando el
nombre de login del usuario actual. Si este usuario no
corresponde a un principal en su base de datos Kerberos,
obtendra un mensaje de error. Si esto ocurréjmié

el nombre de su principal como un argumento en lalinea
de comandos.

Una vez tenga completados los pasos anteriores, su servidor Kerberos se ejecutara.
Necesitaras configurar sus clientes Kerberos.
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8.6 Configurando un cliente Kerberos 5 en Red Hat
Linux 7.0

Configurar un cliente Kerberos 5 es menos complicado que configurar un servidor.
Necesitara instalar los paquetes de clientes y proporcionar sus clientes con un fichero
de configuracion valid&rb5.conf . Versiones Kerberizadas dsh y rlogin

también requieren algunos cambios en la configuracion.

1. Instalar el paquetkrb5-libs y krb5-workstation en todos los clien-
tes en su entorno. Necesitar proporcionar su versiofetdgkrb5.conf
para sus estaciones de trabajo de clientes; normalmente esto puede ser el mismo
krb5.conf  usado por el KDC.

2. Ante una estacion de trabajo en su entorno puede permitir a los usuarios conectar
rsh yrlogin ,laestacion de trabajo necesitara tener el paquieted  insta-
lado y tener su propio host principal en la base de datos Kerberos. Los programas
de servidoikshd y klogind también necesitan acceder a las claves para sus
principales servicios.

Usandokadmin , afiade un host principal para la estacion de trabajo. La instace
en este caso sera el nombre del host de la estacion de trabajo. Porque nunca ne-
cesitara teclear el password para esta principal otra vez, puedes usar la oprcién
-randkey para el comando kadmeddprinc para crear la principal y asig-

narle una clave aleatoria.

addprinc -randkey host/blah.example.com

Ahora que has creado el principal, puedes extraer las claves para la estacion de
trabajo para ejecut&aadmin en la propia estacion de trabajgy usar el comando
kadmin ktadd

ktadd -k /etc/krb5.keytab host/blah.example.com

Usa las versiones Kerberizadagsdle yrlogin , también puede necesitasysv
o chkconfig  para habilitaklogin , eklogin vy kshell

3. Es necesario reiniciar otro servicio kerberizado. Para usar el conelndo
kerberizado , necesita usasysv 0 chkconfig  para habilitaktelnet.
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Siquieres acceso FTP también, necesitaras crear y extraer una clave para un prin-
cipal con un root de ftp, y la instace mandar el nombre de host de el servidor FTP.
Usentsysv 0 chkconfig  para habilitaigssftp

El servidor IMAP incluido en el paqueieap usara autentificacion GSS-API
usando Kerberos 5 si encuentra la clave correct@terkrb5.keytab . El

root para el principal serd imap. El gserver CVS usa un principal con un root cvs,
y €s por otra parte idéntico a un pserver.

Esto sera todo lo necesario hacer para preparar un simple entorno Kerberos.

8.7 Kerberos y Pluggable Authentication Modules
(PAM)

Actualmente, servicios Kerberizados no hacen uso de PAM — un servidor kerberi-
zado omite completamente PAM. Las aplicaciones que usan PAM pueden hacer uso
de Kerberos para comprobar los password si el pam_krb5 module (proporcionado en
el pam_krb5 ) es instalado. El paquepam_krb5 contiene un ejemplo de ficheros

de configuracion que permite servicitmgin 'y gdm para autentificar usuarios y
obtener credenciales iniciales usando sus passwords. Proporcionar que accesos a los
servidores de la red se hacen siempre usando servicios kerberizados (0 servicios que
usan GSS-API, como IMAP),la red puede ser considerada razonablemente segura.

Los administradores de sistemas cuidadosos no afiaden verificacion de passwords
Kerberos a los servicios de la red, porque la mayoria de los protocolos usados por
estos servicios no encripta el password antes de mandarlos sobre la red — obviamente
algo que usted queria evitar.

8.8 Informacion fuente acerca de Kerberos
Si necesita més informacion de Kerberos, hay buenas fuentes en la Web:
http://www.nrl.navy.mil/CCS/people/kenh/kerberos-faq.htmi

Las Frequently Asked Questions (FAQ) de Kerberos
http://web.mit.edu/kerberos/www/

La pagina home de Kerberos en el sito Wed MIT




192

Capitulo 8:Usando Kerberos 5 en Red Hat Linux

ftp://athena-dist.mit.edu/pub/kerberos/doc/usenix.PS

Kerberos: An Authentication Service for Open Network Systgmiennifer
G. Steiner, Clifford Neuman, and Jeffrey I. Schiller — EI papel original que
describe Kerberos en formato PostScript

http://web.mit.edu/kerberos/www/dialogue.html

Designing an Authentication System: a Dialogue in Four Scenigmally by

Bill Bryant in 1988, modificado por Theodore Ts’o in 1997. Este documento

es una conversacion entre dos disefiadores que estan pensando la creacion de
un sistema de autentificacion Kerberos. El convencional estilo y la naturaleza
de la discusion hace que sea una buena forma de empezar en Kerberos.

http://www.ornl.gov/~jar/HowToKerb.html
Consejo practico para Kerberizar su red

Cuando instales el paquete Kerberos RPMGlda de instalacié Kerberos \p la
Guia para el administrador de sistema Kerberos 8&an instalados en formato

PostScript y Html, /usr/share/doc/krb5-server- versionnumber | .
La Guia para usuarios UNIX de Kerberos V5 UNb¢ra instalada en formato
PostScript y Html en/usr/share/doc/krb5-workstation- version-

number/ .
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9 Credit Card Verification System (CCVS)
Basics

El Sistema de Verificacion de Tarjetas de Créditovs) usado por los ordenadores

y modem para simular una tarjeta de crédito (también conocido como un Punto de
Venta [POS])ccvs incluye varias APIs que facilitan la personalizacidon y integracion
con aplicaciones softwre o productos de la base de datos.

ccvs es seguro y facil de usar. Escrito en ANSI C y ajustado a estandares POSIX,
ccvs es porbale y desefiado para ser facilmente integrado con los sistemas operati-
vos modernos, lenguajes de programacion, y Interoet:s puede ser usado para
automatizar procesos de lotes o mejorar cualquier aplicacio6 que requiera procesar
tarjetas de crédito.

ccvs puede ser usado en otros pais si su banco puede soportar una de los protocolos
soportados pazcvs. Si esta en Canadagvs soporta el protocolo NDC, que puede

ser usado por cualquier banco en Canada para configurar su cuenta mercantil. Si
esta en otro pais que USA o Canada, necesitar verificarlo con su banco. El protocolo
soportado poccvs que es el mejor oportunidad de ser soportado por una institucion
financiera es la Visa 2nd Generation “K Format” protocol (VITAL).

Una version demostracion devs esta incluida con Red Hat Linux. La version
demo es completamente funcional y puede ser usadacpasay su sistema; la ver-

sion demo hard cualquier cosa excepto contactar con su institucion finaciera. Si eli-
ges compraccvs necesitara contactar con Red Hat para comprar una licencia. Vea
http://www.redhat.com/products/ccvs/ Para mas informacion de como aotivar

Ejemplos de csmacvs puede ser usada (dependiendo del protocolo que esta
usando — vea www.redhat.com/products/ccvs/support/CCVS3.3docs/protocol-spe-
cific.ntml Para méas informacion de los protocolos que soporta):

e ccvs puede soporta un sistema para operadores de teléfono hablando de orde-
nes de catalogo. Las extensiones Tclodes pueden ser usadas para crear un
GUI Tcl/Tk que presenta un sencillo interface para los operadores de teléfono.
Los operadores pueden entonces usar los sencillos terminatess{solamente
necesita ser instalado en un ordenador, y los operadores no tienen que esperar a
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tener lineas disponibles — todas esas transacciones iran sobre la misma llamada
de teléfono.

ccvs puede ser usado para ayudar automatizar la facturacién. Por ejemplo, en
ISP puede tener una base de datos de clientes en una base de datos del servidor. E
administrador de base de datos ISP puede escribir un script en Perl, combinando
el moduloccvs con un modulo para el sistema de la base de datos ISP. El script
leeria los datos del cliente, actualizaria el registro de la base de datos para indicar
gue el pago ha sido realizado.

Hay solo dos ejemplos de las capacidadesales. ccvs puede ser usado para mejo-
rar algunos aspectos de su operaciones que requiera procesar una tarjeta de crédito.
Algunas caracteristicas devs:

una libreria C con una APl documentada autoriza a los usuarios a integrar trans-
parentementecvs con aplicaciones existentes.

Una extension Tcl habilitada usavs con server-side Tcl como NeoWebScript.

Un modulo Perl 5.0 permite acvs trabajar con el mas popular lenguaje de
programacion CGIl usado hoy en dia.

La capacidad par construir rapidamente GUI personalizados usando — Tcl/Tk.

Los modulos Python, PHP3 y Java habilitadoscas para trabajar con otros
lenguajes de programacion comunes.

Command Line Interface (CLI) programa para uso interactivo. Llama a progra-
mas desde cualquier shell UNIX y programa en el lenguaje UNIX.

AVS proteccion del fraude, que permite a los comerciantes comprobar las tarjetas
de crédito. Algunas clearinghouse ofrecen un mejor cambio para los comerciantes
gue usan AVS.

Soporta multiples cuentas mercantiles, permitiendo a los usuarios abrir sus pro-
pias tiendas virtuales. Una "cuenta mercatil” es una tipod especial de cuenta ban-
caria que permite a los compradores aceptar pagos con tarjetas de crédito de los
clientes; la cuenta mercantil mantiene los procedimientos desde las transacciones
de las tarjetas de crédito.
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» Lahabilidad de dirigir mutiples transacciones en una Unica sesion, (dos segundos
por transaccion) sin coste extra o complejidad.

* La seguridad de ser capaz de comprobar y hacer desarrollos de programas del
producto sin cargarlo realmente en la tarjeta de crédito.

9.1 El Proceso de Verificacion de la Tarjeta de
Crédito

Cbémo le dices a la gente corriente que con una pequefio trozo de plastico puede per-
mitirse el lujo de tener una TV de pantalla grande?

Primero, un consumidor presenta la informacion de su tarjeta de crédito al comer-
ciante. El comerciante transmite esos datos, con el cédigo ID del comerciante, a una
clearinghouse. Esta puede ser el banco que ha emitido al comerciante su cuenta de la
tarjeta de crédito pero es mas parecido a una firma que ha contratado con el banco del
comerciante para aclarar cargos en el intercambio de una cuota fija y un porcentaje
de cada proceso de cargo.

Los datos son transmitidos leyendo la tarjeta y los nimeros del comerciante a través
del teléfono, usando un terminal POS, o usaodes o otros tipo de sotfware para
transmitir informacion desde un ordenador

La clearinghouse se pone en contacto con el banco que emite la tarjeta de crédito del
ciliente y verifica que el cargo es aceptable. Si es aceptado, la clerainghouse manda
un mensaje de confirmacion al comerciante. Al mismo tiempo, el crédito disponible
de la tarjeta de crédito del cliente serd descontado por la cantidad de la transaccion.

Al final de las compras del dia, el comerciante (actualmente, el ordenador del co-
merciante o terminal de las tarjetas de crédito) llamara a la clearinghouse y verificara
todas las transacciontes del dia para garantizar que el sistema del comerciante y la
clearinghouse estan de acuerdo con las transacciones que han ocurrido a lo largo del
dia. A continuacion la clearinghouse inicia el procesos de transferir el dinero desde
el banco tarjeta de crédito a la cuenta bancaria del comerciante.
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9.2 Que necesitas para ejecutar CCVS

Para ejecutacrcvs, necesitaras un moden y una cuenta mercantil. También necesita-
ras seguir unas pautas para ejecutar correctarcente

9.2.1 Modems

Necesitards como minimo un modem dedicado alags. Los protocolos de las
tarjetas de crédito no soportan compresién o correccién de errores durante la conexion
del modem. Podemos proporcionarle informacion acerca de las caracteristicas de los
siguiente modem:

* Hayes Optima

* US Robotics Courier

* US Robotics Sportster

* Chase Research PCI-RAS

Nota
Por favor use un modem o los modems de la lista anterior.

Si usas un modem que no es soportado, puede ser muy
dificil conseguir el soporte del modem para trabajar con
ccvs. También debe comprobar el Hardware compatible
de la lista Red Hat Linux en http://www.redhat.com/sup-
port/hardware/ para estar seguro que su modem trabajara
con Red Hat Linux

Si el modem que usas no aparece en la lista, mira en el manual del modem para
encontrar el comando que desactiva todas las compresiones y correcciones de errores,
y el comando que resetea su moden para uso normal. Necesitaras proporcionar estos
dos comandos cuando configuEs/s.
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9.2.2 Cuentas mercantiles

Si estas configurando una cuenta mercantil o estas modificadno una cuenta mercantil
existente usecvs, el proveedor de la cuenta mercantil puede querer ver la demos-
tracion deccvs puede trabajar con el protocolo que usa. Las cartas de certificacion
para protocolos especificos estan disponibles en http://www.redhat.com/certifica-
tions.html. Imprime todas las paginas de la carta correspondientes a el protocolo que
sea usado y mostrarselo al proveedor de la cuenta mercantil.

El proveedor debe usar uno de los protocolos soportadosayst

* Protocolo First Data Corporation’s ETC PLUS (también conocido como FDR7,
ETC+, ETC7, "Omaha")

» Protocolo First Data Corporation’s South Platform (también conocido como "Na-
banco")

* Protocolo Global Payment Systems’ MAPP (también conocido como "St.
Louis™)

* Protocolo Global Payment Systems’ NDC (también conocido como "Atlanta")

* Protocolo Visa International’s VITAL (también conocido como VisaNet, Visa
2nd generation, "K format")

Protocolo Paymentech’s UTF (también conocido como GENSAR)
* Protocolo NOVA Information Systems
Si tu proveedor posee uno de estos protocolos, podrasagar

Una vez hayas identificado que protocolo sera usado, revisar la informacién aplica-
ble a ese protocolo en http://www.redhat.com/CCVS3.3docs/protocol-specific.html
antes de iniciar el proceso de configuraco@vs. El CCVS Protocol Guidedescribe

la funcionalidades soportadas por los diferente protocolos.

9.2.3 Pautas para usar CCVS en su sistema

Los siguientes requisitos permiten ejecutavs facilmente y eficazmente. Por favor
asegurate de seguir todas las pautas antes de intentar efgordar
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Uso Exclusivo del Modem(s) mientras CCVS es ejecutado

No ejecute otra aplicacion que necesite acceso al modem mientras estas ejecutando
ccvs; puede interferir con las operacionesa®/s.

Permisos, Privilegios y Accesos a el Moden

La mayoria de los permisos necesarios panas son configurados durante el pro-

ceso de instalacion a través de la creacién de un grupo especial llamado "ccvs". Sin
embargo, hay permisos de sistemas involucrados sobre lo que necesitas tener cono-
cimiento.

Todas las operaciones para un configuracion particularads debe ser relizada
desde una cuenta de usuario simple. Una cuenta es requerida para que todos los fi-
cheros propios y permisos sean correctamente fijados y protegidos. Este cuenta de
usuario debe ser afiadida a el grupo ccvs antes de ejecutar el programa de configura-
cion.

Después de que el usuario haya sido afiadido al grupo ccvs, ejecuta el programa de
configuraciéccvs. A continuacion el usuario debe ejecutar los comandosods

para esta configuracion.

Si quieres ejecutarcvs con un modem, los usuarios en elgrupo ccvs deben ser afa-
didos también al gurpo uucp. Los miembros de el grupo uucp, si no estan en su
sistema, asegurese que los miembros del grupo ccvs también tienen acceso al puerto
serie para los modem quevs necesita usar.

Si estas usando PHP canvs, necesitas habilitar el servidor Web para ejecutar los
comandos decvs. Para lograr esto, tiene que hacer al usuario del servidor Web un
miembro del grupo ccvs. Normalmente, el usuario también necesita ser miembro del
grupo uucp.

Sino estas usando PHP, pero quieres hacer que el servidor Web sea capaz de ejecuta
ccvs, tienes otras opciones (por ejemm@aexec , setuid ) haciendo al usuario del
servidor Web un miembro del grupo ccvs. Puede configurarlo como quieras, menos
si estas usando PHP.
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Versiones de Software

ccvs requiere la version Tcl 7.6 o superior para ejecutar el GUI incluido o para usar
las APIs Tcl/Tk incluidas. Version Tcl 8.3 esta incluida en Red Hat Linux 7.0.

ccvs requiere la version Perl 5.0 o superior para usar las APIs de Perl incluidas.
Version de Perl 5.6 esta incluida en Red Hat Linux7.0.

9.3 Instalando CCVS

Los RPMs de CCVS estan disponibles en el CD Linux Applications Library Works-
tation.

Puedes usar RPMinome-RPM 0 Kpackage para instalar los paquete devs:

» CCVS— El centro de los programas de CCVS

» CCVS-devel — El kit de desarrolloen C

» CCVS-perl — Elinterface Perl paracvs

» CCVS-python — El interface Python paracvs

* CCVS-php3 — El interface PHP3 paracvs

e CCVS-tcl — Elinterface Tcl paracvs

» CCVS-java — Elinterface Java parecvs (incluido como codigo fuente)

» CCVS-examples — Ejemplo de codigo fuente, necesario para desarrollar

9.4 Antes de configurar CCVS

Antes de configuraccvs, necesita ser capaz de responder ciertas preguntas sobre tu
sistema y sobre como quieres configuravs. Para preparar el proceso de configu-
racion, asegurate de seguir estos pasos:

1. Por favor lea todos la documentacion que viene con el programa.

2. Rellenarsetup.txt . El fichero setup.txt explica las diferentes
informaciones necesarias cuando se configaa/s usando protocolos
particulares.  Si rellenasetup.txt , tendran toda la informacién nece-

saria par el proceso de configuracion. Puede encontralo en el directorio
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/usr/share/doc/CCVS- <version> . Alternativamente,setup.txt
esta también disponible en http://www.redhat.com/products/ccvs/sup-
port/CCVS3.3docs/setup.txt.

Nota

En la configuracion de worksheet, sera preguntado por
la informacién de algun protocolo especifico. Solo ne-
cesitaras proporcionar la informacié para el protocolo
que vayas a usar.

3. Elprogramade instalaciondevs le preguntara varias cosas acerca del modem.
Actualmenteccvs solo se documentan tres modem:

Hayes Optima o ACCURA

\r~~~\rAT &D3 X4 EO0 &KO &QO
U.S. Robotics Sportster o Courier

\r~~~\rAT EO LO M1 V1 X4 &KO &MO0 +FCLASS=0
Chase Research PCI-RAS

\r~~~\rAT EO %CO0 \\NO

Si sumodem no aparece en la lista, mira el manual del modem para encontrar los
comandos anulan la compresion y correcion de error, y el comando que resetea
el modem para uso normal. Necesitaras poner esos dos comandos durante el
procesos de configuracion.

9.5 Configurando CCVS
Debes configurar CCVS para su sistema, en modo demo o para procesar datos reales.

usasu para cambiar la cuenta de usuario que creaste (un miembro del grupo ccvs)
para esta configuracion.

Ejecuta el programa de configuracionaeg/s con el siguiente comando :

lusr/sbin/ccvs_configure
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El resto de esta seccion hablara del programa de configuraciam Debe ver una
entrada "splash” en la pantalla. Presigng)] para leer la licencia de software de
ccvs. Puedes usar las barras de desplazamieto y los comandos de paginas de
para leer la licencia.

Cuando has leido la licendia y teminado la pagina, veras

Teclea "accept" para aceptar esta lecencia.

Teclea la palabraccept para aceptar los teminos de la licencia y continuar confi-
gurandaoccvs. Cualquier otra entrada salda del programa.

Entonces vera esta pantalla:

This program creates the configuration file for CCVS functions.
To do this, you will require the following information:

1. The clearing protocol you will be using. This may be MAPP,
ETC+, or any of the other protocols which CCVS supports. There
is also a demo protocol; if you have downloaded the free demo of
CCVS, you will be using the demo protocol.

2: The unigue number which identifies you to the clearing
house. This may be your merchant account number or a terminal id
number, depending on what protocol you will be using. This number
will be supplied when you set up your merchant account.

3: Your modem type, and the serial port your modem is attached
to. You will also need modem configuration strings. (We can
supply modem configuration strings for many popular modems.)

4: The location of your data directory. This is where the
configuration file and data directories will be placed.

5. Other information as needed for particular protocols. This
information will generally be supplied when you set up your
merchant account.

We supply a worksheet which you can use to organize all this
information, including the details for each protocol. See the
file "setup.txt" in /usr/share/doc/CCVS-<version>.

The configuration program is running as user " <username>".

It is important that this be the same user which the actual CCVS

software will run as. (We recommend creating a special user

account for just this purpose.)

Do you wish to continue configuring CCVS as user " <username> "?

[Enter Y to continue, or N to stop here:]
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Presiongy] para continuar. Si tu eres rosti, en su lugar obtendras el siguiente
error. (si esto ocurre deberias ejecarpara el usuario decvs y volver a ejecutar
ccvs_configure )

The configuration program may not be run as root. You must run
this as the same user which the actual CCVS software will run as.
(We recommend creating a special user account for just this
purpose.)

Cuando continde, el programa enpezara a solicitar infomacién. En cualquier mo-
mento puedes volver atras tecleandyg presionandQntro].

Do you want to configure CCVS for the free demo, or a working
merchant account? (If you have not purchased a license for CCVS,
only the demo configuration is available.)

[Enter Y to use the demo configuration, N for a real configuration,
or . to exit]

Al menos que tenga que comprar una clave software y una licenciapasateclea
[Y]. Esto instala una configuracién demo, que no usa una cuenta mercantil real. Si
tiene comprada una licencia y esta ya instalada un configuracion, peclea

Where do you want to place the CCVS configuration files and
transaction queues? This should be a directory name which is
writable by the current user.

The default is "/var/ccvs".

Enter directory, or Return for default value, or . by itself to
back up.

>

Al menos que tenga razones especificas par mover los fichero de configuracion de
ccvsy las colas de transacciones, dejales en su localizacidon por defecto. Si necesita
moverlos, recuerda que también necesitas fijar un entorno variable.

What do you want to name this configuration? This should be a
short filename.

The default is "ccvs".

Enter name, or Return for default value, or . by itself to back

up.
>
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Por ejemplo, puede tene una configuracion llamisti&t  para un comerciante
gue vende T-shirts. EI nombre introducido aqui sera el nombre usado para distinguir
entre dos configuraciones.

La version demo decvs no requiere otra informacion; si lo eliges, vera inmediata-
mente:

Writing "/var/ccvs/ccvs.conf...
The CCVS system is now configured.

Puedes ahora empezar comprobando el software demo. El demo es igual al software
ccvs, excepto que no hablas con un procesador mercantil real.

Sitienes una licencia de la version completades, y eliges instalar un configura-
cion real, vera algo como esto:

Which protocol and merchant processor will you be using?

Credit card clearing protocols:
1. ETC PLUS (FDR7/ETC7/FDR "Omaha"): First Data Corporation
South Platform (FDR "Nabanco"): First Data Corporation
MAPP: Global Payment Systems "St. Louis"
NDC: Global Payment Systems "Atlanta" / NDC
VITAL (Visa 2nd generation, K format): Visa / Total System Services
UTF: Paymentech Inc.
NOVA: NOVA Information Systems

Nogkhwd

[Enter a number, or . by itself to back up]
La seleccionar del protocolo para que tenga una licenc@dsy una cuenta mer-
cantil valiada.

What is the number of your merchant account?
Enter number, or . by itself to back up.
>

Este niumero deberi haber sido proporcionado con su cuenta mercantil.

What is your CCVS software customer number?
Enter number, or . by itself to back up.
>

Este niUmero se habra proporcionado con su licenc@cds.

What is your CCVS software license key?
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Enter number, or . by itself to back up.
>

Este numero también se habra proporcionado con su licencavde

What is the phone number of your merchant processor?
Enter number, or . by itself to back up.
>

Unas preguntas adicionales puede aparecer, porque se requieren los protocolos par-
ticulares. Si ha rellenado la secciénggup.txt para su protocolo, debera estar
preparado para estas preguntas. Por ejemplo, VITAL continua con varias acerca de
su nombre de comprador, direccion, banco, y asi. Deberi ya tener encontrada esa
informacion cuando estableces su cuenta mercantil VITAL.

Debes ahora introducir la informacion acerca de cémo comunicarte con el modem.
La informacién de configuracion del modem es muy importante. Asegurese que esta
introducida correctamente para la configuracion de su sisteava; no trabajara si
el modem esta configurado incorrectamente.

Do you want to configure a pool of several modems? (If you answer

yes, all the modems must be exactly the same make and model. If
you want to use just one modem, answer no.)

[Enter Y or N, or . to back up:]

Si tienes varios modem idénticos, puede configarars para usarlos todos. Cada
procesacvs que necesitee usar un modem, si cualquiera esta disponible. Varias con-
figuracionesccvs pueden compartir un conjunto de modem de esta manera. Puede
configurar también una configuracion simple con dos modems, asi por lo que autori-
zaciones y pagos batch pueden ocurrir al mismo tiempo.

What serial port is your modem connected to? (Do not include the

"/dev/" prefix.) The default is ttySO. The modem should be
connected and ready now, so that the serial port can be tested.

Enter port name, or Return for default value, or . by itself to
back up.
>




Seccién 9.5:Configurando CCVS 205

El programa comprobara el puerto serie, si configura mas de uno, comprobara cada
uno de ellos. Noincluya eidev/ . Este paso puede llegar hasta los treinta segundos
si el modem no responde.

What type of modem do you have? This information makes it

possible to suggest modem configuration strings. If your modem
is not listed, you can choose "none of the above"; but you will
then have to create your own configuration strings, which is a

difficult process.

USR Sportster/Courier
Hayes Optima

Chase Research PCI-RAS
None of the above

ronbE

[Enter a number, or . by itself to back up]

Sera introducido para el modem la inicializacién, marcado y comandos (si configura
un grupo de modems, deben ser todos identicos, por lo que usaran los mismos co-
mandos.) Stcvs conoce comandos apropiados para el modem, seran sugeridos y
puede pulsar simplementexro].

The modem initialization string should set the modem to do no
protocol

negotiation. What string do you want to use?

A string which works for your modem is:

\r~~~\rAT EO LO M1 V1 X4 &KO &MO0 +FCLASS=0

Enter string, or Return for suggested value.

>

The modem dial string should dial the modem. (Do not include a
phone number.)

What string do you want to use?

A string which works for your modem is:

ATDT

Enter string, or Return for suggested value.

>

The modem hang-up string should hang the modem up if it's
connected. What string do you want to use?
A string which works for your modem is:
F++ \rATHO\r~~~
Enter string, or Return for suggested value.
>




206 Capitulo 9:Credit Card Verification System (CCVS) Basics

Initialize: \r~~~\rAT EO LO M1 V1 X4 &KO &MO +FCLASS=0
Dial: ATDT

Hang up: +++ \rATHO\r~~~

Are these the values you want?

[Enter Y to accept, N to change, . to back up.]

Puede no ver exactamente la misma pantalla porque los valores por defecto varian
dependiendo del modem selecionado.

La siguiente pregunta es la frecuencia en baudios.

What baud rate do you want to use? You should use the
default unless you have explicit information that another
value is appropriate.

The default baud rate is 1200.

Enter rate, or Return for default value, or . by itself to
back up.
>

Cuando ha finalizado de introducir la informacién de la configuracién vera:
Writing "/var/ccvs/ccvs.conf...

The CCVS system is now configured.

9.6 Multiple Cuentas Mercantiles

Si necesita soporta mas cuentas mercantiles, simplemente sigue el proceso de confi-
guracion de nuevo. Usa un nombre de configuracion diferente para cad cuenta mer-
cantil.

Diferentes configuraciones puede compartir el mismo puerto serie o puertos series.
Los modems seran usados como primero en llegar primero en salir.

9.7 Iniciando CCVS

Para ejecutaccvs para una aplicacion particular, necesitarassede la cuenta que
creo esa configuracion.
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Asi el usuario de la cuentacvs, necesitara iniciar el deamarcvsd para cada
cuenta mercantil y necesitara ejecutar el programgpload en una base regular
(usandccron para ejecutacvupload todo los dis es buena idea).

9.7.1 El Deamon ccvsd

Ejecutarccvs, debe ejecutar el deamaetvsd . El deamonccvsd actualmente
hace las llamadas de teléfono y conduce las transacciones. El cootarsdo debe
ser seguir por el nombre de la cuenta, que especifica cuando configura la cuenta.

Por ejemplo, si quieres empezar procesando las transacciones del sheet music retailer
mentioned durante el programa de configuracion, y instala el software en la localiza-
cion por defecto dausr/sbin |, deberas teclear el siguiente comando para empezar
ccvsd :

/usr/sbin/ccvsd music

Cade vez qu afiades una cuenta mercantil, necesitas erpegar para esa cuenta,
si quieres procesar las transacciones para esa cuenta.

Para més informacion devsd , veal pagina man decvsd .

9.7.2 El comando cvupload

Algunas transacciones (como autorizaciones) ocurren en el tiempo que la tarjeta de
crédito se presenta. Otras transacciones (como compras) son grabadas y no son pro-
cesadas inmediatamente. Esas transacciones son bathed up y son entonces procesadas
COmo un grupo.

ccvs usa el programavupload para hacer estos procesos batch. Recomendamos
invocarcvupload como un trabajo diario (porlo menaspn , asi quevupload
se ejecutara automaticamente todos los dis, sin ninguna intervencién por su parte.

Por ejemplo, el comando para hacer el proceso periddico para el sheet music retailer,
serd el siguiente:

lusr/sbin/cvupload music

Para mas informacién devupload , ver la pagina de macvupload
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9.8 Consideraciones del Lenguaje Especiales

* C — La libreria Cccvs esta incluida en el pague@CVS-devel . Cuando
compilamos un programa C usavs, afiadiendo el flagiccvs  en la linea de
lincado.

Java — Por favor vea http://www.redhat.com/CCVS3.3docs/AdminJava.html
Para mas informacién en la construcion del interface Jawecds. El codigo
fuente de el interface Java es proporcionado en el paQUe#s-java .

* Perl— El interface Perl es proporcionado en el paq@&i®' S-perl .

* Python — El interface Python es proporcionado en el padDES-python .
 PHP — El paquet€CVS-php3 proporciona el interface PHP3.

* Tcl— El interface Tcl esta incluido en €ICVS-tcl .

9.9 Soporte para CCVS

Soporte paracvs puede ser comprado desde Red Hat. Cuando compras la clave
para activarccvs, asegurate repasar las opciones de soportes disponibles. Vea
http://www.redhat.com/products/ccvs/ para mas informacion sobre comprar una
clave y la opciones de soportes.

Si necesitas soporte, asegurate de tner la siguiente informacion disponible:
e Su nombre de la compaiiia.

» Laversion deccvs que esta usando

e Su numero de comerciante

*  Su numero de clientecvs

* Su sistema operativo y la version

La asistencia ténica Red Hat intentara dirigir cualquier problema que trate directa-
mente corccvs.
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10 Instalacion de Red Hat Linux
Apache/SSL Server

10.1 Introduccioén

En los proximos capitulos conseguiremos que sea capaz de iniciar la ejecucion de la
version 1.3.12 del servidor Apache World Wide Web (WWW o Web) con el médulo
de seguridad mod_ssly con las librerias y el kit de herramientas OpenSSL. La combi-
nacion de estos tres componentes suministrados con Red Hat Linux, seran motivo de
descripcion en este manual referenciados como Red Hat Linux Apache/SSL Server
(o para acortar, servidor seguro).

Los Servidores Web suministran paginas web a los navegadores (como por ejemplo,
Netscapevavigator, Internet Explorer de Microsoft) que lo solicitan. En términos mas
técnicos, los servidores Web soportan el Protocolo de Transferencia de Hypertexto
conocido como HTTP (HyperText Transfer Protocol), el estdndar de Internet para
comunicaciones web. Usando HTTP, un servidor web envia paginas web en HTML
y CGl, asi como otros tipos de scripts a los havegadores o browsers cuando estos lo
requieren. Cuando un usuario hace click sobre un enlace (link) a una pagina web, se
envia una solicitud al servidor Web para localizar los datos nombrados por ese enlace.
El servidor Web recibe esta solicitud y suministra los datos que le han sido solicitados
(una pagina HTML, un script interactivo, una pagina web generada dinamicamente
desde un base de datos,...), 0 bien devuelve un mensaje de error. Apache, el servidor
Web suministrado con este producto, es el mas usado en Internet actualmente (vea
http://www.netcraft.net/surveyy/).

El médulo mod_ssl es un médulo de seguridad para el Servidor Web Apache. EI mo-
dulo mod_ssl usa las herramientas suministradas por el OpenSSL Project para afiadir
una caracteristica muy importante al Apache —, la posibilidad de encriptar las co-
municaciones. A diferencia de las comunicaciones entre un navegador y un servidor
web usando HTTP "normal”, se envia el texto integro, pudiendo ser interceptado y
leido a lo largo del camino entre servidor y navegador.

El OpenSSL Project incluye un kit de herramientas que implementa los protocolos
SSL (Secure Sockets Layer) y TLS (Transport Layer Security), asi como una libreria
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de codificacion de propoésito general. El protocolo SSL se usa actualmente para la
transmision de datos segura sobre Internet; El protocolo TLS es un estandar de Inter-
net para comunicaciones privadas (con seguridad, pues) y fiables sobre Internet. Las
herramientas OpenSSL son usadas por el médulo mod_ssl para aportar seguridad en
las comunicaciones Web.

Estos capitulos no son una documentacion completa ni exclusiva de cada uno de estos
programas. Cuando es posible, esta guia le citara los lugares apropiados donde podra
encontrar informacion que trate sobre temas particulares en mas profundidad.

Esta guia le mostrara como instalar los programas incluidos, asi como las opciones
basicas para la configuracion de su servidor Web Apache. También se le ensefaran
los pasos adecuados para conseguir un certificado de una Certificate Authority (CA),
cémo generar su propio certificado firmado, y como instalar un certificado para usar
el servidor Web seguro.

10.2 Reconocimientos

Red Hat Linux Apache/SSL Server incluye:

» Software desarrollado por el Grupo Apache para usar en servidores Apache HTTP
( http://www.apache.org/httpd.html)

 El médulo de seguridad mod_ssl, desarrollado por Ralf S. Engelschall (
http://www.modssl.org/)

» El kit de herramientas OpenSSL, desarollado por Mark J. Cox, Ralf S. Engels-
chall, Dr. Stephen Henson y Ben Laurie ( http://www.openssl.org/)

» Software basado en el proyecto de servidor HTTP Apache-SSL desarrollado por
Ben Laurie ( http://www.apache-ssl.org/)

» Software basado en el software de encriptacion SSLeay escrito por Eric Young y
Tim Hudson.

Red Hat agradece estas contribuciones para la consecuciéon de este producto.
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10.3 Esquema de Intalacion

Este capitulo contiene informacion sobre los paquetes RPM de Red Hat Linux Apa-
che/SSL Server y como instalarlos. Hay paquetes opcionales incluidos con Red Hat
Linux Apache/SSL Server; Usted podr& elegir instalarlos o no, dependiendo de la
funcionalidad gigue le ofrecen.

Podré instalar Red Hat Linux Apache/SSL Server de tres maneras diferentes, segun
la configuraciéon de su sitema. Ninguno de estos procedimientos presenta dificultad
alguna, pero debera elegir el apropiado para cada situaciéon, segun la instalacion que
haya realizado del sistema operativo Red Hat Linux:

1. El método mas facil sera durante la instalacion de Red Hat Linux, pues Red Hat
Linux Apache/SSL Server ya viene incluido con el sistema operativo Red Hat
Linux. Todo ello facilitado con el programa de instalacion. Si esta a punto de
realizar una nueva instalacion de Red Hat Linux, aqui le explicaremos cémo de-
bera instalar su servidor seguro. Vea Seccion l@dialar Red Hat Linux Apa-
che/SSL Server durante la Instalacion de Red Hat Lipapa mas informacion
sobre la instalacion de Red Hat Linux Apache/SSL Server durante una nueva ins-
talacion de Red Hat Linux.

2. Actualizando Red Hat Linux con el programa de instalacién — si dispone de
una version de Red Hat Linux ejecutandose en su sistema, necesitara instalar los
paquetes del servidor seguro durante el proceso de actualizacion a Red Hat Linux
7.0. Vea Seccidén 10.Actualizacion desde una Version Previa de Red Hat Linux
para informarse mejor a cerca de la actualizaciéon de Red Hat Linux.

3. Instalar el servidor seguro después de la instalacion de Red Hat Linux 7.0 —, y un
tiempo después decide que quiere proveerse de las funciones del servidor seguro,
podra usar el Gestor de Paquetes RPM, Gnome-RPM o Kpackage para instalar
los paquetes del servidor seguro desde un CD de Red Hat Linux.

Ademas, si usted esta actualizando desde una versién de Apache (incluyendo cual-
quier version previa de Red Hat Linux Apache/SSL Server), necesitara conocer cier-
tos procedimientos relativos al proceso de actualizacion. Vea SecciorAtuéli-

zacion desde una Version Previa de Apaahtes de comenzar el proceso de instala-
cion, si est actualizando Apache.
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10.4 Eleccion de los Paquetes a Instalar
Para instalar un servidor seguro, necesitara instalar como minimo tres paquetes:
apache
El pagueteapache que contiene el servidor Web de Apache.
mod_ssl

El paquetanod_ssl que incluye el médulo mod_ssl, el cual proveera de un
potente encriptador para el servidor Web Apache a través de los protocolos
SSL (Secure Sockets Layer) y TLS (Transport Layer Security).

openssl|

El pagueteopenssl que contiene el kit de herramientas OpenSSL. El kit de
herramientas OpenSSL implementa los protocolos SSL y TLS e incluye una
libreria de codificacién de propdsito general.

Ademas, otros paquetes software incluidos con Red Hat Linux pueden afiadir funcio-
nes a su servidor seguro (sin ser imprescindibles para el correcto funcionamiento del
servidor):

OpenSSH

El paqueteopenssh suministra el set OpenSSH de herramientas de conec-
tividad de red para entrar y ejecutar comandos sobre maquinas remotas. Las
herramientas OpenSSH encriptan todo el trafico (incluyendo passwords), para
evitar ser espiado, conexiones secuestradas, y otros ataques en las comunica-
ciones entre su ordenador y una maquina remota.

El paqueteopenssh incluye los clientes OpenSSKsh , un sustituto fiable
pararsh ; slogin , un sustituto de seguridad patagin  (remote login) y
telnet  (para comunicaciones con otro host a través del protocolo TELNET);
y SCp , un sustituto seguro parep (parala copia de ficheros entre maquinas)
y ftp (para la transferencia de ficheros entre maquinas).

El paquetepenssh-askpass  soporta la pantalla de dialogo en la que se le
invita a introducir una clave durante el uso del agente OpenSSH con autenti-
cacion RSA.
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El paqueteopenssh-askpass-gnome contiene una ventana de dialogo
para el entorno de escritorio GNOME GUI que se presenta en pantalla
OpenSSH indica la introduccion de una contrasefa.

El paqueteopenssh-server  contiene el demonio de la shell de seguridad
sshd y la man page. El demonio de la shell de seguridad es el lugar donde se
acomoda el OpenSSH, y debe ser instalado en su host si quiere permitir a los
clientes SSH conectarse a su host.

El pagueteopenssh-clients contiene los programas cliente necesarios
para encriptar conexiones a servidores SSH.

Para mas informacion sobre OpenSSH, mire el sitio web de OpenSSH en
http://www.openssh.com/.

Stunnel

El paquetestunnel  suministra la cubierta SSL Stunnel. Stunnel soporta la
codificacién SSL de conexiones TCP, asi podra dar la capacidad de codificar
a demonios que no son SSL y protocolos (como POP, IMAP, LDAP) sin tener
que cambiar el codigo de los demonios.

apache-devel

El paqueteapache-devel contiene los ficheros incluidos en Apache, fiche-
ros de cabecera y la utilidad APXS. Los necesitara si intenta cargar modulos
extra, distintos de los suministrados con este prducto. Consulte Seccién 12.2,
Afadir Modulos a Tu Servidgrara mas informacion sobre carga de médulos
en su Red Hat Linux Apache/SSL Server usando la funcion DSO de Apache.

Si no tiene la intencion de cargar otros médulos en su Red Hat Linux Apa-
che/SSL Server, no necesitard instalar este paquete.

apache-manual

El pagueteapache-manual contiene laGuia de Usuario Apache 1@el
Proyecto Apache en formato HTML. Este manual también esta disponible en
el Web http://www.apache.org/docs/.

openssl-devel
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El paquetepenssl-devel contiene las librerias estéticas y los ficheros ne-
cesarios para compilar aplicaciones con soporte para varios algoritmos codifi-
cadores y protocolos. Tendra que instalar este paquete solo si esta utilizando
aplicaciones que incluyen soporte SSL — no necesitara este paquete para usar
SSL.

10.5 Instalar Red Hat Linux Apache/SSL Server
durante la Instalacion de Red Hat Linux

Si esta instalando Red Hat Linux y Red Hat Linux Apache/SSL Server al mismo
tiempo, siga las instrucciones suministradas en Capitultin&talacion de Red Hat
Linux en modo graficpara empezar la instalacion de Red Hat Linux. Siga las ins-
trucciones hasta alcanzar el punto donde tenga que elegir tipo de instalacion: works-
tation, server o custom.

1. Si elige una instalacion server-class, los paquetes de servidor sagaoh¢ ,
mod_ssl y openssl ) seran seleccionados automaticamente. Los paquetes
stunnel y openssh , que otorgan funciones de seguridad, también seran se-
leccionados.

2. Si elige una instalacion workstation-class, los paquetes de servidor seguro y pa-
quetes relativos a seguridad no seran seleccionados para la instalacion automati-
camente, pero podra elegir instalarlos durante el proceso de personalizacion de la
seleccion de paquetes.

3. Si elige una instalacion custom-class, una vez que haya revisado qué paquetes
seran instalados, tendra que seleccionar los paquetes de servidor seguro y los
paquetes de seguridad que desea.

Una vez que haya elegido un tipo ed instalacién, siga las instrucciones de instalaciéon
para configurar y particionar su sistema. Cuando llegue a la seccién de seleccion
de grupos de paquetes, o componentes, seleccione el grupo de pagueieger .

web Server incluye los paquetespache y mod_ssl que debe instalar para iniciar el
servidor seguro. Yaqueod_ssl es dependiente del paquetgenss| , openssl

debera elegirse para la instalacion.
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Si desea instalar cualquier paquete adicional relativo a seguridad descrito en Seccion
10.4, Eleccion de los Paquetes a Instalatebera identificar esos paquetes al pro-
grama de instalacion. Para hacerlo, ediggct individual packages  en la misma panta-

lla Package Group Selection .

Seleccione los paquetes relativos a seguridad que quiera instalar segun las instruc-
ciones dadas en l@uia Oficial de Instalacion de Red Hat Linu®ara ayudarle a
encontrarlos, se suministra una tabla con sus localizaciones en Tabl&aGugtes

de Seguridad

Después de asegurarse de que los paguetes que necesita son seleccionados, continte
con el proceso de instalacion.

10.6 Actualizacion desde una Version Previa de
Apache

Si esta actualizando Red Hat Linux y Apache (incluyendo cualquier version de Red
Hat Linux Apache/SSL Server), debera ser consciente de dos cuestiones:

» Enlaversién de Apache incluida en Red Hat Linux 7.@)etumentRoot es
Ivariwww/html

» Tendra que personalizar el fichero de configuracion de Apaudited.conf );
probablemente quiera saber qué pasara con sus configuraciones personalizadas
durante el proceso de actualizacion (siga leyendo).

10.6.1 ¢Dé6nde esta el DocumentRoot?

Basicamente, dbocumentRoot es el directorio de su sistema que mantiene la ma-
yoria de las paginas web atendidas por su servidor Web ApacbecimentRoot

es convertido por una directiva de configuracion en fichero de configuracién de Apa-
che,httpd.conf . Si no esta familiarizado con la directiva de configuracién de
DocumentRoot , consulte Seccion 12.1.2BocumentRoot .

En versiones previas de servidor de Apache Web lanzadas con Red Hat Linux, el
DocumentRoot era/home/httpd/html . En la versién por defecto (sin-segu-
ridad) del fichero de configuracion de ApachePe&lcumentRoot es/ustr/lo-
cal/apache/htdocs . También es posible que usted (o alguien, previamente)
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usara urDocumentRoot completamente diferente. El punto importante es — en
Red Hat Linux 7.0 eDocumentRoot sera ahoravar/www/html

¢Esto le importa a usted? Claro, si usé una version previa de Apache para aten-
der paginas web. Cualesquiera paginas web que sean servidas previamente desde ur
DocumentRoot diferente, no seran encontradas (o servidas) por el Apache lanzado
con Red Hat Linux 7.0 en su configuracion por defecto. Necesitara tomar uno de los
siguientes caminos:

Mueva todos los archivos del antigimcumentRoot (/home/httpd/html ,
lusr/local/apache/htdocs , 0 donde se encuentre) hacia el nuevo
(/var/www/html ).

(0]

Edite el fichero de configuracion de Apache y cambie todas las referendias al
cumentRoot que llevan al path anterior.

La solucion que elija dependera de la configuracion de su sistema. Generalmente,
si usted ha montaddhome en su sistema, no querra tenelDelcumentRoot en
/home . Por otra parte, si no dispone de mucho espacitven , probablemente
tampoco querra ébocumentRoot en/var . Usted, o el administrador de sistema,
tendra que decidir cual sera la mejor solucién basandose en la configuracion de su
sistema y las necesidades de su servidor Web. La configuracion por defecto de Red
Hat Linux Apache/SSL Server intntard direccionar a la mayoria de los webmasters;
desafortunadamente, no podremos configurarlo para cada situacion.

10.6.2 ¢Qué le Acurrira a mi Antiguo Fichero?

Si usted tiene otra version de Apache instalada con sus ficheros de configuracion
personalizados por usted mismo, los ficheros de configuracién seran salvados en sus
directorios con la extensiarpmsave durante la instalacion de Apache. Sidispone

de otra version de Apache instalada pero usted nunca altero los ficheros de configu-
racion, estos seran sobreescritos durante la instalacion de este producto.

Después de instalar Apache, podra cortar y pegar sus configuraciones personalizadas
desde su antiguo fichero de configuracion de Apabltted.conf.rpmsave )en
su nuevo fichero de configuracidtpd.conf para la seguridad de su servidor.
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10.7 Actualizacion desde una Version Previa de Red
Hat Linux

Si ya ha ejecutado una version previa de Red Hat Linux en su sistema, tendra que
actualizar a Red Hat Linux 7.0 (en vez de realizar una instalacion completa). Si ne-
cesita actualizar, debe elegisgrade en vez de cualquier tipo de instalacion (server,
workstation or custom). Siga las instrucciones d&tda Oficial de Instalacion de

Red Hat Linuxsobre como actualizar su sistema. Durante la actualizacion, necesi-
tara asegurarse de que los paquetes para el servidor seguro sean seleccionados por el
programa de instalacion.

Cuando realice una actualizacién para su sistema Red Hat Linux, el programa de
instalacion comprueba qué paquetes estan ya instalados. Estos paquetes seran ac-
tualizados automaticamente a la version incluida en Red Hat Linux 7.0 durante el
proceso de actualizacion. Sin embargo, si no tiene instalado un paquete en particular
este serd instalado — a no ser que usted personalice su actualizacion.

Si esté actualizando desde la version US/Canada de Red Hat Linux Professional, ne-
cesitara personalizar su actualizacion y elegir los paquetes de seguridad para servidor
a instalar. Puede que ya tenga instalapache , peromod_ssl y openssl no

seran instalados (ya que no estan incluidos en versiones de Red Hat Linux anteriores
a Red Hat Linux 7.0). Necesitara personalizar la actualizacién para elegir al me-
nosmod_ssl yopenssl . Vea Seccion 10.7.Personalizar su Actualizacion para
Instalar el Servidor Segurpara consultar instrucciones sobre la localizacion de pa-
guetes que necesita elegir.

Si esta actualizando desde una version Internacional de Red Hat Linux Professional,
y tenia los paquetespache , mod_ssl y openssl instalados, el programa de
instalacion seleccionara y actualizara estos programas automaticamente.

Si se encuentra actualizando desde una version de Red Hat Linux Professional, pero
no tenia instalados los paquetgmche , mod_ssl oopenssl| , necesitara perso-
nalizar su actualizacion y elegir instalar estos paquetes. Vea Seccion Persdna-

lizar su Actualizacion para Instalar el Servidor Seguymrara consultar instrucciones
sobre la localizacion de paquetes que necesita elegir.
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Si esta actualizando con la version 1.0 6 2.0 de Red Hat Linux Apache/SSL Server
y quiere usar su antigua clave y certificado, necesitara desplazarlos al lugar correcto.
Consulte Seccion 11.Usando claves preexistentes y certificagasa mas informa-

cion sobre qué hacer con claves y certificados usados con versiones 1.0y 2.0 de Red
Hat Linux Apache/SSL Server.

10.7.1 Personalizar su Actualizacion para Instalar el Servidor
Seguro

Sinecesita personalizar el proceso de actualizacion, siga las instrucciones de actuali-
zacion contenidas en fauia Oficial de Instalacion de Red Hat Linuxasicamente,
elegirupgrade COMOTipo de Instalacion Yy seleccionando despuésstomize packages to

be upgraded . Necesitara seleccionar los paquetes a actualizar, como se describe en
Official Red Hat Linux Installation Guide. Para recibir ayuda en su seleccién, Tabla
10-1,Paquetes de Seguriddd aporta la localizacion de cada paquete relacionado
con seguridad de servidor y si este paquete es opcional.

Tabla 10-1 Paquetes de Seguridad

Nombre del

Paquete Grupo donde se Localiza ¢, Opcional?
apache Entorno de Sistema/Demonios no
mod_ssl Entorno de Sistema/Demonios no
openssl Entorno de Sistemal/Librerias no
apache-devel Desarrollo/Librerias si
apache-manual Documentacion si
openssh Aplicaciones/Internet si
openssh-askpass Applications/Internet si
openssh- Aplicaciones/Internet si
askpass-gnome

openssh-clients Entorno de Sistema/Demonios si
openssh-server Entorno de Sistema/Demonios si
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Nombre del

Paquete Grupo donde se Localiza ¢, Opcional?
openssl-devel Desarrollo/Librerias si

stunnel Aplicaciones/Internet si

10.8 Instalar el Servidor Seguro después de la
Instalaciéon de Red Hat Linux

Si hainstalado Red Hat Linux 7.0 sin los paquetes relacionados con la seguridad del
servidor, y un tiempo después decide que quiere instalar un servidor seguro, lo podra
hacer. La forma mas facil de llevarlo a cabo es usar RPM, Ghome-RPM o Kpackage

para instalar los paquetes RPM incluidos en el CD de Red Hat Linux.

El Red Hat Linux Apache/SSL Server es suministrado en formato RPM (RPM Pac-
kage Manager). RPM es un sistema software que facilita la instalacion, desinstala-
cion, actualizacion y busqueda de paquetes software. Siempre que use RPM para
instalar software, RPM guarda la secuencia de los paquetes instalados en su sistema
y los ficheros que incluyen.

10.8.1 Detener Procesos del Servidor Web

Antes de iniciar este proceso, si esta funcionando algun servidor Web sobre su sis-
tema, debera detener el proceso el servidor antes de instalar Red Hat Linux Apa-
che/SSL Server. Si es un servidor Web Apache el que se esta ejecutando, pare el
proceso del servidor procediendo con los comandos apropiados, como root, segun la
lista:

letc/rc.d/init.d/httpsd stop
letc/rc.d/init.d/httpd stop

Si es un servidor seguro Web basado en Apache el que corre, use el primer comando
para detener el proceso del servidor. Si esta ejecutando un servidor Web Apache
normal (sin seguridad), utilice el segundo comando. Si esta ejecutando ambos, use
ambos comandos.
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10.8.2 Uso de Gnome-RPM o Kpackage

Si esta ejecutando GNOME o KDE, podra usar un programa grafico GUI como
Gnome-RPM O Kpackage para instalar los paquetes de servidor seguro. Como alternativa
use RPM.

Encontrard mas informacién sobre el usasdeme-rRPm en Capitulo 6Gnome-RPM
y en laOfficial Red Hat Linux Getting Started Guidénstrucciones para el uso de
Kpackage Se incluyen en la pagina web depackage Handbookgue encontrara en
http://www.general.uwa.edu.au/u/toivo/kpackage/.

10.8.3 Usando RPM

Los paquetes Red Hat Linux Apache/SSL Server son suministrados en formato RPM,
asi podra instalar los paquetes usando RPM.

Montar el CD-ROM

Para empezar el proceso de instalacion, debera montar el CD-ROM primero. Sitde
apropiadamente el CD de Red Hat Linux en la unidad de CD-ROM. Conviértase en
root, y teclee el comando siguiente para montar el CD:

mount /mnt/cdrom

Este comando funcionara si tiene una entrada en su ficberéstab para uni-
dad de CD-ROM. Si por alguna raz6n obtiene un mensaje de error después del co-
mando, pruebe con:

mount -t is09660 /dev/cdrom /mnt/cdrom

para montar la unidad de CD-ROM. También, sobre su sistema, usted o el adminis-
trador del sistema permitiran a los usuarios (ademas del root) montar la unidad de
CD-ROM. Debe ser root para usar RPM y poder instalar los paquetes, en cualquier
caso.

Una vez que monte la unidad de CD-ROM, el préximo paso sera cambiar de directo-
rio, cd, al del CD que contiene los RPMs.

cd /mnt/cdrom/RedHat/RPMS
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Una vez que se encuentre alli, use los comandos de RPM para instalar los paquetes
gue desee. Necesitara instad@ache , openssl y mod_ssl .

Por ejemplo, para instalar el paqueteagl@ache , conviértase en root (si no lo es aun)
y teclee lo siguiente:

# rpm -Uvh apache-1.3.12-3.i386.rpm
apache HHHH R R R

El pagueteapache se instalara. Necesitara repetir el comando anterior con cada
paquete a instalar.

Nota

Encontrara instrucciones completas sobre el uso de RPM
incluidas en Capitulo S5estion de paquetes con RRiha
version condensada de las instrucciones que h&ffeial

Red Hat Linux Getting Started GuideRPM es un sistema

de gestion de paquetes muy potente. Es necesario que revise
las instrucciones de uso de RPM, si tiene alguna duda.

Cuando haya terminado la instalacion de los paquetes, tendra que desmontar
su CD-ROM. Primero, desplacese cod .. hacia el subdirectorio inmediato
superior/mnt/cdrom  directory. Entonces, teclaemount /mnt/cdrom  para
desmontar el CD-ROM. Teclegect /mnt/cdrom y la unidad de CD-ROM se
abrird para que usted pueda extraer su CD.

Después de haber instalado los paquetes necearios, el préximo pasoo es crear su clave
y obtener un certificado. Continte con Capitulo Obtener un Certificado para su
servidor segur@ara crear su clave y certificado.

10.9 Encontrar Ayuda y Documentacion

Si usted sigue los pasos descritos en Capituldnsfalacion de Red Hat Linux Apa-
che/SSL Servgpero experimenta algun tipo de problema, lo primero que deberia
hacer es revisar la seccion de Erratas de Red Hat del sitio web de Red Hat que en-
contrara en http://www.redhat.com/support/errata.
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Si ha comprado un producto Oficial Red Hat que incluye soporte, tendra derecho al
soporte técnico. Visite el sitio web Red Hat Support en http://www.redhat.com/sup-
port para registrarse.

10.9.1 Fuentes utiles de Informacion

Otras fuentes de informacion disponibles sobre Apache y mod_ssl, son:

Los Consejos y Sugerencias, FAQs y documentos HOWTO que encontrara en el
sitio web de Red Hat http://www.redhat.com/support/docs/howto/

La centro de datos sobre Apache Red Hat Linux en http://www.redhat.com/sup-
port/docs/faqs/RH-apache-FAQ/book1.html

Documentacion instalada en su maquina junto con Red Hat Linux Apache/SSL
Server. Después de haber instalado con éxito Red Hat Linux Apache/SSL Server,
pero antes de cambiar de home page, podra acceder a la documentacién HTML
en su ordenador desde su URL de dominio (http://your_domain).

El sitio web de Apache le ofrece documentacion completa para el servidor Web
Apache en http://www.apache.org/docs/

El sitio web de mod_ssl ( http://www.modssl.org/) es la fuente de informacién
definitiva sobre mod_ssl. El sitio web incluye una documentacion fresca, incluso
un Manual de Usuarieen http://www.modssl.org/docs/.

La lista de correo redhat-secure-server. Puede suscribirse a ella en
http://lwww.redhat.com/community/list_subscribe.html

También puede hacerlo por e-mail @dhat-secure-server-re-
quest@redhat.com incluyendo la palabra "subscribe" (sin comillas) en la
linea de subject o motivo del e-mail.

Tras la instalacién de un paquete, podra encontrar documentacion al respecto
(si existe) en/usr/share/doc/< package _name > <version_num-
ber >/ .




Seccion 10.10:Como Desinstalar Red Hat Linux Apache/SSL Server 225

10.10 Como Desinstalar Red Hat Linux Apache/SSL
Server

Si necesita desinstalar su Red Hat Linux Apache/SSL Server, utilice estos comandos
(como root):rpm -e mod_ssl ,rpm -e openssl yrpm -e apache .
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11 Obtener un Certificado para su
servidor seguro

Este capitulo le guiara a través del proceso de seguridad de su servidor para obtener
y instalar un certificado..

Para hacer a sus clientes sentirse seguros en su Web, su servidor Wed necesita ser
seguro. Los servidores seguros usan el protoSelnure Sockets Laye(SSL), que
encripta los datos al mandarlos entre un browser y el servidor. Cuando su browser se
comunica usando SSL, vera el prefijo https: antes Uniform Resource Locator(URL)

en la barra de navegacion.

Los clientes se sienten mejor cuando hacen las compras desde sitio Wed donde saben
gue sus transacciones son seguras, pero los servidores seguros solo son usados para
el comercio electrénicos. Un servidor seguro puede ser usado tambié para transmitir
datos sensibles.

Un servidor seguro usa un certificado para identificarse a los browser de la Web.
Puede generar su propio certificado (llamado un certificado "self-signed”) o puede
coger un certificado desde un Certificate Authority o CA. Un certificado desde un
CA honrado garantiza que un sito Web esta relacionado con una compafia particular
0 organizacion.

Si su servidor sera usado para e-commerce, probablemente queras compara un cer-
tificado desde una CA. Un certificado CA proporciona dos ventajas: (normalmente)
los browsers lo reconocen automaticamente y el CA garantiza la identidad de la or-
ganizacion reponsable para el sito Web. Los certificados Self-signed no son automa-
ticamente aceptador por un browser de usuarios — el usuario sera preguntado por el
browser si quiere aceptar el certificado y crear una conexion segura.

Cuando use un certificado CA-signed, garantiza la identidad de la organizacion. Por
ejemplo, si el certificado dice el sitio Wed es Red Hat y el usuario confia en la CA,
entonces no hay razon para dudar que la descarga de los fichero o programas desde
ese sito realmente son desde RHI;.
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El primer paso es crear una pareja de claves publica y privada. Entonces necesita-
ras crear una peticion de un certificado (CSR) para mandar a un CA o necesitaras
crear su propio certificado self-signed. Este capitulo proporciona instrucciones de
como firmar certificados desde VeriSign ( http://www.verisign.com o http://www.ve-
risign.com/offer/redhat/ Para los detalles en un descuento VeriSign a los clientes Red
Hat) y Thawte ( http://www.thawte.com), y como generar su propio certificado.

Nota

Puedes firmar certificados desde cualquiera CA que eligas,
y no solamente las CA que son mencionads en este manual.
Sin embargo, VeriSign ofrece un descuente en certificados
a los clientes Red Hat. Vea http://www.verisign.com/of-
fer/redhat para detalles en descuentos VeriSign.

Unavez tengas un certificado self-signed o un certificado firnado desde la CA elegida,
aprenderds como instalarlo en su Red Hat Linux Apache/SSL Server.

11.1 Usando claves preexistentes y certificados

Si ya tienes una clave existente y el certificado, probablemente podrés usar la clave
existente y el certificado con las Red Hat Linux Apache/SSL Server. En las siguientes
dos situaciones, no podra usar su clave existente y el certificado:

» Sise cambia la direccion IP o el nombre del dominio.
» Sitienes un certificado de VeriSing y se cambia su software del servidor.

No puedes usar su vieja clave y certificado si esta cambiando su direccidon o nombre
del dominio. Los certificados son emitidos por una particular direccion IP o nombre
del dominio. Necesitaras conseguir una nueva certificado si es cambiado su direccion
IP 0 nombre del dominio.

VeriSign es un CA ampliamente usado. Siya tiene un certificado VeriSign para otros
propésitos, puedes haber estado considerando usar el certificado VeriSign existente
con su nueva Red Hat Linux Apache/SSL Server. Sin embargo, no esta permitido,




Seccion 11.1:Usando claves preexistentes y certificados 229

porque VeriSign emite certificados para un sotfware de servidor particular y combi-
nacion direccion IP/nombre del dominio.

Si cambias estos parametros (por ejemplo, si previamente usaba otro producto del
servidor Web seguro y ahora quiere uasr el Red Hat Linux Apache/SSL Server), el
certificado VeriSign obtenido para usar con la configuracion previa no trabajara con
la configuracién nueva. Necesitas obtener nuevos certificados.

Si tienes una clave existente y certificado que puede usar, no tendra que seguir las
instrucciones contenidas en Capitulo Ohtener un Certificado para su servidor
seguro Necesita mover y renombrar los ficheros que contenia la clave y certificado.

Mover el archivo de la clave existente a:
letc/httpd/conf/ssl.key/server.key

Mover el archivo del certificado existente a:

[etc/httpd/conf/ssl.crt/server.crt

Después de que ha movido la clavey el certificado, saltar a Seccion Corhprobar
su Certificado.

Si ha actualizado desde las versiones Secure Web Server versions 1.0y 2.0 de RH;,
su vieja clave lfttpsd.key ) y certificado fttpsd.crt ) seran colocados en
/etc/httpd/conf/ . Necesitaras mover y renombrar su clave y certificado, para
gue las puedas usar en Red Hat Linux Apache/SSL Server. Usa los siguientes dos
comandos para mover y renombrar los ficheros de la clave y certificado:

mv /etc/httpd/conf/httpsd.key /etc/httpd/conf/ssl.key/server.key
mv /etc/httpd/conf/httpsd.crt /etc/httpd/conf/ssl.crt/server.crt

Entonces inicia su Red Hat Linux Apache/SSL Server como se describe en Seccién
11.11 Iniciando y parando ApachéNo debes necesitar conseguir una nuevo certifi-
cado, si estas actualizando desde una versio precia de la Red Hat Linux Apache/SSL
Server.
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11.2 Una vision general de la seguridad del servidor
Web

Las Red Hat Linux Apache/SSL Server proporcionan seguridad usando una combi-
nacion de el protocolo Secure Sockets Layer (SSL) y (en la mayoria de los casos)
certificados digitales aceptados CA. SSI maneja las comunicaciones encriptadas y
la autentificacion mutua entre browser y su Red Hat Linux Apache/SSL Server. El
certificado digital aceptado CA proporciona autentificacién para su Red Hat Linux
Apache/SSL Server.

La Encriptacion depende del uso de las claves. En convencional o criptografia simé-
trica, ambos extremos de la transacién tiene una clave igual, que usan para descifrar
cada una de las transmisiones. En publico o criptografia asimétrica, dos claves coe-
xisten: una clave publicay una clave privada. Una persona o una organizacion guarda
su clave privada, y publica su clave publica. Descodificar datos con la clave privada
solo puede ser descodificada con la clave publica.

Usara criptografia publica par crear una clave publica y privada. En la mayoria de los
casos, enviara su demanda de certificado (incluyendo su clave publica), prueba de su
identidad de compafiiay pago para un CA. La CA verifica la demanda de certificado y
su identidad, y entonces devuelve un certificado para su Red Hat Linux Apache/SSL
Server.

Alternativamente, puede crear su propio certificado self-signed. Nota, sin embargo,
esos certificados self-signed no son usados en entornos de produccion. Vea Seccion
11.3,Tipos de Certificadopara mas informacion en las diferencias entre certificados
self-signed y CA.

11.3 Tipos de Certificados

Siinstala su Red Hat Linux Apache/SSL Server usando el programa de instalacion
Red Hat Linux, una clave aleatoria y un certificado probado son generados y pues-
tos en los directorios apropiados. Antes de empezar a usar el servidor seguro, sin
embargo, necesitara generar su propia clave y obtener un certificado que identifique
correctamente su servidor.
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Necesita una clave y un certirficado para operar sus Red Hat Linux Apache/SSL Ser-
ver — puede generar un certificado self-signed o compara un certificado CA-signed
de un CA. ¢ Qué diferencias hay entre los dos?

Un certificado CA-signed proporciona dos importantes capacidades para su servidor:

* Browsers (normalmente) reconoce automaticamente el certificado y permite ha-
cer una conexion segura, sin sugerirla el usuario.

* Cuando una CA emite un certificado firmado, estan garantizando la identidad de
la organizacién que es proporcionada por las paginas Web de el browser.

Puedes generar un certificado self-signed para su Red Hat Linux Apache/SSL Ser-
ver, pero es consciente que un certificado self-signed no proporciona las mismas fun-
cionalidades que un certificado CA. Un certificado self-signedYou no es reconocido
autométicamente por los browsers de usuarios, y un certificado self-signed no propor-
ciona ninguna garantia para la identidad de una organizacién que es proporcionada
por el sitio Web. Un certificado CA proporciona ambas capacidades para un servidor
seguro. Si su servidor seguro es usado en un entorno de produccion, probablemente
necesitara un certificado CA.

Si su servidor esta accediéndose por la publica, su Red Hat Linux Apache/SSL Ser-
ver necesita un certificado firmado por un CA, para que las personas que visitan su
sitio Web puedan contar que el sitio Web es de la organizacién. Antes de firmar un
certificado, un CA verifica que la organizacion que pide el certificado realmente es

quien ellos exigieron ser.

La mayoria de los Browsers Web que soportan SSL tiene una lista de las CA cuyo
certificados se aceptan automaticamente. Siun browser encuentra un certificado cuya
autorizaciéon CA no esta en la lista, el browser pregunta al usuario que elija si acepta
o deniega la conexion.

El proceso de obtener un certificado de CA es bastante facil. Una forma rapida es
como sigue:

» Crear una clave encriptada publica y privada.

» Crear un certificado que tiene como base un clave publica. El certificado deman-
dado contiene informacion acerca de su servidor y la compafiia..
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* Mandar el certificado demandado, con los documentos provando su identidad,
para un CA.

* Cuando el CA esta satisfecho que es verdaderamente quien demanda ser, mandare
un certificado digital.

* Instalar este certificado en su servidor Web, y empezar manejando transacciones
seguras.

11.4 Decidir un Certificado Autorizado

No puedemos decir que la autoridad del certificado a elegir. Su decision puede esta
basado en pasadas experiencias, o en la experiencia de su amigos o colegas, o factore:
econdmicos. Guiaremos a través del proceso de conseguir un certificado digital de
VerSign y de Thawte, pero puede elegir un CA diferente.

Algunos otros CA existentes. Pulsa el botaurity en su barra de herramientas
Navigator 0 €n el icono padlock en el boton izquierdo de su pantalla, entonces pulsa
ensigners para ver una lista de certificados firmados que acepta su browser. Puedes
buscar también el la Web por CAs. El proceso de conseguir un certificado desde un
CA diferente sera similar a el proceso descrito en este manual.

11.4.1 Paquetes de Certificados VeriSign

VeriSign ofrece descuentos a los clientes Red Hat. Para tomar ventaja de sus ofertas,
ver http://www.verisign.com/offer/redhat/.

VeriSign and Thawte ofrece diversas opciones de certificados de servidor, como se
muestran abajo. Comprueba los apropiados sitios web para completar la informacion.

Los Servicios de Sitio de comercio

Sitio de Comercio (con 40-bit de encriptacion y Payflow Pro servicios de ad-
ministracion de pago "online").

Sitio de Comercio Pro (con 128-bit de encriptacion y Payflow Pro servicios de
administracion de pago "online").

Servicios de sitio seguro
Sitio Seguro (con 40-bit de encriptacion)
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Sitio Seguro Pro (con 128-bit de encriptacion)

VeriSign’s 128-bit SSL IDs habilita el poderoso mundo de la tecnologia de la encrip-
tacion para servidores Web en ambas versiones domestico y exportacion de Microsoft
y Netscape.

Soluciones VeriSign cada uno incluye en SSL servidor de certificado (o “Server ID”)
plus otras caracteristicas, incluyendo:

El NetSure Protection Plan, un programa de garantia extendido que protege a
los clientes de robo, corrupcion, personificaci6oacute;n, o perdida de uso de un
certificado.

» Elsello de los sitios seguros de VeriSign, permiten a los visitantes comprobar su
informacion ID servidor y estado en tiempo real.

» Servicios de sitios de comercio y servicios de sitios seguros incluyen también
Keynote Site Performance Measurement Services, Netcraft E-Commerce Secu-
rity Analysis, y Qualys’ network scanning service para determinar sus sitios vul-
nerables.

» Training Discounts hacia el curso VeriSign “Construyendo un servidor Web ser-
guro.”

e Un proceso de autentificaciéon, gue asegura que VeriSign verifica la identidad de
todos los sitios aquipados con un ID servidor.

Para mas informacién acerca de Solucuines ID Servidor VeriSign, vea
http://lwww.verisign.com/server/index.html.  Para mas informacion acerca de
Thawte SSL Certificados de Servidor, vea http://www.thawte.com/certs/server/con-
tents.html.

11.5 Probar la identidad de su organizacion a un CA

Cuando demandas un certificado firmado desde un CA, necesitas probar que su or-
ganizacion tiene el derecho a dirigir el negocio usando el nombre de la organizacion.
CA es muy especifico acerca de su requisitos para probar su identidad, y necesita
verificar con el CA elegido para ver que requisitos son.
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En algunos casos, copias de los siguientes documentos necesitara mandar a el CA, y
su certificado no sera emitido hasta que los documentos se han recibidos y verificado
por el CA.

11.5.1 Probar la Identidad de su Organizacié a VeriSign

La manera mas facil para probar a VeriSign que su organizacion tiene el derecho
a hacer negocios es probando su numero Dun & Bradstreet (D-U-N-S). Si no tiene
un numero D-U-N-S, puede demandar uno desde el sito web Dun & Bradstreet en
http://www.dnb.com/dunsno/whereduns.htm.

Sino sabe sitiene un niumero D-U-N-S, puede aberiguarlo si tiene uno desde VeriSign
en https://digitalid.verisign.com/dnb_query.htm.

Si no tiene un nimero D-U-N-S y no quiere conseguir uno , vea http://www.veri-
sign.com/server/enroll/globalpreparing.html#proof para la documentacion necesaria
para probar a VeriSignfor.

11.5.2 Probando la Identidad de su Organizacion a Thawte

vea http://lwww.thawte.com/certs/server/docs.html Para una lista de que Thawte re-
quiere probar la identidad de su organizacion. Cuando este documento es escrito,
necesita probar lo siguiente:

1. Prueba del nombre organizacional.
2. Prueba de el derecho a un nombre del dominio.

"Prueba del nombre organizacional " significa que tiene que probar su derecho
a usar su nombre de la compafiia o la organizacién. Esta prueba puede consistir
en una copia de sus documentos del registro de su compaiiia oficial o una copia
de su certificado de incorporacion en su estado o pais. Un numero de otros
documentos pueden ser usados también para probar su nombre organizacional; vea
http://www.thawte.com/certs/server/right_name.html para mucho més ejemplos.

"Prueba de el derecho a un nombre de dominio " es innecesario si su domino es

registrado exactamente a el nombre de la compafia incluido en su demanda de
certificado (que no ha creado todavia). En la mayoria de los casos, este sera el caso.
Ejecutawhois en su dominio para ver su informacion de registro de dominio. Vea
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http://www.thawte.com/certs/server/right_domain.html Para mas informacién de
como puede probar su derecho a un nombre de dominio, si sudemanda de certificado
no encaja exactamente el la informacion devueltaygaris en su dominio.

Una vez tenga recogida la informacion la informacién necesaria para probar la iden-
tidad de su organizacion a n CA, puede ir creando un clave y demandando un certifi-
cado.

11.6 Generando un clave

Primero, necesitara eliminar las claves y certificados que fueron generados durante
la instalacién.cd a el directorid’etc/httpd/conf directory.

Usa los siguiente comando para eliminar los dos ficheros:

rm ssl.key/server.key

rm ssl.crt/server.crt

El primer paso hacia la crear un certificado es crear su propia clave aleatoria. Teclea
los siguientes comandos, que generara su clave:

make genkey

Su sistema mostrara un mensaje similar al siguiente:

umask 77 ; \
lusr/bin/openssl genrsa -des3 1024 > /etc/httpd/conf/ssl.key/server.key
Generating RSA private key, 1024 bit long modulus

FH++++

e is 65537 (0x10001)
Enter PEM pass phrase:

Ahora necesitas teclear un password. Para mejor seguridad, su password debera ser
como minimo de ocho caracteres, deberan incluir nimeros o puntuacion.
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Please Note

Necesitaras recordarla y introducirla cada vez que inicies
Red Hat Linux Apache/SSL Server, no la olvides.

Seras preguntado para volver a teclear el password, para verifica que es correcta. Una
vez tecleada correctamente, un fichero llamadorer.key , contiene su clave,
ser& creado.

Note que si no quiere teclear el password cada vez que inicie Red Hat Linux
Apache/SSL Server, necesitara usar los siguientes dos comandos en logetede
genkey para crea la clave. Ambos comandos deberan ser tecleados en una linea.

Use los siguientes comandos:

lusr/bin/openss| genrsa 1024 > /etc/httpd/conf/ssl.key/server.key

Para crear su clave. Entonces use este comando:
chmod go-rwx /etc/httpd/conf/ssl.key/server.key
Para asegurarse de que los permisos son fijados correctamente en su clave.

Después de usar los comandos para crear la clave, no necesitar usar el password pare
iniciar Red Hat Linux Apache/SSL Server.

FVVVVV VN
VOV,

¢ CAUTION @

Deshabilitando el password para su servidor Web es un
riesgo en la seguridad. NO recomendamos que deshabilite
el password en Red Hat Linux Apache/SSL Server.

Los problemas asociados con no usar el password son directamente relacinados a la
mantenimiento de la seguridad en el ordenador host. Por ejemplo, si un individuo
compromete la seguridad UNIX en el ordenador host, esa persona podria obtener su
clave privada (el contenido de server.key ).
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Si estan siguiéndose las practicas seguridad UNIX escrupulosamente para el orde-
nador host, el password Red Hat Linux Apache/SSL Server puede verse innecesario.
Sin embargo, no deberia necesitar ser reinicalizada muy a menudo, la seguridad extra
introduciendo un password es un esfuerzo que vale la pena en la mayoria de los casos.

El ficheroserver.key  deberia ser del usuario root en su sistema y no deberia ser
accesible para ningun otro usuario. Hacer una copia de seguridad de este fichero
y guardarla en un sitio seguro. Necesitara la copia de seguridad si pierde el fichero
server.key  después usarlo para crear su demanda de certificado, su certificado ya
no trabajay CA no podra ayudarlo. Solo estala opcién de pedir uno nuevo certificado.

Si va ha comprar un certificado desde un CA, continle a Seccion Gérgrando
una demanda de un certificado para mandar a un SAesta generando su propia
certificado self-signed, continta a Seccion 1C&ando un certificado Self-Signed

11.7 Generando una demanda de un certificado para
mandar a un CA

Una vez creado una clave, el siguiente paso es generar una demanda de un certificado
gue necesitara enviar a el CA que elija. Teclee el siguiente comando:

make certreq

Su sistema mostrara la siguiente salida y preguntara por su password (a no ser que
deshabilite la opcion de password):

umask 77 ; \

lusr/bin/openss| req -new -key /etc/httpd/conf/ssl.key/server.key

-out /etc/httpd/conf/ssl.csr/server.csr

Using configuration from /usr/share/ssl/openssl.cnf
Enter PEM pass phrase:

Teclee el password que elija cuando estaba generado su clave. Su sistema mostrara
algunas instrucciones y entonces preguntara por una serie de respuesta. Las entradas
seran incorporadas dentro de la demanda del certificado. Como ejemplo de respuesta,
sera como esto:

Es preguntado para introducir la informacion que sera incorporada dentro de su dema

Que esta a punto de introducir es lo que se llama un Distinguished Name o un
DN.
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Hay varios campos pero puedes dejar algunos en blanco. Para algunso campos hay

Country Name (2 letter code) [AU]: us

State or Province Name (full name) [Some-State]: North Carolina

Locality Name (eg, city) []: Durham

Organization Name (eg, company) [Internet Widgits Pty Ltd]: Test Company
Organizational Unit Name (eg, section) []: Testing

Common Name (eg, your nhame or your server's hostname) [J: test.mydomain.com
Email Address []: admin@mydomain.com

Please enter the following ’extra’ attributes

to be sent with your certificate request

A challenge password []:

An optional company name [

La respuesta por defecto aparecera en los corcfletésmediatamente despues de
cada peticion de entrada. Por ejemplo, la primera informacién pedida es el nombre
del pais donde el certificado serd usado, mostrado como lo siguiente:

Country Name (2 letter code) [AU]:

La entrada por defecto, en los corchetesAbsPara aceptar el por defecto, debes
presionafenter], 0 poner el codigo del pais con dos letras.

Tiene que teclear en el resto de la entradatate or Province Name
Locality Name , Organization Name , Organizational Unit Name ,
Common NameandEmail address ). Todos estos deberian autoexplicativos,
pero necesita seguir estas pautas:

* No abrevie lalocalidad o el estado (por ejemplo. St. Luis deberéa escribirse como
San Luis)

* Si esta sandando este CSR a un CA, tenga mucho cuidado al proporcionar la
informacion correta de todos los campos, pero espcialmente p@nayahi-
zation Name yelCommon NameCA verifica la informacio proporcionada
en el CSR para determinar si su organiacioesimon NameCAs desechara
los CSR que incluyan informacion invalida.

 ParaCommon Namgeasegurese de teclear el nomiwal de su Red Hat Linux
Apache/SSL Server (un nombre DNS valido) y ningun alias que el servidor pueda
tener.
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» LaEmail Address debera ser la direccion e-mail para el webmaster o admi-
nistrador del sistema.

» Evitar cualquier caracter especial como @, #, &, !, etc. Algunos CA desechan
una demanda de certificado que contienen un caracter especial. Si el nombre de
la compafiia incluye un ampersand (&), sustituirlo por "y".

* No use los atributos extra#\(challenge password y An optional
company name). Para continuar sin introducir estos campos, debes palsar
ter].

Cuando haya finalizado de introducir su informacion, un ficlsenwer.csr  sera.
server.csr es la demanda del certificado.

11.8 Comprando un Certificado

Después de tener generado un CSR, necesitas mandarlo a un CA.

11.8.1 Comprando un Certificado desde VeriSign

Primero, necesitas decidir que certificado te gustaria comprar. Vea Seccion 11.4.1,
Paquetes de Certificados VeriSigara una descripcion de productos de certificados
VeriSign.

Una vez estés decido en uno, ir a http://www.verisign.com/server/. Seleciona el cer-
tificado que quieres comprar.

El proceso de compra esta algo estandalizado. En este documento, ira paso a paso a
través del proceso de comprando un certificado de un sitio seguro, pero podria usar
la instrucciones para comprar otro tipo de certificado.

1. Paralos cetificados de sitio seguros, puede elegitwbifear Option (Si ése es lo
que quiere) y confirmar la localicacion de su servidor seguro. Pulsaneiue
cuando termines.

2. La paginasiguiente @separing for Enrollment . ESta paginaproporciona un resu-
men de la informacidn que necesitaras proporcionar a VeriSign. Lee esta paginay
asegurate que tiene la informacién necesaria, antes de continuar con el proceso.
Cuando termines, pulsa en el botditinue en la parte inferior de la pagina.
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3.

La siguiente paginaessr: Wizard: Verify Distinguished Name . Si no tienes ya
generado una clave y CSR segun las instrucines proporcionas en Seccion 11.6,
Generando un clavg Seccion 11.7Generando una demanda de un certificado
para mandar a un CAhazlo ahora. Entonces seleciamave already prepared a
CSR for this enrollment Yy pulSacontinue .

El siguiente pas@ubmit CSR , Se mostrada como Grafico 11-9gmetiendo una
demanda de Certificado a VeriSingeleccion&ed Hat desde la lista&erver Soft-

ware Vendor .

Gréafico 11-1 Sometiendo una demanda de Certificado a VeriSing
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Pegue el contenido de su CSR en la caja de texto RastecsR Information .
Para cortar y pegar el contenido de los ficheros (si se usa X), prioteren
/etc/httpd/conf/ssl.csr . Mostrara el contenido d&erver.csr  con

el comandacat server.csr . Sefale el contenido del fichero con el boton
izquierdo del raton. Pulse en la caja de texto en la paginaWeb. Pulse el botdn
central del ratén para pegar el texto sefialado.
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Cuando este copiado y pegado el CSR, tenga cuidado no copiar cualquier espacio
vacio o blanco extras antes o después del texto (incluyendo las4ineBE-

GIN CERTIFICATE REQUEST----- y ----- END CERTIFICATE RE-
QUEST----- ). CAs se ha conocido para rechazar CSRs que incluye estos es-
pacios.

Después ha pegado sucesivamente en el CSR, pulset@ne .

5. Elsiguiente paso es paravide Proof of Right . ESto significa que necesita probar
a VeriSign que su organizacio es legitima. VeriSign primero intenta emparejar el
nombre organizacional proporcionado por la base de datos e Dun & Bradstreet.
Si su organizacion fue encontrada, seleccionela. Si su organizacion no fue encon-
trada, seleccion®y company and/or my company’s correct address is not displayed in
this list. Pulse ercontinue .

La manera mas facil para probar la identidad de su organizacion es proporcionar-
los con su nimero D-U-N-S, pero hay otras maneras si no tienes el un nimero
D-U-N-S o no quieres usarlo. Vea las instruciones proporcionada por VeriSign
si necesita probar la identidad de su organzacion con otro que no sea numero
D-U-N-S. Necesitara la prueba, prepare para la sumisién a \eriSign, antes puede
soliciar un certificado. Una vez que tiene los documentos requeridos, continte
con el proceso matriculacion.

6. Después selecione la correcta organizacion de la lista de la base de datos de Dun
& Bradstreet y pulsa etontinue , la siguiente pagina&snfirm Domain Registration
En esta pagina, VeriSign es verificado para ver si su dominio esta registrado. Para
mas informacion registrando un nombre del dominio, vea el InterNIC FAQ en
http://www.internic.net/fag.html y/o pregunte a su administrador de red.

Su nombre de dominio debe ser registrado para su organizaciOrdo&ation

name listed in domain registry ~ debe ser la misma como d¢aganization name you ente-

red. Si no son los mismos, probablemente necesitaras un nuevo CSR que incluya
la informacién correcta

En la mayoria de los casos, los dos campos seran el mismo, puede seleccionar
These organization names match Y entonces pulsar erbntinue .
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7. Lasiguiente paginadebea felicitarle al pasar la verificacion de la validacion ini-

cial de VeriSign. Pulse en Cliokontinue .

La siguiente pagin&omplete Application , €s mostrado como Grafico 11-2&pli-
cacion para Certificado de VeriSign

Gréafico 11-2 Aplicacién para Certificado de VeriSign
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Completar en la selecciOpnter Technical Contact Information ~ con informacion
acerca de su administrador o webmaster Red Hat Linux Apache/SSL Server.

Rellenar la secciOmnter Organizational Contact Information ~ con la informacion apro-
piada, de acuerdo con las instrucciones proporcionado por VeriSign.

Completar en la seleccidmter Biling Contact Information ~ con informacion para la

persona que sera avisada para el proposito with information for the person who
will be contacted for billing purposes.

Teclee un "challenge phrase" y un "reminder question” sobe el area proporcio-
nada. Puedes preguntar por su "challenge phrase" si alguna vez necesita soporte
desde VeriSing, asegurese de grabarlo y grabarlo en alguna parte segura.
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indica que va a pagar por su certificado.

Lea el acuerdo de subscriptor al final de la pagina. Después de leer el acuerdo,
pulse en el botorontinue en la parte inferior de la pagina. Su aplicacion sera
sometida.

Después de completar su matriculacion con éxito y su informacion y pago se ha pro-
porcionado a VeriSign, ellos autentificaran la identidad de su organizacion y emitian
su certificado. Cuando su aplicacio ha sido aceptada, manaran su certificado por
e-mail a los contactos técnicos y organizacional prporcionados.

Graba el certificado de VeriSign en el ficherserver.crt en
letc/httpd/conf/ssl.crt/ . Siga los pasos en Seccion 11.0gymprobar
su Certificadopara instalar su certificado.

11.8.2 Comprando un Certificado desde Thawte
Para comprar un certificado desde Thawte, seguir estas instrucciones:

1. Punto de su browser a http://www.thawte.com/certs/server/request.html, donde
Thawte proporciona un resumen general de los pasos necesarios.

2. La primera cosa que necesitas hacer es reunir los documentos que requieres,
como discutimos en ambos Seccion 11.B@bando la Identidad de su Organi-
zacion a ThawteY la pagina Web mencionada.

3. El siguiente paso es generar una clave y un demanda de un certificado firmado
(CSR). Si siguiera las instrucciones contenidas en Seccién Gérgerando un
clavey Seccion 11.7Generando una demanda de un certificado para mandar a
un CA yatienes una clavedtc/httpd/conf/ssl.key/server.key )Yy
un CSR (etc/httpd/conf/ssl.csr/server.csr ). Sino creo su clave
ni demanda de certificado, hacerlo ahora usando las instruciones proporciondas
en este documento.

4. \Vaya a Thawt@uy a Certificate  paginaWeb en https://www.thawte.com/cgi/ser-
ver/stepl.exe. SelecciorssL Server Certificate . Pulse en el botORext en la parte
inferior de la pagina.
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5. La siguiente paginaesrver Cert Enroliment . Pega el contenido de su fichero
/etc/httpd/conf/ssl.csr/server.csr sobe la caja de textoerti-

ficate Signing Request (CSR) , mostrado en Grafico 11-3Fhawte Matriculacion
desde.

Gréfico 11-3 Thawte Matriculaciéon desde
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Para cortar y pegar el conteneido del fichero (Si esta usando X), pricdero

a letc/httpd/conf/ssl.csr . Mostrara el conteneido deerver.csr

con el comandeat server.csr . Sefiala el contenido de el fichero y pulsa
con el boton izquerdo del raton. Pulsa en la caja de texto en la paginaWeb. Pulsa
el botdn central para pegar el texto sefialado.

Cuando esta copiado y pegado el CRS, ser cuidadoso no copiar ningun espacio en
blanco o vacio extra antes o después de el texto (incluyendo lasdineBE-
GIN CERTIFICATE REQUEST----- y ----- END CERTIFICATE RE-

QUEST----- ). CAs se ha conocido para rechazar CSRs que incluye estos es-
pacios.

6. Elegirred Hat Secure Server desde el menleb Server Software .
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7. Elegir como quieres pagar el certificado.
8. Pulsenext en la parte inferior de la pagina.

9. La siguiente paginamuestra @fulysis of Certificate Signing Request , mostrado
como Grafico 11-4Analisis de CSR

Grafico 11-4 Analisis de CSR
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vour CSR contained the following attributes. Please read thraugh them carefully and make sure that they
carrectly describe your requirements. If they do not, you will have to regenerate your CSR with the
correct values

Desired Secure URL: https: //your_domain.com
IS0 Country Code: us

State or Province North Carolina

City or Towm: Durham

Organization: Test Company
Organizational Unit Engineering

Itis very important that you confirm that you wish o secure the web server at your_domain.com. Based
@ SuperCerts (128-bit)ff on the current request details, if your secure URL begins with anything other than
@ Fiealler e https://your_domain com/ then most browsers will give a waming about a mismatched certificate site name

> Server Gort Support il SuperCerts (128-bit certificates)

Thawde’s SuperCerts are recognized by |E 5.01, Netscape Communicator 4.7 and |ater browsers. Older

hrowsers will till create a secure SSL connection at 40, 56 or 128 bits depending on the precise

hrowser version. For more information on browser compatability please go here. Mote that the price for a

] superCert is §300 as opposed to 3125 for Nomal SSL certicates. Please chaose which cerifcale type [
wai ras

Abajo en al pagingackground Information , donde necesita seleccionar una descrip-
cion de su organizacio desde el mend, o teclee su propia descripcion sobre la caja
de texto proporcionada.

10. Sitienes un numero D-U-N-S, teclealo sobre la cajautes Number .

11. Repase Thawtsubscriber Agreement . Rellene la informacion requerida de la
persona en su organizacion que seraa autorigaderiber Agreement , COMO Se
describe en Seccion 11.5Rrobando la Identidad de su Organizacion a Thawte

12. Debajorechnical Contact/Webmaster , rellena la informacion de su administrador o
webmaster Red Hat Linux Apache/SSL Server.

13. pulsa del botdnext en la parte inferior de la pagina.
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14. Lasiguiente pagina, también titulaghkaver Cert Enroliment , €S la ultima paginade
su matricula y es mostrada como Gréfico 11¥hawte CSR AplicaciénDel
primer menu, elegir el dinero en que va ha pagar a Thawte.

Gréafico 11-5 Thawte CSR Aplicacion
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15. Teclee la direccion de la calle de su organizacion sobre la caja deot@xto
Street Address .

16. Teclee el numero de fax sobre la caja de texta@ Fax Number .

17. Del menu de abajgearest Thawte Office , Elija la oficina de Thawte mas cercano
a su organizacion.

18. Teclee un password o "challenge phrase" sobre la caja dectexiprrotection

Password . Después de que ha sometido su aplicacion, puedas verificar el estado
en la Web.

19. Pulsavext en la parte inferior de la pagina.
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20. La siguiente paginaindica que su sumision esta completada. Esta paginapro-
porciona un nimero de rastreo para su aplicacion, para que puede supervisar el
estado sobre la Web.

21. Después de que Thawte reciba su documentacién y su pago, su certificado
debe ser emitido por e-mail. Cuando recibas su certificado, grabelo en el fichero
/etc/httpd/conf/ssl.crt/server.crt . Vea Secciéon 11.10Com-
probar su Certificadq para instrucciones en la instalacién de su certificado.

11.9 Creando un certificado Self-Signed

Puede crear su propio certificado self-signed. Por favor note que un certificado self-
signed no proporciona la garantia de seguridad proporcionada por un certificado de
CA. Vea Seccidén 11.3lipos de Certificadopara mas detalles acerca de los certifi-
cados.

Si quiere hacer su propio certificado self-signed, primero necesita crear una clave
aleatoria usando las instrucciones proporcionadas en SeccionGdnérando un
clave Una vez que tiene la clave, usa el comando siguiente:

make testcert

Veras la siguiente salida y sera inducida de su password (al menos que genere un
clave sin un password):

umask 77 ; \

lusr/bin/openss| req -new -key /etc/httpd/conf/ssl.key/server.key
-x509 -days 365 -out /etc/httpd/conf/ssl.crt/server.crt

Using configuration from /usr/share/ssl/openssl.cnf

Enter PEM pass phrase:

Después introduzca su password, le pedian mas informacion.

Es preguntado para introducir la informacion que sera incorporada dentro de su dema

Lo que esta a punto de introducir es lo que se llama un Distinguished Name o un

DN.

Hay varios campos pero puedes dejar algunos en blanco. Para algunso campos hay un v

Country Name (2 letter code) [AU]J: us

State or Province Name (full name) [Some-State]: North Carolina

Locality Name (eg, city) []: Durham

Organization Name (eg, company) [Internet Widgits Pty Ltd]: My Company, Inc.

Organizational Unit Name (eg, section) [J: Documentation
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Common Name (eg, your name or your server's hostname) [J: myhost.mydomain.com
Email Address []: myemail@mydomain.com

Después de proporcionar la informacion correcta, un certificado self-signed
sera creado y colocado efetc/httpd/conf/ssl.crt/server.crt

Necesitras reiniciar su servidor seguro después de generar el certlflcado Vea
Seccion 11.11lniciando y parando Apachpara instrucciones para parar € iniciar

su servidor Web seguro.

11.10 Comprobar su Certificado

Cuando el servidor seguro es instalado por el programa de instalacion Red Hat Linux
un clave aleatoria y un certificado genérico son instalados. Puedes conectase a su
servidor seguro usando el certificado. Para cualquier otro propdsito que verificar, sin
embargo, necesita conseguir un certificado de CA o generar un certificado sel-signed.
Vea Seccidn 11.3ipos de Certificadosi necesita mas informacion de los diferentes
tipos de certificados disponibles.

Si ha seguido la instrucciones proporcionadas por esta guia a comprado un certi-
ficado de un CA o generado un certificado self-signed, debe tener un fichero lla-
maddetc/httpd/conf/ssl.key/server.key , que contine su clave y un
fichero llamadd/etc/httpd/conf/ssl.crt/server.crt , que contine su
certificado comprobado. Si su clave y certificado estan en alguna otra parte, mover-
los a estos directorios. Si cambiara cualquiera de la localizaciones por defecto o los
nombre de los fichero de la Red Hat Linux Apache/SSL Server, en su ficheros de
configuracién Apache, debe poner estos dos ficheros en el directorio apropiado, ba-
sado en sus modificaciones.

Ahora para y inicia su servidor como describe Seccion 11ridiando y parando
Apache Si su fichero clave es encriptado, seras preguntado por el password. Teclea
su password y su servidor debe arrancar.

Apunte su browser Web a su paginahome del servidor. El URL accede a su Red Hat
Linux Apache/SSL Server se pareceria a esto:

https://your_domain
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Nota

Note la "s" después de "http." El prefijo https: es usado para
transacciones HTTP seguras. Si la conexién se hace, veras
una caja de dialogo indicando que su browser debe ser con-
figurado para aceptar el certificado comprobado.

Si esta usando un certificado CA de un muy conocido CA, su browser probablemente
aceptara automaticamente el certificado y creara la conexion segura. Su browser no
reconoce automaticamente un test o un certificado self-signed, porque el certificado
no esta firmado por un CA. Si no esta usando un certificado de un CA, sigue las ins-
trucciones proporcionadas por su browser para aceptar el certificado. Puedes aceptar
los valores por defecto pulsandext hasta que el didlogo este terminado.

Una vez que su browser acepta el certificado, su Red Hat Linux Apache/SSL Server
mostrara su paginade inicio por defecto como se muestra en Graficol L p&gi-
nade inicio por defecto
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Grafico 11-6 La paginade inicio por defecto
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Test Page =

This page is used to test the proper operation of the Apache Web server after it has been installed. If you can read
this page, it means that the Apache Web server installed at this site is working properly

If you are the administrator of this website:

vou may now add content to this directory, and replace this page. Note that until you do so, people visiting your
website will see this page, and not your content.

If you have upgraded from Red Hat Linux 6.2 and earlier, then you are seeing this page because the default
DocumentRoot set in /etc/httpd/conf /httpd. conf has changed. Any subdirectories which existed under
/home /httpd should now be moved to fvar /. Altermatively, the contents of fvar /www can be moved to
/hone /httpd, and the configuration file can be updated accordingly

If you are a member of the general public:

The fact that you are seeing this page indicates that the website vou just visited is either experiencing problems, or
is undergoing routine maintenance.

If you would like to let the administrators of this website know that you’ve seen this page instead of the page you
expected, you should send them e-mail. In general, mail sent to the name "webmaster" and directed to the websites
domain should reach the appropriate person

For example, if you experienced problems while visiting waaw.example.com, you should send e-mail to
“wehmaster@example.com” #|
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11.11 Iniciando y parando Apache

Durante el proceso de instalacion, un Bourne Shell fétpd se instalo sobre
letc/rc.d/init.d . Para parar y iniciar manualmente el servidor, ejecuta

httpd constop ostart como un argumento.
Para iniciar el servidor, teclea el comando:

letc/rc.dfinit.d/httpd start

Se le sugerira que rellene su password. Después de teclearlo, su servidor se iniciara.

Para parar su servidor, teclee el comando:
letc/rc.dfinit.d/httpd stop
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Elcomandaestart es unamanerade detenery entonces iniciar el serviekot.
tart hace explitamente parar y entonces iniciar su serviekiart  se parecera
a lo siguiente:

[etc/rc.d/init.d/httpd restart

Si acabas de finalizar la edicién de algo en su fichgtpd.conf |, no necesitas
parar e iniciar explicitamente su servidor. En su lugar puedes usaioatl . El
beneficio de usareload es que no necesitas teclear de nuevo su password.

[etc/rc.dfinit.d/httpd reload

Su servidor (el proceduttpd ) se iniciara automaticamente cuando el ordenador se
inicie. Se le pedira el password de su servidor seguro después de inicio del ordenador,
al menos que genere una clave para su servidor seguro sin proteccion del password.

11.12 Accediendo a su Servidor Seguro

Para acceder a su servidor seguro, use un URL como esta:
https://your_domain

Note que URLs que quieren conectar a su Red Hat Linux Apache/SSL Server debe
empezar con el protocolo https: designado en lugar de el comun protocolo http:.
https: es un protocolo designado para la seguridad de las comunicaciones HTTP.

Asi su servidor no seguro puede se accedido usando un URL como est:
http://your_domain

El puerto estandar para comunicaciones Web seguras es el puerto 443. El puerto
estandar para las comunicaciones Web no seguras es el puerto 80. La configuracion
Red Hat Linux Apache/SSL Server por defecto escucha en ambos puertos. Por lo
tanto no necesitas especificar el nUumero de puerto en un URL.

Sin embargo, si su configura su servidor para escuchar un puerto no estandar, nece-
sitara especificar el nimero del puerto en cada URL que es conecte el servidor en el
puerto no estandar.




252

Capitulo 11:Obtener un Certificado para su servidor seguro

Por ejemplo, puede tener configurado su servido para que tenga un host virtual no
seguro en el puerto 12331. Cada URLSs que se conecte a ese host virtual debe especi-
ficar el nimero de puerto en el URL. El siguiente ejemplo URL intentara conectarse

a un servidor Web no seguro escuchando el puerto 12331:

http://your_domain:12331

Algunos de los ejemplos URLs usado en este manual puede necesitar ser cambiados,
dependiendo de si esta accediendo a su Red Hat Linux Apache/SSL Server o su ser-
vidor Web no seguro. Por favor vea todas las URLs en este manual como ejemplos
generales, y no como instrucciones explicitas que funcionen bajo todas las circuns-
tancias.
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12 Configurando el servidor seguro

La configuracion por defecto de Red Hat Linux Apache/SSL Server deberia bastar
para la mayoria de los usuarios. No deberia necesitarse cambiar ninguna de las di-
rectivas de configuracién de Apache. Si se quiere cambiar algunas de las opciones
de configuracién por defecto, se necesitara saber que son las opciones, y donde en-
contrarlas. Este capitulo cubre las opciones de configuracion disponibles.

Tras instalar Red Hat Linux Apache/SSL Server, la documentacién del servidor Web
Apache esta disponible en httydur_domairmanual/ o se puede ver la documen-
tacion de Apache disponible en la Web en http://www.apache.org/docs/. La docu-
mentacion de Web Apache contiene una lista completa y descripciones de todas las
opciones de configuracion de Apache. Por conveniencia, hay descripciones breves
de cada directiva utilizada por Red Hat Linux Apache/SSL Server en el manual.

Cuando se mira el fichero de configuracion del servidor de Web, hay que tener en
cuenta que la configuracion por defecto incluye configuracion para ser seguro 0 no.
El servidor sguro se ejecuta como una maquina virtual, que se configura en el archivo
httpd.conf . Para més informacién sobre maquinas virtuales, véase Seccion 12.3,
Utilizando méquinas virtuales

Notese

No se incluyen extensiones FrontPage, porque la licencia
Microsoft (TM) prohibe la inclusidén de extensiones en pro-
ductos de otras compafias.

12.1 Directivas de configuracion en  httpd.conf

El archivo de configuracion del servidor Web Apache es
letc/httpd/conf/httpd.conf : El archivo httpd.conf estd bien
comentado y es bastante auto- explicativo. La configuracién por defecto de Red Hat
Linux Apache/SSL Server funcionara para la mayoria, asi que probablemente no se
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necesitara cambiar nada éttpd.conf . Sin embargo, puede quererse estar
familiarizado con las opciones de configuracion mas importantes.

Los archivos vaciosrm.conf y access.conf también estan en el directorio
/etc/httpd/conf . srm.conf yaccess.conf se utilizaban antes, junto con
httpd.conf , como archivos de configuracién de Apache.

Si se necesita configurar Red Hat Linux Apache/SSL Server, edfitigpgbeconf

y recarguese, o parese Yy reiniciese Red Hat Linux Apache/SSL Server. Para saber
como recargar, paray arrancar el servidor véase Seccion ldididndo y parando
Apache

Antes de editahttpd.conf , deberia primero copiarse el fichero original a algo
comohttpd.confold (o lo que sea). Asi, si se comete un error al editar, habra
una copia de seguridad para reempezar de cero.

Si se comete un error, y Red Hat Linux Apache/SSL Server no funciona correcta-
mente, el primer sitio para mirar es lo que se acaba de editatgghconf . Hay

gue estar seguros de no haber metido ningiin gazap. Después de puede mirar el log
de error de Red Hat Linux Apache/SSL Servea(/log/httpd/error_log ).

El log de error puede no ser facil de interpretar, dependiendo del nivel de experien-
cia. Si se experimentan problemas, de todas formas, las ultimas entradas deberian
dar pistas sobre que ha pasado.

Las siguientes secciones dan breves descripciones de las directivas incluidas
en httpd.conf , en el orden en que se encontrardn. Las descripciones no
son exhaustivas. Si se necesita mas informacion, léase la documentacion de
Apache en formato HTML en httpydur_domaivmanual/ a la documentacién

del grupo Apache en http://www.apache.org/docs/. Para mas informacion sobre
las directivas mod_ssl, referirse a la documentacién incluida en formato HTML
en http:/your_domaivmanual/mod/mod_ssl/, o véase Mhnual de Usuariode
mod_ssl en http://www.modssl.org/docs/2.6/.

12.1.1 ServerType

ServerType puede seinetd ostandalone . Pordefecto, Red Hat Linux Apa-
che/SSL Server esta configurado coBerverType standalone
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ServerType standalone significa que el servidor arranca una vez y el servi-
dor maneja todas las conexioneServerType inetd significa que para cada
conexion HTTP, se crea una instancia nueva del servidor. Cada instancia del servidor
gestiona la conexién y termina al terminar la conexién. Como puede imaginar, uti-
lizarinetd es muy ineficiente. Otro problema es gnetd puede no funcionar
correctamente, segun el grupo Apache. Y finalmente, ya que Red Hat Linux 7.0 uti-
lizaxinetd , se necesitara configuracion adicional para hacekometd arranque

el servidor. Por estas razones, sera mejor d&gaverType puesto astanda-

lone .

12.1.2 ServerRoot

ServerRoot es el directorio de mas alto nivel que contiene los archivos del
servidor. Tanto el servidor seguro como el no-seguro utili@arverRoot de
/etc/httpd

12.1.3 LockFile

LockFile  configura el path al archivo de bloqueo utilizado por el servidor
apache Apache cuando es compilado tt8E_FCNTL_SERIALIZED_ ACCEPT

0 USE_FLOCK_ SERIALIZED_ACCEPTLockFile deberia dejarse a su valor
por defecto.

12.1.4 PidFile

PidFile  da nombre al archivo en el que el servidor graba su ID de proceso
(pid). Red Hat Linux Apache/SSL Server estd configurado para grabar su pid en
Ivar/run/httpd.pid

12.1.5 ScoreBoardFile

ScoreBoardFile  almacena informacion interna del proceso, utilizada para comu-
nicar el proceso padre con los procesos hijos. Red Hat Linux Apache/SSL Server’s
ScoreBoardFile  esta puesto Avar/run/httpd.scoreboard
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12.1.6 ResourceConfig

La directivaResourceConfig  instruye al servidor a que lea el archiresour-
ceConfig buscando mas directivas de configuracion. La dirediesource-
Config esta comentada porque el servidor solo htsad.conf para directivas
de configuracion.

12.1.7 AccessConfig

AccessConfig instruye al servidor a leer el archivo nombradofatessCon-

fig para buscar méas directivas de configuracion, tras haber leido el archivo nom-
brado erResourceConfig . AccessConfig esta comentado porque el servidor
so6lo usahttpd.conf para directivas de configuracion.

12.1.8 Timeout

Timeout define, en segundos, el tiempo que el servidor esperara para recibir y en-
viar peticiones durante la comunicacion. Especificamdrnieeout define cuando
esperara el el servidor a recibir peticiones GET, cuanto esperara a recibir paquetes
TCP en una peticion POST o PUT y cuanto esperara entre ACKs respondiendo a pa-
guetes TCPTimeout esta puesto a 300 segundos, apropiado para la la mayoria de
las situaciones.

12.1.9 KeepAlive

KeepAlive configura si el servidor permitird conexiones persistentes (i.e., mas de
una peticion por conexiénKeepAlive puede usarse para impedir que un cliente
consuma muchos recursos del servidor. Por def&atepAlive esta puesto an,

lo que significa que se permiten conexiones persistentes. Puede poa#rsepara
desactivarlas. Véase Seccion 12.1. MaxKeepAliveRequests  para aprender
sobre un método alternativo de limitar conexiones.

12.1.10 MaxKeepAliveRequests

Esta directiva establece el maximo namero de peticiones permitidas por cada cone-
xion persistente. El Grupo Apache recomienda un valor alto, lo que mejorara el ren-
dimiento. MaxKeepAliveRequests  esta puesto 400 por defecto, que deberia
bastar en la mayoria de los casos.
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12.1.11 KeepAliveTimeout

KeepAliveTimeout  establece el nUmero de segundos que el servidor esperara la
siguiente peticion, tras haber dado servicio a una peticion, antes de cerrar la conexion.
Una vez recibida la peticién, aplica la directiVaneout en su lugar.

12.1.12 MinSpareServers and MaxSpareServers

El servidor Web Apache se adapta dinamicamente a la carga percibida manteniendo
un numero apropiado de servidores libres basado en el trafico. El servidor com-
prueba el nimero de servidores que esperan peticiones y elimina algunos si hay mas
gueMaxSpareServers 0 crea algunos si el nimero de servidores es menos que
MinSpareServers

El valor por defecto ddinSpareServers  es5; el valor por defecto d&laxS-
pareServers es20. Estos valores por defecto seran suficientes en la mayoria de
los casos. No deberia incrementaviiaSpareServers  a un namero elevado, ya
gue creara una gran carga incluso cuando el trafico sea bajo.

12.1.13 StartServers

StartServers establece cuantos procesos seran creados al arrancar. Ya que el ser-
vidor Web crea y elimina dinamicamente servidores segun el tréfico, no se necesitara

cambiar este parametro. El servidor esta configurado para arrancar ocho procesos al
arrancar.

12.1.14 MaxClients

MaxClients establece un limite al total de procesos servidores (es decir, clientes
conectados simultaneamente) que se ejecutan a la vez. Se querra mistabener
Clients aunvalor alto (el valor por defecto es 150), porque no se permitiran nuevas
conexiones una vez que se alcance el nimero maximo de clientes simultaneamente
conectados. No se puede poMaxClients amas de 256 sin recompilar Apache.

La principal razén de tener el parameivtaxClients  es evitar que un servidor
erratico vuelva inestable el sistema operativo.
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12.1.15 MaxRequestsPerChild

MaxRequestsPerChild  establece el nUmero maximo de peticiones que cada pro-
ceso hijo procesa antes de morir. La principal razén para MaeRequestsPer-

Child es evitar que procesos de larga vida pierdan memoria. El valor por defecto
de MaxRequestsPerChild  para el servidor €$00.

12.1.16 Listen

El comandaListen establece los puertos en los que Red Hat Linux Apache/SSL
Server aceptara peticiones entrantes. Red Hat Linux Apache/SSL Server esta confi-
gurado para escuchar en el puerto 80 para comunicaciones no seguras y (en maquinas
virtuales que define el servidor seguro) en el puerto 443 para comunicaciones segu-
ras.

Para puertos por debajo de 102tpd debera ser ejecutado como root. Para el
puerto 1024 y superiorebttpd puede ser ejecutado como un usuario cualquiera.

Listen también puede ser usado para especificar direcciones IP especificas en las
cuales aceptara conexiones el servidor.

12.1.17 BindAddress

BindAddress es un modo de especificar en que direcciones IP el servidor escu-
chara. Deberia usarse la directiigten en su lugar si se necesita esta funcio-
nalidad. BindAddress no es usado por el servidor; por defecto esta comentado
httpd.conf

12.1.18 LoadModule

LoadModule es usado para cargar modulos Dynamic Shared Object(DSO). Para
mas informacion sobre Red Hat Linux Apache/SSL Server’'s y los DSOs incluyendo
exactamente como usar la directv@adModule , véase Seccidon 12.Afiadir Mo-

dulos a Tu ServidorNotese que el orden de los médulos es importante, asi que mejor
no tocarlo.
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12.1.19 IfDefine

Las etiquetasfDefine> y </IfDefine> rodean a directivas de configuracién
gue son aplicadas si el "test" declarado en la etigudfaefine>  resulta verda-
dero; las directivas son ignoradas si el test es falso.

El test en la etiquetalfDefine>  es un nombre-parametro (p.flAVE_PER).

Si el parametro esta definido (p.ej., dado como argumento al comando de arranque
del servidor), entonces el test es verdadero. En este caso, cuando Red Hat Linux
Apache/SSL Server es arrancado, el test es verdaderoy las directivas contenidas en
las etiqueta#fDefine  son aplicadas.

Por defecto, las etiquetadfDefine HAVE_SSL> rodean las etiquetas de ma-
guina virtual del servidor seguro. Las etiquetéf®efine HAVE_SSL> también
rodean a las directivdsoadModule y AddModule parassl_module

12.1.20 ClearModuleList

ClearModuleList se encuentra justo antes de la larga lista de direchdd#/0-
dule . ClearModuleList borra la lista interna de médulos del servidor. La lista
de directivasdddModule recrea la lista, justo después@karModuleList

12.1.21 AddModule

AddModule es la directiva usada para crear una lista completa de modulos dispo-
nibles. Se usa la directivaddModule para afiadir médulos como DSO. Para mas
informacion sobre como us&ddModule para soporte DSO, véase Secciéon 12.2,
Anadir Modulos a Tu Servidor

12.1.22 ExtendedStatus

La directivaExtendedStatus  controla si Apache genera informaciéon de estado
basica ¢ff ) o detallada ¢n), cuando el gestoserver-status es llamado.
Server-status es llamdo utilizando la etiquetaocation ; mas informacién
sobre como llamar server-status se incluye en Seccién 12.1.30cation
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12.1.23 Port

NormalmentePort define el puerto en el que escucha el servidor. Red Hat Linux
Apache/SSL Server, sin embargo, escucha en mas de un puerto por defecto, ya que
la directivaListen también se usa. Cuando la directhiaten esta en uso, el
servidor escucha en todos esos puertos. Véase la descripdigstele para mas
informacion sobrd.isten

El comandoPort también se usa para especificar el nimero de puerto usado para
crear el nombre candnico para el servidor. Véase Seccion 121s&@anoni-
calName para mas informacion sobre el nombre candnico del servidor.

12.1.24 User

La directivaUser establece el userid usado por el servidor para responder a peti-
ciones. El valor deJser determina el acceso al servidor. Cualquier archivos no
accesibles a este usuario sera también inaccesible al visitante de la web. El defecto
paraUser esapache .

User deberia soélo tener privilegios tales que sélo pueda acceder a ficheros que se
supone gue son visibles para el mundo extetigser también es duefio del cual-
quier proceso CGl arrancaco por el serviddser no deberia ser permitido ejecutar
cualquier cédigo que no esté pensado para responder peticiones HTTP.

Please Note

A menos que se sepa exactamente que se hace, no se ponga
User aroot. Usar root pardser creara grandes agujeros
de seguridad en Red Hat Linux Apache/SSL Server.

El procesohttpd padre se ejecuta como root durante operaciones normales, pero
pasa al usuario apache inmediatamente. El servidor debe arrancar como root porque
necesita un puerto por debajo de 1024 (El puerto por defecto para comunicaciones
seguras es 443; el puerto por defecto para comunicaciones no seguras es el puerto
80). Los puertos por debajo de 1024 esta reservados para el sistema, asi que sélo
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pueden ser usados por root. Una vez que el servidor tiene el puerto, pasa el proceso
aUser antes de aceptar peticiones.

12.1.25 Group

Group es similar dJser . Group establece el grupo bajo el que el servidor responde
a peticiones. El valor por defec@roup también espache .

12.1.26 ServerAdmin

ServerAdmin deberia ser la direccion de correo del administardor del Red Hat
Linux Apache/SSL Server. Esta direccion de correo aparecera en mensajes de error
generador por el servidor para paginas de web, asi que los usuarios pueden comunicar
errores enviando correo al administradderverAdmin  esta puesto por defecto a
root@localhost

Tipicamente, una buena forma de configiBarverAdmin es ponerlo asebmas-
ter@your_domain.com . Crear un alias devebmaster a la persona responsa-
ble del servidor eretc/aliases . Finalmente, ejecutedasr/bin/newa-

liases para afadir el nuevo alias.

12.1.27 ServerName

Puede usars8erverName para establecer el nombre de maquina del servidor di-
ferente al nombre real de maquina. Por ejemplo, puede quererse usar www.your_do-
main.com siendo el nombre real del servidor foo.your_domain.com. Notese que
ServerName debe ser un nombre "Domain Name Service" (DNS) valido que se
tenga derecho a usar (no basta con inventar algo).

Si se especific&erverName , hay que asegurarse de incluir la pareja nombre-di-
reccion IP en el ficherdetc/hosts

12.1.28 DocumentRoot

DocumentRoot es el directorio que contiene la mayoria de los archivos HTML que
se entregaran en respuesta a peticiones. Por demtamentRoot para servidor
seguro y no seguro égar/www/html . Por ejemplo, el servidor puede recibir una
peticion para el siguiente documento:

http://  your_domain [foo.html




262

Capitulo 12:Configurando el servidor seguro

El servidor buscara el archivo en el siguiente directorio por defecto:

varlwww/html/foo.html

Si se quiere cambidocumentRoot para que no sea compartido por los servidores
seguro y no seguro, véase Secciéon 1Ptizando maquinas virtuales

12.1.29 Directory

Las etiquetas<Directory /path/to/directory> y </Directory> se

usan para agrupar directivas de configuracion que solo aplican a ese directorio y
sus subdirectorios. Cualquier directiva aplicable a un directorio puede usarse en las
etiquetas<Directory> . Las etiquetasFile> pueden aplicarse de la misma
forma a un archivo especifico.

Por defecto, parametros muy restrictivos se aplican a directorio raiz, utiliZapdo
tions (véase Seccion 12.1.30ptions )y AllowOverride (véase Seccion
12.1.32 AllowOverride ). Con esta configuracién, cualquier directorio del sis-
tema que necesite valores mas permisivos ha de ser configurado explicitamente.

Utilizar las etiquetasocation , DocumentRoot (referido a'/" ) esta definido
para tener parametros menos rigidos, para que las peticiones HTTP puedan ser ser-
vidos desde él.

El directoriocgi-bin  esta configurado para permitir la ejecucién de scripts CGl,
con la opcionExecCGI Si se necesita ejecutar un script CGI en cualquier otro
directorio, habra que configurdxecCGI para ese directorio. Por ejemplo, si
cgi-bin  es /var/www/cgi-bin , pero se quiere ejecutar scripts CGI desde
/home/my_cgi_directory , afidadase una directiiexecCGI a un juego de
directivasDirectory =~ como las siguientes al archivitpd.conf

<Directory /home/my_cgi_directory>

Options +ExecCGl
</Directory>

Para permitir la ejecucion de scripts CGl/aonme/my_cgi_directory , habra
gue llevar a cabo pasos extra aparte de configbir@cCGI. También necesitara
descomentar la directiveddHandler para identificar archivos con extensi@gi
como scripts CGI. Véase Seccion 12.1.868ldHandler para instrucciones sobre
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como configuraAddHandler . Los permisos para scripts CGl, y el path entero alos
scripts, debe ponerse a 0755. Finalmente, el duefio del script y del directorio deben
ser el mismo.

12.1.30 Location

Las etiquetasLocation> y </Location>  permiten crear control de acceso es-
pecifico por URL.

El primer uso dd_ocation es configuratOptions y proporcionar guias extra
de configuracion par®ocumentRoot . Estas directivas de configuracion, que se
encuentran dentro de las etiquetd®cation "/"> y </Location> , son ne-
cesarias para dar acceso a documentddaumentRoot .

El siguiente uso deocation es en las etiquetdBVodule mod_perl.c . Es-
tas directivas de configuracion estan en efeco siel B®@ perl.so estacargado.
Véase Seccion 12.Afiadir Modulos a Tu Servidgrara mas informacion sobre como
afiadir médulos a Apache.

La etiquetaLocation nombra el directoridvar/www/perl (un Alias para

/perl ) como el directorio desde el cual se sirven scripts de Perl. Si se pide un
documento con un URL que contenferl  en el path, el servidor buscara en
Ivar/www/perl/ el script de Perl apropiado.

Muchas otras opciones @é&ocation> estan comentadas éttpd.conf . Sise
quiere activar su funcionalidad, se necesitara descomentar la seccion apropiada de las
directivas.

Justo tras las directivas de Perl discutidas anteriormbtipe.conf incluye una
seccion de directivas para activar HTTP PUT (p.ej., publicacién de Netscape Gold,
que permite poner paginas web en un servidor). Si se quiere permitir HTTP PUT,
habra que descomentar la seccion entera:

#LoadModule put_module modules/mod_put.so
#AddModule mod_put.c

#

#Alias /upload /tmp

#<Location /upload>

# EnablePut On

# AuthType Basic
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# AuthName Temporary

# AuthUserFile /etc/httpd/conf/passwd
# EnableDelete Off

# umask 007

# <Limit PUT>

# require valid-user

# </Limit>

#</Location>

Si se quiere que conexiones desde dentro del mismo dominio tengan acceso a ver
informes de estado, debe descomentarse la siguiente seccion de directivas:

#<Location /server-status>

# SetHandler server-status

# Order deny,allow

# Deny from all

# Allow from .your_domain.com
#</Location>

Hay que poner el sedungo nivel del nombre de dominio en veyale do-
main.com .

Si se quiere dar informes de configuracion del servidor (incluyendo médulos insta-
lado y directivas de configuracion) a peticiones desde dentro del dominio, habra que
descomentar las siguiente lineas:

#<Location /server-info>

# SetHandler server-info

# Order deny,allow

# Deny from all

# Allow from .your_domain.com
#</Location>

Hay por supuesto que rellengour_domain.com

La siguiente seccion de directivas usa las etiquetaation  para permitir acceso

a la documentacion €nsr/share/doc (p-€j, con un URL como httpybur_do-
maindoc/whatever.html). Estas directivas sélo perite acceso a peticiones desde la
misma maquina.
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Otro uso para las etiquethscation  es una seccion comentada, pensada para ras-
trear ataques al servidor intentando explotar un viejo fallo de los dias de pre-Apache
1.1. Si se quieren rastrear estas peticiones, descomentar las siguientes lineas:

#<Location /cgi-bin/phf*>

# Deny from all
# ErrorDocument 403 http://phf.apache.org/phf_abuse_log.cgi
#</Location>

Si estas lineas no estan comentadas, el servidor redirigira cualquier peticion que ter-
mine en/cgi-bin/phf* a un CGI que hace log del Grupo Apache.

12.1.31 Options

La directivaOptions contrla caracteristicas del servidor estan disponibles en un
directorio en particular. Por ejemplo, bajo los parametros restrictivos especificados
para el directorio raizDptions solo permiteFollowSymLinks . No hay ca-
racteristicas permitidas, salvo que el servidor puede seguir enlaces simbdlicos en el
directorio raiz.

Por defecto, en el directoribocumentRoot , Options esta configurado para in-
cluir Indexes , Includes y FollowSymLinks . Indexes permite al servidor
generar un listado de un directorio si no se especiioactorylndex (in-
dex.html, etc. ). Includes implica que se permiten inclusiones en el servi-
dor. FollowSymLinks  permite al servidor seguir enlaces simbolicos en ese direc-
torio.

También se necesitara incluir declaraci@ytions para directorios dentro direc-
tivas de maquinas virtuales, si se quiere que las maquinas virtuales reconozcan esas
Options

Por ejemplo, la inclusion en el servidor esta activada en el directorio

Ivarimww/html |, por la lineaOptions Includes dentro de la seccion
Location "/" . Sin embargo, si se quiere que una maquina virtual reconozca
la inclusion desde el servidor estén permitidos desde/www/html | habra

gue incluir una seccion como la siguiente desde dentro de las etiquetas de magqginas
virtuales:

<Directory /var/www/html>
Options Includes
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</Directory>

12.1.32 AllowOverride

AllowOverride  establece cuales si o cuales no de las direcyd®ns pueden
ser obviadas por un archivbtaccess . Por defecto, tanto el directorio raiz y
DocumentRoot estan configurados para no permitir la prevalencidtbecess

12.1.33 Order

Order simplemente controla el orden en qalw y deny son evaluados. El ser-
vidor esta configurado para evalualiow antes qualeny para el directorido-
cumentRoot .

12.1.34 Allow

Allow especifica que peticionario puede acceder un directorio dado. El peticionario
puede serll , un nombre de dominio, una direccién IP, una direccion IP parcial,
un par red/mascara de red, etc. El direct@arumentRoot esta configurado para
permitir peticiones dall (cualquiera).

12.1.35 deny
Deny funciona comaallow , pero se especifica a quien se niega acc&sucu-
mentRoot no esta configurado parachazar peticiones de nadie.

12.1.36 UserDir

UserDir es el nombre del subdirectorio dentro del directorio de cada usuario donde
estaran los archivos HTML que seran servidos. Por defecto, el subdirectpue es
blic_html . Por ejemplo, el servidor podria recibir la siguiente peticion:

http://  your_domain |~ username [foo.html

El servidor buscaria el fichero:

/home/username/public_html/foo.html
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En el ejemplo/home/username es el directorio del usuario (nétese que el path
por defecto a los directorios de los usuarios puede variar entre sistemas).

Hay que asegurarse que los permisos de los directorios de usuario son correctos. Los
permisos deben estar puestos a 0755. Los bits de lectura (r) y ejecucion (x) deben
estar activados en el directorio del usuagsitlic_html (0755 valdra). Los ar-
chivos que se serviran desgeblic_html deben estar con permisos 0644 por lo
menos.

12.1.37 Directorylndex

Directorylndex es la pagina por defecto entregada por el servidor cuando hay
una peticion de indice de un directorio especificando una barra (/) al final del nombre
del directorio.

Por ejemplo, cuando un usuario pide la pagina hytpu¥_domairthis_directory,

van a recibir la pagin®irectorylndex si existe, o un listado generado por el
servidor. El valor por defecto pafairectorylndex esindex.html | in-

dex.htm index.shtml e index.cgi . El servidor intentard encontrar cual-
quiera de estos cuatro, y entregara el primero que encuentre. Si no encuentra ningu-
naoy siOptions Indexes  esta puesto para el directorio, el servidor generara un
listado, en formato HTML, de los subdirectorios y archivos del directorio.

12.1.38 AccessFileName

AccessFileName denomina el archivo que el servidor utilizara para controlar el
acceso en cada directorio. Por defecto, el servidor utilizdecess |, si existe,
para controlar el acceso en cada directorio.

Justo trad\ccessFileName |, Files aplican control de acceso a cualquier archivo
gue empiece corht . Estas directivas niegan acceso a cualquier archiwaz-
cess (u otros archivos que empiecdrt ) por razones de seguridad.

12.1.39 CacheNegotiatedDocs

Por defecto, Red Hat Linux Apache/SSL Server requiere a los proxys que no hagan
cache de los documentos que se negocian en base al contenido ( pueden cambiar en el
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tiempo o segun los datos del peticionario). Si se descon@atheNegotiated-
Docs, se desactiva la funcion y los proxys podran hacer cache de los documentos.

12.1.40 UseCanonicalName

UseCanonicalName esta aon por defecto. UseCanonicalName permite al
construir URLs que se autoreferencien, utilizaig#verName y Port . Cuando

el servidor se refiere a si mismo en respuesta a peticiones de clientes, usa este URL.
Si se pondJseCanonicalName aoff , el servidor utilizara el valor que vino en
peticion del cliente para referirse a si mismo.

12.1.41 TypesConfig

TypesConfig denomina el archivo que establece la lista por defecto de mapeado
de tipos MIME (extensiones de archivo a tipos de contenido). El archivo por defecto
TypesConfig es/etc/mime.types . En vez de editatetc/mime.types ,

la forma recomendada de afiadir MIME mapeados de tipo es utddifype .

12.1.42 DefaultType

DefaultType establece el contenido por defecto que el servidor utilizara para do-
cumentos cuyos tipos MIME no puedan ser determinados. El servidor asume texto
para cualquier archivo con un tipo de contenido indeterminado.

12.1.43 IfModule

<IfModule> y </IfModule> envuelven a directivas que son condicionales. Las
directivas contenidas dentro t&odule son procesadas si se cumple una de dos
condiciones. Las directivas son procesadas si el médulo contenido en la etiqueta
<IfModule> esta compilado en el servidor Apache. O, si una "!" (exclamacion)
se incluye antes del nombre, las directivas son procesadas solo si el modulo en la
etiqueta<ifModule> no esta compilado.

El archivo mod_mime_magic.c esta incluido enlfModule . EI mdodulo
mod_mime_magic puede compararse al comando UM&X , que examina los
primeros bytes de un archivo, y utsa "nimeros magicos" y otros trucos para decidir
el tipo MIME del archivo.
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Si el médulo mod_mime_magic esta compilado en Apache, estas etidfivdtas
dule le dicen al médulo mod_mime_magic module donde esta el archivo de trucos:
share/magic  en este caso.

El moédulo mod_mime_magic module no esta compilado por defecto. Si se quier
usar, véase Seccion 12 &fiadir Modulos a Tu Servidpipara tener instrucciones
sobre como afadir médulos al servidor.

12.1.44 HostnameLookups

HostnamelLookups puede ponerse@n u off . Si se permitdHostnamelLoo-

kups (poniéndolo @on), el servidor resolvera autométicamente la direccion IP de
cada conexién que pida un documento del servidor. Resolver la direccién IP implica
gue el servidor hara una o mas conexiones al DNS para averiguar que nombre de
maquina se corresponde con una direccion IP.

Generalmente, deberia dejatdestnamelLookups aoff , porque las peticiones
de DNS afanden carga al servidor y pueden ralentizarlo. Si el servidor tiene carga,
los efectos délostnamelLookups pueden ser considerables.

HostnamelLookups influye también en Internet en general. Cada conexion indivi-
dual para buscar un nombre sumay sigue. Es por ello, que por beneficio del servidor,
y de Internet en general, deberia dejatisstnamelLookups puesto aoff .

12.1.45 ErrorLog

ErrorLog nombra el archivo donde los errores del servidor son
guardados. Como viene indicado, el archivo de error del servidor es
Ivar/log/httpd/error_log

El log de errores es un buen sitio para ver si el servidor genera errores y no se sabe
muy bien que paso.

12.1.46 LoglLevel

LogLevel establece como de abundantes seran los logs deleogltevel puede
ponerse a (de menos a mas abundan&hnarg, alert , crit , error , warn,
notice ,info ordebug. El LogLevel de Red Hat Linux Apache/SSL Server
esta puestwarn (nivel medio).
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12.1.47 LogFormat

LogFormat pone el formato para los mensajes en el log de acceso; afortunada-
mente, el formato hara el log de acceso mas legible.

12.1.48 CustomLog

CustomLog identifica el log y el formato de log. La configuracion por defecto de
CustomLog de Red Hat Linux Apache/SSL Server, define el log en se guardan los
accesos al servidofvar/log/httpd/access_log . Habra que saber la loca-
lizacién de este archivo si se quiere generar estadisticas de rendimiento del servidor.

CustomLog pone el formato comun para el archivo. El formato comudn de log es de
la siguiente forma:

remotehost rfc931 authuser [date] "request” status bytes
remotehost

El nombre de maquina. Si el nombre no esta disponible en el DN${as$i
namelLookups esta aOff , entoncegemotehost sera la direccion IP de
la maquina remota.

rfc931
No utilizado. Se vera un en el log en su lugar.
authuser

Si se requirio autenticacion, este es el usuario con el que el usuario se identifico.
Generalmente, no se usa, asi que se veraemsu lugar.

[date]

Fecha y hora de la peticion.
"request”

Cadena de texto de la peticion segun vino del cliente.
status

Caodigo de estado HTTP que se devolvio al cliente.
bytes
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Tamano del documento.

El comandaCustomLog puede utilizarse para configurar logs especificos para re-
gistrar referencias(el URL que hizo el enlace al servidor) y/o agentes (navegadores
utilizados para pedir paginas al servidor). Las lineas relevant€sistemLog es-

tan comentadas, como se muestra, pero deberian descomentarse si se quieren los dos
archivos de log:

#CustomLog /var/log/httpd/referer_log referer
#CustomLog /var/log/httpd/agent_log agent

Alternativamente, se puede poner la direc@manmonLogpara que use un lagpm-
binado descomentando la siguiente linea:

#CustomLog /var/log/httpd/access_log combined

Un fichero de logcombined afiadira los campos agente y referer al final de cada
linea. Sidesea utilizar un fichero de logmbined elimine el comentario que apa-
rece enCustomLog .

12.1.49 ServerSignature

ServerSignature aflade una linea que contiene la version del servidor Apache
y el ServerName de la maquina a los documentos generador por el servidor (p.ej,
mensajes de error devueltos a client&grverSignature esta puesto an por
defecto. Se puede cambiaofii , para no afiadir nada, o se puede cambigviail .
EMail afiadira una etiqueta HTMinailto:ServerAdmin alalinea de firma.

12.1.50 Alias

Alias permite que haya directorios fueraldecumentRoot que sean accesibles

por el servidor. Cualquier URL que termine en un alias sera automaticamente
traducido por el path del alias. Por defecto, hay un alias configurado. El direc-
torio icons puede ser accedido por el servidor, pero el directorio no esta bajo
DocumentRoot . icons , un alias, esta ervar/www/icons/ , Y no en
Ivar/www/html/icons/
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12.1.51 ScriptAlias

ScriptAlias define donde pueden encontrarse los scripts CGI (u otros scripts).
Normalmente, no se querra poner scripts CGI dentr®@deumentRoot . Si los

scripts CGI se encontrasen b&jocumentRoot , podrian ,potencialmente, ser vis-

tos como documentos de texto. Incluso si no preocupa que la gente vea (y use) los
scripts CGI, mostrar como funcionan crea oportunidades para gente sin escripulos
gue quiera explotar agujeros de seguridad en el script, y puede crear un agujero de
seguridad en el servidor. Por defecto, el directogbbin  es unScriptAlias

de/cgi-bin/ , Y se encuentra situadear/www/cgi-bin/

El directorio/var/www/cgi-bin tiene puest@®ptions ExecCGl ,lo que im-
plica que la ejecucion de scripts CGI esta permitida en el directorio.

Véase Seccion 12.1.6BddHandler y Seccion 12.1.2®irectory  para apren-
der como ejecutar scripts CGI en otros directorios apartsgdbin

12.1.52 Redirect

Cuando se cambia una pagina de siRedirect puede usarse para apuntar del
viejo URL al nuevo URL. El formato es como sigue:

Redirect /  path [foo.html http:/ new_domain | path [foo.html

Asi que si se recibe una peticion HTTP para un pagina que solia estar
en http:/four_domaifpathfoo.html, el servidor devolvera el nuevo URL
(http:/hew_domaifpathfoo.html) al cliente, que tratar4 de coger el documento
desde el nuevo URL

12.1.53 IndexOptions

IndexOptions  controla la apariencia de los listados generados por el servidor, al
afiadir iconos y texto descriptivo, etc. Gptions Indexes  esta puesto (véase
Seccion 12.1.310ptions ), el servidor podra generar un listado de un directorio al
recibir una peticion HTTP como la que sigue:

http:/ijour_domairthis_directory

Primero el servidor busca en el directorio un archivo de los de la lidbdrdetor-
yindex (p.ej.,index.html ). Siel servidor no encuentra ninguno de los archivos,
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genera un listado del directorio en HTML. Se puede modificar la apariencia del lis-
tado utilizando ciertas directivas éttpd.conf , incluyendolndexOptions

La configuracion por defecto activeancylndexing . Si se activdancylnde-

xing , al hacer click en la cabecera de las columnas del listado, el listado se ordena
segun esa columna. Otro click en la misma cabecera cambiara el orden de ascendente
a descendente y vicevergaancylndexing también muestra distintos iconos para
distintos archivos, segun la extension. Si se usa la diregti¢dDescription y

se activaFancylndexing , se aflade una pequefia descripcion para el archivo en el
listado generado.

IndexOptions  tiene otros parametros que pueden activarse para controlar la apa-
riencia de los listados. Los parametros incluj@nHeight elconWidth , para
hacer que el servidor incluya etiquetdEIGHTy WIDTHpara los iconosicon-
sAreLinks , hace que los iconos sean parte del enlace HTML junto con el nombre
de archivo, y otros.

12.1.54 AddlconByEncoding

Esta directiva denomina que iconos seran mostrados con los archivos segun su co-
dificaciéon MIME, en los listados de directorio. Por ejemplo, por defecto, el servi-
dor muestra el iconoompressed.gif junto a archivos con codificacion MIME
X-compress y X-gzip en los listados de directorio.

12.1.55 AddlconByType

Esta directiva denomina que iconos seran mostrados con los archivos segun su codi-
ficacion MIME, en los listados de directorio. Por ejemplo, por defecto, el servidor
muestra el icondext.qgif junto a archivos con tipo MIME "text" en los listados

de directorio.

12.1.56 Addlcon

Addlcon dice al servidor que icono mostrar en listados de directorio para ciertos
tipos de archivo segun la extension. Por ejemplo, el servidor muestra elbicono
nary.gif ~ para archivos con extensionésn 0 .exe .
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12.1.57 Defaultlcon

Defaulticon nombra al icono por defecto en listados de directorio para archivos
sin incono especificaunknown.gif  esDefaultlcon para esos archivos.

12.1.58 AddDescription

Se puede us@ddDescription para mostrar descripciones especificas para archi-
VoS, en listados de directorios (habra que activar tamB#étylndexing  como
unalndexOptions ). Puede aplicarse a archivos individuales, expresiones de nom-
bre o extensiones para controlar a que archivos aplicar esta directiva. Por ejemplo,
podria usarse lo siguiente:

AddDescription "A file that ends in .ni" .ni

En listados de directorio, todos los archivos con extengion tendrian la descrip-
cibnUn archivo queterminaemi traselnombre. Nétese que necesita activarse
Fancylndexing

12.1.59 ReadmeName

ReadmeNamalicta que archivo (si existe dentro del directorio) se adjuntara a los lis-
tados de directorios. El servidor intentara primero incluirlo como documento HTML
y luego como texto. Por defectBeadmeNametiene el valor ddeREADME

12.1.60 HeaderName

HeaderName dicta que archivo (si existe dentro del directorio) se prepondra al co-
mienzo de los listados de directorios Al igual que ¢dgadmeName el servidor
intentara incluirlo como documento HTML si es posible, o0 como texto.

12.1.61 IndexIgnore

IndexIignore lista extensiones, nombres de archivo parciales, expresiones regu-
lares 0 nombres completos. El servidor no incluird cualquier fichero que encaje en
estos patrones en los listados de directorios.
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12.1.62 AddEncoding

AddEncoding dice que extensiones especifican un tipo particular de codificacién.
AddEncoding se puede usar para decirle a los navegadores (no a todos) que des-
compriman ciertos ficheros mientras los descargan.

12.1.63 AddLanguage

AddLanguage asocia extensiones a contenidos especificos de idiomas. Esta direc-
tiva es util para negociacion de contenidos, cuando el servidor devuelve uno de entre
varios documentos segun las preferencias de idiomas del cliente.

12.1.64 LanguagePriority

LanguagePriority permite poner precedencia para servir ficheros en distintos
idiomas, que entrara en efecto si el cliente no especifica preferencia de idioma.

12.1.65 AddType

Use la directiveAddType para definir parejas de tipos MIME y extensiones. Por
ejemplo, si se usa PHPA4, el servidor esta usadtblype para hacer que se reco-
nozcan archivos con extensiones PH#p4 , .php3 .phtml.php ) como tipos
MIME PHP.

La siguiente lineaAddType instruye al servidor a reconocer las extensiones
.shtml (para inclusion en el servidor):

AddType text/html .shtml

Se necesitara la linea de arriva dentro de las etiquetas de maquina virtual para cual-
quiera que deba permitir inclusion desde el servidor.

12.1.66 AddHandler

AddHandler mapea extensiona a gestores especificos. Por ejemplo, elggistor
script  puede usarse para hacer que la extensgin automaticamente sea mane-
jada como un script CGl script. Esto funciona, incluso para ficheros fuSearge
tAlias , si se siguen las instrucciones dadas.

Hay una linegAddHandler CGlI enhttpd.conf
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AddHandler cgi-script .cgi

Habra que descomentar la linea. Asi Apache ejecutara como scripts CGl los archivos
que terminen encgi , incluso si estan fuera d&criptAlias , que por defecto
apunta al directoridcgi-bin/ en/var/www/cgi-bin/

También habra que activexecCGl comoOptions para cualquier directorio que
contenga scripts CGI. Véase Seccion 12.12Rectory  para mas informacion

sobre configuraExecCGl para un directorio. Adicionalmente, habra que asegurarse
de los permisos estan puestos correctamente para los scripts CGl y los subdirectorios
gue contengan scripts. Los script sSCGI scripts y todo el path que conduce a ellos
deben estar a 0755. Finalmente, el duefio del directorio y el del script deben ser el
mismo.

Habra que afadir la misma linéaldHandler a la configuracion d&/irtual-
Host , si se usan maquinas virtuales y se quiere que se reconozcan scripts CGl fuera
de ScriptAlias

Ademas de para scripts CGl, el servidor AsiiHandler para procesar mapas de
imagenes en HTML procesados por el servidor.

12.1.67 Action

Action permite especifica una pareja de tipo de contenido MIME y un script CGl,
de tal forma que cuando un fichero de ese tipo es pedido, se ejecute un script en
particular.

12.1.68 MetaDir

MetaDir especifica el nombre del directorio donde el servidor deberia buscar archi-
VOS gue contengan metainformacién (cabeceras extra de HTTP) a incluir al entregar
documentos.

12.1.69 MetaSuffix

MetaSuffix  especifica el sufijo para los ficheros que contienen meta informaciéon
(cabeceras extra de HTTP), que estaran en el diredttetaDir .
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12.1.70 ErrorDocument

Por defecto, en caso de error, el servidor saca un (generalmente criptico) mensaje de
error para el cliente. En vez de usar el defecto, puede usSai@®ocument para
devolver un mensaje de error particularizado o redireccionar al cliente a un URL local

o remoto.ErrorDocument  simplemente asocia un cédigo de respuest HTTP con

un mensaje o un URL que se devolvera al cliente.

12.1.71 BrowserMatch

BrowserMatch permite al servidor definir variables de entorno y/o tomar accio-
nes segun el campo de cabecera User-Agent, que identifica al cliente. Por defecto, el
servidor usdBrowserMatch para denegar la conexion a navegadores con proble-
mas conocidos y para desactivar "keepalives" y vaciados de cabecera de HTTP para
navegadores con problemas con esas caracteristicas.

12.1.72 ProxyRequests

Si se descomentdModule alrededor deProxyRequests et al, el servidor
Apache también funcionara como proxy. También habra que cargar el mddulo
mod_proxy . Para aprender mas sobre como cargar modulos, véase Seccién 12.2,
Anadir Modulos a Tu Servidor

12.1.73 ProxyVia

ProxyVia controla si se envia HTTP Via: junto con peticiones o respuestas que
vayan via el servidor proxy Apache. Via: header mostrara el nombre de maquina
si ProxyVia esta puesto ®n, el nombre de maquina y la versién de Apache para
Full , cualquier linea Via: seran enviadas sin tocar si eshfa y las lineas Via:
seran eliminadas si est4 puestBlack .

12.1.74 Cache Directives

Hay varias directivas de cache en las etiquetas de pftdydule  mencionadas

antes. Sise usa la funcionalidad proxy y se quiere habilitar el cache proxy, habra que
descomentar las directivas segun se describe. Los valores por defecto de las directivas
de cache deberian bastar par la mayoria de las configuraciones.
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CacheRoot pone el nombre del directorio que contiene archivos de cache. El valor
por defecto de&CacheRoot es/var/cache/httpd

CacheSize establece cuanto espacio puede usar el cache, en KB. El valor por de-
fecto deCacheSize es5 KB.

CacheGclnterval pone el nimero de horas. Tras ese numero, se borraran los
archivos de cache si ocupan mas de lo permitido@acheSize . EIl valor por
defecto deCacheGclnterval es cuatro horas.

Los documentos HTML en cache seran guardados (sin una recarga desde el servidor
de origen) por un nimero maximo de horas puest@awmheMaxExpire . El valor
por defecto e24 horas.

CachelLastModifiedFactor afecta a la fecha de caducidad para documentos
gue no venian con caducidad desde el servidor de origen. El valor por defecto de
CachelLastModifiedFactor es0.1 , lo que significa que la caducidad del do-

cumento sera un décimo del tiempo total desde que modificé el documento por ultima
vez.

CacheDefaultExpire es la caducidad en horas para documentos recibidos via
protocolos que no soportan caducidad. El valor por defecto es de una hora.

Cualquier documento traido de una maquina y/o un dominio que encaje en uno puesto
enNoCache no sera puesto en cache. Si se sabe de maquinas o dominios de los
gue no se quiera hacer cache de sus documentos, descohme@trhe y pongase
dominios y nombres aqui.

12.1.75 NameVirtualHost

Necesitaras usar la directiameVirtualHost ~ parala direccion IP (y nimero de
puerto si es necesario) de algun nombre de maquinas virtuales gque tu estes estable-
ciendo. La configuracion basada en maquinas virtuales es usada para establecer ma-
quinas virtuales para diferentes dominios, pero no tiene (0 no quiere usar) diferentes
direcciones IP para todos los dominios a los cuales tu Web Server sirve documentos
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Please Note

No puedes usar nombres basados en maquinas virtuales con
tu servidor seguro. Algunos nombres basados en maqui-
nas virtuales que estableces trabajaran solo con conexiones
HTTP no seguras y no con conexiones SSL.

No puedes usar nombres basados en maquinas virtuales
con tu servidor seguro porque el SSL handshake (cuando
el browser acecta el certificado de autenticacion de Web
seguro) viene antes de la peticion HTTP con la cual iden-
tifica el correcto nombre de maquinas virtuales. In otras
palabras, la autenticacion viene antes de la identificacion
de maquinas virtuales. Si quieres usar hosts virtuales con
tu servidor seguro necesitaras usar direcciones IP basadas
en maquinas virtuales.

Si estas usando nombres basados en maquinas virtuales, comenta la diigetiva
VirtualHost y afiade la correcta direccién IP para tu servidor despueNaiel
meVirtualHost . Entonces afiade mas informacion sobre los diferentes dominios
usando el comandédirtualMachine el cual envuelve éberverName paracada

host virtual, mas algunas otras directivas de configuracion las cuales son solo aplica-
bles a la maquina virtual.

12.1.76 VirtualHost

<VirtualHost> y </VirtualHost> envuelven directivas de configuracion

gue estan pensadas para aplicar a maquinas virtuales La mayoria de las directivas
de configuracion pueden usarse en etiquetas de maquina virtual, y solo aplicaran a
esa maquina virtual.

Hay varias etiquetagirtualHost alrededor de algunos ejemplos de configuracion

y habra que rellenar los huecos con informacion para configurar la maquina virtual.
Véase Seccion 12.8ltilizando maquinas virtualepara saber mas sobre maquinas
virtuales.




280 Capitulo 12:Configurando el servidor seguro

12.1.77 SetEnvlf

La directiva de configuracion de ApaclsetEnvif se usa para desactivar HTTP
keepalive y permitir a SSL cerrar conexiones sin alerta de notificacion de cierre desde
el cliente. Este parametro es necesario para clientes que no cierran bien la conexion
SSL.

12.1.78 Directivas de configuracion SSL

Las directivas SSL en tu fichero de servidohdtpd.conf estan incluidas para
permitir comunicaciones seguras Web usando SSL y TLS.

Para mas informacion sobre directivas SSI ve a: hytmut/_do-
main'manual/mod/mod_ssl/. Tambien puedes ir a.
http://www.modssl.org/docs/2.6/ssl_reference.html/, un capitulo en

un documento Web sobre mod_ssl por Ralf Engelschall. EI mismo documento, el
mod_sslUser Manua) comienza en http://www.modssl.org/docs/2.6/ y es una
estupenda referencia para mod_ssl (of course) y para criptografia web en general.
Este manual da informacion general sobre tu servidor seguro en Capitulo 11,
Obtener un Certificado para su servidor seguro

Nota

No modifiques tus directivas SSI a menos que estes comple-
tamente seguro de lo que estas haciendo. Parala mayoria de
los Red Hat Linux Apache/SSL Server, las directivas SSL
estan configuradas e instaladas apropiadamente.

12.2 Anadir Modulos a Tu Servidor

Debido a que Apache 1.3 soporta DSOs, puedes facilmente cargar modulos Apache
o compilar tus propios médulos para tu Red Hat Linux Apache/SSL Server. DSO
significa que los médulos pueden ser cargados en tiempo de ejecucién. Debido a que
los m6 son cargados solo cuando es necesario no usan memoria hasta que la necesitan
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El grupo Apache da informacion completa en http://www.apache.org/docs/dso.html.
Despues de la instalacion puedes mirar también httu// domaivmanual/mod/

para la documentacién en formato HTML (si has instalado el pagypetehe-ma-

nual ). Es dada una rapida descripcién de como cargar los modulos, pero si necesitas
mas detalles, mira las URLs dadas.

Paratu Red Hat Linux Apache/SSL Server para usar un modulo dinamicamente com-
partido, este modulo debe tener una lih@adModule y una lineaAddModule
enhttpd.conf . Por defecto, muchos modulos tienen ya estas dos lineas ya in-
cluidas erhttpd.conf |, pero unos pocos de los menos comunmente usados estan
comentados fuera. Los modulos comentados fuera, fueron incluidos durante la com-
pilaciéon, pero no son cargados por defecto.

Si necesitas usar uno de estos modulos no cargados, miran en el fichero
httpd.conf para ver todos los modulos posibles. Cada uno de estos médulos
tiene una lined.oadModule . Para ver un ejemplo, la seccidmadModule
comienza con estas siete lineas:

#LoadModule mmap_static_module modules/mod_mmap_static.so
LoadModule vhost_alias_module modules/mod_vhost_alias.so
LoadModule env_module modules/mod_env.so
LoadModule config_log_module modules/mod_log_config.so
LoadModule agent_log_module modules/mod_log_agent.so
LoadModule referer_log_module modules/mod_log_referer.so
#LoadModule mime_magic_module modules/mod_mime_magic.so

Muchas de estas lineas no estan comentadas, indicando que cada modulo asociado
esta compilado dentroy cargado por defecto. La primera linea esta comentada, lo cual
significa que el correspondiente modutorfap_static_module ) fue compilado

pero no cargado.

Para hacer tu Red Hat Linux Apache/SSL Server carga un modulo no cargado, pri-
mero pon a no-comentada la correspondiente lirmeaModule . Por ejemplo, si

tu quieres hacer tu Red Hat Linux Apache/SSL Server cargamneé_magic_mo-

dule , cambia la lined.oadModule de el original: To make your Red Hat Linux
Apache/SSL Server load an unloaded module, first uncomment the

#LoadModule mime_magic_module modules/mod_mime_magic.so
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No-comentes la linea previa para que sea leida:

LoadModule mime_magic_module modules/mod_mime_magic.so

Después, necesitaras quitar el comentario de la correspondiente linea desde la sec-
cibonAddModule en elhttpd.conf . Paracontinuar con nuestro ejemplo, quita el
comentario de la linemod_mime_magic . La linea original parecera la siguiente:

#AddModule mod_mime_magic.c

La linea descomentada sera asi:

AddModule mod_mime_magic.c

Una vez que tu has descomentado las linessdModule y AddModule para el
modulo que tu quieres cargar, para y reinicializa tu Web Server, mira en Seccion
11.11,Iniciando y parando ApacheDespues de arrancar, el modulo debe cargarse
en tu Red Hat Linux Apache/SSL Server.

Si tienes tu propio modulo, puedes afiadirlo al fichlettpd.conf asi es com-

pilado y cargado como un DSO. Si quieres hacer esto, necesitas instalar el paquete
apache-devel mira en Capitulo 10Instalaciéon de Red Hat Linux Apache/SSL
Server Necesitas el paquetgpache-devel  porque instala el fichero include, los
ficheros cabeceras y el soporte de herramientas APache eXtenSion (APXS). APXS
usa los ficheros include y los ficheros cabecera para compilar tu modulo asi trabajaa
con Apache.

Si has escrito tu propio modulo o has revisado algunos mas, debes ser capaz de usar
APXS para compilar tus mos fuentes fuera del arbol fuente Apache, sin necesitar
ningun flag de compilador y/o linkador. Si necesitas mas informacion sobre APXS
mira la documentacion en http://www.apache.org/docs/dso.html.

Una vez compilados tus mos usando APXS, pon tus m;oacute;dulos dentro de
lusr/lib/apache . Entonces tu modulo necesita ambas lineesdModule
AddModule en el ficherohttpd.conf , como se describe para los médulos de
Apache. Después en la listmadModule en elhttpd.conf , afiade una linea
para el fichero objeto compartido para el médulo como el siguiente:
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LoadModule foo_module modules/mod_foo.so

Nota que necesitaras cambiar el nombre del médulo y el nombre de tu fichero objeto
compartido apropiadamente.

Al final de la listaAddModule en httpd.conf , aflade una linea al fichero del
cédigo fuente para tu médulo como la siguiente:

AddModule mod_foo.c

Nota que necesitaras cambiar el nombre del fichero del cédigo fuente apropiada-
mente.

Unavez que has completado los pasos previos, paray reinicializa tu Web Server como
ser marca en Seccion 11.1diciando y parando ApacheSi has hecho todo correc-
tamente, y tu modulo esta correctamente codificado, tu Web Server debe encontrar
tu modulo y cargarlo.

12.2.1 El Modulo De Segurdidad mod_ssl

La porcidn de seguridad mod_ssl de el Red Hat Linux Apache/SSL Server es dado
como un Dynamic Shared Object (DSO). Quiere decir que el servidor Web Apache
puede ser recompilado por usuarios si la extension EAPI corregida desde el mddulo
de seguridad mod_ssl es aplicada a Apache. Sigue las instrucciones para construir
mod_ssl dentro de Apache incluido con la documentacion mod_ssl pero afiadiendo
el siguiente flag:

--with-eapi-only

La linea de comandos completa debe parecerse a esto:

Jconfigure [userflags] --with-eapi-only

Entonces construye e instala Apache.
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Nota

Red Hat no puede soportar versiones recompiladas del ser-
vidor Web Apache. La instalacion de las versiones enviadas

es soportado, pero si recompilas Apache, estas en tu pro-
piedad. Porfavor, no recompiles Apache a menos que sepas
exactamente lo que estas haciendo.

12.3 Utilizando maquinas virtuales

Se pueden utilizar la capacidad de maquinas virtuales de Apache para ejecutar servi-
dores en distintas direcciones IP, diferentes nombres o diferentes puertos en la misma
maquina. Si se esta interesado en utilizar maquinas virtuales, informacién completa
se da en la documentacion de Apache en la maquina en el el web http://www.apa-
che.org/docs/vhosts/.

Noétese

No se puede usar maquinas virtuales por nombre con Red
Hat Linux Apache/SSL Server, porque la negociacion de
SSL (cuando el cliente acepta el certificado SSL del servi-
dor) ocurre antes de la peticion HTTP que identifica a la
maquina virtual apropiada por nombre. Si se quieren uti-
lizar maquinas virtuales por nombre, sélo funcionard con
servidor no seguro.

Las maquinas virtuales se configurarhgtpd.conf |, segun se describe en Seccion
12.1, Directivas de configuracion ehttpd.conf . Por favor |Iéase esa seccion
antes de empezar a cambiar la configuracion de maquinas virtuales del servidor.

12.3.1 Maquina virtual de Red Hat Linux Apache/SSL Server

La configuracién por defecto de Red Hat Linux Apache/SSL Server se ejecuta en
servidores seguros y no seguros. Ambos servidores usan la misma direccion IP y
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nombre, pero diferentes puertos, y el servidor seguro es una maquina virtual. Esta
configuracion permite entregar documentos seguros y no seguros de la manera mas
eficiente posible. Como ya sabrd las transferencias seguras HTTP llevan mas tiempo
gue las no seguras, ya que se pasa mucha informacion extra durante las transacciones
seguras. Asi que utilizar el servidor seguro para trafico no seguro no es una buena
idea.

Las directivas de configuracion del servidor seguro estan entre etiguetas de maquina
virtual enhttpd.conf . Si se necesita cambiar la configuracién del servidor se-
guro, habrd que cambiar las directivas dentro de las etiquetas de maquina virtual en
httpd.conf . Si se quiere activar ciertas caracteristicas (por ejemplo, inclusion en
el servidor) para el servidor seguro, habra que activarlas dentro de las etiquetas de
maquina virtual que definen el servidor seguro.

El servidor no seguro esta configurado como la maquina "no virtual" en
httpd.conf . En otras palabras, las opciones configuracion del servidor no seguro
estan fuera de etiquetas de maquina virtuahtypd.conf . Si se quiere cambiar

algo del servidor no seguro, habra que cambiar las directivas de configuracion en
httpd.conf fuera de las etiquetas de maquina virtual.

Por defecto, los servidores seguro y no seguro comparten el nidmoomen-

tRoot , directiva de configuracion especificada éttpd.conf . En otras
palabras, los servidores buscan en el mismo sitio los archivos que proporcio-
nan en respuesta a peticiones. Por defecto, el valoDasumentRoot es
Ivar/www/html

Para cambiarDocumentRoot , de tal forma que no sea compartido por el
servidor seguro y el no seguro, cambiese una de las dire@asmentRoot en
httpd.conf . DocumentRoot fuera de las etiquetas de maquina virtual tags
define DocumentRoot para el servidor no segurddocumentRoot dentro de
etiquetas de maquina virtual para el servidor seguro lo define (obviamente) para el
servidor seguro.

Si por alguna razén se quiere desactivar el servidor no seguro, se puede. El servi-
dor seguro usa el puerto 443, puerto por defecto para comunicaciones web seguras,
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mientras que el servidor no seguro usa el puerto 80, puerto por defecto para comu-
nicaciones web. Para evitar que el servidor no seguro acepte conexiones, buscar la
linea que dice lo siguiente dmtpd.conf

Port 80

Cambiar la linea para que diga:
Port 443

Descomentar la linelaisten 80 , para que en vez de:
Listen 80

Diga:
#Listen 80

Tras estos dos pasos, Red Hat Linux Apache/SSL Server aceptara conexiones en el
puerto 443, puerto por defecto de comunicaciones seguras. Sin embargo, el servidor
no las aceptara en el puerto 80, puerto por defecto para comunicaciones no seguras,
de forma que el servidor no seguro estara desactivado.

12.3.2 Configurando maquinas virtuales

La mayoria usara Red Hat Linux Apache/SSL Server como viene. Es por ello, que
usaran la capacidad intrinseca de maquinas virtuales, pero no tocaran las directivas
de méaquinas virtuales detpd.conf . Sin embargo, si se quiere usar la capacidad

de maquinas virtuales por alguna otra razén, se puede.

Para crear una maquina virtual, habra que alterar las lineas de maquina virtual, dadas
como ejemplo, eittpd.conf |, o crear una seccién de maquina virtual. (Recuér-
dese que las maquinas virtuales por nombre no funcionan con el servidor seguro —
habréa que utilizar maquinas virtuales por direccion IP si se quiere maquinas virtuales
con SSL activo. El servidor no seguro, sin embargo, soporta maquinas virtuales por
nombre y por direccion IP.)

Las lineas de ejemplo de maquina virtual son como siguen:

#<VirtualHost ip.address.of.host.some_domain.com>

# ServerAdmin webmaster@host.some_domain.com
# DocumentRoot /www/docs/host.some_domain.com
# ServerName host.some_domain.com
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# ErrorLog logs/host.some_domain.com-error_log
# CustomLog logs/host.some_domain.com-access_log common
#</VirtualHost>

Descomentar las lineas (elimini#eal comienzo de cada linea). Afiddase entonces
la informacion correcta para la maquina y/o maquina virtual a cada linea.

En la primera linea, cambiegeaddress.of.host.some_domain.com a

la direccion IP del servidor. CambieServerName a un nombre DN%alido para

usar para la maquina virtual. (En otras palabras, no basta con inventar algo. Pre-
guntese al administrador de red si no se sabe como conseguir un nombre de dominio
valido.)

También habra que descomentar lindasneVirtualHost  enhttpd.conf

#NameVirtualHost 12.34.56.78:80
#NameVirtualHost 12.34.56.78

Descoméntese una de las lineas y cambiese la direccion IP a la direccion (y puerto si
€s necesario) para esa maquinas virtual.

Muchas otras directivas de configuracién pueden ponerse entre etiquetas de maquinas
virtual, segun se configure la maquina virtual.

Si se configura una maquina virtual para escuchar en un puerto no habitual (80 es
el defecto para comunicaciones no seguras; 443 es el defecto para comunicaciones
seguras), habra que configurar una maquina virtual para el puerto y afiadir la directiva
Listen httpd.conf , correspondiente a ese puerto.

Para tener una a maquina virtual especifica para ese puerto, afiadase el puerto a la
primera linea de la configuracion de maquina virtual. La primera linea deberia pare-
cerse a lo siguiente:

<VirtualHost ip_address_of your_server:12331>

Esta linea crearia una maquina virtual en el puerto 12331. Sustitlia3& por el
puerto a usar en el ejemplo anterior.

Bajo las lineasisten dehttpd.conf , afiadase lo siguiente, que instruye al ser-
vidor a escuchar en el puerto 12331.:

Listen 12331
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Hay que rearrancar el servidor para iniciar una nueva maquina virtual.

Informacion mucho méas completa sobre como crear y configurar maquinas virtua-
les segun nombre y direccion IP se da en la pagina de web en http://www.apa-
che.org/docs/vhosts/index.html. Véase la pagina del Grupo Apache sobre maquinas
virtuales para tener mas detalles sobre el uso de maquinas virtuales.
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13 Preparar una instalacion en
modalidad texto

13.1 Lo que debe conocer

Antes de intentar instalar Red Hat Linux, deberia tener la infor macion necesaria a
fin de evitar sorpresas durante la instalacion. Puede encontrar la mayor parte de la
documentacion que necesita en su sistema o bien del distribuidor o productor.

La mayoria del hardware actual compatible con Red Hat Linux puede encontrarse
en http://www.redhat.com/hardware. Puede ser una buena idea que compruebe su
hardware en relacion a esa lista antes de iniciar el proceso.

Atencion

Puede ejecutar una instalacion en modalidad texto de Red
Hat Linux 7.0 siguiendo las instrucciones de este capitulo
y en Capitulo 14)nstalacion de Red Hat Linux en Modo
Texta Sin embargo,si esta instalando desde un CD-ROM,
es preferible usar el modo grafico de la instalacion, que es
flexible y facil de usar, a través de una instalacion persona-
lizada. Para mas informacion en relacion a esta opcion ver
Official Red Hat Linux Installation Guide

Nota

Al final del capituloAntes de empezale Official Red Hat
Linux Installation Guidehay una tabla con los requisitos
necesarios para el sistema, los cuales le ayudaran a obtener
la informacion que necesita durante la instalacion.
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13.1.1 Configuracion Basica del Hardware

Deberia tener unos conocimientos minimos acerca del hardware instalado en su or-
denador, incluido lo siguiente:

Disco duro(s) -- Especialmente, el nUmero, tamafo, tipo. Si tiene mas de uno,
es util conocer cual es primario, cual es secudario etc. Es importante conocer si
las unidades son IDE o SCSI. Si tiene unidades IDE, deberia controlar la BIOS
para comprobar si tiene accestireear mode. Por favor lea la documentaciéon
del ordenador para utilizar la secuencia de teclas para acceder a BIOS. Tenga
en cuenta que la BIOS del ordenador puede referirse a "linear mode" con otros
nombres, como por ejemplo "large disk mode." Deberia consultar de nuevo la
documentacién del ordenador para obtener las aclaraciones necesarias.

memoria -- Cantidad de RAM instalada en su ordenador.

CD-ROM -- Muy importante, el tipo de interfaz (IDE, SCSI, u otras interfa-
ces) y, para no-IDE, no-SCSI CD-ROMs, la marca y el nimero de modelo. IDE
CD-ROMs (también conocido como ATAPI) son la mayoria tipos de productos
de reciente creacion, ordenadores PC-compatibles.

Adaptador SCSI (si esta presente) -- La marca y nimero de modelo del adaptador
la tarjeta de red (si esta incluida) -- La marca y nimero de modelo.

ratén -- Tipo de raton (serie, PS/2, o bus mouse), protocolo (Microsoft, Logitech,
MouseMan, etc.), y numero de botones; ademas, pararatones serie, el puerto serie
al que esté conectado.

En numerosos sistema nuevos, el programa de instalacion puede automaticamente
identificar la mayoria del hardware. Sin embargo para estar seguro es de gran utilidad
leer toda la informacion disponible.

Aprendiendo mas sobre su Hardware a través de Windows

Si su ordenador ha ejectuado Windows fuede usar el siguiente método para con-
seguir mas informacién sobre la configuracion.
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Gréfico 13-1 Propiedades del sistema Widow
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 En Windows, haga click sobre el icomy computer usando el botén secundario
del raton (normalmente es el boton derecho), aparecera el menua contextual.

» Seleccionarroperties . System properties deberia aparecer. Vea la informacion de
la lista que aparece bagmmputer -- en particular la lista de RAM

* Haga click sobre la pestafi®vice Manager . Podra ver la representacion de la
configuracion del hardware de su ordenador. Asegurese del boton seleccionado
View devices by type

LLegado a este punto, puede hacer doble-click en el icono (o un Unico click-en el
para ver cada entrada con mas detalle. Vea los siguientes iconos para obterner mas
informacion:
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Grafico 13-2 Administrador de dispositivos bajo Windows 95
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* Unidad de disco -- Puede encontrar los siguientes tipos de unidades (IDE o SCSI).
(IDE incluird normalmente la palabra "IDE," mientras que SCSI no.)

e Controladores del disco duro  -- Puede encontrar mas informacién sobre el contro-

lador de disco duro aqui.

* CDROM -- Aqui puede encontrar informacion sobre la unidad de CD-ROM co-

nectada a su ordenador.
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Nota

En algunos casos, puede que no haya iconos de
CD-ROM, el ordenador tiene aun un CD-ROM. Esto es
normal, dependiendo de como Windows fue instalada
originariamente. En este caso puede obtener mas
informacion mirando el archivoonfig.sys

* Ratén -- El tipo de raton presente en el ordenador puede encontrarse aqui.

* Adaptador -- Si estainteresado en ejecutar el Sistema X Windows, deberia escribir
la informacién que encuentre aqui.

*  Controlodares de sonido, video y juegos  -- Si su ordenador tiene la posibilidad de
utilizar sonidos, encontrara mas informacion sobre ello aqui.

*  Adaptadores de red -- AQui podra encontrar informacion adicional sobre la tarjeta
de red de su ordenador (si es que tiene una)

e scsl controladores  -- Si su ordenador utiliza periféricos SCSI, podra encontrar
informacion adicional aqui.

Mientras este método no es un completo sustituto del abrir la caja de tu ordenador y
mirar los componentes fisicamente, en muchos casos se le proporciona mas informa-
cion para continuar con la instalacion.

Nota

Esta informacion puede también imprimirse haciendo click
sobre el botomrint. Una segunda ventana aparecera, permi-
tiéndole cambiar la impresora, asi como el tipo de informe (
All devices and System Summary ~ este tipo es el mas completo).

13.1.2 Configuracion del video
Si esta instalando el Sistema X Window, deberia estar familiarizado con lo siguiente
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Su tarjeta de video- Las marca de la tarjeta y nimero de modelo (o la tarjeta
de video que utiliza), y la cantidad de RAM video que tiene. (Muchas tarjetas
detectadas por el programa.)

El monitor --La marca y nimero de modelo, los rangos permitidos para los re-
frescos horizontales y verticales "refresh rates" (Los nuevos modelos pueden ser
detectados por el programa de instalacion.)

13.1.3 Informacion relativa a la red
Si esta conectado a la red, asegurese de que conoce lo siguiente:

Direccion IP -- Normalmente representado como un grupo de cuatro nimeros
separados por puntos, por ejemfl®0.2.15

Mascara de red -- Otro grupo de cuatro nimeros separados por puntos. Un ejem-
plo seri@55.255.248.0

Direccion IP del gateway -- otro grupo de cuatro nimeros separados por puntos.
Por ejemplo,10.0.2.254

Uno o mas nombres de servidores de direcciones IP -- Uno 0 mas conjuntos de
nameros separados por puntos. Por ejeni@d).2.1  podria ser la direccién
de un servidor de nombres.

-- EI nombre que utiliza su organizacion. Por ejemplo, Red Hat tiene un nombre
de dominio deaedhat.com

Nombre del host -- El nombre asignado para su sistema individual. Un ordenador
puede llamarsatila , por ejemplo.

Nota

iLa informacion que se ha dado antes es solamente un ejem-
plo! iNO usarlo cuando instale Red Hat Linux! Si no co-
noce los propios valores para la red, pregunte al administra-
dor de red.
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14 Instalacidon de Red Hat Linux en Modo
Texto

Esta version de Red Hat Linux ofrece un programa de instalacion grafica tratada en
profundidad er®fficial Red Hat Linux Installation GuideEs posible instalar Red Hat
Linux en modo texto. Este capitulo ilustra como utilizar el proceso de instalacion en
modo texto. Aqui encontrara algunas recomendaciones:

* Sino ha instalado nunca Linux, lea atentamedticial Red Hat Linux Insta-
llation Guideantes de iniciar el programa de instalacion. También se ilustra el
proceso de instalacion grafica, profundiza en cada paso que se da para la instala-
cion del sistema. Posteriormente lea el CapituldP8parar una instalacion en
modalidad textpPreparing for a Text Mode Installatiorespecifico para seguir
el proceso de instalacion en modo texto.

Ademas encontrard el Apéndice Bna introduccion a la creacion de particio-

nes en el disco durdntroduccion al particionamento del discomucho mas util
puesto que explica como hacer particiones y modificar las ya existentes sobre el
disco (importante si quiere instalar Linux sobre un disco en el que esta instalado
otro sistema operativo).

» Sise activa una instalacion a través de un dispositivo PCMCIA (por ejemplo, Si
esta instalando Linux sobre una agenda a través de unatarjeta de red o un CDROM
externo PCMCIA), es necesario crear el disquete de inicio para la gestion de los
periféricos PCMCIA. En ese caso, consulificial Red Hat Linux Installation
Guide

* Sidesea efectuar la instalacion a través de la red (via NFS, FTP, o HTTP), es
necesario crear el disquete de arranque para la red. Vé&fédal Red Hat
Linux Installation Guide

» Siquiere profundizar en la instalacién en modo texto, lea la proxima seccién.

» Siquiere iniciar r@pidamente la instalacion, vea Seccion ldidando el Pro-
grama de Instalacion
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14.1 Interfaz de Usuario del Programa de Instalacion

El programa de instalacién de Red Hat Linux en modo texto utiliza una interfaz en
la que estan presentes los "widgets" mas comunes. En las figuras del Grafico 14-1,
Widget del programa de instalacidbn como se muestreoetiyure TCP/IP Yy del Grafico
14-2,Widgets del programa de instalacion como se muestmaisimruid SON visua-
lizados los widgets mas comunes utilizados en el programa de instalacion.

Grafico 14-1 Widget del programa de instalacion como se muestra en
Configure TCP/IP

window Text Input
—4{ Configure TCRAIP | |

Pleaze enter the IP configuration for thiz mathine, Each
item should be entered as an [P address in dofted-decimal
hotation (for example, 1.2.3.41,

192,168,040

IP address: i
2, 2595,0_

Hetmazk :

Primary nameserver:

]

Check Box
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Gréfico 14-2 Widgets del programa de instalacion como se muestra en
Disk Druid

Text Widget Scroll Bar
™

[ Current Disk Partitions | LN
fount Peigt Tlevice Requested  Actual Ty

Limecx nat.ve
hdah 2055H 2055H Linuz nativh
hdag 125K 125K Linux swap
hda? 1725H 1725H Litux native
hdag 1725H 1725H Linux native

RN

Drive Summaries
Drive Geom [C/HAS] Total Uzed Free
hda [ 784/296/63]1 61494  G149H O [aR3aaaEEE]

(ot |

Button‘@get

S

He aqui una lista de los widgets mas importantes mostrados en Grafico/lidigkt
del programa de instalacion como se muestraceffigure TCP/IP Yy Grafico 14-2,
Widgets del programa de instalacion como se muestmiskimruid :

* Window -- Las ventanas/éntanas de dialogpque aparecen en la pantalla du-
rante el proceso de instalacién. A veces unaventana puede superponerse aotra, en
estos casos puede funcionar solamente con la ventana en primer plano. Cuando
haya terminado la operacion, la ventana desaparecera permitiéndole continuar
con la ventana de abajo.

e Text Input -- Las lineas de input permiten la introduccién de las informaciones
pedidas por el programa de instalacion. Cuando el cursor se para sobre una linea
de input, puede introducir una cadena de texto sobre esta linea.
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Casilla de verificacion -- Las casillas de verificacion le permiten seleccionar o
deseleccionar una particular funcionalidad. Las cajas muestran o un asterisco (se-
leccionado) o un espacio (no seleccionado). Cuando el cursor se encuentra sobre
una casilla de verificacion, pulsangpace] es posible pasar del estado seleccio-
nado al estado no seleccionado.

Text Widget -- los widget de texto tienen la finalidad de visualizar el texto. A
veces, los widget de texto pueden contener otros widget, como las casillas de
verificacién. Es posible que un widget de texto contenga més informaciones de
las que pueden ser mostradas una sola vez. En estos casos, sera puesto al ladc
de una barra de desplazamiento; si posiciona el cursor sobre un widget de texto,
puede usar las teclasg] y [pown] para moverse entre los campos disponibles. La
posicién es mostrada en la barra de desplazamiento con el catacter

Button Widget -- Los botones widget sirven para trabajar con el programa de ins-
talacion. Pulsando estos botones, conseguira a través de una serie de ventanas que
constituyen el proceso de instalacion. Estos botones pueden ser pulsados usando
las teclagTab) y [Enter]. LOS botones pueden ser pulsados cuando son marcados
por el cursor.

Cursor -- Aun no siendo un widget, el cursor es usado para seleccionar y funcio-
nar con un widget particular. Cuando el cursor es cambiado sobre otro widget,
este Ultimo puede cambiar de color, o podra ver el cursor mismo situado dentro o
al lado de widget. En el Gréfico 14-Wjidget del programa de instalacion como

se muestra enonfigure TCP/IP , €l cursor es situado sobre el botdk. La figura

del Gréfico 14—-2Widgets del programa de instalacion como se muestmisn

Druid muestra el cursor sobre el botad .

14.1.1 Usar el teclado para navegar

Puede navegar en el programa de instalacioén utilizando combinaciones de teclas. Para
mover el cursor usar las teclas correspondienées [Right], [Up], Y [Down]. Puede usar
[Tab], Y [Alt]-[ Tab] para moverse adelante y atras sobre cada widget en la pantalla.

Para "pulsar" un botén presente en la pantalla, posicione el cursor sobre el pulsador
(usandgrab], por ejemplo) y pulse efspace] O [Enter]. Para seleccionar un elemento
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de lista, mover el cursor hacia aquel que desee seleccionar yiptige Para selec-
cionar un elemento con urtheck box, mover el cursor hacia la check box (casilla
de control) y pulsespace]. Para anular, pulggpace] una segunda vez.

Pulsandgri2] son aceptados los valores elegidos y se pasa al siguiente cuadro de
didlogo. Equivale a pulsar el bot@x.

PV VVVVVN
WY,

€ CAUTION @

A no ser que esté introduciendo datos en un cuadro de dia-
logo activo, no pulse ninguna tecla durante el proceso de
instalacion. De lo contrario el resultado puede ser imprede-
cible.

14.2 Iniciando el Programa de Instalacion

Existen diversos modos para iniciar la instalacion. Aqui le sugerimos tres posibili-
dades:

* introduzca el disquete incluido en la caja (o bien un disco de arranque PCMCIA,
o un disco de arranque de red que haya creado previamente) en la unidad corres-
pondiente y reinicie su ordenador.

* sisuordenador puede ser reiniciado directamente desde la unidad de CD-ROM,
introduzca el CD Red Hat Linux en el lector y reinicie.

* inicie el sistema operativo MS-DOS, y ejecute a continuacion el programa pre-
sente en el directoridosutils  del CD-ROM Red Hat Linux llamadauto-
boot.bat (que funcionara solo con DOS; No es posible ejecutar este comando
mediante una ventana DOS abierta desde Windows)

Mientras el programa de instalacion se carga, apareceran varios mensajes sobre la
pantalla. Cuando el programa de instalacion se ha cargado aparecera el prompt:

boot:
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14.2.1 Ayuda "Online"

Una vez cargado el programa de instalacién, es posible obtener informacion referente
al proceso de instalaciéon pulsando las teclas grtrg [F6]. Por ejemplo, pulse la
tecla[F2] para ver la informacion general sobre las pantallas de ayuda online.

14.2.2 Opciones de inicio en modo texto

Si pulsa la teclgenter] cuando aparece el promipbot , o si no lleva a cabo ninguna
accion durante el primer minuto tras la aparicion de este, se iniciara automaticamente
el programa de instalacion grafica, como se explica e@ffecial Red Hat Linux
Installation Guide Pulse una de las teclas de funcidén que inician pantallas de ayuda,
para inhabilitar este tipo de arranque automatico.

Para activar el programa de instalacion en modo texto, antes de [gulsarteclee:

boot: text

Si el programa de instalacién no reconoce su hardware, deberé iniciar la instalacion
en modo "expert". Para iniciar una instalacion en modo expert, teclee:

boot: text expert

El modo "expert" desactiva la mayoria de los test de hardware, ofreciendo al usuario
la posibilidad de elegir la entrada de opciones para los drivers cargados durante la
instalacion.

Nota

Los mensajes iniciales de arranque no hacen ninguna refe-
rencia a las tarjetas SCSI o de red. Esto es logico; Puesto
gue estos dispositivos seran soportados si existen los médu-
los apropiados, cargados durante el proceso de instalacion.

Note que el comando para iniciar la instalacion serial (por puerto serie) ha cambiado.
Si quiere efectuar la instalacién en modo serial, teclee:
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boot: linux console= <
device>

Donde<device>deberia ser el dispositivo que esta utilizando (como ttySO0 o ttyS1).

También se pueden pasar opciones al kernel desde el comando de arranque. Por ejem-
plo, para indicar al kernel como puede usar toda la RAM en un sistema con 128 MB,
puede teclear:

boot: linux mem=128M

14.3 Eleccidon del Idioma

Utilice las teclas de cursqup] y [Down], para elegir el idioma apropiado, tanto para el
programa de instalacién como para del sistema, y petsg| (Grafico 14—3 Selec-
cion del idioma.

Grafico 14-3 Seleccién del idioma
Red Hat Lirupe {C} 2000 Red Hat, Inc,

Language Selection

What language would you like to use
during the installation process?

Czech

=11
French
German
Hungarian
Icelandic
Indonesian
Italian

L)

#
.
.
.
.
.
.
2

| {Tab>/<Alt-Tab> between elements | <Space> selects | <F12* next screen
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Una barra de desplazamiento aparecera a la derecha de la lista para indicar que hay
mas idiomas que pueden ser mostrados en el espacio disponible. Vera otras barras de
desplazamiento como esta a lo largo el programa de instalacion.

14.4 Seleccion del Tipo de Teclado

Elija un tipo de teclado (Gréafico 14—&geleccion del tipo de teclado
Grafico 14-4 Seleccion del tipo de teclado
Fed Hat Limex (C} 2000 Red Hat,. Inc.

Keyboard Selection

Which model keyboard iz attached
to this computer?

tr_g-latinb

:
.
.
.
.
.
#
2

pace> selects | <F12» next screen

Después de haber seleccionado el tipo de teclado apropiadomidgeel tipo de
teclado que selecciona sera utilizado durante el proceso de instalacién y cada vez que
inicie el sistema Red Hat Linux.
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AvViso

Si desea cambiar el tipo de teclado después de arrancar
el sistema Red Hat Linux, conviértase en root y teclee
/usr/sbin/kbdconfig o setup desde el prompt de
root.

14.5 Elecciéon del Método de Instalacion

Si ha iniciado el programa de instalacion directamente desde el CD-ROM Red Hat
Linux, aparecera la ventana de dialogo de bienvenidagme : Seccidon 14.8;Bien-
venido!

Aparecera la ventana de dialogealiation Method . Las opciones que se presentan en
la ventana de didlogo cambian segun el tipo de disco de arranque utilizado.

El Grafico 14-5Ventana de dialogo Installation Methaduestra todas las seleccio-
nes disponibles.
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Gréfico 14-5 Ventana de dialogo Installation Method
Helcome to Red Hat Limx

Installation Method

What tuype of media contains the
packages to be instal led?

L ocal CIRIH
MFS image
FTP

HTTP

Hard drive

)

<Tab>/<Alt-Tab> between elements | <Space’ selects | <F12* next screen

Nota

Si esté efectuando una instalacion de red y ha copiando los
ficheros desde un CD-ROM Red Hat Linux o desde un sitio
FTP, compruebe los permisos del fichero para asegurarse
de que pueden ser leidos durante la instalacion. En caso
contrario, no sera posible terminar correctamente el proceso
de instalacion. Debera cambiar los permisos antes de poder
comenzar la instalacioén, si es necesario.

Red Hat Linux puede ser instalado a través de las siguientes vias:
Local CDROM

Si ha iniciado la instalacion desde el disco de arranque incluido en la caja 'y
esta efectuando la instalacién con el CD-ROM Red Hat Linux en un unidad
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local. Si elige este método, vera la ventana de dialeg@me : Seccidén 14.8,
iBienvenido!

NFS Image

Sihainiciado lainstalacion desde un disco de arranque de red o PCMCIAYy esta
instalando desde un servidor NFS Image que esta exportando el CD-ROM Red
Hat Linux (o una imagen mirror de uno). Si elige este método, vera la ventana

de dialogonFs setup: prosiga la lectura desde la Seccién 14n8talacion Via

Red

FTP

Si ha arrancado desde un disco de arranque de red o PCMCIA y esta instalando
directamente desde un servidor FTP. Si elige este método, vera la ventana de
dialogoFTP setup: prosiga la lectura desde la Seccion l4natalacion Via

Red

HTTP

Si ha arrancado desde un disco de arranque de red o PCMCIA y esta insta-
lando directamente desde un servidor Web HTTP. Si elige este método, vera la
ventana de didlogetTp setup: prosiga la lectura desde la Seccion 14nsta-

lacion Via Red

Hard Drive

Si ha efectuado el inicio desde el disco de arranque del paquete con la ultima
version de Red Hat Linux y esté instalando desde ficheros Red Hat Linux que
ha copiado previamente sobre un disco duro local. Si elige este método, vera
la ventana de dialogeelect Partition : prosiga la lectura desde Seccién 14.6,
Identificar la Particién de Instalacién

14.6 ldentificar la Particidon de Instalacion

La pantallaselect Partition (Grafico 14—6,Ventana de didlogo Select Partition para
una instalacion sobre Disco Duy@parece solamente si esta instalando desde una
particion presente en el disco (esto es, si ha elegiti@rive en la ventana de dialogo
Installation Method ). ESta ventana le permite seleccionar la particion del disco desde la
gue esta efectuando la instalacion.
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Gréfico 14-6 Ventana de didlogo Select Partition para una instalacién sobre
Disco Duro
Helcome to Red Hat Limcx

{ Select Partition |

What partition and directory on that partition hold the
RedHat/RPMS and RedHat baze directories? If you don't
zee the disk drive you're using listed here, press F2 to
configure additional dewvices,

(i
Sdenhdah
Sden/hdad
ASden/hdad

Directory holding Red Hat:

]

{Tab>/<Alt-Tab> between elements | <Space’ selectz | <F1Z: next screen

Introduzca el nombre del dispositivo de la particion que contiene el dire®@ede

Hat . Existe también un campo definido comigctory holding Red Hat . Si el directo-

rio RedHat no se encuentra en el directorio raiz de esa particion, introduzca la ruta
para el directoridRedHat (por ejemplo, si el directorilkedHat se encuentra en
ltest/new/RedHat , introduzcaltest/new ).

Después de haber seleccionado la particion del disco, vera la ventana de dilogo
come: Vaya a la Seccién 14.8Bienvenido!

14.7 Instalacion Via Red

Si esta efectuando una instalacion de red, aparecera la ventana de dialgge
TcP/P; para mayor informacion, lea Seccion 14.Canfiguracion de la RedA con-
tinuacion prosiga la lectura desde este punto.
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14.7.1 Configuracion NFS

La ventana de dialogo NFS Setup (Grafico 14v&ntana de didlogo NFS Sedup
aparece sélo si esta instalando desde un servidor NFS (es decir, si ha iniciado la ins-
talacion desde un disco de arranque PCMCIA o de red seleccion&sd@age en

el cuadrainstallation Method ).

Gréfico 14-7 Ventana de dialogo NFS Setup
Melcome to Red Hat Linx " '

{ MFS Setup |

Pleaze enter the following information:

o the name or IP number of your NFS seruver
o the directory on that server containing
Red Hat Linux for your architecture

Fed Hat directory: G ggvetig-n (v dgk-s i

)

<Tab»/<Alt-Tab> between elements | <Space’ selects | <F12* next screen

Introduzca el nombre del dominio completo o la direccién IP del servidor NFS, vy el
nombre del directorio exportado que contiene los ficheros o los CDs de instalacion
Red Hat Linux. Por ejemplo, si esta instalando desde un host que sealiizmiz

en el dominioredhat.com , introduzcaatlantis.redhat.com en el campo

NFS Server.

Si el servidor NFS tiene el CD Red Hat Linux montado/emt/cdrom | teclee
/mnt/cdrom  enRed Hat directory . Si el servidor NFS esta exportando una imagen
de la ruta de instalacién de Red Hat Linux en vez de un CD, introduzca el pathname
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gue contiene el directoriBedHat . Por ejemplo, si el servidor NFS exportai-
rrors/redhat/i386/RedHat , introduzcamirrors/redhat/i386

Nota

Si esté efectuando una instalacion NFS y si esta copiando
los desde el CD-ROM Red Hat Linux, controle los permi-
sos ficheros para asegurarse de que son correctos para el
tipo de instalaciéon. En caso contrario, los ficheros que esta
copiando no seran ejecutados y debe cambiar los permisos
antes de efectuar una nueva instalacion.

Después vera la ventana de didlogovwd&ome. Prosiga la lectura desde Seccion
14.8, iBienvenido!

14.7.2 Configuracion FTP

La ventana de dialogerp setup (Gréafico 14—8Ventana de didlogo FTP Sefuapa-
rece solo si esta instalando desde un servidor FTP (esto es, si seleati@rala
ventana de dialogmstallation Method ). Esta ventana de didlogo le permitiré identifi-
car el servidor FTP desde el que esta efectuando la instalacion.
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Gréfico 14-8 Ventana de dialogo FTP Setup
Melcome to Red Hat Linux " '

{ FTP Setup |

Pleaze enter the following information:

o the name or IP number of your FTP serwver
o the directory on that server containing
Fed Hat Linux for your architecure

FTP =zite name: 3
Red Hat directory: Bol iy Sagrgtygen (wagbs

]

{Tab>/<Alt-Tab> between elements | <Space’ selectz | <F1Z: next screen

Introduzca el nombre de dominio completo o la direccién IP del sitio FTP desde
el que esta instalando, y el nombre del directorio que contiene los ficheros de
instalacionRedHat segun su arquitectura. Por ejemplo, si el sitio FTP contiene el
directorio /pub/mirrors/redhat/i386/RedHat , introduzca/pub/mi-
rrors/redhat/i386

Si todo ha sido especificado correctamente, aparecera un recuadro que contiene los
mensajes que indican qgbase/hdlist ha sido salvado.

Después vera la ventana de dialogo que contiene el mensajee : véase Seccion
14.8, iBienvenido!

14.7.3 Configuracion HTTP

La pantalladTTp setup (Grafico 14—9Ventana de dialogo HTTP Sefugparece solo

si esta instalando desde un servidor HTTP (esto es si ha elegiden la ventana
de didlogoinstallation Method ). Esta ventana de didlogo le proporciona informacién
sobre el servidor HTTP desde el que esta instalando.
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Gréfico 14-9 Ventana de dialogo HTTP Setup
Helcome to Red Hat Linux " '

{ HTTF Setup |
Pleaze enter the following information:
o the name or IP number of your web serwver
o the directory on that server containing

Fed Hat Linux for your architecure

Meb zite name:
Fed Hat directory:

||

{Tab>/<Alt-Tab> between elements | <Space’ selectz | <F1Z: next screen

Instroduzca el nombre o la direccién IP del sitio HTTP desde el que esta instalando,
y el nombre del directorio que contiene los ficheros de instala&édHat
especificos acorde con su arquitectura. Por ejemplo, si el sitio HTTP contiene el
directorio /pub/mirrors/redhat/i386/RedHat , introduzca/pub/mi-
rrors/redhat/i386

Si todo ha sido especificado correctamente, aparecera una casilla que contiene men-
sajes que indican quease/hdlist ha sido salvado.

Después vera la ventana de diadlagacome : prosiga la lectura desde Seccién 14.8,
iBienvenido!

14.8 jBienvenido!

Después de haber seleccionado el idiomay el tipo de teclado y después de haber indi-
cado el Método de Instalacién (Installation Method), aparecera el cuadro de Welcome
Gréfico 14-10Ventana de didlogo WelcomPBulseok para continuar.
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Gréfico 14-10 Ventana de dialogo Welcome
Red Hat Linux (C} 2000 Red Hat, Inc.

Red Hat Linux |

Welcome to Red Hat Linux!

Thiz installation process iz outlined in detail
in the fficial Red Hat Linwx Installation
Guide available from Red Hat Software, If you
have acceszs to thiz manual, you should read the
installation section before continuing,

If you have purchazed Official Red Hat Linu,
be zure to register your purchaze through our
web zite, httpiddumm, redhat,com,

<Tab*/<Alt-Tab> between elements | <Space* selects | <F12* next screen

14.9 Actualizacion o Instalacion

Laventana de didlogestallation Type (Grafico 14—11\entana de dialogo Installation
Type@ le ofrece cinco posibles opciones de seleccion que se describen a continuacion:
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Gréfico 14-11 Ventana de didlogo Installation Type
Red Hat Limex {C} 2000 Red Hat, Inc. Installation Type)

Inztallation Type
What type of system would you like to install?

orkstation
Server System
Cuztom Syztem
Upgrade Existing Installation

pace> selects | <F12» next screen

* Install GNOME Workstation -- Instalacién sobre un sistema que sera utilizado princi-
palmente como estacion de trabajo. Se carga GNOME GUIy configura el sistema
para abrir automaticamente GNOME cuando el sistema arranca. El programa de
instalacion borra todos los datos presentes en cualquier particion Linux existente,
decide como particionar el disco para la nueva version, y elige qué paquetes soft-
ware instalar.
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WARNING I

No elija este método si comparte un disco con Win-
dows NT; si lo hace, no estara en condiciones de ini-
ciar Windows NT. LILO escribra sobre el cargador
de arranque de NT; por tanto no podré iniciar NT.
Debe efectuar una instalacién personalizada y con-
figurar LILO de modo que no sea instalado sobre el
Master Boot Record (MBR).

Para crear un entorno de doble arranque sobre un
sistema sobre el que ha sido instalado NT, debe insta-
lar LILO sobre el primer sector de la particion raiz,

no sobre MBR. Asegurese de crear un disco de arran-
gue. Enun caso como este, necesitara usar el disco de
arranque, o bien configurar el sistema cargador de
NT para arrancar LILO desde el primer sector de la
particion del root. Para mayor informacion consulte

el sitio http://www.linuxdoc.org/HOWTO/mini/Li-
nux+NT-Loader.html.

* Install KDE Workstation -- Instalacién sobre un sistema que sera utilizado princi-
palmente como workstation. Es instalada la interfaz KDE GUI y configura el
sistema para abrir KDE cuando arranca. El programa de instalacion borra todos
los datos presentes en las particiones Linux, decide como particionar el disco para
la nueva version, y elige qué paquetes software instalar.
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WARNING I

No elija este método si comparte un disco con Win-
dows NT; si lo hace, no estara en condiciones de ini-
ciar Windows NT. LILO escribra sobre el cargador
de arranque de NT; por tanto no podra iniciar NT.
Debe efectuar una instalacién personalizada y con-
figurar LILO de modo que no sea instalado sobre el
Master Boot Record (MBR).

Para crear un entorno de doble arranque sobre un
sistema sobre el que ha sido instalado NT, debe insta-
lar LILO sobre el primer sector de la particion raiz,

no sobre MBR. Asegurese de crear un disco de arran-
gue. Enun caso como este, necesitara usar el disco de
arranque, o bien configurar el sistema cargador de
NT para arrancar LILO desde el primer sector de la
particion del root. Para mayor informacion consulte

el sitio http://www.linuxdoc.org/HOWTO/mini/Li-
nux+NT-Loader.html.

Install Server System -- Instalacion sobre un sistema que sera utilizado principal-
mente como servidor. El sistema X Window no es configurado y por ello no
estard disponible ninguna GUI. El programa de instalacion hod@slos datos
entodaslas particiones existentes de qualquier tipo, decide como particionar el
disco, y elije qué paquetes software instalar.

Install Custom System -- Efectlla una instalacion personalizada. Durante este tipo
de instalacion se puede elegir particionar el disco, qué paquetes instalar, y cémo
configurar el sistema X Window y la interfaz grafica por defecto.

Upgrading Existing System  --€S posible actualizar una version precedente de Red
Hat Linux (3.0.3 6 posteriores) sin borrar los datos existentes. El programa de
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instalacion actualiza el kernel a la version 2.2.x y todos los paquetes software
existentes.

14.9.1 Actualizacion

Si elije efectuar una actualizacion y el programa de instalacion encuentra mas de una
version de Linux instalada sobre el sistema, se le pedira qué version quiere actuali-
zar. Después de haberlo indicado, o si existe s6lo una version Linux instalada sobre
el sistema, el programa de instalaciéon determina qué paquetes software deben ser
actualizados y presenta la ventana de dialog@mize Packages to Upgrade  (Grafico
14-12,Seleccién de los paquetes para actual)zar

Gréfico 14-12 Seleccion de los paquetes para actualizar
Red Hat Liruzx (C} 2000 Red Hat. Inc,

Customize Packages tao Upgrade

The packages you have installed, and any

other packages which are needed to zatisfy
their dependencies, have been zelected for
installation, kould you like to customize
the set of packages that will be upgraded?

[:EE%::h ]!IH!!'

<Tab>/<Alt-Tab> between elements | <Space> selects | <F12* next screen

Si elige no modificar la lista de los paquetes para actualizar, el programa de instala-
cion inicia la fase de actualizacion de los paquetes. O bien puede elegir qué paquetes
actualizar. La ventana de diadlogo para la seleccion de los paquetes es mostrada en
Seccién 14.19.1Seleccionar los paquetes individualmerite actualizaciéon se ini-

cia cuando ha terminado de efectuar los cambios.
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Nota

Algunos pagquetes actualizados podrian requerir que tam-
bién otros paquetes sean instalados. El proceso de actua-
lizacion verifica que estadependenciassean respetadas.
Por ello podria suceder que sean instalados algunos nuevos
paquetes sobre el sistema a fin de que todas las funciones
estén activas.

El proceso de actualizacion mantiene los ficheros de configuracion presentes en el
sistemay los renombra con la extensiggmsave (por ej.,sendmail.cf.rpm-

save ). Ademas es creado un fichero Iighp/upgrade.log en el que son re-
gistradas todas las modificaciones aportadas al sistema. La evolucién del software
aporta el cambio de los ficheros de configuracion; deberia comparar la configuracion
original con los nuevos ficheros antes de integrar los cambios.

La proxima ventana de didlogo que vera sera la del Gréafico 14rgajacion de los
PaguetesEsta queda sobre la pantalla hasta el final de la actualizacion.
14.9.2 Instalacion

Si elige una instalacion de tipo workstation o servidor, aparecera, Grafico 14-13,
Ventana de Particionamiento Automatico
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Grafico 14-13 Ventana de Particionamiento Automatico
Red Hat Linux (C} 2000 Red Hat, Inc,

Automatic Partitioning

‘fou are about to erase any preexisting Linux
installations on your system,

If you don’t want to do thiz, you can continue
with thiz install by partitioning manually, or
you can go back and perform a fully customized
installation,

Manually partition

]

{Tab>/<Alt-Tab> between elements | <Space> zelectz | <«F1Z next screen

Si eligecontinuar pulsandook, el programa de instalacion particiona el disco y elige
automaticamente qué paquetes instalar. Después vera la ventana dettigtage
mostrada en la Seccion 14. Bgyner un nombre a su maquina

Si eligemanually Partition 0 elige efectuar una instalacioén personalizada, seré ejecutado

el programapisk bruid. Apareceran las ventanas de didlogo para el particionamiento
del disco descrito en la préxima seccion, mostrandole las particiones presentes sobre
el sistema. Depende de usted indicar las particiones y el punto de montaje usado para
la instalacion de esta version de Red Hat Linux.
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PV VVVVVN
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Instalar Red Hat Linux sobre otra instalacién de Linux (in-
cluso Red Hat Linuxjho mantendré los datos y los ficheros
existentes. Asegurese de haber salvado los ficheros y los
datos importantes. Si no tiene la posibilidad de salvar los
datos a través de una copia de seguridad es preferible acti-
var la actualizacion del sistema.

14.10 Particionamiento del disco para Red Hat Linux

Si todavia no ha decidido como patrticionar el disco, lea el capitulo Apéndidad,
introduccion a la creacion de particiones en el disco duiencontrard una intro-
duccidén a conceptos basicos sobre el particionamiento del disco. Necesitara de una
particion raiz de dimensiones apropiadas, y de una particion swap de al menos 16
MB.

Grafico 14—14Ventana de dialogo Disk Setmpuestra las dos aplicaciones disponi-
bles para el particionamiento del disco.

Si usafdisk para particionar el disco, lea Seccion 14.10tlice fdisk en el que es
explicado en profundidad cémo utilizar esta herramienta. Si eligeruid, contindie
la lectura de este parrafo.
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Gréfico 14-14 Ventana de diadlogo Disk Setup
Red Hat Lircx {C} 2000 Red Hat, Inc.

i Disk Setup |

Disk Druid iz a tool for partitioning and setting
up mount pointz, It iz designed to be eazier to use
than Linux s traditional disk partitiohing sofware.
fdizk, az well az more powerful, However, there are
zome cazes where fdisk may be preferred,

Which tool would you like to use?

Disk Druid

<Tab*/<Alt-Tab> between elements | <Space* selects | <F1Z2* next screen

Las siguientes secciones describen el layout de Grafico 14ehfana principal de

Disk Druid y cémo utilizar los botones para administrar las particiones. Si conoce
las aplicaciones Disk Druid, puede particionar el disco y pasar a Seccion 14.10.10,
Seleccione las particiones para formatear

A través de las ventanas de didlogo puede indicar qué particiones crear, su tamafio
y qué puntos de montaje asociar (véase figura Grafico 14efBana principal de
Disk Druid).
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Grafico 14-15 Ventana principal de Disk Druid

Red Hat Limex {C} 2000 Red Hat, Inc,
{ Current Disk Partitions |
Mount Point Device Fequested  Actual Tuype
hdal 517H 517H Limx native 2
hdah 20550 20550 Linux native #
hdak 125H 125H Lire swap 2
hdas 1726H 1726H Linux native Z
hda8 1726H 1726H Linue native %
i
i
Drive Summaties
Drive Geom [CAHAS] Total |lzed Fres
hda [ 784/295/631 61494 6149 OH [EEEEEEEEEE] %
i
i

F1-fidd FiEdit F4-Delete FoReset

F1I20k w100 |

14.10.1 Las particiones del disco existentes

Cada linea en la seccién derrent Disk Partitions

representa una particion del disco.

En este ejemplo (Gréfico 14—1%entana principal de Disk Druid son mostradas

las particiones Linux existentes.

Notara que esta seccion contiene una barra de
gue significa que podria haber mas particiones

desplazamiento en la parte derecha, o
gue las visualizadas. Si usa las teclas

[Up] Y [Down], podra visualizar las restantes particiones. Cada linea pertenciente a esta

seccion contiene los siguientes campos:

*  Mount Point -- Indica el punto en el que es m
lacion de Red Hat Linux (por ejemplg /boot

ontada la particiéon durante la insta-
, oswap).

Device -- ESte campo indica el nombre del dispositivo disco duro y de la particion.

* Requested -- ESte campo muestra la dimension inicial de las particiones.

Actual -- Este campo muestra el espacio existente para la particion.
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* Type -- Muestra el tipo de particion.

Dando una ojeada a la secciduirent Disk Partitions , puede ver la barrdnalloca-

ted Requested Partitions , Seguida de una o mas particiones. Estas son las
particiones que han sido pedidas pero, que por varias razones, no han sido posicio-
nadas. Uno de los motivos por los que la particion permanece sin una posicion es la
falta de espacio. En cada caso, larazén sera mostrada después en el punto de montaje
de la particion.

14.10.2 La seccion " Drive Summaries"

Cada linea en la seccidmive summaries representa un disco duro del sistema. Son
visualizados los campos siguientes:

* Drive -- Este campo muestra el nombre del disco duro.

e Geom [C/H/S] -- Este campo muestra teometriadel disco duro. Esa esta com-
puesta de tres numeros que representan el nimero de los cilindros, de los cabe-
zales y de los sectores del disco duro.

* Total -- Este campo muestra el espacio total presente en el disco duro.
* Used -- Este campo muestra el espacio de disco duro reservado a particiones.
* Free -- Este campo muestra cuanto espacio sin reservar hay en el disco duro.

* BarGraph -- Esta barra representa el espacio usado sobre el disco duro. Cuantos
mas simbolos de "almohadillas”, #, estan presentes entre los dos paréntesis, me-
nos espacio libre queda en el disco. En Grafico 14Vv&Btana principal de Disk
Druid, el grafico muestra que no hay espacio libre.

Nota

La secciOrprive Summaries €S visualizada sélo para mostrar
la configuracion del ordenador. Esto no significa que pueda
ser utilizada para analizar un disco y las particiones. Esto
es descrito con mayor precision en Seccion 14. &adir

una particiéon
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14.10.3 Los botones de Disk Druid

Estos botones controlan las accionesiepruid. Son usados para afiadir y cancelar

las particiones, y para cambiar las caracteristicas de particiones ya existentes. Ade-
mas existen botones que son utilizados para aceptar los cambios que ha efectuado, o
para salir debisk bruid. Veamos cada uno de los botones:

e Add -- Este boton es usado para solicitar una nueva particién. Después de haberlo
seleccionado, le aparecera una ventana que contiene algunos campos a rellenar.

Edit -- Este botdn es utilizado para modificar los atributos de las particiones resal-
tada en la seccidaurrent Disk Partitions . Seleccionando esta opcion le aparecera
una ventana que le permite cambiar el nombre del punto de montaje.

* Delete -- Este boton es usado para cancelar las particiones seleccionadas en la
seccioncurrent Disk Partitions . Pulsando esta tecla le aparecera una casilla de dia-
logo que le pedira que confirme posteriormente la anulacion.

* oK -- EEstateclamemoriza sobre el disco todas las modificaciones que harealizado
sobre el sistema. Le sera pedido confirmar los cambios antes de mjsiepalid
escriba la tabla de particiones en el disco. Ademas cada punto de montaje que ha
definido sera pasado al programa de instalacion, y sera utilizado desde el sistema
Red Hat Linux para definir la configuracion del sistema de ficheros.

* Back -- Este boton supone el cierre de Disk Druid sin la grabacion de los cambios
que ha efectuado . Cuando es seleccionado, el programa de instalacion le llevara
a la pantalla precedente, de modo que pueda empezar de nuevo a crear particiones
en el sistema.

14.10.4 Combinaciones especiales de teclas

Use la teclgrs) (Reset) para descartar todas las modificaciones que se han ido ha-
ciendopisk Druid, y para introducir la lista de las particiones que seran leidas desde la/s
tabla/s de particion de su disco duro. Una vez seleccionado, se le pedira confirmacion
respecto a si esta seguro de querer restablecer la situacion precedente. Es importante
gue se dé cuenta de que cada punto de montaje que ha especificado se habra perdido
y necesitara insertarlo de nuevo.
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Nota

Inicialmente necesitara dedicar una o mas particiones a Red
Hat Linux. Este tema ha sido tratado detalladamente en

Seccion B.1.8¢ Cuéntas particiones?

14.10.5 Afnadir una particion

Para afiadir una particién, seleccione el baté@ny pulse[space] O [Enter]. Aparecera
la ventanadit New Partition (Gréfico 14—16Editar una nueva particion.

Grafico 14-16 Editar una nueva particion
Red Hat Linux (C) 2000 Red Hat, Inc,

{ Current Dizk Partitionsz |

Mount Point: usr

Liru RAID
I IS 16-hit <32M

B ollowshle Drives; EINpeE

Mount. Point Device Fequested  Actual Tupe
hdal 51/ 51/ i i
{ Edit Mew Partition }

Size (Megzi: 1 Typeilinux swa)
Grow to FI1L disk?s L AT

R

F1-Add F3Edit F4-Delete FoReset FI210k v 1,00

La ventanata contiene los siguientes campos:

* Mountpoint -- Sefiale este campo e introduzca el punto de montaje de la particion.

Por ejemplo, si se trata de la particion root, tecle¢eclee/usr

una particién/usr

Si se trata de
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Size (Megs) -- En este campo introduzca el tamario de la particion (en Megabytes).
Tenga presente que este campo es situado por defecto en "1", es decir que a me-
nos que no lo cambie, sera creada una particion de 1 MB. Cancele con el boton
[Backspace], € introduzca la dimensién deseada.

Growtofilldisk? -- Esta casilla de control indica si el tamafio que ha introducido en

el campo precedente es considerado exacta, o bien el espacio minimo deseado.
Pulse[space] para habilitar o inhabilitar la funcion. Cuando esté habilitada, la
particion llenara todo el espacio disponible en el disco duro. En este caso, el
tamafo de la particion aumentara en el momento en que las otras particiones sean
modificadas. En el caso en que mas particiones sean expandidas, competiran por
el espacio disponible en el disco.

Type -- Este campo contiene una lista de los diferentes tipos de particién. Selec-
cione el tipo de particién deseado usando las tgolay [Down].

Allowable Drives -- ESste campo contiene una lista de los discos duros instalados
en el sistema, con una casilla de control para cada uno. Usando diferentes con-
figuraciones, puede configurarsk Druid para crear particiones como considere
oportuno, o dejar directamenteak druid la posibilidad de decidir qué particion
activar.

OK -- Seleccione este boton y pulspace] cuando esté satisfecho de las disposi-
ciones de las particiones y quiera activarlas definitivamente.

cancel -- Seleccione esta tecla y pulseace] cuando no quiera crear la particion.

14.10.6 Problemas que se pueden encontrar al crear una
particion

Nota

Siencuentra algun problema al crear una particion, consulte
Apéndice B,Una introduccién a la creacion de particiones
en el disco durppara buscar una posible solucion.
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Si trata de afiadir una particionpysk druid N0 puede aceptar su peticion, vera una
casilla con todas las particiones no establecidas ordenadas en una lista junto a una
breve explicacién de motivos, como en Grafico 14-\l&htana de didlogo de las
particiones no establecidasSeleccione el botdok, y pulse[space] para continuar.

Tenga presente gue la particion no establecida es visualizada en la ventana principal
de pisk Druid (las mismas informaciones estan disponibles en la sectiémt Disk

Partitions ).

Gréfico 14-17 Ventana de didlogo de las particiones no establecidas

Red Hat Lirux (C} 2000 Red Hat, Inc, B Partitic
{ Current Disk Partitions
Mo | Unallocated Partitions |

2

There are currently unallocated partitionish #

prezent in the lizt of requested partitionz, The 2

unallocated partition{z) are shown below, along 2

with the reaszon they were not allocated, %

Mot enouch free spacefitl &

2 2
Drive S 2
Drive 2
|

FiEdit F4-Delete FoReset

14.10.7 Modificar una particion

Para cambiar el punto de montaje de una particion, marque la particion en la seccién
Current Disk Partitions , Seleccione el botorudit, y pulsespace]. La ventana de didlogo

Edit Partiton €S parecida a la mostrada en Grafico 14-Hditar una nueva particion

. La diferencia aqui es que todos los campos excepto el punto de montaje son sola-
mente para lectura. Para modificar cualquier otro valor, borre la particion y ponga
los valores deseados.
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Grafico 14-18 Ventana de diadlogo Edit Partition

Red Hat Lirwe: {C} 2000 Red Hat, Inc,
{ Current Disk Partitions |

Mount: Point Device Fequested  Actual Tupe
hdal 5171 5171 Lirx native 2
hdab 20554 20554 Lirupx native 2
| Edit Partition: Sdew'hdab | #

Mount Point:

Size {(Megzi: 2065 Type:Linux native
Grow to Fill disk?:[ 1
I Allocation Statusi Successful

R

F1-fidd FiEdit F4-Delete FoReset F1I20k w100 |

14.10.8 Borrar una particion

Para borrar una particiéon, marquela en la secciont Disk Partitions , Seleccione el
botonDelete, ¥ pulse[space]. Se le pedira que confirme el borrado.

14.10.9 Cuando haya terminado...

Una vez que ha configurado las particiones e introducido los puntos de montaje, la
pantalla le mostrara algo similar a Gréafico 14-I1L8,ventana de Particiones EXxis-
tentes




Seccion 14.10:Particionamiento del disco para Red Hat Linux 329

Grafico 14-19 La ventana de Particiones Existentes
Red Hat Lirux {C} 2000 Red Hat, Inc, B '

{ Current Dizk Partitions |
Mount Point Device Requested  Actual Type
Aboot hdal 1M 1M Lirux native 2
£ hdab 2005H 2005H Linuxe native 2
hdaf 1254 1254 Lirx swap =
Susr hday 1725H 1725H Linux native 2
Shome hda3 1775H 1775H Lirurx native %
2
#
DIrive Summaries
Drive Geom [CAHAS] Total |lzed Free
hda [ 784/295/631 61494 61494 oH [ ] %
2
#
[ ||

F3Edit F4-Delete FoReset FI210k v 1,00

14.10.10 Seleccione las particiones para formatear

Seleccione las particiones que quiere formatear (Grafico 14&l20ir las particio-

nes a formategr Debe formatear todas las particiones recientemente creadas y otras
particiones que continen datos anteriores (asumiendo que no contienen datos que de-
sea mantener).
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Gréfico 14-20 Elegir las particiones a formatear
Red Hat Lirmpe {C} 2000 Red Hat, Inc. Filesystem Formatting

Chooze Partitionz to Format |

What partitions would you like to format? le strongly suggest
formatting all of the system partitions, including #, Ausr,
and Avar, There iz no need to format shome or Ausrdlocal if
they have already been configured during a previous install,

[*] /dew/hdab /
[#%] Adewshdal  Aboot
[ 1 Adewshda? Fusr

[#]1 Check for bad hlocks during forma

pace> selects | <F12» next screen

FVVVVVVN
VOV,

¢ CAUTION @

Silas particiones comhome o /usr/local ya existen
y contienen datos que desea mantener, no lo seleccione para
el formateo.

Cuando ha elegido las particiones para formatear, pefser]. Si quiere efectuar un
control para eventuales errores durante el formateo de cada sistema de ficheros, elija
Check for bad blocks during format . Pulseok, Y [Space].

14.10.11 Utilice tdisk

Si elige una instalacion personalizada, elija también qué aplicacion usar para hacer
particiones en el disco. Esta eleccién es adecuada solo si ha optado paiskisar
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Una vez que ha seleccionadk, abrira la ventanaartition Disks (Grafico 14-21,
Ventana Disk Setup Esta ventana muestra una lista en la que aparece cada disco
presente en el sistema.

Usando la tecl@ab], y las teclas de flechap] y [Down], marque el disco donde quiere
crear particiones, selecciorei , y pulse[Space].

Sera ejecutaddaiisk y podra particionar el disco seleccionado. Repita este procedi-
miento para cada disco que desee particionar. Cuando haya terminado, pulse el botén
Done.

Grafico 14-21 Ventana Disk Setup
Red Hat Limee €C) 2000 Red Hat, Inc,

{ Dizk Setup |

To install Red Hat Lirwc. you must have at least one
partition of 150 MB dedicated to Linux, We suggest placing
that partition oh one of the first two hard drives in your
zystem =0 you cah boot into Linuwx with LILO,

'dev/hda — HIC ACZE400E

<Tab*/<Alt-Tab> between elements | <Space* =elects | <F12* next screen |

Una vision general de fdisk
fdisk tiene mensajes de ayuda en red, breves pero utiles:
» El comando para recibir ayuda &8s

e Para visualizar la tabla de particiones actual , use el compr{@ea Grafico
14-22 Ejemplo de la Salida deiisk).
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Para crear una nueva particion, use

fdisk de Linux crea particiones de tidanux native por defecto. Cuando cree
una particion swap, no olvide cambiarla al tip@mux swap usando el comando

t . El valor para el tipd_.inux swap es82. Para otros tipos de particion, use el
comandd para ver la lista y los correspondientes valores.

* Linux permite crear solo cuatro (4) particiones primarias sobre un disco. Siquiere
crear mas, es necesario crear una partiexiendida, la cual funciona como un
contenedor para una 0 mas particioligicas Puesto que funciona como un
contenedor, la particion misma debera ser como maximo tan grande como el total
de todas las particiones l6gicas que debe contener.

* Es una buena idea escribir qué particiones (édgv/hda2 ) funcionan con
cada sistema de ficheros (e/ysr ) cuando las crea.

Nota

Ninguna modificacion que haya hecho tendr& efecto hasta
gue no la grabe y salga del memigk usando el comandao.
Puede salir desdeisk en cualquier momento sin salvar las
modificaciones utilizando el comandp
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Gréfico 14-22 Ejemplo de la Salida de  fdisk

-am for partitioning your drive, It iz running

cylinders

Command {m for helplt

Modificacion de la tabla de la particién

Cuando ha terminado de crear las particiones en el disco, presignguede ver un
mensaje indicando que el programa de instalacién necesita un reinicio. Este hecho
es normal después de haber cambiado la particion del disco; normalmente sucede si
ha creado, modificado, o cancelado cualquier particion extendida. Después de haber
pulsadook, su ordenador se reinicia; y la instalacion empieza de cero. Repetir los
mismos pasos de la instalacién que ya ha efectuado previamente hasta que aparezca
la ventana de dialogeartition Disks ; después elija simplementene.

14.11 Instalacién de LILO

ElILI nuxLOader (i1Lo) OS ofrece la posibilidad de elegir qué sistema operativo acti-
var al arrancar su ordenador. Si esté ejecutando una instalacion de tipo Workstation o
Server, LILO es configurado automaticamente en el Master Boot Record [MBR]. Si
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esta efectuando una instalacion personalizada, la ventana de dihlogstallation
le indica cémo tiene que instalar LILO.

La ventana&legir LILO en LILO Configuration  (Grafico 14—23Elija LILO en LILO Con-
figuration Dialog) le permite afiadir opciones por defecto al comando de arranque de
LILO o elegir no instalar LILO. Cualquier opcion introducida sera pasada al kernel
de Linux en el momento del arranque de su ordenador.

Gréfico 14-23 Elija LILO en LILO Configuration Dialog
Red Hat Linux (C} 2000 Red Hat, Inc, :

{ LILO Configuration |

A few systems will need to pass special options to the kernel
at boot time for the system to function properly. If you need
to pazs boot options to the kernel, enter them now, If you
don’t need ahy or aren’t sure, leave thiz blank,

[*] Use linear mode {needed for some SCSI drives)

<Tab*/<Alt-Tab> between elements | <Space* =elects | <F12* next screen |

En Seccién 13.1.1Configuracién Basica del Hardwayse le ha pedido que exami-

nara la configuracion de BIOS. Si ha establecido que el sistema no acceda a un disco
duro en linear mode, elimine esta opcidge linear mode €s seleccionado por defecto.
Pulseok y [space] para continuar.

Si no quiere instalar LILO, pulsskip.




Seccion 14.11:Instalacién de LILO 335

WARNING I

Si eligeskip, no podré arrancar directamente su sistema
Red Hat Linux, y necesitara usar otro método de inicio
(como el disco de arranque). Use esta opcion solo si esta
seguro de tener la posibilidad de iniciar Linux con otro
método.

14.11.1 Alternativas a LILO

Sino quiere usar LILO para iniciar el sistema Red Hat Linux, hay algunas alternati-
vas:

Disco de arranque

Puede usar el disquete de arranque creado desde el programa de instalacion (si
lo ha creado).

LOADLIN

LOADLIN puede cargar Linux desde MS-DOS; desafortunadamente, requiere
qgue una copia del kernel de Linux (y un RAM disk inicial, si tiene un adap-
tador SCSI) disponible en una particion MS-DOS. El Gnico modo para reali-
zar todo esto es reiniciar el sistema Red Hat Linux usando otros métodos (por
ejemplo, desde LILO en un disquete) y posteriormente copiar el kernel en una
particion MS-DOSLOADLIN esta disponible en la siguiente direccion ftp://me-
talab.unc.edu/pub/Linux/system/boot/dualboot/ y otros mirrors asociados.

SYSLINUX

SYSLINUX €S un programa MS-DOS muy parecidoGDLIN; Se encuentra en
la direccion ftp://metalab.unc.edu/pub/Linux/system/boot/loaders/ y a través
de mirrors asociados.

Cargadores de arranque comerciales
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Algunos cargadores de arranque (bootloaders) comerciales son capaces
de arrancar Linux. No obstante, estos productos requieren que LILO sea
instalado en la particion de inicio de Linux.

14.11.2 Configuracion de LILO

Elija donde quiere instalar LILO (Grafico 14—-2istalar LILO en la ventana de
didlogo LILO Configuration.

Gréfico 14-24 Instalar LILO en la ventana de dialogo LILO Configuration
Red Hat Lirmx (C} 2000 Red Hat, Inc, it LILD Configuration

LILO Configuration
Where do you want to install the bootloader?

'dev/hda Hazter Boot Record (HER)
Sdevhdal First sector of boot partition

]

<Tab*/<Alt-Tab> between elements | <Space* selects | <F12* next screen |

Puede instalar LILO en dos lugares:
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WARNING I

Para crear un entorno de arranque dual en un sistema
con NT instalado, debe instalar LILO en el primer
sector de la particion del root, no el MBR. Asegurese
de crear un disco de arranque. En un caso como
este, necesitara usar el disco de arranque, o confi-
gurar el sistema cargador NT para arrancar LILO
desde el primer sector de la particion del root. puede
visitar http://www.linuxdoc.org/HOWTO/mini/Li-
nux+NT-Loader.html para mayor informacion sobre lo
configuracion de LILO y NT.

El Master Boot Record (MBR)

Es el lugar aconsejado para instalar LILO, a menos que el MBR inicie ya boot-
loaders de otros sistemas operativos, como System Commander o0 OS/2’s Boot
Manager. El MBR es un lugar especial en el disco duro que es leido por la
BIOS al arrancar el ordenador, y es la primera posicion en la que LILO puede
tomar el control del proceso de arranque. Si instala LILO en el MBR, cuando
su ordenador se inicie, LILO presenta el prorbpot: . Puede reiniciar Red

Hat Linux o cualquier otro sistema operativo habiendo configurado LILO para
el arranque.

El primer sector de la particion de arranque

Si en el sistema esta presente otro sistema operativo que utiliza el MBR, to-
mara el control del proceso de inicio. Por tanto, debe configurar el cargador de
arranque para iniciar LILO (lo que permitir4 arrancar Red Hat Linux).

Seleccione la posicion en la que quiere instalar LILO y pulse el bokdn

Finalmente el programa de instalacion le permitird determinar el sistema operativo
por defecto y especificar las etiquetas de inicio como indica Gréfico 14&lB¢-
cionar una Particion de Arranque en la Configuracion de LILO
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Grafico 14-25 Seleccionar una Particién de Arranque en la Configuracion
de LILO

Red Hat Limex {C3 2000 Red Hat, Inc.

{ LILO Configuration }

The boot manager Red Hat uzes can boot other operating systems
az well, You need to tell me what partitions you would like to
be able to boot and what label you want to usze for each of them,

Device Partition tupe Default Boot label
dev/hdabh  Limex extended * Limox

]

{Tab>/<Alt-Tab> between elements | <Space> zelectz | <F1Z: next screen |

En LILO se relacionan todas las particiones que pueden ser de arranque, incluidas
las particiones usadas desde otros sistemas operativos. La causnagel sera
rellenada con la palabtaux en la particidbn que presenta el sistema de ficheros
del root del sistema Red Hat Linux. También las otras particiones pueden ser una
etiqueta de inicio (como por ejemptims para particiones Windows 95/98).

Si quiere afadir una etiqueta de arranque para otras particiones (0 modificar una ya
existente), use las flechas direccionales para marcar la particion deseada. Después use
la tecla[tab] para seleccionar la techait, y pulse[space]. Vera una pequefia ventana

gue le permitia introducir y/o modificar la etiqueta de inicio de la particiobn deseada.
Pulseok cuando haya terminado.
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Nota

El contenido de la columneoot label mostrara lo que tiene
gue introducir en el prompt de comandos de LIbQbt:

para arrancar el sistema operativo deseado. Siquiere olvidar
las etiquetas de inicio definidas en el sistema, puisgen

el indiador de comanddBoot: de LILO. Se le mostrara
una lista de las etiquetas de inicio definitivas.

Existe también una columna llamaod&ault. S6lo una particion tendré un asterisco
bajo esta columna. La particion marcada sera la particion por defecto en que LILO
arrancara si no hay entradas durante el proceso de inicio. Inicialmente la particién
del root para la instalacion de Red Hat Linux sera seleccionada por defecto. Si quiere
modificar este tipo de configuracion, utilice las flechas direccionales para seleccionar
la particion que quisiera iniciar por defecto, y puisg. El asterisco se asignara a la
particion seleccionada. Cuando haya terminado, selecoiongepulse[space].

14.11.3 Placas madre SMP y LILO

Si el programa de instalacion detecta la presencia de una placa madre de multipro-
cesador simétrico en su sistema, seran creados automaticamente dos entradas en el
fichero de configuraciofilo.conf . linux , la configuracion por defecto activa

el sistema en modo SMPIyux-up  activa el sistema en modo monoprocesador.

14.12 Poner un nombre a su maquina

La ventanadostname Configuration le guia para introducir el nombre de su maquina
(Ilamadahostname.
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Gréfico 14-26 Configuracion del Hostname
Red Hat Linux (C} 2000 Red Hat, Inc., B £

Hostname Configuration

The hosthame iz the name of your computer, If
your computer is attached to a network, thiz
may be azzigned by your network administrator,

Hostnane

]

<Tab*/<Alt-Tab> between elements | <Space* selects | <F12* next screen |

Si tiene una tarjeta de red en el ordenador, introduzazouambre de dominio deta-
llado con este formato:

hostname . domain.name

En este ejempldhostname es el nombre que ha elegido para el ordenadgdo-y
main.name es el dominio TCP/IP (un nombre de dominio puede contener mas no-
dos: por ejemplaatlantis.mainserver.redhat.coymeptune.mainserver.redhat.com

También si el ordenador no forma parte de unared, puede introducir un hostname para
el sistema. Aproveche esta oportunidad para introducir un nombre; si no lo hace, el
sistema se reconoceré comogalhost
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AvViso

Para cambiar el nombre del host una vez que hareiniciado el
sistema, primero debe convertirse en root. En el prompt de
comandos del root, tecldeostname newname donde
newnamees aquello que desea que sea el hostname. Si
quiere que el nombre del host aparezca sobre la pantalla,
tecleehostname y aparecera el hostname del sistema.

14.13 Configuracion de la Red

Si esta instalando sobre la red, ha efectuado la configuracion de red al comienzo del
proceso de instalacion y no necesita completar esta informacion. Si esté efectuando
la instalacion en modo local y tiene una tarjeta de red, continlie leyendo esta seccion.

Grafico 14-27,Configuracion de la Redparecera este cuadro de dialogo solo si
el ordenador tiene una tarjeta de red (si tiene mas de una, es configurada la tarjeta
principal).
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Gréfico 14-27 Configuracion de la Red
Red Hat Lirux {C} 2000 Red Hat. Inc. ;

Metwork Configuration

[ 1 Use bootp/dhcp

IF addresz=:
Metmask.: +200,255,0
.168,

]

<Tab*/<Alt-Tab> between elements | <Space* selects | <F12* next screen |

Existen dos posibilidades de eleccion:

» Seleccionayse bootp/idncp . En este caso, sera necesario tener un servidor en su
red LAN que distribuya dindmicamente las direcciones de red. (Observe que
si habilita esta configuracion otros campos son autométicamente desactivados;
DHCP y BOOTP esencialmente "rellenan los espacios” por usted.)

* Introduzca las informaciones estaticas en la red. En este caso, las informaciones
de red que proporciona son asignadas permanentemente al ordenador.

14.14 Configuracion del Raton

El programa de instalacion intenta detectar su raton (Grafico 14&&8¢ccion del
ratén). Use las flechagp] y [Down] para confirmar o cambiar la seleccion requerida.
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Grafico 14-28 Seleccion del ratc')n_

Red Hat Lirmex C} 2000 Red Hat, Inc,
Mouse Selection

Which model mouse is attached to this computer?

ALPS - GlidePoint ¢PS/23

ASCIT - MieMouse ¢PS/23

ASCIT - MieMouse {=eriall

ATI - Buz Mouse

Generic - 2 Button Mousze (PS#2)

Generic — 2 Button Mouse (zeriall
eneric — 3 Button House (P5/2)

Gereric — 3 Button Mouse (zeriall

[ 1 Emulate 3 Buttons?

]

{Tab>/<Alt-Tab> between elements | <Space> zelectz | <F1Z: next screen |

Si no es detectado ningun ratén, debera seleccionar uno manualmente.

Para determinar la interfaz del raton, siga el cable del raton hasta el punto en el que
esta conectado al sistema. Si el conector del raton es rectangular, tiene un ratdn serie.
Si en cambio el conector es redondo, tiene un raton PS/2. Si esta instalando Red Hat
Linux sobre un ordenador portétil, en la mayor parte de los casos el dispositivo sera
PS/2 compatible.

Si no encuentra el tipo exacto, seleccione una de las enteadas , basandose en
el nimero de teclas del raton, y su la interfaz.

La casilla de contratmulate 3 Buttons |e permite usar un raton de dos botones como si
tuviese tres. Através de esta casilla puede simular el tercer botdn ("central") pulsando
ambos botones del ratén a la vez. Normalmente es mas f4cil trabajar con el sistema
X Window si tiene un raton de tres botones.

Si ha seleccionado un raton serie, sefiale el puerto serie correcto, selerncigne
pu|Se[Space].
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Aviso

Si quiere cambiar la configuracion del ratén después que
ha iniciado el sistema Red Hat Linux, debe funcionar como
root y usar el comandsr/sbin/mouseconfig

Sidesea configurar un raton con los botones invertidos (para
manejarlo con la mano izquierda), después de haber iniciado
el sistema Red Hat Linux, abra un terminal y teclee el co-
mandogpm -B 321.

14.15 Configuracion del Uso Horario

Ahora, introduzca el uso horario del sistema (vease Grafico 14&8ccione del
uso horarig.

Grafico 14—-29 Seleccione del uso horario
Red Hat Lirw (C} 2000 Red Hat, Inc.

Time fone Selection

What time zone are you located in®

[N1 Harduware clock zet to GHT?

AmericaMontewiden
AmericaMHontreal
AmericaMHontzerrat
AmericasMazzau
fmericaMew_York

p | <Tab> between elements | <Space? selects | <F12» next screen
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Normalmente la pantalla muestra la hora del sistema. Asegurese de que al seleccionar
el uso horario, la hora mostrada en la pantalla sea la correcta.

Si quiere configurar el reloj del sistema (CMOS) segun GMT (Greenwich Mean
Time, también conocido como UTC, Universal Coordinated Time), seleceione

ware clock set to GMT . Configurar el reloj del sistema con el uso horario de Greenwich
significa poder gestionar correctamente el horario de ahorro de luz.

WARNING I

Si el ordenador trabaja también con otros sistemas ope-
rativos, configurar el reloj de acuerdo a GMT puede
causar la visualizacion de una hora no correcta. Por
eso, tenga presente que si hay mas de un sistema opera-
tivo que modifica autométicamente la hora del ordena-
dor para compensar el horario de ahorro de luz,es pro-
bable que la hora no sea configurada correctamente.

Seleccione de la lista el uso horario del sistema y palse].

Consejo

Si desea cambiar la configuracion del uso horario después
gue ha iniciado Red Hat Linux, puede usar el comando
/usr/sbin/timeconfig

14.16 Configuracion de la Password de Root

La ventana de dialogroot Password le pide configurar Igpassword de rootdel sis-
tema. Introduzca la password de root para conectarse al sistema Red Hat Linux para
poder realizar funciones de administrador de sistema.
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Grafico 14-30 Password del Root
Red Hat Lirmx (C} 2000 Red Hat, Inc.

Foot Pazzword

FPick a root password, You must tuype it
twice to ensure you know what it iz and
didn’t make a miztake in typing, Remember
that the root pazzword iz a critical part
of system securityl

Pazzwords:

]
Paszword {again:: | |

)

<Tab*/<Alt-Tab> between elements | <Space* selects | <F1Z2* next screen

La password debe ser de al menos seis caracteres; la password que escribe no es vi-
sualizada en la pantalla. Debe introducir la password dos veces; si las dos passwords
no coinciden, el programa le pedira que las introduzca nuevamente.

La password de root deberia ser sencilla de recordar para
usted, pero no demasiado facil de descubrir. Su nombre, su
numero de teléfon@mepe password root, 123456y rain-

man son todos ejemplos de passwords no seguras. Pass-
words correctas estan formadas por una mezcla de nimeros
y letras mayusculas y minusculas, y no contienen palabras
de uso corriente. Por ejemplBerd387vito6 420BMttNT .

Recuerde que la password diferencia mayusculas y minus-
culas. Tome nota de la password y pongala en lugar seguro.
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14.17 Crear una Cuenta de Usuario

Lo proximo sera crear una cuenta de usuario para su uso cotidiano (como en Grafico
14-31,Afiadir un Usuario). Si no crea una cuenta de usuario, después de la instala-
cién podra conectarse solamente caout (también conocido comsuperusuario).

Como root tiene accesso a todo el sistema. Conectarse como root es la mejor solu-
cionsolopara efectuar el mantenimiento o la administracion del sistema. Para recibir
mayor informacion sobre como crear o modificar cuentas después de la instalacion,
lea Capitulo 3Configuracion del Sistemael capituloGetting Starteaen laOfficial

Red Hat Linux Getting Started Guide

Grafico 14-31 Afadir un Usuario
Red Hat Lirce (C) 2000 Red Hat, Inc,

Add User

fou zhould uze a normal user account
for most activities on your system, By
not uzing the root account casually,
you'll reduce the chance of disrupting
your system’s configuration,

llze+ 1T laire
Full Name laire Robinz
Paszword

Password fconfirm? [ NNEEEE

]

{Tab>/<Alt-Tab> between elements | <Space> zelectz | <F1Z: next screen |

Si elige crear una cuenta, sera creada automaticamente en el direcimeo (por
ejemplo,/home/claire ). La password distingue mayudsculas de minUsculas y
debe tener al menos seis caracteres.
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Después de haber creado una cuenta para usted mismo, aparecera lacsgmana
rar cuentas de usuario  (Grafico 14—32User Account Setup que da la oportunidad de
crear cuentas de usuario. Eljed para afiadir otros usuariosod para continuar.

Grafico 14-32 User Account Setup
Red Hat Lirx (C} 2000 Red Hat, Inc,

| Uzer Account Setup |

What user account would you like to hawe on the system? You should
have at least one non—root account for normal work, but multi-user
zystemz can have any number of accounts set up.

Uzt name Full Name
laire Claire Robinz

<Tab*/<Alt-Tab> between elements | <Space* =elects | <F12* next screen |

Si esta efectuando una instalacién de tipo workstation o server, el proximo paso es
confirmar el hardware de video: vea Seccién 14Q@thfiguracion de la Tarjeta Vi-
dea En caso contrario, continte la lectura.

14.18 Configuracion de la Autenticacion

Si esta ejecutando una instalacion personalizada, el proximo paso es el de configu-
rar el tipo de autenticacion de la password que el sistema Red Hat Linux usara (ver
Grafico 14-33Configuracion de la Autenticacion Tendra también la oportunidad

de configurar el soporte NIS; Si no sabe qué hacer, pida que se lo confirme el admi-
nistrador de red.
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Grafico 14-33 Configuracion de la Autenticacion

ed Hat Lirwe: {C} 2000 Red Hat, Inc,
Authentication Configuration |

[=]1 llze Shadow Passwords
[*1 Enable M5 Fasswords)

ENEEYEALIE  NIS Domaing

MIS Serwver: [ ] Request serwer wia broadcast
ar used

IENEEIENNE  LIAP Server:
LIAF Baze DIM:

Eroeros Realm?
KIC:
Admin Server:

Pasamos a dar una breve explicacion sobre el prompt de comandos de la autentifica-
cion de la password:

*  Use Shadow Passwords -- proporciona un método seguro para la memorizacion de
las passwords. La password archivada en el fictetodpasswd  es reubicada
en/etc/shadow , accesible sélo para el usuario root.

*  Enable MD5 Passwords -- Permite utilizar una password de mayor tamafio (hasta
256 caracteres).

*  EnableNIS -- le permite activar un grupo de ordenadores en el mismo dominio NIS
(Network Information Service) con una password y un fichero de grupo comunes.
Existen dos elecciones posibles:

— NIS bomain -- ESta opcion le permite especificar el dominio o el grupo de
maquinas al que pertenece su sistema.
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— NIS Server -- cOn esta opcion puede especificar un servidor NIS, mejor que
enviar un mensaje de "broadcasting” a toda la red de area local para preguntar
por cualquier servidor disponible que acoja a su sistema, haciendo de host.

Nota

Para configurar las opciones NIS, es necesario conectarse
una red NIS. Si no esta seguro de tener acceso a la red NIS,
pida que se lo confirme el administrador del sistema.

Siesta activando el sistema NIS de la password, vera que es posible seleccionar ambas
opciones shadow y MD5. Le recomendamos activar ambas para mejorar el nivel de
seguridad en la red.

14.19 Seleccion de Paquetes a Instalar

La pantalla del Gréafico 14—-3&eleccion de Paquetaparece solo si esta efectuando
una instalacion personalizada. Use esta ventana de dialogo para seleccionar los tipos
de paquetes software que quiere instalar.
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Gréfico 14-34 Seleccion de Paquetes

ed Hat Limex {C} 2000 Red Hat, Inc,
Package Group Selection

Total install =size: 428H

[ 1 Printer peort
¥ Window System
GHOHE
KIE
MailWkeMews Tools
I05#Windaws Connectivity
Graphice Manipulation
Games:

R

p | «<Tab> between elementz | <Space> selects | <F12> mext screen

Seleccionandaverything (que se encuentra al final de la lista) seran instalados todos
los paquetes incluidos en Red Hat Linux. Tenga presente que una instalacién com-
pleta riquiere al menos 2.4GB de espacio libre.

14.19.1 Seleccionar los paquetes individualmente

Puede seleccionar o eliminar una seleccion de paquetes de forma individual en cada
aplicacion. Para hacer esto, seleccisaect individual packages . Cuando pulsek,
aparecera una pantalla como aparece en Grafico 1&e3éccione los paquetes in-
dividualmente en la ventana Package Group Selection
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Gréfico 14-35 Seleccione los paquetes individualmente en la ventana
Package Group Selection
ed Hat Limee {C} 2000 Red Hat, Inc, Individual Packapges)

Package Group Selection

fppl ications/File
<=* [o] Applications/Graphics
[ 1 gimp-perl
[*] netpbm-progs
“+2 [o] Applicationsd Internet
<+» [o] ApplicationzHultimedia
<=2 [ 1 Applicationzs<Metwarking
[ 1 mtr
[ 1 mtr—gtk
<+» [o] Applications/Productivity
Total =zize 423,91

“Space> <+» <—> selection |

Para visualizar la lista de paquetes disponiblesppiations/Editors , por ejemplo,
utilice las teclas del cursor para seleccionar este grupo y jgui&@o [Space]. Cuando
haga esto, el signe (cerrado) cambiara a(abierto) y sera visualizada la lista de
paquetes. El signoaparecera al lado de los paquetes seleccionados. [Puseo
[Space] para seleccionar o deseleccionar los paquetes.

Para ver la descripcion de un paquete en particular, asegurese de que el paquete est¢
marcado y pulséi].

Vea que algunos paquetes que son requeridos para todos los sistemas Red Hat Linux
(como por ejemplo el kernel y algunas librerias) no aparecen en la lista de los paquetes
seleccionados.

14.19.2 Dependencias no resueltas de los paquetes

Muchos paquetes software, para funcionar correctamente, requieren que otro soft-
ware sea instalado en el sistema. Por ejemplo, muchos programas de administracion
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con interfaz grafica necesitan los paqugtgthon y pythonlib . Para asegurarse

de que el sistema tenga todos los paquetes necesarios para funcionar correctamente,
Red Hat Linux controla estagependenciasada vez que instala y desinstala soft-
ware.

Grafico 14-36 Dependencias de los Paquetes
— | Package Dependencies ——

Some of the packages you have selected to
install require packages you hawve not
zelected, If you just zelect Ok all of
thoze required packages will be installed,

Package Requirement
tetex tetex—fonts
rhe-printfilters mpage

Total install size: 4424

Después de haber terminado la seleccién de los paquetes a instalar, el programa de
instalacion verifica la lista de los paquetes seleccionados para las dependencias. Siun
paquete necesita de otro que usted no ha seleccionado durante la instalacion, el pro-
grama presentara una lista de esteagendencias no resueltag dara la posibilidad

de corregir el error (véase Grafico 14—-Bgpendencias de los Paque)esSi pulsa
simplementek, el programa resolvera el problema automaticamente afiadiendo to-
dos los paquetes requeridos a la lista de los paquetes seleccionados.

14.20 Configuracion de la Tarjeta Video

El programa de instalacion intentara identificar su tarjeta video. Si la tarjeta es reco-
nocida, pulseok para continuar.
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Gréfico 14-37 Seleccion de la tarjeta Video
Red Hat Linux (C} 2000 Red Hat, Inc, E

¥ probe results

Video Card: 53 YiRGE fgenerich
K =zerver: SWGA

{Tab>/<Alt-Tab> between elements | <Space> zelectz | <«F1Z: next screen

Si el programa de instalacion no consigue identificar la tarjeta, vera Grafico 14-38,
Seleccioén de la Tarjeta VidedEn este caso, seleccione la tarjeta video entre aquellas
presentes en la lista usando las teclas de flecha y pulssyde.
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Gréfico 14-38 Seleccion de la Tarjeta Video

ator 4,3,1 — (C) 2000 Red Hat Software and others
{ Chooze a Card |

Pick a Card from the list below {Or chooze "Unlisted Card"
at the bottom of the list if your card izn’t listed):

Matrox Comet ETA000Z2 014 pd
Matrox Harwel II ET4000E20 1/ pd
Matrax Millennium 2HE mgacGdu
Matrox Millennium 4HE mgaZGdu
Matrox Millennium SHE mga 6D
Matrox Millennium G200 16ME Moag200

Matrox Mlllennlum G200 4HE

R S R

Hatrnx Millennium G200 SO 16HE mgagEOO

]

{Tab>/<Alt-Tab> between elementz | <Space> zelectz |

14.21 Instalacion de Paquetes

El Gréfico 14—-39|nicio de la Instalacionaparece cuando el programa de instalacion
esta preparado para formatear particiones y cargar paquetes software. El programa
de instalacion crea el fichero logrop/install.log ) para esta instalacion Red

Hat Linux. Elijaok y pulse[space] para continuar.
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Grafico 14-39 Inicio de la Instalacién
Red Hat Limmp {C} 2000 Red Hat, Inc, Installation Begins

Installation to begin

A complete log of your installation will be in
dtmpdinstall,log after rebooting your system, You
may want to keep thiz file for later reference,

<Tab*/<Alt-Tab> between elements | <Space* selects | <F1Z2* next screen

Mientras los paquetes software son instalados, deberia aparecer una patalla como
Grafico 14-40)nstalacion de los Paquetes




Seccion 14.22:Configurar el sistema X Window 357

Gréfico 14-40 Instalacion de los Paquetes
Red Hat Lirex C} 2000 Red Hat, Inc.

Package Installation

+ netpbm-progs—49,3-1
1 1831k
Summary: Toolz for manipulating graphics files
in netpbm supported formats,

Packages Bytes Time
Tatal H 10 432M 0315, 20
Completed: 133 247H 0
Remaining? 122 185H 0

1
0
0

p | <Tab> between elements | <Space? selects | <F12» next screen

Mientras los paquetes software son instalados, la parte superior de la paakaga
Installation Muestra el nombre, el tamafio y una descripcion resumida de sus funciones.

En la parte inferior de la pantalkackage Installation , la lineatotal muestra el numero
de paquetes a instalar, su tamafio, y el tiempo necesario para instalarlos todos.

Si esta efectuando una instalacion de tipo server, ya casi ha terminado; vaya a Seccién
14.24,Completar la Instalacion

14.22 Configurar el sistema X Window

Si esta efectuando una instalaciéon en modo workstation o personalizada y prefiere
instalar el sistema X Window, sera iniciada la utilidddonfigurator que le

dara la oportunidad de configurar la X server para el sistema. Si esta efectuando una
instalacion de tipo servidor o ha preferido no instalar el sistema X Window, pase a
Seccion 14.24Completar la Instalacion
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En primer lugaiXconfigurator presentara una lista de monitores (véase Grafico
14-41 Instalacion del Monitor). Si el monitor esta en la lista, seleccionelo y pulse
[Enter]. EN caso contrario seleccionestom .

Gréfico 14-41 Instalacion del Monitor
Xoonfigurator 4.3,.1 - {CY} 2000 Red Hat Software and others

{ Monitor Setup |

What type of monitor do you have? If you would rather specify the
zync frequencies of your monitor, choose "Custom" from the list,

ADI DHMC-2304

ADI Duo

ADT MicroScan 17
ADT MicroScan 17K
AN MicroScan 2E
ADI MicroScan 2E+

<Tab*/<“Alt-Tab> between elements | <Space* selects | <F12* next screen

Si ha seleccionadoustom , Xconfigurator le pedira seleccionar el rango de fre-
cuencia horizontal y vertical de su monitor (en general son informaciones que se
encuentran en la documentacion que acompafia al monitor, o a través de la persona
gue le ha vendido el monitor o el fabricante).

FVVVVV VN
VOV,

¢ CAUTION @

No seleccione un rango que exceda la capacidad de su mo-
nitor. Silo hace, es posible que dafie su monitor.

Después de haber seleccionado el monitor, el programa comienza a probar la tarjeta
de video. Para saltar el test y seleccionar manualmente el modo grafico, seleccione
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Do Not Probe . ESta opciodn se encuentra disponible, ya que un test de la tarjeta de video
gue ha fallado puede causar problemas que impidan reiniciar el sistema.

Mientras el proceso de control esta activado es normal ver que la pantalla parpadea.

Una vez terminado el test, aparecerd Gréafico 14Fd&t terminadpdando los resul-
tados del test.

Grafico 14-42 Test terminado
Xoonfigurator 4.3,1 - (C} 2000 Red Hat Software and others

i Probing finished |

Hoonf igurator has suceszsfully probed your wideo card, The
default wideno mode will bes

Color Depth: 32 bits per pixel
Rezolution : 12801024

Do you want to accept this setting. or select for yourself?

ze Default

<Tab*/<Alt-Tab> between elements | <Space* selects | <F12* next screen

Seleccioneuse Default para aceptar la resolucion y la intensidad del color. Si se-
leccionaLet Me Choose , aparecera la ventana de dialogpect video Modes (Grafico
14-43,Seleccion del Monitgrque le mostraré los posibles tipos de video soportados
desde su monitor.
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Grafico 14-43 Seleccién del Monitor

ator 4.3.1 — {C} 2000 Red Hat Software and others
| Select Video Modes |

Select the video modes you would like to uze, B bit modes allow for
206 colorz, 16 bit modes allow for Bdk colors. and 24 bit modes allow
for true color, Performance will be slowsr, however, the higher you
go, You should select at least one of the elements below,

<Tab*/<Alt-Tab> between elements | <Space* selects | <F12* next screen

No seleccione un modo que exceda la capacidad del monitor.

Una vez seleccionado el modo video, la ventaading x le permitira chequear la
configuracion X.
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Gréfico 14-44 Comprube su Configuracion de X
Xoonfigurator 4.3,1 - (C} 2000 Red Hat Software and others

Starting ¥

Hoonfigurator will now start X
to test your configuration,

<Tab*/<“Alt-Tab> between elements | <Space* selects | <F12* next screen

Si seleccionak, tendrd la posibilidad de volver atrs para modificar eventuales con-
figuraciones que causan errores. Si no son sefalados errores, X se iniciara y una
pequefia ventana le preguntara si quiere ver sus contenidos claramente: usando el ra-
ton, haga click erves antes de que pasen 10 segundos. Se le solicitara si desea que
X Window sea arrancado en el inicio .

En muchos casos, la configuracién de X termina en este momento, y puede ver la
pantalla que le anuncia que ha sido completada la operacion.

Para modificar la configuracion de X después el proceso de instalacion, debe conec-
tarse como root y utilizar el comand@onfigurator

14.22.1 Si la tarjeta de video no es detectada...

En la Seccidn 14.2@onfiguracion de la Tarjeta Videse prueba la tarjeta video del
sistema. Si su tarjeta video no estd incluida en la lista y ha seleccionade, se
le pediran las siguientes informaciones sobre la tarjeta video:
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* La cantidad de memoria instalada en la tarjeta de video. Si no esta seguro, con-
sulte la documentacion que acompafia la tarjeta video. Eligiendo mas memoria
de la que tiene la tarjeta no la dafiara, pero podria causar un mal funcionamiento
del serverxFreess.

Grafico 14-45 Seleccione la Memoria de Video
¥configurator 4,3,1 — (€} 2000 Red Hat Software and others

Wideo Memory
How much wideo memory do you have?

206 kb
h12 kb
1 mb
2 mb
4 mb

1E mb
32 nb

<Tabx/<Alt-Tab> between elements | <Space* selectz | <F12 next screen

 En el caso de que la tarjeta de video soporte un chip de reloj, se recomienda
seleccionano Clockchip Setting ,ya que XFree86 puede automaticamente detectar
el chip de reloj correcto.
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Gréfico 14-46 Configuracion del chip de reloj
igurator 43,17 — {C} 2000 Red Hat Software and others

{ Clockchip Configuration |
Which Clockchip do you hawve?

o Clockchip Setting {recommended)
Chrontel 8391
ICD2061A and compatibles (ICS9161A, DICS2824)
[C525495
IC55342 {zimilar to SDAC, but not completely compatibled
[CSh341
53 GenDAC {8ECTYOS8} and ICSH300 {autodetected)
53 SDAC (BECT16:

ERENRRNRENNEEE

<Tab>/<{Alt-Tab> between elements

* La pantalla preferida (ver Grafico 14-4Seleccidén del Monitgr Seleccione
uno o mas modos pulsangipace].

Xconfigurator grabara todas las selecciones en el fichero de configuracion
/etc/X11/XF86Config . Para modificar la configuracion de X después de la
instalacion, utilice el comandéconfigurator

14.23 Crear un Disquete de Arranque

Si esta efectuando una instalacion personalizada, la vepdamiak (vease Grafico
14-47 Crear un disquete de arranquke ofrece la oportunidad de crear un disquete
de inicio personalizado para el sistema Red Hat Linux.
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Gréfico 14-47 Crear un disquete de arranque

Red Hat Limec {C} 2000 Red Hat, Inc,

| Bootdisk |

A custom boot disk provides a way of booting
into your Linux system without depending on
the normal bootloader, Thiz iz useful if you
don’t want to install lilo on your system.
another operating system removes lilo. or lilo
dossn’t work with your hardware configuration,
A cuztom boot disk can also be used with the
Fed Hat rescue image. making it much eazier to
recover from zevere system failures,

Would you like to create a boot disk for your
system?

= ]!l!!PI

{Tab>/<Alt-Tab> between elements | <Space> zelectz | <«F1Z: pext screen

Disponer de un disquete de arranque puede ser interesante en las siguientes situacio-
nes:

Usandolo enlugar de LILO -- Puede usar un disquete de arranque envez de LILO.
Esto es mas comodo si esta usando Red Hat Linux por primera vez, y prefiere no
cambiar el proceso de inicio para los sistemas operativos. Con un disquete de
arranque, pasar a otros sistemas operativos, es tan facil como quitar el disquete y
reiniciar el sistema.

Uselo cuando otros sistemas operativos reescriben LILO --Otros sistemas opera-
tivos pueden no ser flexibles como Red Hat Linux. A menudo, instalar o afiadir
otros sistemas operativos puede causar que se reescriba el master boot record (que
en un principio contenia LILO), haciendo imposible el inicio del sistema Red Hat
Linux. El disquete de arranque puede ser usado para reiniciar Red Hat Linux de
tal modo que reestablezca LILO.
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Seleccioneres y pulse[space] para crear un disquete de arranque. Después de lo cual
se pedira que introduzca un disquete nuevo y formateado.

Gréfico 14-48 Disquete de arranque
Red Hat Limux (C} 2000 Red Hat, Inc.

| Bootdizk |

Insert a blank floppy in the first floppy
drive, All data on thiz disk will be eraszed
during creation of the boot disk,

{Tab>/<Alt-Tab> between elements | <Space> zelectz | <F1Z next screen

Para las instrucciones sobre como crear un disco de arranque después de la instala-
cion, consulte las paginas markbootdisk . Asegurese de crear un nuevo disco
de arranque si aporta cambios al kernel.

14.24 Completar la Instalacion

Una vez terminada la operacion, el programa de instalacién muestra la vesitana

plete (como en el Grafico 14-49Completar la Instalacior), que le avisa sobre el
reinicio del ordenador. Elimine cualquier disquete de la unidad correspondiente (a
menos que no salte la instalacion de LILO, en este caso tendra que usar el disquete
de arranque creado durante la instalacion), o el CD Red Hat Linux si el sistema se
reinicia desde el CD-ROM.
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Grafico 14-49 Completar la Instalacién

Red Hat Limo {C} 2000 Red Hat, Inc. ] Installation Complete
| Complete |

Congratulations, installation iz complete,

Press return to reboot, and be sure to remove
your boot medium az the system reboots, or your
zystem will rerun the install, For information
on fixes which are available for this releaze
of Red Hat Linux. consult the Errata available
from http:s A, redhat, comderrata,

Information on configuring and using your Red
Hat Linux system iz contained in the Red Hat

Lirux manuals,
[ 0k ]

<Tab*/<Alt-Tab> between elements | <Space* selects | <F1Z2* next screen

Seleccioneok para reiniciar el sistema. Una vez que el ordenador haya terminado
el normal funcionamiento de encendido, deberia ver el prompt de combodbs
estandar de LILO, después de esto puede:

* Pulsarenter] -- causara el inicio de la entrada por defecto de LILO (como se ve
en Grafico 14-25Seleccionar una Particion de Arranque en la Configuracion
de LILO).

* Introduzca una etiqueta de inicio, seguidajgteer] -- hara que LILO inicie el
sistema operativo correspondiente a la etiqueta de inicio.

» Espere -- Después el periodo de tiempo fuera de LILO, (que suele ser de cinco
segundos) LILO arrancaréa automaticamente la entrada por defecto.

Haga lo que sea apropriado si quiere iniciar Red Hat Linux. Vera uno o mas mensa-
jes aparecer en la pantalla. Eventualmente, podria ver un login gréfico o un prompt
login:
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iFelicidades! jLa instalacion de Red Hat Linux ha sido completada!
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15 Instalacidon de Red Hat Linux en modo
grafico

This chapter explains how to install Red Hat Linux from the CD-ROM using the
graphical, mouse-based installation program.

15.1 La interfaz del usuario del programa de
instalacion

Si anteriormente ha utilizada interfaz del usuario en modo gréafico (GUI), ese
proceso le sera muy familiar. En otro caso bastara simplemente con utilizar el ra-
ton para moverse entre las pantallas, haga click en los botones y rellene los campos.
Puede también utilizar las teclgsb] y [Envio].

Nota

Si no quiere utilizar el programa de instalaciéon GUI, esta
de todas formas disponible el modo texto. Para utilizarlo,
ejecute los siguientes comandos:

boot: text

Para las instrucciones de instalacion, consult®ffcial
Red Hat Linux Reference Guide

15.1.1 Una nota sobre las consolas virtuales

El programa de instalacién de Red Hat Linux ofrece mas que una caja de dialogo del
proceso de instalaciéon. Muchos tipos diferentes de mensajes se encuentran disponi-
bles, ademas para darle la posibilidad de insertar los comandos en el prompt de la
shell. Estas informaciones se presentan en aioosolas virtuales entre las cuales
puede eligir usando una combinacion de teclas.
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Esas cinco consolas virtuales pueden ayudarle en el caso de que encuentre problemas
durante la fase de instalacion de Red Hat Linux los mensajes visualizados en la ins-
talacion o en las consolas del sistema, pueden representar un punto de partida para
solucionar los problemas. Consulte Tabla 13=dnsolas, tecleo, y Contenidpara

ver la lista de las consolas virtuales y las combinaciones de teclas para cambiar de
una de ellas a otra.

Tabla 15-1 Consolas, tecleo, y Contenidos

Consola Teclado Contenidos

1 [Ctrl]-[Alt]-[F1] didlogo de instalacion

2 [Ctrl]-[Alt]-[F2] indicador de comandos
de shell

3 [CtrI]-[Alt]-[F3] log de la instalacion

(mensajes del programa|
de instalacion)

4 [Ctrl]-[Alt]-[F4] mensajes del sistema
5 [Ctrl]-[Al]-[F5] otros mensajes
7 [Ctrl]-[Alt]-[F7] pantalla grafica de X

Generalmente no hay razones para dejar la consola por defecto (consola virtual #7) a
menos que esté intentando solucionar los problemas de instalacion. Sin embargo si
tiene curiosidad, puede hacerlo.

15.2 Arrancar el programa de instalacion

Ha llegado la hora de instalar Red Hat Linux. Para iniciar la instalacion, tiene en
primer lugar que arrancar el programa de instalacién. Asegurese de satisfacer los
requisitos para la instalacién. Siya ha leido y ha seguido las instrucciones, tendria
gue estar listo para empezar.
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Please Note

Occasionally, some hardware components requiaevar

disk during the installation. A driver disk adds support for
hardware that is not otherwise supported by the installation
program. The driver disk could be produced by Red Hat, it
could be a disk you make yourself, or it could be a disk that
a hardware vendor includes with a piece of hardware.

If a screen appears prompting you to insert a driver disk,
and you have a vendor supplied driver disk, please do so.
Another source for finding driver disks is at http://www.red-
hat.com/support/errata/. For more information about driver
disks, refer toAppendix C. Driver Disk# the Official Red

Hat Linux Reference Guide

15.2.1 Arrancar el programa de instalacion

Nota

Si tiene que crear un disquete de arranque, conStde 6
- How Do You Want to Start the Installationf? the Official
Red Hat Linux Installation Guide

Introduzca el disco de arranque en la primera disquetera de su ordenador y reinicielo
(o al arranque desde el CD ROM si el sistema se lo permite). Dependiendo de si
quiere arrancar con disquete o con CD ROM, tiene que modificar los parametros del
Bios.




372 Capitulo 15:Instalacién de Red Hat Linux en modo grafico

Tip
Para cambiar las variables de su BIOS, tendra que leer cui-
dadosamente las instrucciones que le proporciona su orde-
nador en el momento del arranque. A menudo vera una li-
nea de texto que le pide pulsar el botda) para acceder
a los parametros del Bios. Una vez hecho esto, tendra que
cambiar el orden del arranque de forma que permita al orde-
nador arrancar desde el CD ROM o la disquetera, en el caso
de que haya sido detectado un software de arranque. Para
mas informa cion, consulte la documentacion que se le ha
dado junto con el sistema.

Existen cuatro posibles métodos de arranque:

* CD-ROM de arranque- su maquina soporta los lectores CD ROM para el arran-
qgue y quiere efectuar una instalacion desde el CD ROM local.

» disco de arranque locat su ordenador no soporta los CD ROM para el arranque
y quiere efectuar una instalacion desde un CD ROM o desde un disco local.

» Disco de arranque para la ree para utilizar en una instalacién via NFS, FTP
o HTTP.

» disco de arranque PCMCIA para utilizar en el caso de que necesite el soporte
para PCMCIA, pero su maquina no soporte los CD ROM para el arramguoe
el caso de que se necesite el soporte PCMCIA para utilizar el CD ROM de su
sistema. Este disco le permite elegir todos los métodos de instalacion (CD-ROM,
FTP, NFS y HTTP).

Después de una breve espera aparecera una pantalla con el simbolo del sistema
boot: . Esta pantalla contiene diversa informaciéon sobre algunas opciones de boot.
Cada una de estas opciones esta asociada a una pantalla de ayuda. Para acceder
ella, pulse la tecla funcion correspondiente que se encuentra en la lista de la parte
inferior de la pantalla.

Tendria siempre que acordarse de dos cosas:
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* Lapantallainicial lanzard automaticamente el programa de instalacion sino hace
nada durante un minuto. Parainhabilitar esta caracteristica, pulse una de las teclas
funcion.

e Si pulsa una tecla funcion relativa a una pantalla de ayuda, tendraa que esperar
unos segundos para la lectura del fichero correspondiente desde el disquete.

Normalmente, tendraa que pulsar simplememniter] para empezar. Observe los men-
sajes de arranque para ver si el kernel de Linux detecta su hardware. Si nota que el
hardware no ha sido detectado de forma correcta, tendrda que reiniciar en "expert
mode". Continde con la siguiente seccion.

El modo experto puede ser activado usando uno de los siguientes comandos:

boot: linux expert

Sino desea ejecutar la instalacion en modo gréfico, puede elegir el modo texto escri-
biendo los siguientes comandos:

boot: text

Para las instrucciones sobre la instalacion en modo texto, consuiigtddiing Red
Hat Linux via Text Modén the Official Red Hat Linux Reference Guide the docu-
mentation CD-ROM.

El comando para ejecutaina instalacion desde un terminal VTha variado. Si
quiere ejecutar una instalacion de ese modo, teclee:

boot: linux console= <device>

donde<device>sera el dispositivo que esté utilizando (como ttyS0 o ttyS1).

To explicitly request a dialog where you can configure additional devices (such as
ISA devices) include the ’isa’ directive:

boot: linux isa




374

Capitulo 15:Instalacién de Red Hat Linux en modo grafico

Please Note

If the Mouse Not Detected Screen (see Grafico 15-Mouse
Not Detectell appears, then the installation program was
not able to identify your mouse correctly.

You can choose to continue with the GUI installation or use
the text mode installation which does not require using a
mouse. If you choose to continue with the GUI installation,
you will need to provide the installation program with your
mouse configuration information (see Grafico 15Mbuse
Configuratior).

Grafico 15-1 Mouse Not Detected

Mouse Mot Detected

‘four mouse waz not automatically detected.
To proceed in the graphical installation
mode, please proceed to the next screen
and provide your mouze information, You
may also uze text mode installation which
dogs not require a mouse,

<Tab>/<Alt-Tab> between elements | <Space* selects | <F12* next screen

For text mode workstation-class installation instructions,
please refer to theéfficial Red Hat Linux Installation
Guide

For text mode custom installation instructions, please refer
to Capitulo 14|nstalacion de Red Hat Linux en Modo Texto
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Please Note

Los mensajes de arranque iniciales no contienen ninguna
referencia sobre tarjetas de red o sobre controladores SCSI.
Esto es normal porque esos dispositivos son soportados por
modulos cargados durante el proceso de instalacion.

Algunas opciones pueden ser pasadas al servidor.

Por ejemplo, para comunicar al kernel que debe utilizar toda la RAM presente en un
sistema que posee 128MB, teclee:

boot: linux mem=128M

Después de haber tecleado esta opcion, pulse el témpara arrancar el sistema
con estas opciones.

Si necesita especificar unas opciones de arranque para detectar su hardware, tendra
gue hacerlo en la fase de configuracién de LILO en la instalacion (consulte Seccién
15.16,Instalacién de LILOpara mas informacion).

Arrancar sin disquetes

El CD ROM de Red Hat Linux/Intel puede ser iniciado desde un ordenador que so-
porte los CD ROM para arrancar. No todos los sistemas soportan esta caracteristica,
entonces, si se encuentra en esa situacion, hay un s6lo modo para ejecutar la ins-
talacion sin un disco de arranque. EIl método siguiente sélo puede aplicarse a las
plataformas Intel.

Si ha instalado MS-DOS en su sistema, puede arrancarlo directamente desde la uni-
dad CD ROM sin utilizar el disco de arranque.

Para ello (asumimos que su CD-ROM sea la unitay teclee los siguienets coman-
dos:
C\> d

D:\> cd \dosutils
D:\dosutils> autoboot.bat
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Este método no funciona en una ventana DOS de Windows -- el fichém
boot.bat debe ser ejecutado cuando DOS es el Unico sistema operativo. De otra
forma, no puede ser ejecutado bajo Windows.

Si su ordenador no puede arrancar desde el CD ROM (y no puede usar el método
DOS del autoboot), tendra necesariamente que crear un disco de arranque.

15.3 Elija un método de instalacion

Ahora, se le preguntara qué método de instalacion quiere usar. Puede instalar Red
Hat Linux por medio de uno de los siguientes métodos:

CD-ROM

Si posee un lector de CD-ROM y posee el CD-ROM de Red Hat Linux es
preciso un disco de arranque, un CD-ROM para arrancar o un disco de arranque
PCMCIA.

Disco duro

Si ha copiado el fichero de Red Hat Linux en un disco local. Con§ffteial
Red Hat Linux Reference Guigara ese modo de instalaciéon. Se le pedird un
disco de arranque o un disco de arranque PCMCIA.

Imagen NFS

Si esta ejecutando la instalacion desde un servidor NFS que exporte el
CD-ROM de Red Hat Linux o de un mirror de Red Hat Linux. Le pide
un disco de arranque de red o PCMCIA. Cons@iicial Red Hat Linux
Reference Guidpara las instrucciones de una instalacion via red. Note que la
instalacion via NFS puede ser efectuada también en modo gréfico.

FTP

Si esta instalando Red Hat Linux directamente desde un servidor FTP, se le
pedira un disco de arranque de red o PCMCIA. Congiieial Red Hat Linux
Reference Guidpara mas informacion.

HTTP
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Si esta instalando Red Hat Linux directamente desde un servidor Web HTTP,
se le pedira un disco de arranque o un disco de arranque PCMCIA. Consulte
Official Red Hat Linux Reference Guigara mas informacion.

15.4 Empezar la instalacion

Si piensa instalar Red Hat Linux desde el CD-ROM usando la interfaz grafica, siga
leyendo.

Nota

Si quiere ejecutar una instalacién en modo texto, reinicie
su ordenador y en el indicador de comanbost: teclee
text . LeaOfficial Red Hat Linux Reference Guigara
obtener mas informacion.

15.4.1 Instalacion desde el CD-ROM

Parainstalar Red Hat Linux desde el CD-ROM, elijasu CD-ROM y temte€uando
se le pida, inserte el CD-ROM de Red Hat Linux en el lector CD-ROM (si ha ejecu-
tado el arranque desde el CD-ROM). Hecho esto, pulse el lmet@rienter].

El programa de instalacion intentara ahora detectar su lector CD-ROM. Empezara
buscando un dispositivo (conocido también como ATAPI). Si lo encuentra, conti-
nuarda con el siguiente paso de la instalacion (consulte SeccionEldcgjon del
Idioma).

Sino ha sido reconocido ninguna unidad CD-ROM, se le preguntara que tipo de lector
CD-ROM posee. Elija entre los siguientes tipos:

Sino hasido reconocido ninguna unidad CD-ROM, se le preguntara que tipo de lector
CD-ROM posee. Elija entre los siguientes tipos:

SCSI
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Elija esto si su CD-ROM esta conectado con un controlador SCSI. El programa
de instalacion le pedira elegir el SCSI. Elija el gue mas se parezca a su contro-
lador. Puede ademas especificar unas opciones, también si en la mayoriia de
los casos los controladores SCSI son detectados automaticamente.

Otros

Si su CD-ROM no es de tipo IDE ni SCSI, quiere decir que esta incluido en
"otro".Tarjetas del sonido con una interfaz CD-ROM proprietaria representan
un buen ejemplo para ese tipo de CD-ROM. El programa de instalacion pre-
senta una lista de los servidores pilotos soportados; elija unoy especifique unas
opciones.

Tip
Una lista parcial de parametros opcionales para los pilo-
tos CD-ROM puede encontrarse er(dficial Red Hat Li-

nux Reference Guiden la ApéndicBarametros generales
y modulos

¢,Qué hacer si el CD-ROM no ha sido detectado?

Si el programa de instalacion no detecta su CD-ROM IDE (ATAPI) (le pregunta que
tipo de CD-ROM tiene), reinicie el programa de instalacion y en el prdoogt:
tecledinux hd X=cdrom . Reemplazar IXcon una de las siguientes letras, segun
la interfaz a la que esté conectado y si se trata de un master o de un slave:

e a - primero controlador IDE, master
* b - primero controlador IDE, slave

e C - Segundo controlador IDE, master
* d - Segundo controlador IDE, slave

(Sitiene un tercer o un cuarto controlador, continle simplemente asignando las letras
en orden alfabético, pasando de controlador a controlador, de master a slave).
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Una vez detectado, se le pedira insertar el CD-ROM de Red Hat Linux en el lector.
Pulseok y después de una corta espera aparecera una ventana de dialogo.

Después del arranque, el programa de instalacién empieza visualizando las pantallas
dedicadas a la eleccién del idioma.

Nota

Siquiere anular la instalacion en ese momento, tiene simple-
mente que reiniciar la maquina y extraer el disco de arran-
gue o el CD-ROM. Puede anular la instalacion en cualquier
momento antes de la pantalisout to Install ; consulte .

15.5 Eleccidén del idioma

Utilizando su ratén, elija el idioma que quiere usar por defecto para la instalacion y
del sistema (consulte ).
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Gréfico 15-2 Language Selection
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15.6 Configuracion del teclado

Elija el tipo de teclado que mejor se adapte a su sistema (consulte ). Si no consigue
encontrar el tipo exacto, elija zneral que mas se parece al suyo (por ejempko,

neric 101-key PC ).

Ahora, elija la disposicion de las teclas de su teclado (por ejemplo, Italian).

La creacion de caracteres especiales por medio de una combinacion de teclas (como
N, Oy CC) ha sido hecha utilizando los "dead keys"(conocidos también como com-
pose key sequences). los dead key son habilitados por defecto. Si no quiere utilizar-
los, seleccion®isable dead keys .

Para comprobar la configuracion, utilice el campo blanco al fondo de la pantalla para

insertar del texto.
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Tip
Para modificar el tipo de teclado después de la instala-
cion, deberia ser el usuarimot y utilice el comando

/usr/sbin/kbdconfig , O tecleesetup en el prompt
deroot

To become root, typsu at the shell prompt in a terminal
window and then pregenter]. Then, enter the root password
and pressenter].

Grafico 15-3 Keyboard Configuration

Online Help kayhoard Configuration
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L5, English
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] lish /15039953 r
Then choose the layout Hnitedikingdom /
type for your keyboard Dead Keys
{for x?xamplq L. Disahle dead keys
English). Enable dead keys

Entering special .
Eharacters {suchas N, Test your selection here:
G, and ) is done using
"dead keys" (also known /

9 Hide Help <l Back | B Next

Type your "test" text herel

15.7 Configuracion del raton

Elija el raton correcto para su sistema. Si no encuentra el tipo exacto, elija lo mas
parecido al suyo (consulte ).
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Para determinar la interfaz del ratdn, siga el cable del raton hasta que no encuentre
el conector de su ordenador. Si el conector es rectangular, entonces tendra un ratén
serie; si el conector es redondo, entonces el ratén es de tipo PS/2. Si esté instalando
Red Hat Linux en un ordenador portatil, en la mayoria de los casos el ratén sera de

tipo PS/2.

Si no encuentra un ratén que es compatible con el suyo, elija etéipaco en fun-
cion del niamero de botones y de la interfaz.

Grafico 15-4 Mouse Configuration

Online Help house Configuration
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P Hide Help <] Back | B Next

Si tiene un ratén PS/2 o un Bus Mouse, no tiene que seleccionar un dispositivo. Si
tiene un raton serie, tendra que elegir el puerto correcto utilizado por su arton.

La casilla de verificaciOmmulate 3 Buttons |le permite simular el funcionamiento de

un raton de tres botones, si tiene uno de dos. En general es mas sencillo utilizar el

sistema X si tiene un raton de tres botones. Si selecciona esa casilla de verificacion

podra simular el tercer botén apretando simultaneamente los dos botones.En general
es mas sencillo utilizar el sistema X si tiene un ratdén a tres teclas. Si selecciona
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esta casilla de verificacion, podra simular el tercer boton pulsando los dos botones al
mismo tiempo.

Tip
Para cambiar la configuracion del raton después de la ins-
talacion, deberia ser el superusuario. Puede utilizar el co-

mando/usr/sbin/mouseconfig desde el prompt de
la shell.

Para configurar el ratén para utilizarlo con la mano iz-
quierda, tiene que reconfigurar el orden de los botones
del raton . Eso se puede hacer después de haber iniciado
su sistema Red Hat Linux tecleandpm -B 321 en el
prompt de la shell.

15.8 Bienvenidos a Red Hat Linux

La pantalla de bienvenida (consulte ) no le pregunta ninguna informacion para la
instalacion. Lea cuidadosamente las instrucciones en la parte izquierda de la pantalla
y las informaciones para registrar su producto oficial Red Hat Linux
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Grafico 15-5 Welcome to Red Hat Linux
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Observe el botdnide Help en la esquina inferior izquierda de la pantalla. La pantalla
de ayuda esta activa por defecto, sin embargo si no quiere visualizar esa informacion
de ayuda, haga click en el botémnie Help para reducir la pantalla.

Haga Click en el botOnext para continuar.
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15.9 Opciones de instalacion

Note

Nuevas caracteristicas: Red Hat Linux 6.2 pre-
senta un nuevo método de instalacion conocido como ins-
talacion "partitionless”. Si su sistema tiene una particién
FAT(DOS/Windows) con bastante espacio libre, puede ins-
talar Red Hat Linux sin reparticionar el disco. Este mé-
todo es perfecto para aquellos que no conocen Linux y quie-
ren probarlo con una modificacion minima de su ordenador.
Para saber méas consulte .

Elija si quiere efectuar una instalacion total o simplemente una actualizacion (con-
sulte ).

En la esquina superior derecha de la panataltede instalacion hay una ventana en

la que puede eligir si particionar el disco ageisk. Note quedisk No es intuitivo como
Disk Druid Y No es seleccionado por defecto. Si nunca ha utilizeielo deberia leer

la documentacién sobraisk y Disk Druid para establecer cual responde mejor a sus
exigencias.
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Gréfico 15-6 Choosing Install or Upgrade
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Para ejecutar una actualizacion, consulte .

15.10 Continuar la instalacion

Generalmente Red Hat Linux es instalado sobre una o mas particiones formateadas
segun la forma estandar ext2 ( sistema de archivos nativo de Linux).
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WARNING I

La instalacion de Red Hat Linux sobre otra instalacion
de Linux (incluida Red Hat Linux) no conserva ninguna
informacion presente en las particiones.jAsi no salvara
los datos contenidos en los archivos! Para mantener los
datos presentes en el sistema (sin hacer una copia de se-
guridad), tendréa que elegir la opcién de actualizacion.

Si se decide por una instalacion completa, tiene que elegir ademas la clase de insta-
lacion. Las opciones posiblesorkstation , Server 0 biencustom .

Most suitable for new users, the workstation-class installation will install your choice
of a GNOME or KDE desktop environment (or both), and the X Window System.
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WARNING I

Do not choose this method if you're sharing a disk with
Windows NT; if you do, you will be unable to boot Win-
dows NT. LILO will write over NT’s boot loader and
you will be unable to boot NT. You must perform a cus-
tom-class installation and configure LILO so that it is
not installed on the Master Boot Record (MBR).

To create a dual-boot environment on a system that
currently has NT, you must install LILO on the first
sector of the root partition, not the MBR. Please be
sure to create a boot disk. In a case such as this, you
will either need to use the boot disk, or configure the
NT system loader to boot LILO from the first sector of
the root partition. Be sure to check out http://mwww.li-
nuxdoc.org/HOWTO/mini/Linux+NT-Loader.html for
more information on setting up LILO and NT.

WARNING I

Una instalacion de clase workstation eliminaréoda la
informacion presente entodas las particiones de Linux
sobretodoslos discos del ordenador.

Below are the minimum recommended disk space requirements for a workstation-
class installation.

Workstation choosing GNOME -- 900M
Workstation choosing KDE -- 900M
Workstation choosing both GNOME and KDE -- 1.1G
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If you plan to choose all group packages (for example, GNOME is one package
group), as well as select additional individual packages, you may want to allow your-
self 1.7G or more of disk space. This is also allow for some room where additional
data may be written.

Please Note

Unlike previous workstation-class installations, performing

a Red Hat Linux 7.0 workstation-class installation will not
install the network daemosnetd (inet services). Not ins-
talling xinetd results in a more secure installation; howe-
ver,in-bound, network-related services suchfiager, telnet,

talk, andrTP will not work. If you require these types of ser-
vices, please go back and choose a server- or a custom-class
installation.

A server-class installation is most appropriate for you if you'd like your system to
function as a Linux-based server, and you don’t want to heavily customize your sys-
tem configuration.

Below are the recommended disk space requirements for a server-class installation.
*  Server (minimum) -- 480 MB
» Server (choosing everything) -- 1GB

If you plan to choose all group packages, as well as select additional individual pac-
kages, you may want to allow yourself 1.7G or more of disk space. This is also allow
for some room where additional data may be written.

1 In-bound services mean that you can telnet, for instance, out, but that other systems cannot telnet into your
system.
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WARNING I

A server-class installation will eraseall partitions (both
Linux and non-Linux) from every oneof your compu-
ter's hard drive(s).

Thecustom-class installatioallows you the most flexibility during your installation.

The workstation-class and server-class installations automatically go through the ins-
tallation process for you and omit certain steps. During a custom-class installation,
it is up toyouhow disk space should be partitioned. You have complete control over
the packages that will be installed on your system. You can also determine whether
you’'ll use LILO (the Linux LOader) to boot your system. Unless you have prior Li-
nux experience, you should not select the custom-class installation method.

Below are the recommended disk space requirements for a custom-class installation.
e Custom (minimum) -- 250M
» Custom (choosing everything) -- 1.7G

If you would like to know what steps are omitted by not performing a custom-class
installation please refer t8tep 7 - Which Installation Type is Best For Youn?he
Official Red Hat Linux Installation Guide

15.11 Creacioén de particiones de forma automatica

LaParticion Automatica le permite ejecutar unainstalacion sin que se tengan
gue crear particiones en el disco. Si no se siente seguro durante la particibn manual
de su disco, se aconseja elegir la particibn automatica, a fin de que el proceso de
instalacion decida por vd. qué tipo de particion adoptar.

La opcidn deParticion Automatica se encuentra disponible solamente si se
efectlia una instalacion de clase Workstation o Server. Si esta siguiendo una instala-
cion de clase custom, o ha elegido la particibn manual del disco,vease .




Seccién 15.11:Creacidn de particiones de forma automatica 391

En esta pantalla, podra elegir el continuar con la instalacion y crear manualmente las
particiones en el disco, o seleccionar el botéss para elegir un método de instala-
cion diferente (vease a ).

Sinoquiere perder los datos presentes en el sistema, debe elegir la particibon manual
del disco o bien una clase diferente de instalacion

Grafico 15-7 Automatic Partitioning
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Una instalacion de clase workstation cambiara todos los
datos de todas las particiones Linux existentes

Sino quiere que Red Hat Linux reescriba el master boot re-
cord (MBR) o bien si quiere utilizar un boot manager desde
LILO, no elija este método de instalacion.
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Una instalacion de clase server eliminara todos los datos
de todas las particiones de todos los discos presentes en el
ordenador

Si tiene otro sistema operativo instalado y lo quiere mante-
ner si no quiere que Red Hat Linux reescriba el master boot
record (MBR), o bien si quiere utilizar un boot manager dis-
tinto de LILO, no elija este método de instalacion.

If you are unsure how you want your system to be partitioned, please read the chapter
on partitioning in theOfficial Red Hat Linux Reference Guide

15.12 Manual Partitioning

Manual Partitioning allows you to perform an installation while partitioning
your drive(s) yourself. If you do not feel comfortable with partitioning your system,
it is recommended that yado notchoose to partition manually and instead choose
Automatic Partitioning by clicking theack and choosing to perform a workstation- or
server-class installation.
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Grafico 15-8 Manual Partitioning
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system for Red Hat Linux.

# hdanually partition with Disk Druid
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15.13 Particidon del sistema

Si esta siguiendo una instalacién de clase workstation o servenelparticionar
manualmente el disco, véase .

LLegados a este punto es necesario indicar al programa de instalacion donde instalar
Red Hat Linux. Esto se hace definiendo el destino de montaje (mount point) para
una o mas particiones en las cuales sera instalado Red Hat Linux. Necesita crear o
cancelar particiones ().
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Nota

Si no tiene decidido cédmo configurar las particiones, vease
el apéndice sobre las particiones(@fficial Red Hat Linux
Reference GuideComo requisitos minimos necesita al me-
nos una particion root suficiente y una de swap de al menos
16MB.

Gréfico 15-9 Partitioning with Disk Druid

Online Help Disk Druicl
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The partitioning tool used in Red Hat Linux 7.0o08k bruid. With the exception of
certain esoteric situationsjsk bruid can handle the partitioning requirements for a
typical Red Hat Linux installation.

15.13.1 Partition Fields

Cada linea en la seccion "Particiones" representa una particion de un disco. Cada
linea en esta seccidn tiene cinco campos diferentes.
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Mount Point

A mount point is the location within the directory hierarchy at which a volume
exists. The volume is said to be mounted at this location. This field indicates
where the partition will be mounted. If a partition exists, but is "not set" you
need to define its mount point. Double-click on the partition or usedhdey.

Device:
This field displays the partition’s device name.
Requested :

This field shows the partition’s original size. To re-define the size, you must
delete the current partition and recreate it usingsideebutton.

Actual :
Este campo muestra el espacio ocupado por las particiones.
Tipo :
Este campo muestra el tipo de particion (por ejemplo Linux nativo o DOS).

15.13.2 Recommended Partitioning Scheme

Unless you have a reason for doing otherwise, we recommend that you create the
following partitions:

* Una particion de swap (de al menos 16 MB) --es usada para utilizar la memo-
ria virtual. En otras palabras, los datos son escritos sobre la particion de swap
cuando no hay mas RAM disponible. Si el ordenador tiene poca memoria RAM,
tendrague crear seguramente una. También si tiene mas memoria, una particion
de swap es la mas adecuada. La dimension minima de la particion de swap de-
beria ser igual a la cantidad de memoria RAM presente en el ordenador o al me-
NOS 16MB. XXXXXXXXXXXXXXXXXXX In  Disk bruid, the partition field for
swap should look similar to:

<Swap> hda2 125M 125M Linux swap
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Una particion déboot , de un maximo de 16MB -- esta particion montada sobre
/boot contendra el kernel del sistema operativo (qQue permitira; al sistema arran-
car Red Hat Linux), junto a otros archivos utilizados para el proceso de arranque.
A causa de las limitaciones del BIOS de los PC, se aconseja la creacién de una
pequefia particion que contendra los ficheros necesarios para arrancar el sistema
operativo. No serd necesario crear una particion mas grande de 16MBk In

Druid, the partition field forboot should look similar to:

/boot hdal 16M 19M Linux native

Una particiérroot  (900MB-2.4GB) -- Aqui es donde residé™ (el directorio

de root). En esta configuracion todos los archivos (excepto aquellos contenidos
en/boot ) residirdn en la particion root. Una particion raiz de 900MB permitira
una instalacion de clase workstation dejando de todos nmumlmsespacio libre.

Si elige una particion raiz de 2.4GB tendra la posibilidad de instalar todos los
paquetes. Imisk Druid, the partition field for/ should look similar to:

/ hda2 900M 3669M Linux native

15.13.3 Problemas que se pueden controlar aiadiendo una

Particion

Si hace la prueba afiadiendo una particién menbpruid y N0 consigue completar lo

gue se le solicita, aparecera una ventana que mostrara las particiones que no han sido
creadas y el motivo de la operacion fallida. Las particiones no creadas son mostradas

en la pantalla principal deisk bruid (también puede hojear la seccion "Particiones”
para verlas).

Hojeando la lista de las particiones, aparecera "Unallocated Requested Partition”. El
motivo de este mensaje normalmente es la falta de espacio disponible para la creaciéon
de las particiones. En todo caso, el motivo preciso es explicado después del punto de
montaje de la particion.

Para evitar este tipo de problemas, puede mover la particion sobre otro disco, redi-
mensionar la particion, o bien cancelarla por completo. Activar el procedimiento de
modificacion de las particiones a través del batéin o haciendo doble click sobre

la particion.
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15.13.4 Listado de los discos

Cada linea en esta seccion representa un disco de vuestro sistema. Para cada disco
duro se encuentran los siguientes campos:

Drive :
Esta llamada muestra el nombre del "device file" asociado al disco.
Geom [C/H/S] :
Esta llamada muestra taometri del disco. La geometria es descrita por tres
ndmeros que representan respectivamente el nimero de los cilindros, de los ca
bezales y de los sectores que constituyen el disco.
Total :
Esta llamada muestra la capacidad del disco.
Espacio libre
Este campo ilustra la cantidad; de espacio libre que ha quedado en el disco.
Utilizado :

Esta llamada muestra el espacio sobre el disco que se esta utilizando en ese
momento.Los valores se expresan en megabyte y en porcentaje.

La seccidrprive summaries €S visualizada solo para mostrar la configuracion de los
discos sobre el ordenador. No es utilizada para especificar sobre qué disco debe re-
sidir una particion. Esto se hara utilizando la llamatt&able brives €n .

15.13.5 Los pulsadores de Disk Druid

Estos pulsadores controlan las acciones de las aplica@greaid. Son usados para

unir o cancelar particiones, y para cambiar los atributos. A través de otros botones
se pueden aceptar los cambios efectuados antes de salir de la configuracion. Veamos
algunos de ellos.

Afadir :
Después de haber pulsado este botén, aparecera una ventana de dialogo para
la introduccién del destino montaje, del tamafio, ...
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Modifica -

Es posible modificar los parametros de las particiones actualmente seleccio-
nada en la seccién "Partitions". Seleccionando el beténica aparece una
ventana de dialogo para la modificacion de los pardmetros asociados a la par-
ticion.

Cancela:

Utilizado para eliminar la particion seleccionada en la secci@#nt Disk Par-
titions . Sera pedida confirmacion para la eliminacion de cada particion.

Reset.

Usado para reestableaask druid a su estado original. Todos los cambios apor-
tados seran anulados si pulsa este boton.

Make RAID Device .

Make RAID Device puede ser usado para activar un sistema RAID software sobre
algunas o todas las particioneAconsejamos el uso de esta funcion solo a
los usuarios expertos de Linux y que conocen la tecnologia RAdEa mayor
informacion sobre tecnologia RAID software, cons@féicial Red Hat Linux
Reference Guide

15.13.6 Unir particiones

Para afiadir una particion, pulse el botGiadir . Aparecera una ventana de dialogo
para la introduccion de los parametros de la particion. (consulte ).

Nota

Deberia dedicar al menos una o0 mas particiones a Red Hat
Linux. Se hace referencia a la creacion de particiones en el
disco con mas detalle en el apéndice Gdtcial Red Hat
Linux Reference Guide
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Gréfico 15-10 Adding a Partition

kdount Point; | J

size (Megs): |1

I~ Use remaining space?

Partition Type: Linux native — |

Allowahle Drives:

Ok | Cancel

*  Mount Point : Seleccione e introduzca el destino de montaje de la particion. Por
ejemplo, sila particion es root tecleepulse/boot parala particion déboot
Puede también utilizar el menu desplegable para elegir el correcto destino de mon-
taje de la particion.

* (Megs): Introduzca el tamafio de la particion (en megabyte). Vea que el campo ha
ocupado 1 MB; si no modifique tal valor y obtendré una particion de 1 MB.

* Growtofilldisk : Esta seleccion indica si la dimension intoducida es la correcta o
el tamafio minimo. Si se selecciona, la particion ocupara todo el espacio libre del
disco. La dimensién de la particion se ampliara hasta que haya espacio libre en
el disco. Puede seleccionar este campo para mas particiones.

*  Tipo de particion : ESte campo contiene la lista de los tipos de particiones que
puede ser creados (como Linux Nativo o DOS). Seleccione el tipo de particion
utilizando el raton.
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*  Allowable Drives : ESte campo muestra los discos presentes sobre el sistema. Si
la casilla relativa a un disco estd marcada significa que la particion podria ser
creada en el disco. Si la casilted no estd marcada la particion no sexinca
creada sobre el disco. A través de esta casilla, podria decidir si dejamnauid
el trabajo de posicionar las particiones o bien hacerlo uno mismo segun desee

* ok: Seleccionek una vez que ha terminado la configuracion, y desee crear la
particion.

* cancela: Seleccioneancela Si quiere eliminar una particion.

15.13.7 Modificar las particiones

Para modificar una particion, seleccione el batosifica 0 haga doble click sobre las
particiones existentes (consulte la Gréafico 15-Madificar una particior).

Grafico 15-11 Modificar una particion

Mount Foint: | j
aize (Megs): 13

 Useremaining spacey

Allocation status: Successtul

Partition Type: Linux native _J |

‘ Ok | Cancel |
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Nota

Si se trata de una particion ya existente sobre el disco, es po-
sible modificar solamente el destino de montaje. Si quiere
realizar cualquier otro cambio, debera eliminar la particion
y posteriormente volver a crearla.

15.13.8 Eliminar una particion

Para eliminar una particion, marquela en la seccion "Partitions" y haga doble click
en el botdrcancelar . Antes de eliminar la particion se pedira al usuario que confirme
la operacion.

Skip to Seccion 15.1%lija las particiones a formateafor further installation ins-
tructions.

15.14 Crear particiones con fisk

FVVVVV VN
VOV,

¢ CAUTION @

Si no es un experto en crear particiones en el disco a través
de aplicacionesiisk le aconsejamos utilizavisk Druid. Disk

Druid una aplicacion user-friendly para crear particiones en
el disco. Para salir deisk pulse el botontras afin de volver

a la pantalla precedente, deseleccione del indicador de la
aplicacionrdisk, y pulse el botOrsiguiente .

Esta seccion es util si prefiere utiliziaisk para hacer manualmente las particiones de
los discos presentes en el ordenador. Si no esta utilizasdoease Seccion 15.11,
Creacion de particiones de forma automéatigara modo automatico o bien para el
tramite Disk Druid.

Si ha elegido utilizardisk, en la proxima pantalla (consulte Grafico 15—#&k) y
seleccione un disco en el que haya utilizagka.
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Grafico 15-12  fdisk

Online Help fdisk

= Select drive to run fdisk on

hda
fdisk
Select which drive you sda
want to partidon. When
vou click on the drive,
vou will be presented
withthe fdisk
partifioning screen. You
may then use fdiskto
create, delete, or modify
partitions on the selected
hard drive. -

[fyou decide that you
don’t want to use fdisk,
click Back to return to
the previous screen,
deselect Use ftisk, and
click Next to continue.

Cnce youhave
narttinned the driue /
? Hide Help <l Back | [ next

Después de haber elegido en qué disco crear particiones, aparecera la pantalla de
control detdisk (véase Grafico 15-1% rear particiones comdisk). Si no conoce los
comandos de fdisk, pulge] en el simbolo del sistema para visualizar la ayuda.Véase
Official Red Hat Linux Reference Guigara una descripcion sobre el uso de la apli-
cacionfdisk. Cuando termine de configurar las particiones, tewlgrra grabar los
cambios y salir. Aparece la pantalla original fdiex donde puede elegir hacer las
particiones de un disco o continuar con la instalacién.
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Gréfico 15-13 Crear particiones con  fdisk

Onling Halp felisk.
[
Command {m For helpd: p
111 1 Disk Atmpshda: 255 heads, B3 sectors, 784 cylinders
Pa[‘tlt]onlng Units = culinders of 16065 * 512 bytes
H lth fdisk Device Boot Start End Blocks Id System
ftmpshdal  * 1 2 16033+ 83 Linux
Here, you can partifon /tmp/hdal 3 784 6281415 G Extended
: - . Stmpshdah 3 3h 268041 B2 Linux swap
pourdriie=ithRedise tmp/hdab ® 56 4988151 83 Linu
ftmp/hda? B57 T84 1028128+ B3 Li
For help, type m at the i * e
prorpt for a list of Cammand (m For helpis [
cormnmands.
Some quick commeands | |

to get you started:

#n —— Adds anew
partition.

# q——Deletes a
partiton.

# p —— Prints out
the partifion table.

P Hide Help <] Back | = next |

Después de haber creado particiones en el disco, pulse eldgtéite . Utilice por
tantopisk Druid para asignar en lagestinos de montajecada una de las particiones.

No puede afadir nuevas particiones utilizandwbruid, pero puede modificar aque-
llas que ya ha creado.
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Grafico 15-14 Modificar con Disk Druid

Online Help Disk Druid
Partitions

Mount Paoint| Device| Requested|  Actual| Type

-l

Partitions <not set=  hdal 517M Linux hative
«not sets hdas 2055k Z055M Linux native

Where do you want to <Swap>  hdaB 125M  125M Linux swap

install Red Hat Linux? «not sets hday 1725M 1725M Linux native
«not sets hdasg 1725M 1725M Linux native

Please note: [f you are

performing a

Partitionless Installation

vou will need to define

an existing

D08 Windows partiion

as root, showm as . Click Bt Bz s

on the FAT partition you Drive Summary

want to select for this
installation, Cnee it is
highlighted, click Edi to
assign it the mount peint
of # {root). Click 2% when
vou're done. Once you
have confirmed this
choice, you willneed to

Acfinm Hos consamnmodo

P Hide Help <] Back | B et |

Skip to Seccion 15.1%lija las particiones a formateafor further installation ins-
tructions.

Drive  |Geom [C/HfS] | Total )| Free (M| Used | Used (3)
784/255/63]  B143M O B149M 100%

15.15 Elija las particiones a formatear

Elija las particiones que desea formatear. Todas las particiones creadas deben ser for-
mateadas. No todas las particiones ya existentes deben ser formateadas. Por ejemplc
las particioneshome Yy /usr/local contienen los datos de la precedente instala-
cion y por eso no deben ser formateadas. Para mayor informacion consulte .
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Gréfico 15-15 Eleccion de las particiones a formatear

Onling Halp Choosge patitions to Format

=il | F fdewhdas f

ChOOSB r fdewshdal /boot
Partitions to

Format _I Check for bad blocks while farmatting

Choose the partitions
that you would like to
format for Red Hat
Linz,

Do youwant to check
for bad blocks?

Checking for bad blocks
can help prevent data
loss by finding the bad
blocks on a drive and H
making a list of them to
prevent data from being
written to them in the
future. /

? Hide Help <] Back | [ Mt |

Si quiere controlar la presencia de bloques dafiados durante el formateo, seleccione
el inicadorcontrola bloques dafiados

El control de bloques dafiados evita la pérdida de los datos pues es creada una lista
de bloques dafiados y no seran nunca utilizados para guardar datos.

Please Note

Selectingheck forbad blocks may dramatically increase your
total installation time. Since most newer hard drives are
quite large in size, checking for bad blocks may take a while
depending on the size of your hard drive.




406

Capitulo 15:Instalacién de Red Hat Linux en modo grafico

15.16 Instalacién de LILO

Si esté efectuando una instalacion de tipo workstation o server, puede proseguir la
lectura del manual de .

Para poder arrancar el sistema Red Hat Linux debe instalar LILO (LInux LOader).
Es posible instalar LILO en dos posiciones:

en el master boot record (MBR)

Es el lugar méas indicado para instalar LILO a menos que no tenga otro tipo de
"boot loader" como System Commander o OS/2 boot manager. El master boot
record una area especial del disco que es leida desde el BIOS al encendido del
ordenador. Siinstala LILO en MBR,en el arranque del ordenador aparecer el
promptboot: . Atravésde LILO puede iniciar Red Hat Linux u otros sistemas
operativos.

en el primer sector de su particion raiz

Se recomienda utilizarla si ya esta utilizando otros cargadores de inicio sobre su
sistema (como el Boot Manager de OS/2). En este caso sera este administrador
del arranque el que posea el control del ordenador durante el inicio. Debera
configurarlo a fin de que pueda iniciar LILO (que después iniciard Red Hat
Linux).

Si elige instalar LILO, seleccione donde quiere que sea instalado sobre el sistema
(consulte Gréfico 15-1& onfiguracion de LILQ. Si el sistema utiliza solo Red Hat
Linux deberé instalar LILO master boot record (MBR). Para los sistemas que utilizan
también Win9X, LILO deberia serinstalado en MBR de tal forma que pudieran usarse
ambos sistemas operativos.

Si utiliza Windows NT (y quiere instalar LILO) deberia instalar LILO en el primer
sector de la particion de root, no en el MBR. Asegurese ademas de crear el disco de
arranque. En este caso debera utilizar el disco de boot o configurar el cargador de NT
para arrancar LILO desde el primer sector de la particidon raiz. Para mayor informa-
cion consulte http://www.linuxdoc.org/HOWTO/mini/Linux+NT-Loader.html
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€ CAUTION §

A 4

Si por cualquier motivo elije no instalar LILO, no podra rei-
niciar el sistema Red Hat Linux directamente, y debera uti-
lizar otro método (como el disquete de inicio). jUtilice esta
opcion solo si esta seguro de poder arrancar Red Hat Linux
de otro modo!

El botonUse linear mode es seleccionado por defecto. En la mayor parte de
los casos, el modo lineal deberia ser habilitado; si su ordenador no puede utilizar el
modo lineal para acceder a los discos, no seleccione esta opcion.

Gréfico 15-16 Configuracién de LILO

Online Help Lila Configuration
4 - Create hoot disk
LILO _1 Da nat install LILO
C()nfiguration Install LILO boot recard on:

“ fevihda Master Boot Recard (MBR)
ig—a?igjiaslggfltuvfareﬂiat + fdew'hdal First sector of hoot partition
can be used to start Red I~ Use linear mode (needed for some SCS1 drives)
Hat Linuz on your Kemel parameters:
computer. It can also
start other operating Partition: fdevshdas Type:Linux Mative
systems, such as = Default boot image

Windows 9x Here, you'll -

be asked how (or Boot label: |linux

whether) you want to
configure LILC.

Default |Device Partition type | Boot label

fdev/hdaS  Linux Native  linux

Create hoot disk: You
should create a boot disk
if you are not installing
LILO onthe MBR orif
you are not installing
LILO at al /£

P Hide Help <] Back | = Mext |

Si quiere afadir opciones predefinidas a LILO, entre en la llama da parametros del
ndcleo. Cada opcion introducida, sera comunicada al nucleo de Linux en cada arran-
que.
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Particion de arranque -- cada particion de arranque es listada incluyendo las patrticio-
nes usadas por otros sistemas operativos. La columna "Boot Label" debe ser rellenada
con la palabrdinux por la particién que alojara el sistema de archivos de root del
sistema Red Hat Linux. También las otras particiones pueden tener una etiqueta (la-
bel). Si quiere afadir otras etiquetas para otras particiones de arranque (o cambiar
las etiquetas existentes, haga click sobre las particiones para seleccionarlas. Una vez
seleccionada, podria modificar la etiqueta.

Nota

La columna "Boot Label" muestra aquello que debe teclear
en el prompt de LILboot:  para arrancar el sistema ope-
rativo deseado. Sipor ejemplo se olvida de la etiqueta siem-
pre podra pulsar el botgrab) en el prompboot: de LILO

para visualizar la lista de etiquetas existentes.

15.16.1 Configurar LILO

*  Crear el disquete de boot -- La opciOncrear boot disk Se encuentra activada por
defecto. Si no quiere crear e disquete de boot no debera seleccionar esta opcion.
En todo caso recomendamos la creacién del disquete de boot. Un disquete de
boot puede resultar util por varias razones:

— Utilizarlo en lugar de LILO -- Podré utilizar el disquete de inicio en lugar
de LILO serd muy comodo si esta probando Red Hat Linux por primera vez
y prefiere no modificar el proceso de boot de otro sistema operativo. Con
un disquete de boot, volvera al viejo sistema operativo sera tan facil como
introducir el disquete y reiniciar el sistema.

— Utilizarlo si otro sistema operativo reescribe LILO -- Otros sistemas opera-
tivos pueden no ser tan flexibles como Red Hat Linux. A menudo instalar o
poner al dia otros sistemas operativos quiere decir reescribir el master boot
record (que contiene LILO), haciendo imposible el arranque de Red Hat Li-
nux. El disquete de inicio puede ser utilizado para iniciar Red Hat Linux y
reinstalar LILO.
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* Noinstalar LILO -- Si sobre el sistema ha sido instalado Windows NT, no tendra
que instalar LILO. Si no lo instala asegurese de haber optado por la creacion del
disco de inicio en caso contrario no podra reiniciar Linux. Podra también decidir
no instalar LILO si no quiere tenerlo en el disco.

Tip

Para utilizar el diquete de inicio en modalidad recuperacion,
tendra a disposicion diversas opciones:

Utilizando el cdrom para habilitar el arranque, teclee
linux rescue en el prompboot:

Utilizando el disco de inicio a través de la red, pulse
linuxrescue en el promptoot: . Se le pedira la
imagen de boot de la red.

Utilizando el disquete de inicio incluso con Red Hat
Linux pulselinux rescue  al promptboot: . Podra
elegir el método de instalacion es una fuente vélida de
la que cargar los datos de insta lacion.

Para mayor informacion sobre la modalidad de recupera-
cion, vease el capituBystem Administratignde Official
Red Hat Linux Reference Guide

15.16.2 Alternativas a LILO

Si no quiere usar LILO para reiniciar el sistema Red Hat Linux, existen muchas al-

ternativas:

Disquete de arranque

Como se ha explicado con anterioridad, puede utilizar el disco de inicio creado
desde el programa de instalacion (si ha elegido crearlo).

LOADLIN
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Puede reiniciar Linux desde MS-DOS. Desafortunadamente se le pide una co-
pia del nacleo de Linux (y un disco RAM inicial si tiene un controlador SCSI)
en la particion MS-DOS. EIl inico método para iniciar Linux utilizando un mé-
todo alternativo es: LILO o el disquete de inicio y por tanto debera copiar el nu-
cleo en la particion MS-DOSOADLIN se encuentra disponible en ftp://me-
talab.unc.edu/pub/Linux/system/boot/dualboot/ y los respectivos mirror

SYSLINUX

Un programa MS-DOS similar BOADLIN. SYSLINUX se encuentra dispo-
nible a través de ftp://metalab.unc.edu/pub/Linux/system/boot/loaders/ y los
relativos mirror.

Algunos cargadores de arranque comerciales.

Por ejemplo, System Commander y Partition Magic, pueden arrancar Linux
(pero piden que LILO sea instalado en la particiéon raiz de Linux).

15.16.3 Placa madre SMP y LILO

Esta seccidn es especifica sélo para las placas madre SMP. Si la instalacion reconoce
una placa madre SMP sobre el sistema, creara automaticamente dos veces en el ar-
chivolilo.conf, en vez de una sola.

Una sera llamadinux y la otralinux-up . Con la etiquetéinux empezara el arranque

por defecto. Sin embargo, si tiene problemas con el nicleo SMP, puede arrancar a
través de la llamad linux-up. Dispondra de toda la funcionalidad de la primera pero

el sistema utilizara un sélo procesador.

15.17 Configuracion de la Red

Sitiene unatarjeta de red y no tiene aun configurado el ordenador con la informacién
para la red, tendra la oportunidad de configurarla (como se muestra en ).

Elija el tipo de dispositivo y si quiere configurarlo utilizando el protocolo DHCP.

Si tiene dispositivos multiples ethernet ,cada uno de ellos mantendré la informacion
que usted configurd. Podra pasar de un dispositivo a otro, por ejemplo ethO y eth1l,
y las informaciones que proporcionara seran especificas para cada dispositivo. Si
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seleccionactivate on boot , SU interfaz de red sera iniciada durante el arranque del or-
denador. Sino tiene acceso de tipo DHCP o no esta seguro de cual sea la informacion
de red, contacte su administrador de red.

A continuacion introduzca si es necesar@ireccion IP , las direcciones deetmask ,
Network , Y de Broadcast . Si N0 esta seguro sobre algunos de estos contacte con su
administrador de red.

Gréfico 15-17 Network Configuration

Online Help Metwork Configuration

ethi |

_1 Canfigure using DHCP
Network ! ¢

- . - Activate an boot

Configuration
Choose your nerwork IF Address: |132.168.0.1
card and whether you Metmask:  [255.255.255.0
would like to configure MNetwork: 192.166.0.254
usmg DHCP. IEyouhave H Broadcast:  [192166.01 |
roiltiple Ethernet

devices, each device will
have its own
configuration screen.

Hostname: sparky.redhat.com

You can switch betwreen Gateway: [T9z.160.01
device screens, (for ) _ —
example eth] and ethl); Pritmary DMS: 207.175.42.153
the information you give Secandary DME:

will be specific to each Ternary DNS:

screen. If you select
Acziveze on booz, your
network card will be
started when you boot.

? Hide Help <] Back > Mext

Sugerencia

También si el ordenador no forma parte de una red, podra
definir un hostname para su sistema. Tendra la oportunidad
de introducir un nombre para la maquina, si no el sistema
sera llamaddocalhost
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En resumen, instroduzca las direcciommagway Yy €l bNS primario (Y Si €S posible
también ebNs secundario Yy DNS Terciario ).

15.18 Configuracion del Huso Horario

Puede configurar el huso horario seleccionando la localizacion fisica del ordenador,
o bien seleccionando el huso horario de la Hora Universal (Universal Coordinated
Time, es decir UTC).

Grafico 15-18 Configuring Time Zone

Online Help Time Zone Selection

Location | uTc Offsetl

Time Zone View: World 1| _I5ystem clock uses UTC @

Selection

You can set your Hime
zone either by selecting
Vour computer’s
physical location, or by
your time zone’s offset
from Universal
Coordinated Time {also
knewn as UTC).

MNotice the two tabs at
the top of the screen.
The first tab offers you
the ability to configure by
location. With this option,
vou can choose your
view. In choosing View,

BustraliasPerth - Westermn Australia

AmericaMontserrat £

in Eastern Time - Ontario & Guebec -
Americas/MNome Alaska Time - west Alaska 7

Eastern Time
AmericaMip

your options are: World, H I -
Marth &rmerica. South /
? Hide Help <] Back | B Mext

Observe los dos mends en la parte alta de la pantalla (vease ). El primero le ofrece
la posibilidad de configurar la localizacién. Con esta opcion, podra elegir la zona a
visualizar. Seleccionandew, las opciones sonworld , North America , South America ,

Pacific Rim , Europe , Africa, € Asia.

En el mapa interactivo, podra seleccionar una ciudad especifica, como indican los
puntos amarillos, una roja aparecera indicando su seleccién. Podra visualizar una
lista y elegir el huso horario respectivo.
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El segundo menu le ofrece la posibilidad de utilizar la compesaciéon UTC. UTC le
presentara una serie de compensaciones de entre las que poder elegir asi como una
opcion para seleccionar la hora legal.

Para ambos menus, existe la posibilidad de selecciorsgst&h Clock usa UTC . Se-
leccione este si su sistema esta configurado con UTC

Sugerencia

Si quiere cambiar la configuracion del huso horario después
de haber arrancado el sistema Red Hat Linux entre como
root y utilice el comanddusr/shin/timeconfig

15.19 Configuracion Usuario

La pantalla para I&€onfiguracion de los Usuariosos permitird introducir la con-
trasefia para el usuario root.Ademas podra configurar otras cuentas de usuarios que
podran ser utilizados para entrar en el sistema una vez que la instalacion es comple-
tada (guardate Grafico 15—-1A¢count Creatioh
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Grafico 15-19 Account Creation

Onling Help Account Configuration
[ i
ACCO!Jnt R Root Password: | *******
Configuration confim. [
Enter a password for the Root password accepted
root account, The
Account Name: kath
password must be at
least six characters in Password: |7 Password (confirm): |~

length. Confirm the User password accepted.

password by

re—entering the Full Mame: |Katherine E. Brock

password in the second

entry field. The Next Al ‘ Edit | Delate | Mew |
button will become

enabled once both entry Account Mame| Full Mame

fields match, Katherine E. Brock

Then create a user
account,

Enter a user account
name, Next, create a 4

‘@ Hide Help <J Back | [ Mt |

15.19.1 Introduccion de la contrasefia del Usuario Root

El programa de instalacion le pedira que introduzcacditesefia para el usuario root
para el sistema.

La contrasefia del usuario root debe ser de al menos seis caracteres lainsercion no seré
mostrada en la pantalla por ello deberé introducirla dos veces, si las dos contrasefias
no corresponden se le pedira que la introduzca de nuevo.

Debera introducir una contrasefa facil de recordar pero al mismo tiempo compleja
de modo que haga dificil la apropiacién. Su nombre, el nUmero de teléfaeoty
(observe la disposicién de las teclas sobre el teclado)trasefig root, 123456y
mazingason ejemplos de contrasefas débiles. Buenas contrasefias son aquellas con
nameros , mayusculas y minasculas mezclados y no contienen palabras de uso co-
rriente: Aard387vark o bien420BMttNT, por ejemplo. Recuerde que en la contra-
sefia las letras mayusculas son diferentes de las minUsculas. Marque esta contrasefic
y guardela en un sitio seguro.
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Nota

El usuarioroot (también conocido comsuperusuario)
tiene acceso completo y libre a todo el sistema; por este
motivo, es aconsejable entrar y utilizar el sistema come
usuario rootsolo para el mantenimiento o administracion
del sistema.

15.19.2 Configurar la cuenta de Usuario

Si prefiere crear ahora una cuenta usuario, tendraa después que utilizar una cuenta
para entrar en el sistema una vez que la instalacion esté terminada. Esto le permitira
entrar facilmente y de modo seguro en el ordenador sin tener que utilizar la cuenta
deroot para crear otras cuentas.

Teclee un nombre para una cuenta. Después teclee y confirme una contrasefia para
este usuario. Introduzca su nombre completo y pelse]. Las informaciones que

se creen seran unidas a la lista de cuentas, a continuacion tendréa la posibilidad de
afiadir otros usuarios

Podré eleginew para unir un nuevo usuario. Introducir las informaciones del usuario
y utilizar el boténadd para afiadir a la lista de las cuentas.

Podra también modificaedit) 0 bien cancelagelete) las cuentas de los usuarios que
ha creado o bien que no desea crear.

15.20 Configuracion de la autenticacion

Puede saltarse esta seccidn si no tiene intencion de configurar una contrasefa para
la red. Si no sabe qué pasos dar a continuacién, consulte con el administrador del
sistema.

A menos que no se esté configuramas, notara que han sido configuradas tanto las
contrasefasips como lasshadow (consultate Grafico 15-2@uthentication Confi-
guration). Aconsejamos utilizar ambas para aumentar la seguridad de su ordenador.
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Para configurar la opcion NIS, tiene que estar conectado a una red NIS. Si no esta
seguro de estar conectado a una red NIS, consulte con su administrador de sistema.

Gréfico 15-20 Authentication Configuration

Onling Help Authentication Canfiguration
3 I~ Enahle MDS passwords

Authentication I Enable shadow passwards
Configuration _IEnable NIS

A q [l O i
You can skip this section pmEn |
if you will not be setting o Use broadcast to find M3 semver
up network passwords, M Servet: |
If you are unsure, please
EX e i) _I Enable LDAP
amus&ator Lo LOAR Serer
assistance,

LOAF Ease D
Unless you are seftfing up
an NIS password, you _| Enahle Kerberos
will netice that both M5 Realm:
and shadow passwords
are selected. We L=
recommend you use fdmin Seryer:
both to make your
maching as secure as
possible.
|
‘@ Hide Help <J Back | [ Mt |

* Contrasefia MD5 -- permiten la utilizacién de contrasefias largas (hasta 256 carac-
teres) en vez de los estandar de 8 caracteres (0 menos).

*  Contrasefia shadow -- proporciona un método seguro para prote ger las contrase-
fas. Estas son grabadas/ett/shadow legible solo desde root.

* Activar NIS -- Permite tener un grupo de ordenadores pertenecientes al dominio
NIS con un archivo de contrasefias y de los grupos en comun. Existen dos opcio-
nes a elegir:

— DominioNIS -- €Sta opcion permite especificar a qué dominio o grupo pertenece
el ordenador.

— NIS Server -- esta opcié permite especificar un servidor NIS especi en lugar de
difundir un mensaje de bradcast a la red preguntando por un host disponible
en su sistema.
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* Enable LDAP -- LDAP consolidates certain types of information within your orga-
nization. For example, all of the different lists of users within your organization
can be merged into one LDAP directory. For more information about LDAP, refer
to Capitulo 7 El Lightweight Directory Access Protocol (LDAP)here are two
options to choose from here:

— LDAP Server -- this option allows you to access a server running the LDAP
protocol.

— LDAP Base DN -- this option allows you to look up user information by its
Distinguished Namé¢DN).

*  Enable Kerberos -- Kerberos is a secure system for providing network authenti-
cation services. For more information about Kerberos, see CapitWsahdo
Kerberos 5 en Red Hat LinuX here are three options to choose from here:

— Realm -- this option allows you to access a network that uses Kerberos, com-
posed of one or a few servers (also known as KDCs) and a (potentially very
large) number of clients.

— KDC -- this option allows you access to the Key Distribution Center (KDC),
a machine that issues Kerberos tickets (sometimes called a Ticket Granting
Server or TGS).

—  Admin Server -- this option allows you to access a server runniaghind.

15.21 Seleccion de los paquetes

Después de que sus particiones han sido seleccionadas y configuradas para el forma-
teo esta preparado para la instalacion de los paquetes.

Puede seleccionar la®@mponentesde los grupos de paquetes que hacen referencia
al mismo tema (por ejempl&@ Development , Networked Workstation , 0
Web Server ),paquetes individuales o una combinacién de los dos.

Para seleccionar un componente, haga click en la casilla de verificacién que aparece
al lado. (consulte Grafico 15-2%gleccién del grupo de paquetes
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Grafico 15-21 Seleccion del grupo de paquetes
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Seleccione cada componente que quiere instalar. SeleccioBaadghing (que

se puede encontrar al final de lista de los componentes), instalara todos los paquetes
incluidos en Red Hat Linux. Seleccionando todos los paquetes, necesitara alrededor
de 2.4GB de espacio libre en el disco.

Para seleccionar los paquetes individualmente, seleccione la ageei@mndividual
Packages en la parte de abajo de la pantalla.

15.21.1 Seleccione los paquetes individuales

Después de haber seleccionado un componente a instalar podra elegir los paquetes
individuales. El programa de instalacion presenta la lista de los paquetes reagrupados
en grupos, que pueda seleccionar o anular la seleccién con el raton (consultate Gréfico
15-22,Selecting Individual Packaggs
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Grafico 15-22 Selecting Individual Packages
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The xlockmare utility is an enhanced version of the standard xlock pragram, which allows you to lock an X
session so that other users can access it. Xlockmore runs a provided screensaver until you type in your
passward

Install the #lockmore package if you need a locking program to secure X sessions.
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En el lado izquierdo de la pantalla vera un directorio con los grupos de paquetes.
Cuando expanda esta lista (doble click para seleccionarla) y hacer doble click en un
solo directorio, la lista de los paquetes disponibles para las instalacion aparecera a la
derecha.

Para seleccionar un paquete solo, haga doble click sobre él, o seleccionelo y por tanto
haga click sobre el bot&elect Package For Installation . Una marca roja aparecera sobre
los paquetes hasta que sean seleccionados para la instalacion.

Para leer toda la informacion sobre un paquete en concreto antes de eligirlo para la
instalacion,pulse el botdn izquierdo del raton sobre éste, una sdla vez para seleccio-
narlo y la informacién aparecera en el fondo de la pantalla mostrando el nombrey a
la dimension del paquete.
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Nota

Algunos paquetes (como el nucleo y algunas librerias) son
pedidos desde cada sistema Red Hat Linux y no pueden ser
seleccionados. Est@gaquetes baseson seleccionados por
defecto.

15.21.2 Dependencias no resueltas

Algunos paquetes, para funcionar correctamente, dependen de otros paquetes que
deben ser instalados en el sistema. Por ejemplo la mayor parte de las herramientas
gréficas de administracion de Red Hat Linux requieren los pagpigtesy pythonlib.

Para estar seguro de que todos los paquetes necesarios sean instalados,las depende
cias seran controladas cada vez que selecciona o deja de seleccionar un paquete.

Si algunos paquetes requieren otros paquetes que no han sido seleccionados, el pro-
grama presenta una lista de tleependencias no resueltag le proporciona la opor-
tunidad de remediarlo (consulte ).

La ventanaependencias no resueltas aparecera solo si son pedidos los paquetes que

no ha seleccionado. Bajo la lista de los paquetes que faltan se encuentra una casilla
de verificacidnnstala los paguetes para satisfacer las dependencias no resultantes gue por

defecto son seleccionadas. Sila mantiene seleccionada, el programa de instalacién
resolvera las dependencias uniendo automaticamente los paquetes solicitados desde
paquetes seleccionados.
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Gréfico 15-23 Unresolved Dependencies
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A Install packages to satisfy dependencies

15.22 GUI X Configuration Tool

Si decide instalar los paquetes de X Window System, tiene ahora la posibilidad de
configurar el server X para el sistema. Si prefiere no instalar X salte a .

15.22.1 Configurar el monitor

Xconfigurator, la herramienta de configuracién de X Window System presenta una lista
de monitores de entre los que poder elegir. En la lista puede usar el monitor sefialado
automaticamente o seleccionar otro.
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Grafico 15-24 Monitor Selection
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Si el monitor no aparece en la lista, elija el modekderic mas apropiado. Si se-
lecciona un monitoGeneric , Xconfigurator recomendara un intervalo de frecuencia ho-
rizontal y vertical. Los valores exactos estan disponibles en la documentacion que
acompafa al monitor o a través del fabricante. Consulte la documentacion para ase-
gurarse de haber introducido los valores correctos.

FVVVVVVN
VOV,

€ CAUTION ¢

A AAAAAAR
L e 4 0 4 4 44

No seleccione un monitgrarecidoal suyo a menos que no
esté seguro de que ha elegido uno que no tiene una capaci-
dad mayor del suyo, En caso contrario podria dafiar el mo-
nitor.

A 4
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Son también visualizados los rangos de frecuencia horizontal y verticateiigu-
rator sugiere.

Haga Click sobre el bot&myuiente cuando haya terminado la configuracion del mo-
nitor.
15.22.2 Configuracion del hardware video

A continuacién xconfigurator chequeara cada uno de los componentes de video (con-
sulte ). En caso de errotonfigurator le presentara una lista de tarjetas video y monitor
entre las que poder elegir.

Si vuestra tarjeta video no aparece en la liXf&ee86 no la admite. En este caso,
puede elegirarjeta video no presente en la lista € intentar configurarlo para el funcio-
namiento con otro servidor X.

Gréfico 15-25 Videocard Setup
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video eligiendo mas memoria de la que no tiene, el server X podria no funcionar
correctamente.

Una vez que el hardware ha sido detectado y examinado, puede chequear la configu-
racion. Le aconsejamos que revise los cambios realizados para asegurarse de que la
profundidad de color y la resolucion funcionen sin problemas.

Si quiere personalizar la configuracion de X, asegurese de que el batoize X
Configuration Sea seleccionado. Sielige personalizarla, le aparecerd unaventana que le
permitira elegir la resolucion (consulte Gréafico 15-X6;ustomization Por dltima

vez podra chequear la configuracion.

Be sure to select either GNOME or KDE as your desktop default, if you installed one
or both of them.

Grafico 15-26 X Customization
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Podra también elegir el bot®&aitar la configuracion de X Si desea evitar configurar X
al final de la instalacion.
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15.23 Preparacion de la instalacion

Ahora vera una preparacion para la instalacion de Red Hat Linux (consulte ).

WARNING I

Si, por cualquier motivo, no quiere continuar con el pro-
ceso de instalacion, esta es la ultima posibilidad de anu-
larlo y de reiniciar el ordenador. Una vez pulsadoiext,
las particiones son definitivas y los paquetes seran insta-
lados. Si queréis anular la instalacion deberia reiniciar
el ordenador ahora, antes que de que el disco duro sea
sobrescrito.

Grafico 15-27 Ready to Install
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15.24 Instalacion de los paquetes

LLegados a este punto no hay mas que esperar que todos los paquetes sean copiados

(consultate ). Que esto suceda depende del nUmero de paquetes seleccionados y de
la velocidad del ordenador.

Grafico 15-28 Installing Packages
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15.25 Creacion del disquete de arranque

Si ha elegido crear un disco de inicio, introduzca uno vacio y formateado en la dis-
guetera. (consultate ).

Después de una breve espera, el disquete de inicio sera creado. Extraigalo de la dis-
gueteray etiquételo de manera clara. Comprobara que puede crear un disco de inicio
también después de la instalacién. Para mayor informacion, lea la pagina MAN de

mkbootdisk tecleandoman mkbootdisk en el indicador de comandos de la
shell.
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Si arranca el sistema con el disquete de inicio (en lugar de LILO), asegurese de crear
un nuevo disco de inicio cada vez que modifique el kernel.

Gréfico 15-29 Creating Your Boot Disk
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15.26 Instalacion completa

iFelicidades! La instalacion de Red Hat Linux ha sido completada!

El programa de instalacion preparard el sistema para el reinicio (consulte ). No olvide
sacar cada disquete de su disqueteray cada CD de su lector de CD. Sino utiliza LILO,
es el momento de utilizar el disco de arranque.

Después del habitual encendido del ordenador, deberia ver el simbolo del sistema
estandar de LILOboot: . En el simbolo del sistemaoot: deberia hacer lo si-
guiente:

* Pulseienter] -- Esto provocara el inicio por defecto de LILO.




428 Capitulo 15:Instalacién de Red Hat Linux en modo grafico

e Uuna etiqueta de inicio, seguida geter] -- LILO reinicia el sistema operativo
correspondiente a la etiqueta. Putgeen el simbolo del sistentaoot: para
una lista de las etiquetas validas.

* No haga nada -- Después del periodo de interrupcion de LILO, (por defecto 5
segundos) LILO inciara de forma automatica las entradas por defecto.

Gréfico 15-30 Installation Complete

Congratulations

Congratulations, installation is complete.

Press return to reboot, and be sure to remove
your hoot medium as the system reboots, or your
system will rerun the install. For infarmation on
fixes which are availahle for this release of Red
Hat Linux, consult the Errata available from

©

F-:e_ // hitp:ifwwew redhat.comferrata.
/, = Z Information on configuring and using your Red
E ,7/ Hat Linux system is contained in the Red Hat
Linux manuals.
2 Show Help <] Back | =] Exit |

Haga lo necesario para iniciar Red Hat Linux. Debera ver moverse muchas lineas Al
final, debera ver el simbolo del sistehogin: 0 una pantalla de login grafico (si
ha elegido arrancar X en cada inicio).
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A Parametros generales y modulos.

Este apéndice ilustralgunosde los posibles parametros que podrian ser necesarios
para configurar algunos controladores. Es preciso que observe que en algunos casos
no es necesario especificar estos parametros. Se incluye ademas una lista de los dis-
positivos hardware de red y de los mddulos para ese tipo de dispositivos.

Recuerde que si un dispositivo que esta tratando de usar requiere de uno de estos
parametros y el soporte para este dispositiwtna sido compilado en el kernel, el
método tradicional de afiadir el parametro al prompt de LILO no funcionara. Los
controladores descargados como moédulos precisan que estos parametros sean espe-
cificados cuando se carga el moédulo. El programa de instalacion de Red Hat Linux

le da la posibilidad de especificar los parametros cuando se carga un controlador.

A.1 Nota sobre los controladores del kernel

Durante la instalacion de Red Hat Linux, se establecen determinados limites al sis-
tema de ficheros y a otros controladores soportados por el kernel. Sin embargo des-
pués de la instalacion se proporciona el soporte a todos los sistemas de ficheros ac-
cesibles desde Linux. Durante la instalacion el kernel modular proporciona soporte
a los dispositivos (E)IDE (incluidos CDROM ATAPI), SCSI controladoras, y tarje-

tas de red. Por afiadidura son soportados todos los tipos de raton, SLIP, CSLIP, PPP,
PLIP, emulacién FPU, seleccién de la consola, ELF, SysV IPC, IP forwarding, fire-
wall, cintas QIC, impresoras paralelas.
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Dado que Red Hat Linux soporta la instalacion en diversas
plataformas hardware, algunos controladores (controlador
SCSI, tarjetas de red y algunos CDROM) no son compilados
en el interior del kernel de Linux utilizado durante la fase
de instalacion, pero estan disponibles como mdédulos y son
descargados cuando hacen falta. Sifuese necesario, tiene la
posibilidad de especificar las opciones para estos médulos
en el momento en que se carguen, y de hecho estos médulos
ignoraran las opciones especificadas en el prompt "boot".

Una vez completada la instalacion podria querer volver a compilar el kernel para in-
cluir el soporte a su configuracion hardware especifica. Consulte Secci@@o2s$,
truyendo un kernel particularizadpara obtener informacién sobre como construir

un kernel personalizado. Es importante observar que en muchos casos no es necesa-
rio volver a compilar el kernel.

A.2 Parametros para los CD-ROM

Nota

No todas las tarjetas nombradas son soportadas. Controle
para mayor seguridad la lista de las compatibles en el si-
tio de Red Hat en la direccién http://www.redhat.com/sup-
port/hardware.html

Uno de los pardmetros mas usados comunméwié=cdrom puede ser tecleado
en el prompt del boot, y sirve para el soporte a los CDROM IDE/ATAPI.

En las tablas que se detallan mas abajo, muchos médulos son enumerados sin para-
metros porgue, o son capaces de efectuar automaticamente un control o bien le piden
gue modifique manualmente los parametros en el cddigo fuente del modulo y que
después recompile.
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Tabla A-1 Parametros Hardware
Hardware Moédulo Parametros
Unit CD-ROM ATAPI/IDE hdX=cdrom
Aztech CD268-01A, Orchid | aztcd.o aztcd=io_port

CD-3110, Okano/Wearnes
CDD110, Conrad TXC,
CyCDROM CR520,
CyCDROM CR540 (non-IDE)

206 with cm260 host adapter
card

Sony CDU 31A o 33A cdu3la.o cdu3la=io_port,IRQ[,PAS]

CD-ROM cdu3la_port=base_addr
cdu3la_irg=irq

Philips/LMS CDROM drive | cm206.0 cm206=io_port,IRQ

Goldstar R420 CD-ROM

gscd.o

gscd=io_port

ISP16, MAD16, or CD ROM
Mozar sound card CD-ROOM
interfaces(OPTi 82C928
and OPTi 82C929) with
Sanyo/Panasonic, Sony, or
Mitsumi

ispl6.0

ispl6=io_port, IRQ,
dma,drive_type
ispl6_cdrom_base=io_port
ispl6_cdrom_irg=IRQ
ispl6_cdrom_dma=dma
ispl6_cdrom_type=drive_typq

\1%4

Mitsumi CD-ROM, Steard mcd.o mcd=io_port,IRQ

Mitsumi CD-ROM, mcdx.o mcdx=io_port_1, IRQ_1,
Experimental io_port_n, IRQ_n

Optics storage 8000 AT optcd.o optcd=io_port

CD-ROM "Dolphin" drive;

Lasermate CR328A

SB Pro 16 compatible sbpcd.o sbpcd=io_port,sb_pro_Setting
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Hardware

Médulo

Parametros

Sanyo CDR-H94A sjcd.o

sjcd=io_port sjcd_base=io_pd

Sony CDU-535 & 531 (some
Procomm drives)

sonycd535.0

sonycd535=io0_port

A continuacién le mostramos algunos

Tabla A-2 Ejemplo de configuracén par

ejemplos:

a los pardmetros hardware

Configuracion

Ejemplo

on 2nd IDE channel

ATAPI CD-ROM, jumpered as master

hdc=cdrom

non-IDE Mitsumi CD-ROM on port
340, IRQ 11

mcd=0x340,11

Three non-IDE Mitsumi CD-ROM
drives using the experimental driver, i
ports 300, 304, and 320 with IRQs 5,
10, and 11

mcdx=0x300,5,0x304,10,0x320,11
o

Sony CDU 31 or 33 at port 340, no IR

(@du31=0x340,0 cdu31l_port=0x340
cdu3la irg=0

Aztech CD-ROM at port 220

aztcd=0x220

Panasonic-type CD-ROM on a
SoundBlaster interfaces at port230

sbpcd=0x230,1

e IRQ 11

Phillips/LMS cm206 e cm260 at |0 34cm206=0x340,11

Goldstar R420 en 10 300

gscd=0x300

Mitsumi drive en una tarjeta de sonid
MAD16 a 10 Addr 330y IRQ 1,
probing DMA

DisSp16=0x330,11,0,Mitsumi

Sony CDU 531 at IO address320

sonycd535=0x320

=

t
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Observacion

Las tarjetas Sound Blaster mas recientes tienen una interfaz
IDE. Para estas tarjetas no es necesario utilizar los parame-
trossbpcd , utilice solo los parametrdsdx .

A.3 Parametros SCSI
Tabla A-3 Parametros SCSI

Hardware Médulo

Parametros

NCR53c810/820/720, 53c7,8xx.0
NCR53c700/710/700-66

AM53/79C974 PC-SCSI | AM53C974.0
Driver Qlogic PCI-Basic

AM53C974=host-scsi-id,
target-scsi-id,max-rate,
max-offset

Most Buslogic (now BusLogic.o
Mylex) cards with "BT"
part number

BusLogic_Options=op-
tion,option,... (See
README.BusLogic

in ...drivers/scsi/)

NCR53c406a.0

ncr53c406a=io_port|,
IRQ[, FASTPIO]]
ncr53c406a io=io_port
irg=IRQ fastpio=FASTPIO

Advansys SCSI Cards advansys.o

Adaptec AHA 152x ahal52x.0 ahal52x=io_base, IRQ,
scsi_id, reconnect, parity
Adaptec AHA 1542 ahal542.o0 ahal542=io_base,bu-

son,busoff,dmaspeed

Adaptec AHA 1740 ahal740.0
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Hardware Moédulo Parametros

Adaptec AHA-274x, aiC7xXX.0 aic7xxx=string
AHA-284x, AHA-29xX,
AHA-394x, AHA-398x,
AHA-274x, AHA-274xXT,
AHA-2842, AHA-29108B,
AHA-2920C,
AHA-2930/U/U2,
AHA-2940/W/U/UW/AU/,
U2w/u2/uzB/,
U2BOEM, AHA-
2944D/WD/UD/UWD,
AHA-2950U2/W/B,
AHA-3940/U/W/UW/,
AUW/U2W/U2B,
AHA-3950U2D,
AHA-3985/U/W/UW,
AIC-777x, AlC-785x,
AIC-786x, AIC-787x,
AIC-788x , AIC-789x,
AIC-3860

Data Technology Corp | dtc.o
DTC3180/3280
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Hardware

Médulo

Parametros

DTP SCSI host
adapters (EATA/DMA)
PM2011B/9X ISA,
PM2021A/9X ISA,
PM2012A, PM2012B,
PM2022A/9X EISA,
PM2122A/9X,
PM2322A/9X, SmartRAID
PM3021, PM3222,
PM3224

eata.o

eata=port0,portl,port2,...
options eata

i0o_port=port0,portl,port2,|..

option=value

DTP SCSI Adapters
PM2011, PM2021,
PM2041, PM3021,
PM2012B, PM2022,
PM2122, PM2322,
PM2042, PM3122,
PM3222, PM3332,
PM2024, PM2124,
PM2044, PM2144,
PM3224, PM3334

eata_dma.o

DTP EATA-PIO boards

eata_pio.o




Apéndice A:Parametros generales y modulos.

Hardware Modulo Pardmetros

Future Domain fdomain.o fdomain=io_base, IRQJ,

TMC-16x0- based cards ADAPTER_ID]

TMC-1800, TMC-18C50,

TMC-18C30, TMC-

36C70, Future Domain

TMC-1650, TMC-1660,

TMC-1670, TMC-1680,

TMC-1610M/MER/MEX,

TMC-3260 (PCI),

Quantum ISA-200S,

ISA-250MG, Adaptec

AHA-2920A (PCI) (NOT

AHA-2920C)

NCR5380 e NCR53¢400 | g_NCR5380.0 ncr5380=io_port,IRQ,dm4g

cards ncr53c400=io_port,IRQ
ncr5380 io=io_port
irg=IRQ dma=dma
ncr53c400 io=io_port
irg=IRQ

GDT ISA/EISA/PCI Disk | gdth.o gdth=IRQ0,IRQ1,IRQ2,...

Array Controller options:values

IOMEGA MatchMaker imm.o

parallel port SCSI adapter

14

Always IN2000 ISA SCSI | in2000.0 in2000=setup_string:value
card in2000 setup_string=value
Initio INI-9X00U/UW initio.o

SCSI host adapters

AMI MegaRAID 418, 428,| megaraid.o

438, 466, 762
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Hardware

Médulo

Parametros

NCR SCSI controllers
with 810/810A/815/

ncr53c8xx.o

ncr53c8xx=optionl:va-
luel,option2:value2,...

TMC-950

825/825A/860/875/876/895 ncr53c8xx="optionl:va-

chipsets luel option2:value2..."

Pro Audio Spectrum/Studippas16.0 pasl6=port,irq

16

IOMEGA PPA3 parallel | ppa.o

port SCSI host adapter

Perceptive Solutions psi240i.0

PSI-2401 EIDE

QLogic Fast glogicfas.o

SCSI FASXXX

ISA/VLB/PCMCIA

QLogic ISP2100 glogicfc.o

SCSI-FCP

QLogic ISP1020 Intelligent glogicisp.o

SCSI cards 1Q-PCl,

IQ-PCI-10, IQ-PCI-D

Seagate ST01/ST02 seagate.o controller_type=1
base address=base_addr
irg=irq

Future Domain TMC-885,| seagate.o controller_type=2

base address=base addr

irg=irq

chipset

Cards with the sym53c416sym53c416.0

sym53c416=PORT-
BASE[,IRQ] sym53c416
i0=PORTBASE irqg=IRQ
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Hardware Moédulo Parametros

Trantor T128/T128F/T228 t128.0
SCSI Host Adapter

Tekram DC390 e other |tmscsim.o tmscsim=ID,SPEED
AMD53C974A based PCI
SCSI adapters

UltraStor 14F/34F SCSI | ul4-34f.o uls-

host adapters (14F, 24F, 34f=io_portl,io_port2,...

34F) io_portl0 ul4-34f
i0_port=io_portl,io_port2,
... I0_port10

UltraStor 14F, 24F, e 34F | ultrastor.o

WD7000- wd7000.0 wd7000=IRQ,dma,io_port

FASST2,WD7000-ASC, wd7000 io=io_port

WD7000-AX/MX/EX irg=IRQ dma=dma

Le mostramos algunos ejemplos sobre la utilizacion de estos parametros:

Tabla A—4 Ejemplos de configuracion de parametros SCSI

Configuracion Ejemplo

Adaptec AHA1522 at port 330, IRQ 11ahal52x=0x330,11,7
SCSIID 7

Adaptec AHA1542 at port 330 bases=0x330

Future Domain TMC-800 at CA00O, | controller_type=2 base_ad-
IRQ 10 dress=0xca000 irg=10

Cuando un parametro tiene alguna coma, asegureseidgoducir un espacio des-
pués de ella.
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A.4 Pardmetros Ethernet

Tabla A-5 Parametros de los médulos Ethernet

AC3200 EISA

Hardware Moédulo Parametros

3Com 3c¢501 3c501.0 3c501=io_port,IRQ

3Com 3¢503 e 3¢503/16 | 3¢503.0 3¢503=io0_port,IRQ 3c503
io=io_port_1,i0_port_n
irg=IRQ_1,IRQ_n

3Com EtherLink Plus 3c505.0 3c505=i0_port,IRQ,DMA

(3c505) 3c505
io=io_port_1,io_port_n
irg=IRQ_1,IRQ _2
dma=dma_1,dma_n

3Com EtherLink 16 3c507.0 3c507=io_port,IRQ 3c507
io=io_port irg=IRQ

3Com EtherLink IlI 3¢509.0 3¢509=IRQ

3Com ISA EtherLink XL | 3c515.0

"Corkscrew"

3Com EtherLink PCI 3¢c59x.0

[I/XL Vortex (3¢590,

3c592, 3¢595, 3¢597)

Boomerang (3¢900, 3c905,

3c595)

Apricot 680x0 VME, 82596.0 82596=IRQ 82596

82596 chipset irg=IRQ

Ansel Communications | ac3200.0 ac3200=io_port,IRQ

ac3200
io=io_port_1,i0_port_n

irg=IRQ_1,IRQ _n

a1
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Hardware Modulo Pardmetros

Alteon AceNIC Gigabit | acenic.o acenic=trace,link acenic

Ethernet driver trace=trace link=val

Allied Telesis AT1700 at1700.0 at1700=io_port,IRQ
at1700 io=io_port irg=IRQ

Tangent ATB-II, Novel cops.o cops=io_port,IRQ cops

NL-10000, Daystar Digital
LT-200, Dayna DL2000,
DaynaTalk PC (HL), COPS
LT-95, Farallon PhoneNE]
PCII, 1

UJ

io=io_port irg=IRQ

Modular driver for the cosa.o cosa=io_port,IRQ,dma

COSA or SRP synchronous

serial card

Crystal LAN cs89x0.0 cs89x0=io_port,IRQ,ME-

CS8900/CS8920 DIA_TYPE cs89x0
io=io_port irg=IRQ me-
dia=TYPE

EtherWORKS DE425 de4x5.0 de4dx5=io_port dedx5

TP/COAX EISA, DE434
TP PCI, DE435/450
TP/COAX/AUI PCI DE5S00
10/100 PCI Kingston,
LinkSys, SMC8432,
SMC9332, Znyx31[45], e
Znyx346 10/100 cards
with DC21040 (no
SROM), DC21041[A],
DC21140[A], DC21142,
DC21143 chipsets

io=io_port de4x5
args="ethX[fdx] auto-
sense=MEDIA_STRING’
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EISA Network Adapter

Hardware Modulo Pardmetros

D-Link DE-600 Ethernet | de600.0

Pocket Adapter

D-Link DE-620 Ethernet | de620.0 de620 io=io_port irg=IRQ

Pocket Adapter bnc=1 utp=1

DIGITAL DEPCA & depca.o depca=io_port,IRQ depcd

EtherWORKS DEPCA, io=io_port irg=IRQ

DE100, DE101, DE200

Turbo, DE201Turbo

DE202 Turbo TP/BNC,

DE210, DE422 EISA

Digi Intl. RightSwitch dgrs.o

SE-X EISA e PCI

Cabletron E2100 series | e2100.0 €2100=io_port,IRQ 2100

ethercards io=io_port irg=IRQ

Intel 82595 ISA eepro.o eepro=io_port,IRQ,mem

EtherExpressPro10/10+ eepro io=io_port irg=IRQ

driver mem=mem

Intel i82557/i82558 PCI | eepro100.0

EtherExpressPro driver

Intel EtherExpress 16 eexpress.o eexpress=io_port,IRQ

(182586) eexpress i0=io_port
irg=IRQ

SMC EtherPower Il 9432 | epic100.0

PCI (83c170/175 EPIC

series)

Racal-Interlan ES3210 | es3210.0 es3210=i0_port,IRQ,mem

es3210 io=io_port irg=IRQ

mem=mem
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Hardware Modulo Pardmetros

ICL EtherTeam 16i/32 eth16i.0 ethl6i=io_port,mediatype
eth16i ioaddr=io_port
mediatype=type

EtherWORKS 3 (DE203, | ewrk3.0 ewrk=io_port,IRQ ewrk

DE204 e DE205) io=io_port irg=IRQ

Fujitsu FMV- fmv18x.0 fmv18x=io_port,IRQ

181/182/183/184 fmv18x io=io_port
irg=IRQ

Modular driver for the hostess _sv11.0 hostess_svll=io_port,

Comtrol Hostess SV11 IRQ, DMABIT

hostess_sv11 io=io_port
irg=IRQ dma=DMABIT

HP PCLAN/plus hp-plus.o hp-plus=io_port,IRQ
hp-plusio=io_portirqg=IRQ

HP LAN Ethernet hp.o hp=io_port,IRQ hp
io=io_port irg=IRQ

100VG-AnyLan Network | hp100.0 hp100=io_port,name

Adapters HP J2585B,
J2585A, J2970, J2973,
J2573 Compex ReadyLin}
ENET100-VG4,
FreedomLine 100/VG

hp100 hp100_port=io_pot
hp100_name=name

IBM Token Ring 16/4

ibmtr.o

ibmtr=io_port,IRQ,mem
ibmtr io=io_port irg=IRQ
mem=mem

—
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EtherBlaster

Hardware Modulo Pardmetros
AMD LANCE/PCnet lance.o lance=io_port,IRQ,dma
Allied Telesis AT1500, HP lance
J2405A, NE2100, NE2500 io=io_port_1,i0_port_n
irg=IRQ_1,IRQ_2
dma=dma_1,dma_n
Mylex LNE390 EISA cardsg Ine390.0 Ine390=io0_port,IRQ,mem
(LNE390A, LNE390B) Ine390 io=io_port irg=IRQ
mem=mem
Itpc.o Itpc=io_port,IRQ Itpc
io=io_port irg=IRQ
NE1000 / NE2000 ne.o ne=io_port,IRQ ne
(non-pci) io=io_port irg=IRQ
PCI NE2000 cards ne2k-pci.o
RealTEk RTL-8029,
Winbond 89C940, Compex
RL2000, KTI ET32P2,
NetVin, NV5000SC, Via
82C926, SureCom NE34
Novell NE3210 EISA ne3210.0 ne3210=io_port,IRQ,mem
Network Adapter ne3210 io=io_portirg=IRQ
mem=mem
MiCom-Interlan NI5010 | ni5010.0 ni5010=io_port,IRQ
ethercard ni5010 io=io_port irg=IRQ
NI5210 card (i82586 ni52.o ni52=io_port,IRQ ni52
Ethernet chip) io=io_port irg=IRQ
NI6510, ni6510 ni65.0 ni65=io_port,IRQ,dma

ni65 io=io_port irg=IRQ
dma=dma
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Hardware Modulo Parametros
AMD PCnet32 e AMD pcnet32.0

PCnetPCI

RedCreek rcpci.o

Communications PCI

RealTek cards using rtI8139.0

RTL8129 or RTL8139 Fas
Ethernet chipsets

Sangoma S502/S508
multi-protocol FR

sdla.o

Sangoma S502A, ES502/
S502E, S503, S507, S50§
S509

\sdladrv.o
3,

SysKonnect Token
Ring ISA/PCI Adapter,
TR4/16(+) ISA or PCI,
TR4/16 PCI, e older SK
NET TR4/16 ISA cards

sktr.o

sktr=io_port,IRQ,mem
sktr io=io_port irqg=IRQ
mem=mem

SMC Ultra e SMC EtherE4
ISA ethercard (8K, 83c79(

 smc-ultra.o

)

smc-ultra=io_port,IRQ
smc-ultra io=io_port
irg=IRQ

SMC Ultra32 EISA
Ethernet card (32K)

smc-ultra32.o

SMC 9000 series of
Ethernet cards

smc9194.0

smc9194=io_port,IRQ
smc9194 io=io_port
irg=IRQ ifport=[0,1,2]
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Hardware

Médulo

Parametros

Compagq Netelligent 10/10
TX PCI UTP Compaq
Netelligent 10 T PCI UTP
Compagq Integrated NetFle
3/P Compaq Netelligent
Dual 10/100 TX PCI
UTP Compaq Netelligent
Integrated 10/100 TX
UTP Compaq Netelligent

Compag Netelligent 10 T/
PCI UTP/Coax Compaq
Netelligent 10/100 TX
UTP Compag NetFlex
3/P Olicom OC-2325,
0C-2183, OC-2326

10/100 TX Embedded UTP

N

Otlan.o

X

tlan=io_port,IRQ,aui,de-
bug tlan io=io_port
irg=IRQ Other

Module Options:
speed=10Mbs,100Mbs
debug=0x0[1,2,4,8] aui=1
duplex=[1,2]

Digital 21x4x Tulip

PCI Ethernet cards
SMC EtherPower 10
PCI(8432T/8432BT)
SMC EtherPower 10/100
PCI(9332DST) DEC
EtherWorks 100/10
PCI(DE500-XA)

DEC EtherWorks 10
PCI(DE450) DEC
QSILVER's, Znyx 312
etherarray Allied Telesis
LA100PCI-T Danpex

EN-9400, Cogent EM110

tulip.o

a47
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Hardware Médulo

Parametros

VIA Rhine PCI Fast via-rhine.o
Ethernet cards with either
the VIA VT86c100A
Rhine-Il PCI or

3043 Rhine-I D-Link
DFE-930-TX PCI 10/100

AT&T GIS (nee NCR) wavelan.o
WavelLan ISA Card

wave-
lan=[IRQ,0],io_port,NWID

WD8003 e WD8013 wd.o
"compatible" ethercards

wd=io_port, IRQ,
mem,mem_end wd
io=io_port irg=IRQ
mem=mem mem_end=en

Packet Engines Yellowfin | yellowfin.o

G-NIC PCI Gigabit
Ethernet adapter

Z8530 based HDLC cards z85230.0
for AX.25

A continuacién le ponemos algunos ejemplos de estos médulos:

Tabla A-6 Ejemplos de Configuracién de Parametros Ethernet

Configuracion

Ejemplo

IRQ 11

NE2000 ISA card at 10 address 300 €ne=0x300,11 ether=0x300,11,ethO

Wavelan card at 10 390, autoprobe fg
IRQ, e use the NWID to 0x4321

rwavelan=0,0x390,0x4321
ether=0,0x390,0x4321,eth0
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A.4.1 Utilizacion de multiples tarjetas Ethernet

Puede usar mas de unatarjeta Ethernet en una maquina. Si cada tarjeta utiliza un con-
trolador diferente (por ejemplo, un 3c509 y un DE425), debera sencillamente afiadir
alias (yposiblementepciones )acadaunade las tarjetas/etc/conf.mo-

dules . Vea Seccion 3.2.Zargando moédulos del Kernplara mas informacion al
respecto.

Si dos tarjetas Ethernet utilizan el mismo controlador (por ejemplo, dos 3¢509 o una
3c595 y una 3¢905), necesitara especificar en la linea de las opciones del controlador
las direcciones de ambas tarjetas ( en el caso de las tarjetas ISA) o ( en el caso de las
tarjetas PCI) debera afadir una lineaatlas para cada una de las tarjetas.

http://metalab.unc.edu/LDP/HOWTO/Ethernet-HOWTO.html Para més informacion
sobre el uso de mas de una tarjeta Ethernet, visite ellsitiocx Ethernet-HOWTO

en http://metalab.unc.edu/LDP/HOWTO/Ethernet-HOWTO.html. Si instal6 el pa-
guetehowto cuando instalo installed Red Hat Linux, lo encontraréa en el fichero
lusr/share/doc/HOWTO/Ethernet-HOWTO
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B Una introduccion a la creacion de
particiones en el disco duro

Las particiones en el disco son partes estandar de los entornos de un ordenador, y lo
han sido durante bastante tiempo. De todas formas, con tantas personas que com-
pran un ordenador con un sistema operativo pre-instalado, pocas entienden el fun-
cionamiento de las particiones. En este capitulo trata de explicar como funcionan las
particiones de manera que pueda encontrar la instalacion de Red Hat Linux lo mas
sencilla posible.

Si ya conoce como funcionan las particiones de los discos, deberia seguir mas ade-
lante con Seccion B.1.Lrear Espacio para Red Hat Linypara obtener mas infor-
macion relativa al proceso de liberar espacio en el disco para efectuar una instalacion
de Red Hat Linux. Esta seccion, ademas, le muestra el esquema utilizado en Linux
para asignar los nombres a las particiones, para compartir el espacio del disco con
otros sistemas operativos, y otros temas relacionados con ello.

B.1 Conceptos basicos sobre los discos duros

Los discos duros cumplen una funcién muy sencilla -- pueden contener datos y recu-
perarlos de manera segura si se lo pedimos.

Hablando de como crear particiones en el disco, es importante saber algo del hard-
ware; desafortunadamente, es facil confundirse. Por lo que utilizaremos un grafico
sencillo del ordenador de un disco duro para que nos ayude en la explicacion que lo
gue hay "detras de la caja" del ordenador. Grafico BRilg unidad que no es utili-
zadamuestra una unidad disco que no esta utilizada.
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Gréfico B-1 Una unidad que no es utilizada

No hay mucho que ver ¢verdad? Sin embargo si hablamos de discos duros a nivel
basico, el asunto cambia. Supongamos que queremos guardar unos datos en un disco
Segun estan las cosas, no funcionara. Tenemos que hacer algo antes....

B.1.1 No se trata de lo que escribe, sino de como lo escribe

Aquellos que ya han utilizado Red Hat Linux, probablemente ya han ejecutado estas
operaciones. Tendra qdermatear el disco. El formateo ( quiere decir "crear un
sistema de archivo¥) escribe informaciones en el disco, ordenando el espacio vacio
en un disco no formateado.
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Grafico B-2 Unidad de disco con un sistema de archivos

Como en el Grafico B-2Jnidad de disco con un sistema de archivelsorden se-
guido en un sistema de archivos presupone unos cCompromisos:

* Un pequefio porcentaje del espacio disponible en el disco es utilizado para gra-
bar los datos relativos al sistema de archivos y puede considerarse como la parte
inicial del disco.

* Un sistema de archivos parte el espacio que queda en pequefios segmentos de
tamano consistente. En el mundo de Linux, estos segmentos son conocidos como
bloques 1

Puesto que los sistemas de ficheros hacen posibles cosas como la creacién de ficheros
y directorios, estos compromisos son aceptados como pequefios precios que hay que
pagar.

1 Los bloquessonde un tamafio consistente, distinto de las imagenes. Ponga atencién en el hecho de que un
disco duro contiene miles de bloques. Sin embargo, visto el objetivo de nuestra explicacion, ignore estas pequefias
diferencias.




454 péndice B:Una introduccion a la creacion de particiones en el disco duro

También es verdad que no hay un Unico y universal sistema de archivos; como mues-
tra Grafico B-3Unidades de Discos Duros con Sistemas de Archivos diferantes

disco puede tener uno o mas sistemas de archivos distintos. Como puede imaginar,
distintos sistemas de archivos tienden a no ser compatibles entre ellos; esto quiere
decir que un sistema operativo que soporta un tipo de sistema de archivos (0 mas) no
tendra necesariamente que soportar otro sistema de archivos diferente. Esto que aca-
bamos de decir no es una ley exacta. Por ejemplo, Red Hat Linux soporta una gran
variedad de sistemas de archivos (incluidos los mas comunes soportados por otros
sistemas operativos) haciendo mas sencillo el intercambio de datos.

Grafico B-3 Unidades de Discos Duros con Sistemas de Archivos diferentes

Por supuesto, escribir un sistema de archivos soélo es el comienzo. El objeto de este
proceso es el dguardary recuperardatos. Echemos un vistaza al disco después de
haber escrito datos en él.
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Grafico B-4 Unidad Disco Duro con datos escritos

"
Iy 1A

Como muestra el Grafico B—4nidad Disco Duro con datos escritok4 de los blo-

gues que antes estaban vacios, ahora contienen datos. No podemos establecer cuantos
ficheros se encuentran en este disco; podria ser uno o 14 puesto que todos los ficheros
utilizan por lo menos un bloque. Otro aspecto importante que hay que notar es que
los bloques utilizados no tienen necesariamente una regidn continua; los bloques uti-
lizados pueden encontrarse en posiciones separadas. Esto concepto se conoce como
fragmentacion. La fragmentacion puede realizar un papel muy importante cuando

se trata de reducir una particion existente.

Con el paso del tiempo y el avance de las tecnologias relacionadas con el ordenador,
también las unidades de disco han cambiado. En concreto, han cambiado de una
forma especifica -- los discos son mas grandes. No grandes por tamafo, sino por
capacidad. Y ha sido esta capacidad la que ha llevado a un cambio en la manera en
gue se utilizan los discos.
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B.1.2 Las Particiones — Hacer de un disco otros mas

Como las unidades de disco aumentaban su capacidad, algunas personas empezarol
a preguntarse si estaba bien tener todo aquel espacio en un sélo pedazo. Esta forma
de pensar fue debatida por diversas tesis, algunas filosoéficas, otras técnicas. Bajo
el punto de vista filoséfico, parecia que el espacio afiadido en un disco de tamafio
mas grande, crease solo confusién. Bajo el punto de vista técnico,se defendia que
algunos sistemas de archivos nunca habian sido proyectados para soportar discos de
este tamafo. O bien, que los ficheros de archiasBansoportar discos mas grandes,

pero tamafio que ocupaba el sistema de ficheros era excesivo.

La solucion este problema ha sido la de partir los discos creandpanth§iones.
Se puede acceder a cada particion como si fuese un disco a parte. Esto se hace por
medio de undabla de particiones

Nota

Cuando los diagramas de este capitulo muestran la tabla de
las particiones separada de la restante parte del disco, esto
no es exacto. En realidad la tabla de particiones se guarda
al comienzo del disco, antes de cualquier dato o sistema de
archivos. Sin embargo, para ser mas claros la mostraremos
como un diagrama separado.
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Grafico B-5 Disco Duro con la Tabla de las Particiones

Como se muestra en Grafico B-Bisco Duro con la Tabla de las Particionda tabla

de las particiones esta repartida en cuatro secciones. Cada seccién puede contener la
informacion necesaria para definir una particion, esto quiere decir que la tabla de las
particiones puede definir no mas de cuatro particiones.

Cada elemento de la tabla de las particiones contiene importantes caracteristicas re-
lativas a la particion:

* Los puntos en el disco donde la particion empieza y termina;
» Sila particion esté "activa”;
» Eltipo de particion.

Vamos a ver mas de cerca cada caracteristica. Los puntos de comienzo y de fin real-
mente definen el tamafio de las particiones y su posicién en el disco. La opcién
"activa" es utilizada en el arranque de algunos sistemas operativos. De todas formas,
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el sistema operativo que se encuentra en la particion definida como "activa" es donde
arrancara el ordenador.

El tipo de particién puede crear confusion. El tipo es un numero que define previa-
mente el uso que se hara de la particiéon. Si esto le parece un poco extrafio es porque
incluso el significado del tipo de particion es un poco vago. Algunos sistemas operati-
vos utilizan el tipo de particion para detectar un tipo especifico de sistema de archivos
relativo a aquella particion y para indicar que la particiébn contiene un sistema opera-
tivo que puede ser arrancado por el sistema.

La Tabla B—1,Tipos de particionesontiene una lista de algunos tipos de particiones
de las mas conocidas (y oscuras), junto a sus valores numéricos.

Tabla B-1 Tipos de particiones

Tipos de particiones Valor Tipos de Particiones Valor
Vacio 00 Novell Netware 386 65
DOS 12-bit FAT 01 PIC/IX 75
XENIX root 02 Old MINIX 80
XENIX usr 03 Linux/MINUX 81
DOS 16-bit <=32M 04 Linux swap 82
Extended 05 Linux native 83
DOS 16-bit >=32 06 Linux extended 85
0OS/2 HPFS 07 Amoeba 93
AlIX 08 Amoeba BBT 94
AIX bootable 09 BSD/386 a5
0OS/2 Boot Manager Oa OpenBSD ab
Win95 FAT32 0Ob NEXTSTEP a7
Win95 FAT32 (LBA) Oc BSDI fs b7
Win95 FAT16 (LBA) Oe BSDI swap b8




Seccién B.1:Conceptos basicos sobre los discos duros 459

Tipos de particiones Valor Tipos de Particiones Valor
Win95 Extended (LBA) | Of Syrinx c/
Venix 80286 40 CP/M db
Novell? 51 DOS access el
Microport 52 DOS R/O e3
GNU HURD 63 DOS secondary f2
Novell Netware 286 64 BBT ff

Ahora estara preguntandose como se utiliza esta complejidad afiadida. Véase el
Grafico B—6,Disco Duro con una sola particiépara tener un ejemplo.

Grafico B-6 Disco Duro con una sola particion

DOS | .

Exacto -- en muchos casos hay una unica particion que ocupa todo el disco. La tabla
de las particiones en este caso muestra sélo un elemento y se encuentra al comienzo
de la particion.
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Hemos llamado a esta particion como si fuera de tipo "DOS", también, como puede
ver en la Tabla B—1Tipos de particiongsesto es un poco simplista, pero util para
nuestra explicacion. Esta es una configuracion tipica de las particiones en la mayor
parte de los ordenadores en que hay una version pre-instalada de Window.

B.1.3 Particiones en el interior de particiones — Una
introduccion sobre las particiones extendidas.

Naturalmente con el pasar del tiempo quedo claro que cuatro particiones no eran bas-
tante. Al crecer las dimensiones de los discos duros, se ha vuelto siempre mas comun
la utilizacion de particiones de tamafio considerable, y a pesar de ello es normal que

guede espacio libre en el disco. Era necesario buscar caminos para crear mas parti-
ciones.

Nacieron asi las particiones extendidas. Como habrd visto en Tablalpes,de
particiones hay una particion de tipo "extendida"; aqui explicamos cémo funciona.

Cuando se crea una particion y es seleccionada como tipo "extendida”, se crea una
tabla de las particiones extendidas. De hecho, una particion extendida es una unidad
disco con todas sus caracteristicas -- Tiene incluso una tabla de las particiones que
sefiala una o mas particiones (ahora llamdekgiciones Logicas en vez de las
primeras cuatrd’articiones Primarias) contenidas por entero en el interior de la
misma particion extendida. El Grafico B-@nidad disco con Particion Extendida
muestra una unidad disco con una particion primaria que contiene dos particiones
I6gicas (junto con el espacio libre no utilizado).
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Grafico B—-7 Unidad disco con Particion Extendida

DOS
Fxtended

Linux native [ .
05/2 HPFS [ .

Como puede verse en esta figura, hay diferencia entre particiones l6gicas y primarias
-- s6lo se pueden crear cuatro particiones primarias, sin embargo no hay ningun limite
para el nimero de particiones logicas. (de todas formas, no es una buena idea intentar
crear mas de 12 particiones en la misma unidad).

Ahora que hemos tratado de forma general el asunto sobre las particiones, podemos
aplicar estos conocimientos en la instalaciéon de Red Hat Linux.

B.1.4 Crear Espacio para Red Hat Linux

Hay tres posibles casos que se puede encontrar durante la creacion de particiones en
el disco:

* Hay espacio libre disponible sin particiones.

* Se encuentra disponible una particion que no es utilizada.
e Hay espacio libre disponible en una particion utilizada.
Miremos estos casos por orden.
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Nota

Tiene que considerar que las imagenes que se muestran a
continuacion han sido simplificadas para que queden mas
claras y no muestran la estructura general de las particiones
gue encontrara durante la instalacion de Red Hat Linux.

Utilizar Espacio Libre en el que no hay particiones

En este caso, las particiones ya definidas no ocupan el disco por entero, dejando es-
pacio no ocupado que no forma parte de ninguna particion definida. El Grafico B-8,
Unidad Disco con Espacio Libre no utilizado para Particiomagestra un ejemplo

de esta situacion.

Gréfico B-8 Unidad Disco con Espacio Libre no utilizado para Particiones

h 4

h 4

)/

Before After

Si se fija, también un disco que no ha sido utilizado puede incluirse en esta categoria;
la Unica diferencia es quedoel espacio esta libre y no pertenece a ninguna particion
definida.

DOS C |pos
Linux native
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De todas formas, podra simplemente crear las particiones necesarias del espacio no
utilizado. Desafortunadamente, esta situacion, tan sencilla, no es comdn (a menos
gue haya comprado un disco nuevo sélo para Red Hat Linux).

Veamos una situacion un poco mas normal.

Utilizar el Espacio de una Particién no Utilizada

En este caso, puede ser que tenga una 0 mas particiones que no utiliza; quizas habia
utilizado otro sistema operativo, y las particiones (o la particion) que le habia dedi-
cado no se utilizaran mas. El Grafico BEisco Duro con una particion no utilizada
muestra una situacion parecida.

Grafico B-9 Disco Duro con una particién no utilizada

DOs
CP/

DOS
Linux native

Before After

Si se encuentra en esta situacion, puede utilizar el espacio usado por la particion no
utilizada. Tendra en primer lugar que borrar la particion, y luego crear las particiones
necesarias para Linux. Podréa borrar la particion utilizando el comftisio de

DOS, tendra la posibilidad de hacerlo también durante la instalacion de clase custom
(personalizada).
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Utilizar Espacio Libre de una Particion Activa

Esta es la situacion mas comun. Desafortunadamente es también la mas dificil de
gestionar. De hecho, el problema es que, aunque tenga bastante espacio libre, este e:
ocupado por una particion que ya ha sido utilizada. Si ha comprado un ordenador con
unos programas (incluido el sistema operativo) preinstalados, el disco duro probable-
mente tiene una gran particion que contiene todos los datos y el sistema operativo.

A parte de afadir un nuevo disco duro a su sistema, tendra dos soluciones posibles:
Creacion destructiva de Particiones

Haga lo siguiente: borre la particion Gnica y cree particiones mas pequenias.
Como puede imaginar, todos los datos que tenia en la particidon original seran
destruidos. Esto quiere decir que es preciso hacer una copia de seguridad antes
de comenzar. Por su seguridad haga dos copias, utilice la verificacion (si lo
permite su programa de hacer copias de seguridad), e intente leer los datos de
esas copiasntesde empezar el proceso de creacion de particiones. Ponga
atencion en que si habia un sistema operativo instalado en la particion, hara
falta volver a instalarlo.

Después de haber creado una particion mas pequefia para el software existente,
podra reinstalar cualquier software, recuperar sus datos y seguir con la instala-
cion de Red Hat Linux. El Grafico B-1@isco Duro Particionado de forma

no destructivanuestra esta operacion.
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Gréafico B-10 Disco Duro Particionado de forma no destructiva

nos

DOS
Linux native

Before After

P VVVVV VN
WY,

¢ CAUTION @

Como se muestra en la figura del Grafico B-&co
Duro Particionado de forma no destructivgodos

los datos presentes en la particion original se perderan
sin la posibilidad de recuperarlos!

Creacioén de Particiones no Destructiva

Podra ejecutar un programa que hace lo que parece imposible: crea una parti-
cion mas pequefa sin perder ninguno de los ficheros contenidos en la particion
primaria. Muchos usuarios han encontrado este método seguro sin que plan-
tee demasiados problemas. ¢Qué software deberia usar para cumplir con esta
tarea? Hay varios programas de gestion del disco duro disponibles en el mer-
cado; tendra que buscar lo que mejor se adapte a su situacion.
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Aunque el proceso de creacion de las particiones no destructivo es bastante
facil, hay siempre algunos pasos que seguir:

e Comprimir los datos existentes
* Reducir la particion

» Crear nuevas particiones
Miremos cada paso mas en detalle.

Comprimir los datos existentes

Como se muestra en Grafico B—Ilisco Duro durante la compresiéel primer paso

es el de comprimir los datos de la particion existente. La razon de esta operacion es
la de reorganizar los datos para maximizar el espacio libre disponible al final de la
particion.

Grafico B-11 Disco Duro durante la compresion

DOS DOSs

Before After

Este paso es crucial; sin ello, es posible que la posicidon de sus datos impida que la
particion sea reducida de forma deseada. Ponga también atencion en que, por una u
otra razén, podrian no ser desplazados. Si este es su caso (y es imposible la creacion
de su nueva particion), se vera forzado a realizar un particionamiento destructivo.
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Cambiar el tamafio de una particion

Grafico B—12Disco Duro con la Particion de tamafio cambiadwestra el proceso

del cambio de tamafio. El resultado final de la operacion de cambio puede variar
segun el software utilizado, pero en muchos casos el espacio que ha quedado libre
es utilizado para crear una particion no formateada del mismo estilo de la particion
original.

Grafico B-12 Disco Duro con la Particiéon de tamario cambiado

nos
DOSs

Dos

Before After

Es importante comprender como trabaja el software para cambiar el tamafio de las
particiones que ha utilizado y dejar espacio libre en el disco, asi que hay seguir los
pasos adecuados. En el caso que le hemos mostrado, seria mejor borrar la nueva
particion DOS y crear las particiones para Linux.

Crear nuevas particiones

Como indica el paso anterior, puede resultar necesario 0 no crear nuevas particiones.
Sin embargo a menos que su software tenga en cuenta la existencia de Linux, ese sera
el proceso que se debera seguir. El Grafico BBiS¢o Duro con una configuracion

de Particiones Finales
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Grafico B-13 Disco Duro con una configuracion de Particiones Finales

DOS
I]-]()S

I

Before After

/ |_Dos

Linux pative

Intel

La siguiente informacion es especifica s6lo para ordenado-
res basados en la tecnologia Intel.

A nuestros clientes les proporcionamos la herramiéipga . Este es un programa
distribuido libremente que puede cambiar el tamafio de particiones FAT (File Allo-

cation Table). Esta incluido en el CD ROM de Red Hat Linux/Intel en el directorio
dosutils
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Nota

Muchas personas han utilizado con éXifs para crear
particiones en sus discos duros. Sin embargo, a causa de la
clase de operaciones qtips debe hacer, y las diferen-
cias entre las distintas configuraciones hardware en las que
deberia ejecutarse, Red Hat no puede garantizafipgie
funcione correctamente en su sistema. No hay disponible
ningun soporte para la instalacion fips ; utilicelo te-
niendo en cuenta que lo hace bajo su responsabilidad.

Si elige crear particiones en el disco duro €ips , esmuy importantejue haga dos
cosas:

» Efectle una copia de seguridad -- Haga dos copias de todos los datos importan-
tes presentes en su ordenador. Estas copias tendra que hacerlas en dispositivos
extraibles (como cintas magnéticas o disquetes) y antes de empezar tendra que
averiguar si pueden ser legibles.

» Leer la Documentacion -- Lea completamente la documentacidipsie, que
se encuentra en el subdirectoftmsutils/fipsdocs en el primer CD de
Red Hat Linux/Intel.

Si elige utilizarfips , tenga cuidado pues después de haber lanfjaslo obtendra
dosparticiones: la que ha cambiado de tamafio y lafigpse  ha creado en el espacio

gue la primera ha dejado libre. Sisu objetivo es el de utilizar este espacio para instalar
Red Hat Linux, tendra que borrar la particion que acaba de crear, utiliZdistto

bajo el sistema operativo actual, y configurando las particiones durante la instalacion
de clase custom.

B.1.5 Ficha de los nombres para las particiones

Linux hace referencia a las particiones del disco duro utilizando un conjunto de nu-
meros y letras que le puede confundir, especialmente si esta acostumbrado al método
de referencia "unidad C" para los discos y las particiones. En el mundo DOS/Win-
dows, las particiones son llamadas asi:
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Cada tipo de particion es controlada para determinar si puede ser leida por

DOS/Windows.

Si el tipo de particiébn es compatible, se le asigna una "letra. Las letras de los
discos empiezan por la C".

La letra del disco puede, entonces, ser utilizada para referirse tanto a esta parti-
ciébn como al sistema de ficheros contenido en esta particion.

Red Hat Linux utiliza un esquema para los nombres que es mas flexible y mas com-
pleto en informaciones que lo que tienen otros sistemas operativos. El esquema de
los nombres esté basado en ficheros, con los nombres de los ficheros de la forma:

/dev/ xxyN

Aqui tiene el método para entender el esquema del nombre de la particion:
/dev/

XX

Esta cadena es el nombre de un directorio en la que estan todos los ficheros de
los dispositivos. Puesto que las particiones residen en el disco, y los discos du-

ros son dispositivos, los ficheros que representan todas las posibles particiones
estan contenidos gdev/

Las dos primeras letras del nombre de la particion se refieren al tipo de peri-
férico en el que se encuentra la misma particiéon. En general, encontrdra o
(para discos IDE), ad (para discos SCSI).

Esta letra indica en qué periférico se encuentra la particion. Por ejemplo,
/dev/ihda (El primer disco duro IDE) ddev/sdb (el segundo disco duro
SCSI).

El nimero que aparece al final indica la particion. Las cuatro primeras (prima-
rias o extendidas) se enumeran a partiddeasta4. Las particiones légicas
empiezan erb. Por ejemplo/dev/ihda3 es la tercera particion primaria o
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extendida en el primer disco IDK]ev/sdb6 es la segunda particion l6gica
en el segundo disco SCSI.

Nota

No hay ninguna parte de esta convencion que se base en un
tipo de particion; a diferencia de DOS/Windowsdaslas
particiones pueden identificarse bajo Red Hat Linux. Por
supuesto, esto no quiere decir que Red Hat Linux puede
acceder a los datos en cualquier tipo de particion, pero en
muchos casos es posible acceder a los datos de particiones
dedicadas a otros sistemas operativos.

Considerar esta informacion le hara mas sencillas las cosas a la hora de configurar
las particiones requeridas por Red Hat Linux.

B.1.6 Particiones y Otros Sistemas Operativos

Aunque las particiones de Red Hat Linux dividiran el disco duro en particiones utili-
zadas por otros sistemas operativos, en general no tendra ningun problema. De todas
formas, hay algunas combinaciones entre Linux y otros sistemas operativos que le pe-
diran mas precauciones. Mas informacion sobre la creacion de particiones del disco
compatibles con otros sistemas operativos estan disponibles en muchos HOWTO y
Mini-HOWTO que podra encontrar en el CD de Red Hat Linux en los directorios
doc/HOWTOy doc/HOWTO/mini . Resultan muy utiles los Mini-HOWTO cuyos
nombres empiezan painux+ .
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Intel

Para que Red Hat Linux/Intel pueda coexistir en su maquina
con OS/2, debera crear las particiones con el software para
la gestion de las particiones de OS/2 -- sino OS/2 podria no
reconocer las particiones en el disco. Durante la instalacion
no intente crear ninguna nueva particion, cree las justas par-
ticiones de Linux utilizando el comanddisk de Linux.

B.1.7 Particiones en el Disco y Punto de Montaje

Una parte donde muchos nuevos usuarios de Linux encuentran problemas es la forma
en que se utilizan las particiones bajo Linux. En DOS/Windows el asunto es bastante
sencillo: sitiene mas de una particion, cada particion utiliza una "letra de unidad”.
Entonces podra utilizar esta letra para referirse Gnicamente a esta particion.

El método con el que Red Hat Linux gestiona las particiones y, por tanto, las unidades
de disco en general, son totalmente diferentes. La diferencia en general esta en el
hecho que cada particion es utilizada como parte integrante del arbol del sistema de
ficheros de Linux. Esto se hace asociando a cada particién un directorio distinto por
medio de un proceso llamadaontaje. Montar una particion quiere decir hacer su
contenido disponible a partir del directorio especificado (al cual nos referimos con el
nombre depunto de montaje).

Por ejemplo, si se monta la particidshev/hda5 en/usr , esto quiere decir que
todos los ficheros y los directorios bdjesr  estarian fisicamente édev/hda5

Por eso, el fichero/usr/share/doc/FAQ/txt/Linux-FAQ estaria en
/dev/ihda5 , pero no el ficherdetc/X11/gdm/Sessions/Gnome

Siguiendo con este ejemplo, seria posible que uno o mas directorifsside
fueran los puntos de montaje para otras particiones. Por ejemplo, una particion
(como /dev/ihda7 ) podria ser montada efusr/local , que quiere decir

gue, por ejemplolusr/local/man/whatis estaria erldev/hda7 y no en
/dev/hda5




Seccién B.1:Conceptos basicos sobre los discos duros 473

B.1.8 ¢Cuantas particiones?

Llegados a este punto en el proceso de preparacion de la instalacion de Red Hat Linux,
tendra que considerar el numero y el tamafio de las particiones que seran utilizadas
por el nuevo sistema operativo. La pregunta "¢ Cuantas particiones?" sigue dividiendo
en dos el mundo de Linux y, sin querer por ello acabar esta discusion, es posible que
haya muchas posibilidades de crear tantas particiones como personas hablan de ello.

Fijandose en ello, le aconsejamos crear, a menos que no tenga una razon para hacerlo
de forma distinta, las particiones siguientes:

Una particion de swap — Las particiones de Swap son utilizadas para soportar la
memoria virtual. Con otras palabras, los datos son escritos en la swap cuando no
hay bastante memoria disponible para contener los datos que su ordenador esta
procesando. Sisu ordenador tiene 16 Megas de RAM o incluso nmemesjue

crear una particion de swap. También si tiene mas memoria, se recomienda la
utilizacion de una particiéon swap. El tamafio minimo para una particion de swap
tendria que ser igual a la cantidad de memoria RAM presente en su ordenador, o
por lo menos 16MB (entre las dos se aconseja eligir la cantidad mayor).

Una particion déboot — La particion que se crea bajboot contiene el

kernel del sistema operativo (que permite el arranque de su sistema con Red Hat
Linux), junto con algunos ficheros utilizados durante el proceso de arranque. Por
las limitaciones de muchas BIOS de los PC, crear una particion para crear estos
ficheros no seria una mala idea. Esta particion no tendra un tamafio superior a
16MB.

Nota

Asegurese de leer Seccion B.1l%a nota mas: utili-
zar el LILO-- la informacién que aqui encontrara esta
relacionada con la particién dieoot !

Una particion de root (/) — La particion de root es donde se encuénifa
directorio de root). En esta configuracién de las particiones, todos los ficheros
(excepto los que residen dmoot ) estan en la particion de root. Por ello seria
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una buena eleccion hacer lo mas grande posible el tamafio de su particion de
root. Una particion de root de 900MB es equivalente a la que es instalada por una
instalacion de clase workstation (cpaquisimoespacio libre), mientras que una
particion de root de 1.7 GB le permitir4 instalar todos los paquetes.

B.1.9 Una nota mas: utilizar el LILO

LILO (el LInux LOader) es el método mas normal de arrancar Red Hat Linux en
sistemas basados en tecnologia Intel. Como cargador del sistema operativo, el LILO
opera externamente a cualquier sistema operativo, utilizando sélo el el sistema basico
de entrada/Salida (o BIOS) incluido en el hardware del mismo sistema. Esta seccién
describe la interaccion entre LILO y la BIOS de los ordenadores y es especifica para
ordenadores Intel.

Limitaciones relativas al BIOS y al LILO

LILO esta afectado por algunas limitaciones puestas por el BIOS en muchos ordena-
dores basados en Intel. De forma especifica, la mayor parte de las BIOS no pueden
acceder a mas de dos discos duros y no pueden acceder a los datos localizados ma:s
alla del cilidro 1023 de cualquier unidad. Algunos BIOS nuevos no tienen estas li-
mitaciones, sin embargo esto no quiere decir que el problema sea normal.

Todos los datos que LILO necesita al arranque de la maquina (incluido el kernel de
Linux) estan contenidos en el directoflmot . Si sigue la configuracion para las
particiones que acabamos de explicar o si esta efectuando una instalacion de clase
workstation o servidor, el directoriboot sera creado en una pequefia particion se-
parada. De otro modo, residira en la particion de root. En cualquier caso la particion
en la que residéboot debe seguir las reglas que se exponen a continuacion para
gue LILO funcione correctamente en su sistema Red Hat Linux:

De estar en uno de los dos primeros discos IDE

Si tiene dos discos IDE (o EIDEJpoot debe estar en uno de estos. Ob-
serve que este limite de dos unidades también incluye cualquier CD-ROM IDE
en su controladora primaria IDE. Por tanto, si tiene un disco duro IDE, y un
CD-ROM IDE en su controladora primaridoot debe estar debe estar loca-
lizado sélo en el primer disco duro, incluso si tiene discos duros en su contro-
ladora IDE secundaria.
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En el primer disco IDE o SCSI

Sitiene una unidad IDE (o EIDE) y una o mas unidades SlB86t tiene que
estar o en el disco IDE o en la SCSl en el ID 0. Otros ID SCSI no funcionaran.

En los dos primeros discos SCSI

Si tiene solo discos SCShoot debe encontrarse enundiscoenelID0oID
1. Otros ID SCSI no funcionaran.

Particion Completamentalentro del Cilindro 1023

No importa qué configuracion descrita utilice, la particion que contendra

/boot debe ser creada antes del cilidro 1023. Si la particion que contiene
/boot supera el cilindro 1023, podria encontrarse en situaciones en que el
LILO funcionara inicialmente (porque todas las informaciones necesarias se
encuentran antes del cilidro 1023), sin embargo no funcionara si tiene que
cargar un kernel nuevo y este se encuentra mas alla de este cilindro.

Como ya se dijo, es posible que algunos BIOS nuevos permitan a LILO funcionar con
configuraciones que no corresponden a las que acabamos de describir. De la misma
manera, se pueden utilizar algunas formas més "esotéricas" de LILO para arrancar
el sistema también con configuraciones distintas de las que hemos visto. De todas
formas, por el numero de variables posibles existentes,, Red Hat Linux no puede
soportar otros métodos extraordinarios relacionados con este asunto.

Nota

Disk Druid asi como las instalaciones de clase workstation
y servidor tienen en cuenta estas limitaciones debidas al
BIOS.
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C Disquete de drivers

C.1 ¢Por qué necesito un disco que contenga un
controlador?

Mientras se carga el programa de instalacion Red Hat Linux, podria aparecer una
pantalla que le pide que introduzca un disquete que contenga un driver. Se le pedira
el disquete de drivers en los tres casos siguientes:

* siesta ejecutando una instalaciéon en megpert mode
» siejecuta el programa de instalacion tecledimdo< dd  en el prompboot:
e siejecuta el programa de instalacion en un ordenador sin dispositivos PCI

C.1.1 ¢Qué es un disquete de drivers?

Un disquete de drivers afiade el soporte para la gestion de determinados periféricos
hardware que de otro modo no serian soportados por el programa de instalacion. El
disquete de drivers podria ser creado por Red Hat, podria crearlo usted o podria ser
un disquete que le ha sido proporcionado junto al hardware por el vendedor.

No deberia necesitar un disquete de drivers a menos que tenga necesidad del soporte
de un dispositivo en concreto para instalar Red Hat Linux. El disquete de drivers
es utilizado normalmente por determinados controladores SCSI o tarjetas de red. Si
un dispositivo no es requerido para la instalacién de Red Hat Linux, continte con la
instalacion estandar y afiada la gestion del nuevo hardware Cuando haya completado
la instalacion.

C.1.2 ¢(Cbmo obtener un disquete de drivers?

El mejor modo de estar actualizado es visitando http://www.redhat.com/sup-
port/errata/ en la seccion tituladag Fixes .

Siencuentra controladores apropiados para sus dispositivos, cree un disco de arranque
usando el fichermombre _del fichero .img . Para instrucciones detalladas de
cémo crear un disco de arranque, @fficial Red Hat Linux Installation Guid&a

seccion tituladaCrear los disquetes de instalacion
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Cuando haya creado el disquete de drivers, efectue el arranque del sistema usando el
disco de arranque y escribaux expert olinux dd en el prompboot:
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D Cbomo crear un sistema de doble
arrangque

Este capitulo explica las opciones que tiene para instalar Red Hat Linux en un or-
denador en el que ya hay instalado un sistema operativo y cOmo crear un sistema
dual-boot (doble arranque).

D.1 Sisu ordenador ya tiene un sistema operativo...

Si en el ordenador en el que usted quiere instalar Red Hat Linux opera Windows (o
algun otro sistema operativo), tiene que decidirse por una de estas opciones. Las
opciones a elegir son:

» Usted quiere instalar Red Hat Linux pero no esta seguro de querer particionar el
disco. Puede instalar Red Hat Linux en su sistema sin tener que crear ninguna
particion Linux, ejecutando una instalacisin particiones El programa de ins-
talacion puede instalar Red Hat Linux en una particion Windows formateada ya
existente, usted soOlo necesitara crear un disco de arranque durante la instalacion
para acceder a Red Hat Linux en su sistema.

Este método es perfecto para aquellos que no quieran instalar Red Hat Linux
como sistema operativo principal o como un sistema operativo dual-boot. Es una
buena manera de probar Red Hat Linux sin crear particiones Linux en su sistema.

Si esta es la opcién que prefiere, @#icial Red Hat Linux Installation Guide
Apéndice B. Instalacién Sin Particiongsara ver las instrucciones.

* ¢Quiere instalar Red Hat Linux y tener la opcion de arrancar Red Hat Linux o
bien su otro sistema operativo? Tanto efectuando una instalacion como estacion
de trabajo o como cliente podré instalar Red Hat Linux sin que afecte a los de-
mas sistemas operativos. Una instalacion como estacién de trabajo hara esto por
defecto. En una instalacion como cliente, debe instalar LILO (the LInux LOa-
der) en el MBR (Master Boot Record) -- a menos que Windows NT sea su otro
sistema operativo o0 si ya esté utilizando en su sistema otro cargador del sistema.
La Official Red Hat Linux Installation Guideontiene las instrucciones de cémo
instalar y configurar LILO. Despues de la instalacion, cada vez que arranque el
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ordenador, se le preguntara si quiere arrancar con Red Hat Linux o con el otro

sistema operativo.
WARNING I

No ejecute una instalacion como estacion de trabajo
si va a compartir el disco con Windows NT; si la eje-
cuta, no tendra la posibilidad de arrancar con Win-
dows NT. De hecho LILO sobrescribira el cargador
de sistema NT y por tanto no podra arrancar NT.
Debe efectuar una instalacién como cliente y confi-
gurar LILO de forma que no quede instalado en el
MBR (Registro Principal de Arranque).

Para crear un ambiente de doble arranque en un
sistema que ya tiene instalado NT, debe instalar
LILO en el primer sector de la particion root (\) y
no en MBR. Asegurese de haber creado un disquete
de arranque. En tal caso, necesitara tanto utilizar
el disco de arrangue como configurar el cargador
del sistema NT con el fin de cargar LILO desde
el primer sector de la particion root. Consulte
en http://www.linuxdoc.org/HOWTO/mini/Li-
nux+NT-Loader.html para més informacién sobre
la configuracién de LILO y NT.

Si es esta la opcién que prefiere, lea la Seccion Ddhfigurar un entorno de
doble arranque.

* ¢Quiere que sea Red Hat Linux el unico sistema operativo que administre su
ordenador? El programa de instalacion de Red Hat Linux eliminara los demas
sistemas operativos e incluso cualquier dato que haya creado usando esos sistemas
operativos.
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Observacioén

Conelfin de instalar Red Hat Linux y mantener otro sis-
tema operativo en su ordenador, debe haber suficiente
espacio para que Red Hat Linux sea instalado. De otro
modo, la instalacién como estacion de trabajo de Red
Hat Linux sustituird el actual sistema operativo y los fi-
cheros de su sistema. Si no ha particionado su disco
duro para dejarle espacio a Red Hat Linux o si ha eligido
una instalacion como estacion de trabajo sin particionar
manualmente el disco, Red Hat Linux por defecto sera
instalado sobre la informacién ya existente (el viejo sis-
tema operativo). Eso pasara también si ha elegido una
instalacion como servidor (observe que una instalacion
como servidor no instala el sistema X Window de forma
que no habra ninguna interfaz graficdPor lo que un
entorno de doble arranque es incompatible con esta op-
cion.

Si es esta la opcion que prefiere, primero haga una copia de seguridad de toda
aguella informacién que quiera salvar o haga una copia de seguridad total si desea
restablecer su sistema con la configuracion original), después continte con la

instalacion como se explica @fficial Red Hat Linux Installation Guide

D.2 Configurar un entorno de doble arranque.

Compartir un ordenador entre dos sistemas operativos precisa de un arranque dual.

Usted puede usar ambos sistemas operativos en el ordenador pero no a la vez. Cada
uno de los sistemas operativos arranca desde su propio disco duro o sus particiones
del disco (una particién es una division fisica en el disco duro).

1 Una instalacién como servidor es la mas apropiada para usted si desea que su sistema funcione como un
servidor basado en Linux, y no quiere personalizar la configuracion de su sistema.
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Para que quede mas claro, supondremos que el otro sistema operativo es Windows.
Pero el procedimiento en general es similar para otros sistemas operativos.

Observacion

Si Red Hat Linux va a coexistir en su ordenador con un sis-
tema operativo OS/2, debe crear su particion del disco con
el software de particionamiento del OS/2 -- de otro modo,
el OS/2 no podra reconocer las particiones del disco. Du-
rante la instalacion, no cree ninguna particiéon nueva, pero
configure las particiones apropiadas utilizamgkx.

Antes de empezar a instalar el programa de instalacion, primero tiene que hacerle
espacio a Red Hat Linux. Las opciones que tiene son:

* Afadir un disco duro nuevo
» Usar un disco duro o particion existente
* Crear una nueva particion

D.2.1 Afnadir un disco duro nuevo

La manera mas sencilla de hacer espacio para Red Hat Linux es afiadir un disco duro
nuevo al ordenador y después instalar Red Hat Linux en ese disco. Por ejemplo, si
afiade un segundo disco duro IDE al ordenador, el programa de instalacion Red Hat
Linux lo reconocera comidb vy el disco existente (usado por Windows) cohata .

(Con discos SCSiI, el nuevo disco duro instalado sera reconocidosutimy el otro

disco duro comeda .)

Si decide instalar un disco duro nuevo para Linux, no necesita seguir leyendo. Des-
pués de haber iniciado el programa de instalacion Red Hat Linux, simplemente ase-
guresé de decirle que lo instale en el nuevo disco instaladi, db ) antes que en

el que utiliza Windows .
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D.2.2 Usar un Disco Duro o una Particion Existente

La siguiente manera mas sencilla de hacer espacio a Linux es la de usar un disco duro
o particion del disco que esta siendo usada actualmente por Windows. Por ejemplo,
supongamos gu@indows Explorer muestra dos discos duroS; y D:. Esto puede
indicar tanto que el ordenador tiene dos disco duros, como que tiene un solo disco
con dos particiones. En ambos casos (suponiendo que haya el espacio suficiente),
puede instalar Red Hat Linux en el disco duro o en la particion del disco que Windows
reconoce com®: .

Esta opcidn la puede elegir si su ordenador tiene dos o mas discos duros o particiones
del disco.

Observacion

Windows usa letras para referirse a los dispositivos que se
pueden separar (por ejemplo, una unidad ZIP) y el almace-
namiento de la red (unidad virtual) asi como para espacios
del disco duro local: no puede instalar Linux en una unidad
gue se puede separar o de red.

Si una particion Windows local esta disponible para que sea instalada con Linux no
necesita seguir leyendo. Simplemente haga lo siguiente:

1. Copie todos los datos que quiere salvar del disco duro o particién seleccionada
(D: en este ejemplo) en otro lugar..

2. Lance el programa de instalacion Red Hat Linux y digale que instale Linux en
el disco o particién designada -- en este ejemplo, en el disco duro o particion que
Windows designa comb: . Observe que Linux distingue entre discos duros y
particiones del disco.

* SiC: yD: en este ordenador hacen referencia a dos discos duros separados,
el programa de instalacién los reconocera cdma y hdb (IDE) o sda y
sdb (SCSI). Digale al programa de instalacién que huadie o sdb .
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e« SiC: y D: hacen referencia a un unico disco, el programa de instalacion
los reconocera combdal y hda2 (o sdal y sda2). Durante la fase de
particionamiento de lainstalacion de Linux, usted borrara la segunda particion
(hda2 osda2), después particionara el espacio libre para Linux. (No tiene
gue borrar la segunda particién antes de empezar el particionamiento Linux.
Pero si lo hace, Windows se quejara cada vez que arranque, de que no puede
leerDrive D ;y sialguien formatease accidentalmebtsu sistema Linux
seria destruido.)

D.2.3 Crear una Particion Nueva

La tercera posibilidad de hacer espacio para Linux es crear una particion nueva para
Red Hat Linux en el disco duro que ya ha sido utilizado por otro sistema operativo.
Si windows Explorer tiene s6lo un disco durdX( ), y usted no quiere afiadir un disco
duro nuevo, debe particionar el disco. Después de particionaifws Explorer le
mostrara una pequefia unidad; y, cuando lance el programa de instalacién de Red
Hat Linux, particionara el resto del disco para Linux.

Puede usar un programa de particionamiento, cark para dividir el disco duro,
pero para hacer esto es necesario reinstalar Windows. (Esta seguramente no es la
mejor opcion.)

Un cierto namero de programas de particionamiento no destructivos producidos por
terceros estan disponibles para el sistema operativo Windows. Si decide usar uno de
estos programas, consulte la documentacién al respecto.

Las instrucciones de cdmo particionar cows, Se encuentran en un programa en el
CD-ROM de Red Hat Linux, consulte Seccién DP&rticionamiento comips.

D.3 Particionamiento con rirs

Para ayudar a nuestros clientes, proporcionamos la uttidadEste es un programa
libre que puede modificar las dimensiones de las particiones FAT (File Allocation
Table). Esté incluido en el CD-ROM de Red Hat Linux en el directdasutils
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Observacion

Mucha gente ha utilizado con éxitops para administrar

las particiones en sus discos duros. Sin embargo, debido
a la naturaleza de las operaciones realizadasipsyy a

la amplia variedad de configuraciones hardware y software
bajo las que funciona Red Hat no podemos garantizar que
FIPs funcione adecuadamente en su sistema. Por lo tanto no
damos ningun soporte de instalacién pars; Uselo bajo

su responsabilidad..

Si decide volver a particionar el disco duro gops, es fundamental que haga dos
cosas:

 Hacer una copia de seguridad -- Haga dos copias de todos los datos
importantes en su ordenador. Estas copias deberian poder separarse (como las
cintas y disquetes), y deberia asegurarse de que son legibles antes de continuar.

 Lea la documentacion -- Lea la documentacidnps en su totalidad , que
se encuentra en el directores del CD-ROM de Red Hat Linux.

Si decide utilizarrips, tenga en cuenta que después de lanzartendra dos par-
ticiones: la que usted ha cambiado de dimension y la quermrecen el espacio

libre. Si su objetivo es usar ese espacio para instalar Red Hat Linux, deberia borrar
la nueva particion creada, tanto si u@sk con su actual sistema operativo, como si

lo usa mientras configura las particiones durante una instalacién de clase custom.

Las siguientes instrucciones son una version simplificada del fichero de documen-
tacionrips, fips.doc , situado en el directorieirs (/dosutils/fips20/* ).

Estas instrucciones deberian aplicarse en la mayoria de los casos. Sitiene algun pro-
blema, vea el fichero de documentacion.

1. Desde Windows:
* Haga una copia de seguridad total.
* Lancescandisk para verificar que el disco duro no contenga bloques dafiados.
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Decida cdmo distribuir el espacio disponible en el disco duro entre los dife-
rentes sistemas operativos. Wgedows Explorer para ver el espacio libre que

hay en el disco. Observe el espacio (en megabytes) que tiene cada uno de los
sistemas operativos.

Si no tiene uno, cree un disco de arranque DOS.
Para crear un disco de arranque DOS, primero arranque su maquina bajo DOS.
Después, introduzca un disquete virgen, disquete formateado en la disquetera.
Teclee el siguiente comando en el prompt y pidser]:

FORMAT A: /S

Si esta utilizando Windows 95, primero introduzca el disquete virgen forma-
teado en la disquetera. Después, vaga@/Run, Y teclee:

FORMAT A: /S

El disquete serd formatead @@ MMAND.CQMnto con los ficheros ocultos
asociadoslQ.SYS , MSDOS.SYSy BDLSAPCE.BIN), seran copiados en
el disquete.

Copie los siguientes ficheros del CD-ROM de Red Hat Linux en el disco de
arranque DOS.

/mnt/cdrom/dosutils/fips20/fips.exe
/mnt/cdrom/dosutils/fips20/restorrb.exe
/mnt/cdrom/dosutils/fips20/errors.txt
/mnt/cdrom/dosutils/fips20/fips.doc
/mnt/cdrom/dosutils/fips20/fips.faq

Defragmentar el disco duro.

Introduzca el disquete de arranque DOS en la disquetera y reinicie el sistema..
Lancerips (tecleefips en el prompt).
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Cuandorips arranca, le aparecera una pantalla de bienvenida parecida a la si-
guiente:

Grafico D-1 Pantalla de Bienvenida FIPS
FIPS version 2.0, Copyright (C) 1993/4 Arno Schaefer
FAT32 Support, Copyright (C) 1997 Gordon Chaffee

NO use FIPS en un entorno multitarea como Windows, OS/2, Desqview,
Novell Task manager o el emulador DOS de Linux; primero arranque desde un disco C

Si usa OS/2 o un compresor de discos, lea las secciones relevantes en FIPS.DOC.
FIPS no tiene ABSOLUTAMENTE NINGUNA GARANTIA, vea el fichero COPYING para mas d e

Este es un software libre, y puede volver a distribuirlo cuando quiera
bajo determinadas condiciones, vea el fichero COPYING para mas detalles.

Pulse cualquier tecla..

Cuando pulse la tecla, aparecera una pantalla de particionamiento principal simi-
lar a la siguiente. (Observe que, si el ordenador tiene mas de un disco duro, se le
pedira que seleccione cual quiere particionar.)

Gréafico D-2 Pantalla de Particionamiento Principal de FIPS

Tabla de Particiones:

Start [ | End | Start |Number of|
Part.|bootable|Head Cyl. Sector|System|Head Cyl. Sector| Sector |Sectors | MB
----- + + B + + B
1 | yes | 0O 148 1] 83h| 15 295 63| 149184| 149184| 72
2 | no| 1 0 1] 06h| 15 139 63| 63| 141057| 68
3 | no| 0 140 1| 06h| 15 147 63| 141120| 8064 3
4 | no| O 0 0] o00h] O 0 0| 0] o o
Comprobando el sector de root ... OK

Pulse cualquier tecla.

Cuando pulse la tecla, apareceran detalles sobre el disco duro, tales como.




488

Apéndice D:Cémo crear un sistema de doble arranque

Gréafico D-3 Pantalla del Sector de arranque FIPS

Boot sector:

Bytes per sector: 512

Sectors per cluster: 8

Reserved sectors: 1

Number of FATs: 2

Number of rootdirectory entries: 512
Number of sectors (short): 0
Media descriptor byte: f8h
Sectors per FAT: 145

Sectors per track: 63

Drive heads: 16

Hidden sectors: 63

Number of sectors (long): 141057
Physical drive number: 80h
Signature: 29h

Comprobando el sector de arranque ... OK

Comprobando FAT ... OK
Buscando espacio libre ... OK

¢Desea hacer una copia de seguridad del sector de boot y de root antes de co

Debera seleccionar, parayes , para hacer una copia de seguridad de su sector
de arranque y root antes de seguir €os.

Después, le aparecera el siguiente mensaje:

¢Tiene un disco de arranque en la disquetera A: como se describe en la
documentacion? (y/n)

Verifique que el disco de arranque DOS esta en la disquetera, yyeqlamsyes .
Una pantalla parecida a la siguiente le aparecera, permitiéndole redimensionar la
particion.

Gréafico D-4 Pantalla para redimensionar las particiones
Writing file a:\rootboot:000

Introduzca el cilindro de inicio para la particibn nueva (33-526)

Utilice los cursores para elegir el cilindro, <enter> para continuar
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Particion Vieja Cilindro Particion Nueva
258.9 MB 33 3835.8 MB

Los valores iniciales utilizamodo el espacio libre del disco para la particion
nueva. Esto no es lo que usted desea, porque esta configuracion no deja espa-
cio libre a su particion Windows. Pulg®cursor derecho] para aumentar el tamafio

de la particion de Windows y reducir el tamafio de la nueva particion (Linux);
pulsefel cursor izquierdo] para reducir el tamafio de la particion Windows e incre-
mentar el tamafio de la particion Linux. Cuando los tamafios sean los deseados,
pulselenter]. Una pantalla de verificacion similar a la siguiente aparecera:

Gréafico D-5 Pantalla de verificacion FIPS

Primer Claster: 17442
Ultimo Claster: 65511

Testing if empty ... OK

Nueva tabla de particionamiento:

| Start | | End | Start |Number of|
Part.|bootable|Head Cyl. Sector|System|Head Cyl. Sector| Sector |Sectors | MB
----- + + B + + B
1 [ yes | 0O 148 1] 83h| 15 295 63| 149184 149184 109
2 [ no| 0 139 1] 06h| 254 521 63| 2233035| 6152995 308
3 [ no| 0 140 1] 06h| 15 147 63| 141120] 8064 3
4 [ no| O 0 0] 00hf O 0 0] 0| o O
Comprobando el sector root ... OK

¢Desea continuar o reeditar la tabla de las particiones (c/r)?

Si responde (para reeditar la tabla de las particiones),reaparecdtiglaa 4,
permitiendole cambiar el tamafio de la particion. Siresponaigarecera pantalla
de confirmacion de I&igura 6):

Grafico D-6 Pantalla de Confirmacion FIPS

Nuevo sector de arranque:
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Boot sector:

Bytes per sector: 512

Sectors per cluster: 8

Reserved sectors: 1

Number of FATs: 2

Number of rootdirectory entries: 512
Number of sectors (short): 0
Media descriptor byte: f8h
Sectors per FAT: 145

Sectors per track: 63

Drive heads: 16

Hidden sectors: 63

Number of sectors (long): 141057
Physical drive number: 80h
Signature: 29h

Comprobando el nuevo sector de arranque ... OK

Listo para escribir una nuevo esquema de particiones en el disco particion n
¢Desea continuar (y/n)?

Contestandg se completara la operacion de cambio de las dimensiones. Puede pro-
ducirse un mensaje de error que dice gee no puede reiniciar el sistema.

Después de una operacion con éxito, el disco tendra dos particiones. La primera
particion hdal o sdal ) sera usada por Windows. Le recomendamos que empiece
con Windows (acuérdese de sacar el disco de arranque de la disquétgrgjecute
scandisk €n la unidadC: .

Sitiene algun problema, (por ejemplo, Windows no arranca), puede dar marcha atras
a la operacion de volver a dimensiomas con el comandeestorrb.exe, que COpio en

el disco de arranque DOS. En caso de error, lea los ficheros de documentacion de
Fips (fips.doc  yfips.faq ), los cuales le indican cuéles pueden ser los factores
gue pueden causar que la operaciéon de volver a dimensionar falle. Sitodo lo demas
falla, puede restablecer Windows con la copia de seguridad que ya hizo.

La segunda particiorhfla2 o sda2) contiene el espacio que el programa de ins-
talacion Red Hat Linux usard. Cuando la pantalleode bruid aparece durante la
instalacion, borra esta particion (el manual de instalacion explica cémo), después
continda con el particionamiento de Linux.
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E RAID (Redundant Array of Independent
Disks)
E.1 ¢Qué es el RAID?

La idea basica del RAID es la de combinar discos de modestas dimensiones y de
coste reducido en una serie de discos que superen en prestaciones las de un udnico
disco grande y costoso. Este conjunto de discos es visto por el ordenador como un
solo disco. .

RAID es un método en el que la informacion se divide en varios discos, usando técni-
cas comalisk striping (RAID Level 0) ydisk mirroring (RAID level 1) para afadir
redundancia, baja latencia y/o alta velocidad de lectura y/o escritura, maximizando
también la recuperabilidad de los datos en caso de fallo del sistema.

El concepto béasico del RAID es que los datos pueden ser distribuidos entre los dis-
cos del array de manera consistente. Para hacer esto, los datos deben ser primero
divididos en "chunks" (a menudo de 32k o 64k,aunque también se pueden usar otros
tamanos). Cada chunk es escrito en los discos por turno. Cuando los datos son lei-
dos, el proceso sucede al contrario, dando la impresion de que muchos discos son
combinados en uno solo.

E.1.1 ¢;Quién deberia usar los RAID?

Aquellos de ustedes que necesiten controlar grandes cantidades de datos (como los
administradores de sistemas), se benificiarian del uso de la tecnologia RAID. La pri-
mera razon para usar RAID es:

* aumento de la velocidad
* aumento de la capacidad de archivo
» gran eficacia en recuperarse de un fallo del sistema

E.1.2 RAID: Hardware vs. Software

Existen dos posibilidades de realizar un sistema basado en la tecnologia RAID: RAID
Hardware o RAID Software.
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RAID Hardware

Las soluciones hardware gestionan el subsistema RAID independientemente del host,
presentandole a este un solo disco.

Un ejemplo de RAID hardware podria ser el conectado al controlador SCSI que pre-
senta al sistema un unico disco SCSI. Un sistema RAID externo se encarga de la
gestion del RAID con el controlador localizado en el subsistema externo de los dis-
cos. Todo el subsistema esta conectado a un host a través de un controlador SCSI
normal y se le presenta al host como un solo disco.

Existen también controladores RAID en forma de tarjetas quers@ortancomo un
controlador SCSI con el sistema operativo, pero gestionan todas las comunicaciones
reales entre los discos de manera autbnoma. En estos casos, basta con conectar lo:
discos a un controlador RAID como lo haria con un controlador SCSI, pero después
podréa configurarlo como un controlador RAID sin que el sistema operativo aprecie

la diferencia.

RAID Software

ElI RAID Software implementa los diferentes niveles de RAID en el codigo del kernel
gue tienen que ver con la gestion del disco (block device). Ofrece ademas la solucion
menos costosa: Costosos controladores o chassis hotlswage requieren, y el
RAID software funciona con discos IDE menos costosos asi como con discos SCSI.
Con las rapidas CPU de hoy en dia, las prestaciones de un RAID software pueden
competir con las de un RAID hardware.

El driver MD del kernel de Linux es un ejemplo de que la solucion RAID es com-
pletamente independiente del hardware. Las prestaciones de un RAID basado en el
software depende de las prestaciones y de la carga del CPU.

E.1.3 Algunas Carateristicas del RAID

Para aquellos que estén interesados en aprender lo que el software RAID puede ofre-
cer, aqui tiene una breve lista de algunas de sus caracteristicas.

* Proceso de reconstruccion entrelazado.

1 Un chassis hot-swap le permite eliminar un disco rigido sin tener que apagar el ordenador.
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Configuracion basada completamente en el kernel

El traslado de RAID entre ordenadores Linux sin reconstruir.

Reconstruccion del array en segundo plano usando recursos no utilizados del
sistema.

Soporte para discos Hot-swappable

Reconocimiento automatico de la CPU para disfrutar de algunas de las ventajas
del CPU

Niveles y soporte lineal

El RAID ademas, ofrece el soporte para los niveles 0, 1, 4, 5, y lineales. Estos tipos
de RAID se comportan de la siguiente manera:

* nivel 0-- EI RAID nivel 0, a menudo llamado "striping," es una técnica orientada
a las prestaciones de conversion de datos "striped". Esto quiere decir que los
datos que son escritos en el array, son divididos en lineas y escritos en discos
miembros del array. Esto permite altas prestaciones de I/O con un bajo coste
pero no proporciona redundancia. La capacidad de memorizar del array es igual
a la capacidad total de los discos miembros.

* Nivel 1-- EI RAID nivel 1, o "mirroring," ha sido utilizado desde hace mucho
mas tiempo con cualquier otra forma de RAID. El nivel 1 proporciona redun-
dancia escribiendo datos idénticos en cada disco miembro del array, dejando una
copia "idéntica" en cada uno de los discos. El mirroring es muy popular a causa
de su simplicidad y el alto nivel de disponibilidad de datos que tiene. El nivel 1
opera con dos o0 mas discos que pueden utilizar una modalidad de acceso paralelo
para transferir de manera rapida datos de lectura, pero mas comunmente opera de
manera independiente para ocuparse de altos valores de transacciones 1/O. El ni-
vel 1 proporciona una alta fiabilidad y mejora las prestaciones de las aplicaciones
de lectura de datos pero con un coste relativamente ele¥atla.capacidad del
array es igual a la capacidad de un disco miembro del mismo array.

2 E|RAID nivel 1 tiene un alto coste ya que escribe la misma informacioén en todos los discos del array, malgas-
tando de este modo el espacio del disco. Por ejemplo: ha configurado el RAID nivel 1 de manera que su particién
"I" (root) se expanda a traves de dos discos de 4GB. Tiene un total de 8GB pero sélo puede acceder a 4 de los
8GB. Los otros 4GB se comportan como un espejo de los primeros 4GB.
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* Nivel 4-- EI RAID nivel 4 utiliza la paridacdconcentrado en un solo disco para
la proteccidn de los datos. Esta mas orientado a la transaccion de I/O antes de que
para la transferencia de grandes ficheros. Ya que el disco dedicado a la paridad
representa un inherente cuello de botella, el nivel 4 se utiliza raramente sin usar la
tecnologia write-back caching. A pesar de que el RAID de nivel 4 es una opcion
en algunos esquemas de reparticionamiento RAID, no es una opcion permitida
en la instalacion RAID Red Hat Lindx La capacidad del array es igual a la
capacidad de los discos miembros menos la capacidad de un disco.

* Nivel 5-- Es el tipo mas comun de RAID. Distribuyendo la paridad entre algunos
o todos los discos miembros, el RAID nivel 5 elimina el cuello de botella inhe-
rente al nivel 4. El inico cuello de botella es el proceso del calculo de la paridad.
Conlas modernas CPU y el RAID software, esto no representa una gran cuello de
botella. Como con el nivel 4, los resultados son prestaciones muy elevadas, con
las lecturas que sustancialmente son mas rapidas que las escrituras. El nivel 5 se
utiliza a menudo con el write-back caching para reducir la asimetria. La capaci-
dad del array es igual a la capacidad de los discos miembros menos la capacidad
de un disco.

* RAID lineal-- EI RAID lineal es una simple agrupacion de discos de manera que
se crea un disco virtual mas grande. En el RAID lineal, los chunk estan dispuestos
secuencialmente y se pasa de un disco miembro al disco siguiente, tan solo una
vez que el primer disco ha sido completado en su totalidad. Este agrupamiento
no tiene ninguna ventaja en cuanto a prestaciones, pues es improbable que alguna
operacion de 1/O sea divida entre los discos miembros. ElI RAID lineal no ofrece
redundancia, y de hecho la fiabilidad disminuye -- si uno de los discos se dafia,
el RAID en su totalidad no puede ser utilizado. La capacidad es la total de todos
los discos.

3 La informacion sobre la paridad es calculada en base al contenido del resto de los discos miembros del array.

Esta informacion puede ser utilizada para la reconstruccion de datos cuando uno de los discos del array se dafia.
Los datos reconstruidos pueden por tanto ser utilizados para satisfacer las peticiones de I/O del disco corregido,

y para volver a escribir ese disco después de haber sido reparado o sustituido.

4 E|RAID nivel 4 requiere el mismo espacio que requiere el nivel 5, pero el nivel 5 tiene muchas ventajas con
respecto al nivel 4.
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E.1.4 Crear Particiones RAID

El RAID esta disponible en las dos modalidades en las que se puede instalar: GUI
y kickstart. Podra utilizafdisk 0 el bisk bruid para crear su configuracion RAID, pero
estas instrucciones se enfocaran principalmente usasdmuid para completar esta
operacion.

Antes de crear un dispositivo RAID, primero debera crear particiones RAID utili-
zando las siguientes instrucciones.

Sugerencia: Si utiliza fdisk

Si esta utilizandadisk para crear una particion RAID, debe
tener en cuenta que en vez de crear una particion del tipo
83, que es Linux native, debe crear una particion del tipo
fd (Linux RAID).

» Crear una particion. Enisk bruid, elija Add para crear una particion nueva (vea
Grafico E—1title>Crear una Nueva Particion RAID.
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Gréafico E-1 title>Crear una Nueva Particion RAID

Mount Point: [<R&ID Partition= j

Size (Megs): (800
| Growe to fill disk?

Partition Type:  Linux RAID - |

&llowable Drives:

Ok, | Cancel |

No podré introducir un "punto de montaje" (podra hacerlo una vez que cree el
dispositivo RAID).

Introducir el tamafio de la particion.

Seleccionesrow to fill disk  Si desea que la particion ocupe todo el espacio libre
disponible en el disco. En este caso, el tamafio se aumentara y disminuira depen-
diendo de las modificaciones hechas en las otras particiones. Si selecciona mas
de una particion "growable", las particiones competiran por el espacio disponible
en el disco.

Introducir el tipo de particion RAID.

Finalmente, parallowable Drives , seleccione el disco donde sera creado el RAID.
Si tiene discos multiples, todos los discos seran seleccionados y debera anular la
seleccién de aquellos discos quedesea tener en el array RAID.
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Continue con estos pasos para crear tantas particiones como necesite para la confi-
guracion RAID.

Grafico E=2 Particiones RAID

Online Help Disk Druid
Partitions

Mount Paoint| Device| Requested]  Actual| Type

Cl

<RAID= hdal goor 500K Linux RAID
<RAID= sdal goom 800K Linux RAID

Partitions

Where do you want to
install Red Hat Linux?

Please note: [f you are
performing a
Partitionless Installation
you will need to define
an existing
DOSWindows partition
as root, shown as . Click dd. | Edt.| Delets| Reset| Make RAID Device

on the FAT partition you Drive Summary
want to select for this
installation, Once it is
highlighted, click Edi to
assign it the mount peint
of ¢ {root}. Click 2% when
you're done. Once you
have confirmed this
choice, youwillneed to

A o Ho s consamnancm ek,

9 Hide Help <] Back | B nexrt |

Una vez que todas las particiones han sido creadas como RAID, seleccione el boton
Make RAID Device en la pantalla principal deisk bruid (vea Gréfico E-2Particiones
RAID).

A continuacion aparecera la pantalla del Grafico EEfgar un Dispositivo RAID
para que cree un dispositivo RAID.

Drive |Geam [C/H/S] | Total (M)|Free (M| Used (M)|Used (%)
754 ‘B3] B149M  5349M g00r I 13%
sda [10217 B432]  1021W 221M B0OM [ 7%
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Gréfico E-3  Crear un Dispositivo RAID

Mount Point: [/ ﬂ

Padition Type: Linux MNative 4 |

RAID Device: fdevs [0 j

RAID Type: RaDT  _J

Fartitions For RAID Array:

g0

(]9 | Cancel

Antes de nada, introduzca un "punto de montaje".

Seguidamente, asegurese que el tipo de particién sea seleccionadaro@mo
Native (que es la predefinida).

Elija su dispositivo RAID. Deberia elegmdO como primer dispositivomndl

como segundo, y asi sucesivamente a menos que tenga una razon determinada
para crear los dispositivos de manera diferente. Los dispositivos RAID van del
mdO0 al md7, y cada uno de ellos puede ser elegido una sola vez.

Elija el tipo de RAID. Puede elegir entraiD 0, RAID 1, Y RAID 5.
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Nota

Si esta creando una particion RAID fimot , debera
elegir RAID nivel 1 y debe usar uno de los dos dis-
cos primeros(IDE primero, SCSI segundo). Si no esta
creando una particiéon RAID dboot , y esta creando
una particion de , debe estar en RAID nivel 1 y debe
usar uno de los dos discos primeros(IDE primero, SCSI
segundo)..

* Finalmente, seleccione aquellas particiones que vayan a ir en este array RAID
(como en el Gréfico E—4Crear un Array RAID) y después pulseext.

Grafico E-4  Crear un Array RAID

Online Help Disk Druid
Partitinns

p=|

hdount Paoint| Device| Requested|  Actual| Type
E) hdas 1278 1330 Linux swap

i meld a00r RAIDT [hdal, sdal]

Partitions

Where do you want to
install Red Hat Linuz?

Please note: If you are
performing a
Partitionless Installation
youwilneed to define
an existing
DCSMAWindows partiion
as raot, shown as £, Click add. | Edit.. | Delete | Reset | Iake R&ID Device
onthe FAT partition you Drive Summary

wrant to select for this
installation, Once itis
highlighted, click Edi to
assign it the mowunt point
of f {root). Click &% when
vou're done. Once you
have confirmed this
choice, you will need to

Ao tls_rosssmnasdoke

?  Hide Help < Back = Mext

Drive | Geom [C/HAS] | Total (M)|Free ()| Used (M) Used (3%)
7 63] 61438  5216M 333 I 15%
sda. [1021/B4/32] 1021M 221M @00M [ 78%




500 Apéndice E:RAID (Redundant Array of Independent Disks)

» Desde aqui, podra continuar el proceso de instalacion. Remita®dfecial Red
Hat Linux Installation Guidgpara mas informacion.
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F Instalaciones Kickstart

F.1 Qué son las instalaciones Kickstart

Para automatizar el proceso de instalacion, Red Hat ha creado el método de instala-
cion kickstart. Con este método, un administrador de sistemas puede crear un fichero
de configuracion que contiene las respuestas a las preguntas que surgen normalmente
durante una instalacion tipica de Red Hat Linux

Los ficheros Kickstart pueden conservarse en un anico servidor, y ser leidos desde
un ordenador individual durante la instalacion. El método de instalacion kickstart
es bastante flexible y potente de manera que se puede instalar con un unico fichero
kickstart el sistema Red Hat Linux en varios ordenadores, haciéndolo muy indicado
para la red y los administradores de sistemas.

El método Kickstart le permite automatizar la mayor parte de la instalacion de Red
Hat Linux, incluyendo:

» seleccion del idioma

« configuracion de la red

» seleccion del teclado

e instalacion del Boot loader (LILO)

e particionamiento del disco

» seleccion del raton

» configuracion del sistema X Window

F.2 ¢(Como se efectla una instalacion Kickstart?

Las instalaciones kickstart requieren la instalacién del software desde un CDROM o
desde un disco duro local o métodos NFS, FTP o HTTP.

Para utilizar el método kickstart, antes de nada debe crear un fichero de configuraciéon
kickstart ks.cfg )
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F.2.1 ¢Dédnde introducir un fichero Kickstart?

El fichero de configuracion kickstart debe ser instalado en:
e enun disco de arranque

e enlared

Normalmente el fichero de configuracion kickstart se copia en el disquete de arran-
gue, o esta disponible via red. El segundo método es el mas utilizado, ya que la
mayoria de las instalaciones kickstart tienden a ser utilizadas para las redes.

Vamos a mirar mas en profundidad donde puede ser colocado el fichero kickstart

Para activar la instalacion kickstart via disquete, es necesario crear un fichero
ks.cfg ,y copiarlo en el disquete de arranque en el directorio principal. Observe
gue los disquetes de arranque Red Hat Linux estan en formato MS-DOS haciendo
méas simple la duplicacién del fichero kickstart con Linux usando el comando
mcopy:

mcopy ks.cfg a:

(o el comando copy en ambiente Windows). También puede instalar el disco de arran-
gue MS-DOS y copiarlo a través del comargin. Aunque no se requiere tecnolo-
gicamente, la mayoria de las instalaciones kickstart instalan Red Hat Linux desde un
CD-ROM local.

La instalacion kickstart via red es la mas utilizada y es recomendada sobre disque-
tes porque el administrador de sistemas puede facilmente automatizar el proceso de
instalacion y acelerar la activacion de una serie de ordenadores de la red. Es la me-
todologia mas utilizada por los administradores de sistemas que tienen un servidor
BOOTP/DHCP y un servidor NFS en la propia red. El servidor BOOTP/DHCP se
utiliza para proporcionar al ordenador cliente la informacion sobre la configuracion
TCP/IP de la red, mientras que los ficheros usados durante la instalaciéon son pro-
porcionados por el servidor NFS. A menudo, estos dos servidores funcionan en una
misma maquina, pero no es necesario que ello sea asi.

Para efectuar una instalacion kickstart via red, debera tener un servidor
BOOTP/DHCP en su red, que contenga la informacion sobre la configuracion de la
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maquina en la que esta intentado instalar Red Hat Linux. El servidor BOOTP/DHCP
se utiliza para transmitir al cliente la informacion de red, asi como la posicion del
fichero kickstart

Si un fichero kickstart es especificado por el servidor BOOTP/DHCP, el cliente in-
tenta acceder via NFS para recibir todos los ficheros necesarios,usandolo como fi-
chero kirstart.

Le mostramos un ejemplo del fichedbcpd.conf  para el servidor DHCP incluido
en Red Hat Linux.

filename "/usr/new-machine/kickstart/";
next-server blarg.redhat.com;

Debera usar la opcidfilename para especificar el nombre del fichero kickstart
(o el directorio en el que se encuentra el fichero kickstarieyt-server para
indicar el nombre del servidor NFS.

Si el nombre del fichero sustituido desde el servidor BOOTP/DHCP termina en una
barra ("/"), entonces se interpreta s6lo como una ruta absoluta. En este caso el cliente
ejecuta el recorrido en el servidor NFS y busca el fichero kickstart.

<ip-addr> -kickstart

La parte<ip-addr> del nombre del fichero deberia ser sustituida por la direccion
IP del cliente. Por ejemplo, el nombre del fichero para el ordenador por la direccion
IP 10.10.0.1 ser&0.10.0.1-kickstart

Observe que si no especifica un nombre de servidor NFS, el cliente intenta usar el
servidor que proporciona el servicio BOOTP/DHCP también como servidor NFS. Si
no se especifica el nombre del fichero o el nombre de la ruta, el cliente intenta montar
la ruta/kickstart desde el servidor BOOTP/DHCP, y busca el fichero kickstart
usando el nombre del ficherap-addr> -kickstart como ya se ha descrito.

F.3 Iniciar una instalacion

Para iniciar una instalacion kickstart, debera arrancar el sistema con el disquete de
arranque de Red Hat Linux, e introducir los comandos especiales en el prompt del
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sistema. Si el fichero kickstart esta en el disquete de arranque, debe teclear el si-
guiente comando:

boot:  linux ks=floppy

Si el fichero kickstart esta en el servidor, el comando correcto es:

boot: linux ks

Anaconda busca un fichero kickstart si el argumento de la linea de comkadua
pasado; al kernel. Puede tomar varias formas:

ks=floppy

El programa de instalacion busca el fich&socfg — en el sistema de ficheros
VFAT del disquete en la unidad /dev/fd0.

ks=hd: <device> | <file>

El programa de instalacion ejecuta el sistema de ficherosdemice> (que
debe ser VFAT o ext2), y busca el fichero de configuracion kickstart como
<file> .(Por ejempldks=hd:sda3/mydir/ks.cfg ).

ks=file:/ <file>

El programa de instalacion intenta leer el fichefite> del sistema de ficheros.
Esto sucede cuando el fichero kickstart se encuentra ya en la irnméigen

ks=nfs: <server:> | <path>

El programa de instalacion busca el fichero kickstart en el servidor NFS
<server>, como fichero<path>. El programa de instalacion usa el protocolo
DHCP para configurar la tarjeta de red ethernet.

ks=cdrom:/ <path>

El programa de instalacion busca el fichero kickstart en el CD-ROM, como
fichero <path>.

ks

Siks se usa solo, el programa de instalacion configura la tarjeta de red ethernet
utilizando DHCP. El sistema usa el servidor de arranque (boot) proporcionado
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por el DHCP como servidor NFS para acceder asi al fichero kickstart (por de-
fecto, es el mismo que el servidor DHCP). El nombre del fichero kickstart
podria ser uno de los que siguen:

e Sise especifica DHCP y el fichero de boot comienza coh ehfichero
es buscado en el servidor NFS.

« Si se especifica DHCP vy el fichero de boot comienza con cualquier otra

cosa el fichero es buscado en el directdkizkstart en el servidor
NFS.

* Sino es especificado en el servidor DHCP. El programa de instalacion
intenta leer el ficherdkickstart/1.2.3.4-kickstart , donde
1.2.3.4es sustituido con la direccién IP numérica de la maquina que se
instala.

F.4 El fichero Kickstart

Ahora que ya tiene algunas nociones sobre el proceso de instalacion basado en el
meétodo kickstart, podemos examinar el fichero kickstart. El fichero kickstart es un
simple fichero de texto, que contiene una lista de elementos, cada uno de los cuales
es identificado por una palabra clave. Puede crear este fichero a través de una copia
del ficherosample.ks que se encuentra en el directofitoc del CD-ROM Red

Hat Linux, o si no puede crearlo comenzando desde cero. Puede crearlo utilizando
cualquier editor o procesador de texto que sea capaz de salvar los ficheros en formato
ASCII..

Ahora veamos algunas reglas generales que hay que respetar cuando se modifica o
se crea un fichero kickstart:

* Las opciones deben ser introduciges orden

<command section>
<cualquier combinacién %pre, %post, %packages>
<clase de instalacion>

* Laopciones no solicitadas pueden ser omitidas.
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* Laomisién de cualquier opcion solicitada hara que aparezca durante el proceso de
instalacion la pregunta relativa a la opcién omitida, como durante una instalacion
normal. Una vez dada la respuesta, la instalacién continuara en segundo plano (a
no ser que afiada otra opcion que falte).

» Las lineas que comienzan con el simbolo ("#") son tratadas como comentarios,
y son ignoradas.

» Paraactualizacionesle kickstart, se solicita la siguiente informacion:
— idioma
— método de instalacién

— especificacion del dispositivo (si el dispositivo es necesario para efectuar la
instalacion)

— configuracion del teclado
— la palabra clavepgrade
— LILO configuracion

Si se especificamas informacion para la actualizacion, ésta seraignorada (observe
que incluye la seleccion de paquetes).

* Los ficheros kickstart se dividen en tres secciones: comandos, lista de paquetes
y script. El fichero debe estar en formato:

— <comandos kickstart>
—  Y%packages

— <lista de paquetes>

—  %post

— <post script>

El orden importa; no puede ser al azar. La post-seccion aparece al final del fichero y
termina el fichero, no es necesaria ninguna otra sefal para terminar el fichero a parte
de la seccién posterior en si.
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F.5 Comandos Kickstart

Los siguientes comandos pueden conservarse en un fichero kickstart.

F.5.1 auth —opciones para la autenticacion
auth (required)

Activa las opciones para autentificar el sistema. Es parecida al comatido
hconfig que puede ser utilizado después de la instalacion. Por defecto las
contrasefias son encriptadas pero no se activa el modo shadow.

--enablemd5
Usa encriptaciéon md5 para las contrasefias.
--enablenis

Activa la autenticacion NIS. Por defecteenablenis usa cualquier
dominio de la red. Un dominio deberia ser introducido siempre a mano
(via--nisdomain ).

--nisdomain

Nombre del dominio NIS usado para los servicios NIS..
--nisserver

Servidor usado para los servicios NIS (broadcasts por defecto).
--useshadow

Activa las contrasefias shadow.
--enableldap

Activa el soporte LDAP en el fichergetc/nsswitch.conf . El
sistema busca la informacion sobre los usuarios (UID, home directory,
shell, etc.) desde un directorio LDAP. El uso de esta opcidn requiere que
sea instalado el paquetes_Idap

--enableldapauth
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Activa el método de autenticaficacion LDAP. El médplam_|dap es
utilizado para la autentificacién y para el cambio del password en el
directorio LDAP. Es necesario haber instalado el paquete nss_Idap.

--ldapserver=
Especifica el nombre del servidor LDAP.
--ldapbasedn=

En el DN (nombre distinguido) del directorio LDAP es memori-
zada la informacion del usuario. Esta opcion modifica el fichero
/etc/ldap.conf

--enablekrb5

La autentificacion de los usuarios esta basada en el sistema Kerberos
5. El sistema Kerberos no tiene ninguna nocion sobre el directorio
home, sobre UID, o sobre shell; por ello si habilita la opcion Kerberos,
tiene que usar LDAP, NIS, o Hesiod si quiere evitar usar el comando

/usr/sbin/useradd . Para poder usar esta opcion se necesita haber
instalado el paquetgam_krb5 .

--krb5realm
Kerberos 5 realm

--krb5kdc

KDC que responde a la solicitud de clientes kerberos. Si tiene mas de
un KDC, separe sus nombres por una coma.

--krb5adminserver

KDC gque esta ejecutando kadmind. Este servidor,esta en ejecucion soélo
en el master.

--enablehesiod

Activa el soporte Hesiod para la busqueda del directorio home, dell’'UID
y de la shell. Para mayor informacion sobre el servicio véase el fichero
lusr/share/doc/glibc-2.x.x’README.hesiod gue se en-
cuentra en el paquetgibc . Hesiod es una extensiéon del DNS y usa
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los discos del DNS para la memorizacion de la informacion sobre los
usuarios y sobre los grupos de usuarios.

--hesiodlhs
La opcion Hesiod LHS("left-hand side"), modifica el fichero
/etc/hesiod.conf . Es usada para determinar el nombre del DNS
para la busqueda de la informacion.

--hesiodrhs
La opcion Hesiod RHS ("right-hand side") modifica el fichero
/etc/hesiod.conf . Esta opcién es usada por la libreria Hesiod

para determinar el nombre del DNS para la busqueda de la informacion.

Tip
Para la busqueda de informacion so-
bre el wusuario "jim", la libreria He-
siod busca jim.passwd<LHS><RHS>
gue deberia corresponder a un regis-
tro TXT  (jim:*:501:501:Jungle
Jim:/home/jim:/bin/bash ). Por lo
gue se refiere a los grupos, la situacion es
idéntica:jim.group<LHS><RHS>

F.5.2 clearpart  — Elimina las particiones segun el tipo de
particion
clearpart  (optional)
Elimina las particiones del sistema, antes de la particion para la creacion de
nuevas particiones. Por defecto, no es eliminada ninguna particion.
--linux
Borra las particiones Linux (type 0x82, 0x83, and Oxfd [RAID])
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--all
Borra todas las particiones del sistema.

F.5.3 device --opts
device (optional)

En la mayoria de los sistemas PCI, el programa de instalacion efectla correcta-
mente los chequeos para las tarjetas ethernet y SCSI. En sistemas mas antiguos
y en algunos sistemas PCI, es necesario especificar algun dato para que kicks-
tart funcione correctamente. El comando device comuni@acanda que debe
instalar modulos adicionales.

device <type> <moduleName> --opts  <options>

<type> deberia ser "scsi" 0 "eth",ymoduleName>es el nombre del modulo
del kernel que deberia ser instalado.
--opts

Opciones que hay que pasar al modulo kernel. Tome nota del hecho de
gue se pueden pasar mas opciones al kernel metiéndolas entre comillas.

Por ejemplo:
--opts "aic152x=0x340 io=11"

F.5.4 driver disk
driverdisk (optional)

El disco que contiene los driver puede ser copiado en una particién del disco
duro utilizando el comanddriverdisk . Ademas se puede especificar al
programa de instalacién donde han sido copiados.

driverdisk <partition> [--type <fstype> ]
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<partition> es la particion que contiene el disco del controlador.

--type
Tipo de sistema de ficheros (por ejemplo, VFAT o ext2).

F.5.5 instalar
instalar (opcional)
Indica al proceso de instalacion si se desea activar el procedimiento de instala-
cion o de actualizacion. Por defecto se activa el procedimiento de instalacion.
F.5.6 Métodos de instalacion

Debe utilizar uno de estos cuatro comandos para especificar qué tipo de kickstart se
ejecutara:

NFS
Instalacién del servidor NFS especificado
* --server<server>
Servidor desde el que instalar (hnombre del host o IP).
e —dir <dir>
Directorio que contiene el arbol de instalacion de Red Hat.

For example:
nfs --server <server> --dir <dir>
CD-ROM
Instalacién desde el primer lector de CD-ROM presente en el sistema.
Por ejemplo:
cdrom

disco duro
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Instalacion desde un arbol de instalacion Red Hat en un disco local, que debe
ser VFAT o ext2.

e --partition<partition>
Particion desde la que instalar (como por ejemplo, sdb2).
o --dir <dir>

Directorio que contiene el arbol de instalacion Red Hat.

Por ejemplo::
harddrive --partition <partition> --dir <dir>
URL
Instalar via FTP o HTTP en un servidor remoto la instalacion en arbol de Red
Hat
Por ejemplo:

url --ulr http://<server>/<dir>

F.5.7 keyboard
keyboard (required)

Configura el tipo de teclado. A continuacion aparece la lista de teclados dis-
ponibles en i386 y maquinas Alpha:

azerty, be-latinl, be2-latinl, fr-latinO, fr-latinl, fr-pc, fr,
wangbe, ANSI-dvorak, dvorak-l, dvorak-r, dvorak, pc-dvorak-latini,
tr_f-latin5, trf, bg, cf, cz-lat2-prog, cz-lat2, defkeymap,
defkeymap_V1.0, dk-latinl, dk. emacs, emacs2, es, fi-latinl, fi,
gr-pc, gr, hebrew, hul0O1, is-latinl, it-ibm, it, it2, jp106,
la-latinl, It, It.14, nl, no-latinl, no, pcl110, pl, pt-latinl,

pt-old, ro, ru-cp1251, ru-ms, ru-yawerty, ru, rul, ru2, ru_win,
se-latinl, sk-prog-qwerty, sk-prog, sk-qwerty, tr_g-latin5, tralt,
trf, trq, ua, uk, us, croat, cz-us-qwertz, de-latinl-nodeadkeys,
de-latinl, de, fr_CH-latinl, fr_CH, hu, sg-latin1-k450,

sg-latinl, sg, sk-prog-gwertz, sk-qwertz, slovene
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En lo que se refiere a los ordenadores SPARC estan disponibles los siguientes
modelos:

sun-pl-altgraph, sun-pl, sundvorak, sunkeymap, sunt4-es,
sunt4-no-latinl, sunt5-cz-us, sunt5-de-latinl, sunt5-es,
sunt5-fi-latinl, sunt5-fr-latinl, sunt5-ru, sunt5-uk, sunt5-us-cz

F.5.8 language
lang (required)

Define el idioma por defecto en el sistema instalado. El idioma que especifique
sera usado durante la instalacion y para seleccionar el idioma de los mensajes
gue apareceran en la pantalla. Por ejemplo, para establecer el idioma inglés,
debera introducir la siguiente linea en el fichero kickstart::

lang en_US

Caodigos de idiomas validos:

cs_CZ, en_US, fr_FR, de_DE, hu_HU, is_IS, id_ID, it_IT,
ja_JP.ujis, no_NO, pl_PL, ro_RO, sk _SK, sl _SI, es_ES,
ru_RU.KOI8-R, uk_UA

F.5.9 lilo
lilo (required)

Especifica codmo instalar el programa de arranque (boot loader). Por defecto,
LILO se instala en el MBR del primer disco e instala un sistema dual-boot
si encuentra una particion DOS (el sistema DOS/Windows arradiceran

LILO: prompt).
--append <params>

Especifica los pardmetros que hay que pasar al kernel.
--linear

Habilita la opcién LILOlinear ;solamente para compatibilidad back-
wards (y linear es ahora usado por defecto).
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--location
Especifica donde se escribe el registro de arranque LILO. Valores validos
sonmbr (por defecto) partition (instala el programa de arranque

en el primer sector de la particién que contiene el kernel), o ninguno (no
instala el programa de arranque en el sistema).

F.5.10 lilocheck
lilocheck (optional)

Si esta presente, el programa de instalacion busca LILO en el MBR del primer
disco duro, y reinicia el sistema si lo encuentra -- En tal caso no se realiza
ninguna instalaciéon. Esto puede prevenir que kickstart vuelva a instalar un
sistema ya instalado

F.5.11 rato
mouse (required)

Configura el ratén para el sistema, tanto para su uso en modo texto como en
gréfico. La opciones son::

--device  <dev>
Especifica el dispositivo sobre el que esté instalado el ratén(por ejemplo
--dispositivo ttySO0)

--emulthree
Si selecciona esta opcion, el sistema X Window usa simultaneamente
el botén izquierdo+derecho del ratén para emular el botén central (se
aconseja su uso en caso de que el ratén tenga dos botones)..
Se pueden especificar también las siguientes opciones:

alpsps/2, ascii, asciips/2, atibm, generic, generic3,
genericps/2, generic3ps/2, geniusnm, geniusnmps/2,
geniusnsps/2, thinking, thinkingps/2, logitech,

logitechcce, logibm, logimman, logimmanps/2, logimman+,
logimman+ps/2, microsoft, msnew, msintelli, msintellips/2,
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msbm, mousesystems, mmseries, mmhittab, sun, none

Si el comando del raton es dado sin argumentos, o es omitido, el pro-
grama de instalacion intenta detectar automaticamente el tipo de raton
conectado.

F.5.12 network
network (optional)

Este comando configura la informacion de red del sistema. Sino se especifica,
y si kickstart no requiere red (es decir, no se instala sobre NFS), no se configura
lared. Silainstalacion requiere red, Anaconda asume el uso del dispositivo de
red ethO configurado a través de una direccion IP dinAmica (BOOTP/DHCP),
y configura el sistema final instalado para que determine dinamicamente su
direccion IP. El comando network configura la informacién de red para la ins-
talacion via red con kickstart, asi como para sistemas finales instalados.

--bootproto

dhcp, bootp , ostatic  (por defecto DHCP, ylhcp y bootp son
tratados de la misma manera). Debesatic  para informacion IP
estatica.

--device <device>

Especifica el tipo de dispositivo ethernet que hay que usar para la insta-
lacion. Observe que el comanddevice  <device>no tiene ningun
efecto en el caso de que esté presente el fichero kickstart en local (por
ejemplo ks=floppy). Ejemplo de configuracion:

network --bootproto dhcp --device ethO

__ip
Direccion IP para ordenadores que van a ser instalados.
--gateway




516

Apéndice F:Instalaciones Kickstart

Direccion IP del gateway por defecto .
--nameserver

Direccion IP del nombre del servidor primario
--netmask

Netmask para el sistema instalado
--hostname

Hostname para el sistema instalado

Existen tres métodos diferentes para configurar la red:

« DHCP
« BOOTP
e static

El método DHCP usa un servidor DHCP para obtener las especificaciones so-
bre la configuracién. Como podra imaginar, el método BOOTP necesita de un
servidor BOOTP para proceder a la configuracion de la red..

Para indicar al sistema que use la configuracién DHCP introduzca la siguiente
linea en el fichero de configuracién del kickstart.

network --bootproto dhcp

Para indicar al sistema que use la configuracion BOOTP introduzca la siguiente
linea en el fichero de configuracién del kickstart.

network --bootproto bootp

La linea de configuracion de la red con direccion estatica es mas compleja ya
gue requiere que sea introducida toda la informacién sobre la configuracion del
protocolo TCP/IP. Es necesario especificar:

* direccion IP
* |a mascara de red
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» la direccion IP del gateway
» la direccion IP del servidor de nombres
He aqui un ejemplo::

network --bootproto static
--ip 10.0.2.15

--netmask 255.255.255.0
--gateway 10.0.2.254
--nameserver 10.0.2.1

Observacion
La configuracion completaetwork debeser intro-

ducida en juna sola linea! Aqui la hemos introducido
en mas de una, tan solo para hacerla mas facil de leer.

Existen dos restricciones que debe respetar si debe usar el método estatico:

* Toda la configuracion de la red debe quedauealinea; no puede com-
primir las lineas usando una barra inclinada.

* Puede especificar un solo servidor de nombres. De todos modos, puede
usar la secciéfopost del fichero kickstart (descrito en Seccion F.5.24,
%post -- Post-Installation Configuration Sectippara afiadir mas servi-
dores de nombres, si fuese necesario.

F.5.13 partition

part (solicitado para las instalaciones. Esta opcién es ignorada si se realiza una
actualizacion)

Crear una particion en el sistema. La particion solicitada es de la forma:

part <mntpoint>  --size
<size> [--grow] [--onpart
<partc> ] [--ondisk

<disk> ] [--onprimary

<N>] [--asprimary <N>|
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El <mntpoint> es donde la particion serd montada, y puede ser uno de los
siguientes:

/<mntpoint>

(p.€j./, lusr ,/home)
swap

La particion sera usada como espacio swap.
raid. <id>

La particion sera usada para activar un RAID software (véase el comando
raid ).

--Size<size>
Establece el tamafio minimo para la particion
--grow

Indica que la particion puede crecer para ocupar el espacio no particio-
nado.

--maxsize<size>

Establece el tamafio maximo de la particion cuando la particion se esta
realizando.

--noformat

Indica al programa de instalaciéon que no formatee la instalacion,para
usar con el comandeonpart

--onpart <part> o --usepart<part>

Indica al programa de instalacion para que situe la particion en el dispo-
sitivo ya existente <part> Por ejemplopartition /home --on-
part hdal pondr&home en/dev/ihdal |, que ya existe.

--ondisk <disk>
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La particion se crea en el disco especificado. Por ejempladisk
sdb introduce la particion en el segundo disco del sistema.

--onprimary <N>

La particién creada como particion primaria debe ser la nimiro 0
fallara. <N> entre 1y 4.

--asprimary <N>

Particionamiento automatico como particion primaria namex> .
<N> debe estar comprendido entre 1y 4.
--bytes-per-inode=<N>

<N> representa el numero de bytes por inode en el sistema de archivo
cuando ha sido creado. Debe proporcionarse en formato decimal. Esta
opcion es util para aplicaciones que aumentan el nimero de inodes en el
sistema de archivos.

--type=<X>
Especifique el tipo de particién parX>, donde<X> es un valor nu-
merico.

Todas las particiones creadas pueden ser formateadas como parte del proceso
de instalacion si no son utilizadas las opcionesformat --onpart

Atencion
Si --clearpart es usado en el ficherks.cfg

entonces el comandeonpart  puede ser usado
para una particion légica.

Atencidn

Si fallara la fase de particionamiento del disco, apa-
rece el mensaje de diagndstico VC 3.
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F.5.14 raid
raid (optional)
Crea un dispositivo RAID software. Este comando es del tipo:

raid <mntpoint>  --level <level> --device
<mddevice><partitions*>

El <mntpoint>es la posicidn en la que se situa el sistema de ficheros presente
en el dispositivo RAID. La particioh, debe ser un RAID 1 a no ser que exista
una particiéon boot/boot ). Si la particior/boot es de nivel 1, la particién

root (/ ) puede ser de cualquier tipo. kpartitions*> (que indica que pueden

ser listadas multiples particiones) enumera los identificadores RAID que son
afadidos al sistema RAID.

--level <level>
nivel RAID que debe utilizar (0, 1, 0 5).
--device<mddevice>

Nombre del dispositivo RAID que debe utilizar (como md0O o md1). Los
nombres de los dispositivos RAID varian del md0 al md7, y cada uno de
ellos puede ser usado solo una vez.

Aqui tiene un ejemplo de como crear una particion RAID de nivel 1 paya
un RAID de nivel 5 para el sistema de fichegs , asumiendo que haya tres
discos SCSI en el sistema. Crea también tres particiones swap, una en cada
dispositivo.

part raid.01 --size 60 --ondisk sda

part raid.02 --size 60 --ondisk sdb
part raid.03 --size 60 --ondisk sdc

part swap --size 128 --ondisk sda part swap --size 128 --ondisk
sdb part swap --size 128 --ondisk sdc

part raid.11 --size 1 --grow --ondisk sda part raid.12 --size 1
--grow --ondisk sdb part raid.13 --size 1 --grow --ondisk sdc
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raid / --level 1 --device mdO raid.01 raid.02 raid.03 raid /usr
--level 5 --device mdl raid.11 raid.12 raid.13

F.5.15 reboot

reboot (optional)
Alfinal de lainstalacion el procedimiento kickstart muestra un mensaje al usua-
rio y espera a que se pulse unatecla antes de reiniciar el sistema (sin argumen-
tos).

F.5.16 rootpw

rootpw (requirido)
usage: rootpw [--iscrypted§password>
Establece la contrasefia de root del sisteypassword>
--iscrypted

Si aparece esta opcion, la contrasefa introducida en el fichero de confi-
guracion kickstart se considera encriptada.

F.5.17 skipx
skipx (optional)
Si aparece, X no esta configurado en el sistema instalado.

F.5.18 timezone
timezone (required)
timezone [--utcltimezone>

Establece el uso horario etimezone>que pueden encontrarse en la lista de
"timeconfig".

--utc
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si aparece, el sistema asume que el reloj hardware sea configurado con
el horario UTC (Greenwich Mean).

F.5.19 upgrade
upgrade (optional)

Comunica al sistema que actualice un sistema ya existente antes de instalar uno
nuevo.

F.5.20 xconfig
xconfig  (optional)

Configura el sistema X Windows. Si no se da esta opcion, el usuario debera
configurar X manualmente durante la instalacion, si X fue instalado; esta op-
cién no debe ser usada si X no fue instalado en el sistema final.

--noprobe
No cambia el monitor.
--card <card>

Usa la tarjetaccard>; esta tarjeta debe provenir de la lista de tarjetas
dexconfigurator. Si N0 se especifica este argumento, Anaconda testeara el
bus PCI buscando la tarjeta.

--monitor <mon>

Especifica el tipo de monitermon>; este nombre de monitor debe apa-
recer en la lista de monitores presente en el prograanagurator. ESto
es ignorado si se especifican las opciorsync y--vsync ;sino
se da ninguna informacién, el procedimiento de instalacion prueba una
instalacion "plug and play".

--hsync <sync>
Especifica la frecuencia horizontal del monitor.

--vsync <sync>
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Especifica la frecuencia vertical del monitor.
--defaultdesktop=GNOME or KDE)

Especifica el escritorio por defecto de GNOME o KDE (y asume que
GNOME y/o KDE ha sido instalado a través de la op&gpackages ).

--startxonboot
Habilita el login grafico (runlevel 5) para el sistema de instalacion.

F.5.21 zerombr - Arranque de las tablas de particiones
zerombr (optional)

Si"zerombr" es especificado y "yes" es el Unico argumento especificado, cual-
quier tabla de particiones no valida que se encuentre en los discos sera iniciali-
zada. Activando esta opcion seran destruidas los contenidos de los discos con
tablas de particion invalidas.

zerombr yes
Ningun otro formato es efectivo.

F.5.22 %packages — Package Selection

A través del comand&opackages es posible especificar que ficheros instalar du-
rante el procedimiento kickstart (esta opcién es valida sélo para la instalacion y no
para la actualizacion).

Los paquetes pueden ser especificados a través de componentes que reagrupan los
paquetes o especificando individualmente cada paquete. El programa de instalacion
define varios componentes que reagrupan los paquetes. Consulte el fRetkro
Hat/base/comps presente en cualquier CD-ROM Red Hat Linux para una lista

de componentes. Los componentes son determinados por las lineas que comienzan
con un nimero seguido de un espacio y después el nombre del componente.

Por afladidura, existen otros tres tipos de lineas en el fichero
Architecturas especificas (alpha:, i386:, and sparc64:)
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Si el nombre de un paquete empieza con una arquitectura debe solamente te-
clear el nombre del paquete, no el nombre de la arquitectura. Por ejemplo:

Fori386: netscape-common solamente utiliza ehetscape-com-
mon para que se instale ese programa.

Lineas que comienzan cor?

Lineas que empiezan c@) son especificos para el programa de instalacion.
No tiene que hacer nada con este tipo de lineas

Lineas que comienzan conr-hide

Si el nombre del paquete comienza cemde , solamente necesita para te-
clear en el nombre del paquete, merndsde . Por ejemplo:

En--hide KDE Workstation necesitara usar la pattdE Worksta-
tion para la instalacion de ese especifico paquete.

En la mayoria de los casos, solo es necesario listar los componentes. Observe que
el componentdase es seleccionado siempre por defecto, asi que no es necesario
especificarlo en la secci®bpackages .

Aqui tiene una seleccion de ejempkagpackages :

%packages

@ Networked Workstation
@ C Development

@ Web Server

@ X Window System
bsd-games

Como podra ver, los componentes se especifican linea a linea, comenzando con un
simbolo@ un espacio, y después el nombre completo del componente como se espe-
cifica en el ficheraomps. Especifique los paquetes individuales (la libsd-ga-

mes en el ejemplo anterior especifica un paquete que se desea instalar).
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Please Note

También puede especificar a kickstart la clase de instalaciéon
a utilizar (instalacion workstation o server). Para hacer esto,
afiada simplementenade las siguientes lineas en la seccion
%packages :

@ Gnome Workstation
@ KDE Workstation
@ Server

@ Everything

F.5.23 %pre — Pre-Installation Configuration Section

En esta seccion se pueden afiadir los comandos a ejecutar inmediatamente después
la carga del ficherds.cfg . Esta seccion debe ser introducida al final del fichero

y debe empezar con el comanttpre. Observe que puedes acceder a la red en el
interior de la secciofopre; comun que laesolucién de los nombresio ha sido

todavia configurada. Por ello es necesario utilizar las direcciones IP numéricas. He
aqui un ejemplo de la seccidfpre:

%pre

# add comment to /etc/motd
echo "Kickstart-installed Red Hat Linux ‘/bin/date™ > /etc/motd

# add another nameserver
echo "nameserver 10.10.0.2" >> /etc/resolv.conf

Esta seccién crea un fichero "mensaje del dia" que contiene la fecha del dia de insta-
lacion y afiade otro nombre para el servidor en el fichet@'resolv.conf

Atencion

Note que el script de pre-instalacion no funcionan en el en-
torno root.
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F.5.24 %post — Post-Installation Configuration Section

Tiene la opcion de afiadir comandos para ejecutar en el sistema una vez que la ins-
talacion se ha completado.Esta seccion al final del fichero kickstart y debe empezar
con el comand&post. Puede acceder a la red en la secégpost sin embargo,

name serviceno ha configurado, por eso solamente la direccion IP. Aqui ofrecemos
un ejemplo%post :

%post

# add comment to /etc/motd
echo "Kickstart-installed Red Hat Linux ‘/bin/date™ > /etc/motd

# add another nameserver

echo "nameserver 10.10.0.2" >> /etc/resolv.conf

Esta seccidn crea un fichero mensaje del dia que contiene la fecha de la instalacion
kickstart, y aflade un segundo nombre server al fichetdresolv.conf

Atencion

El script de post-instalacion es ejecutado en un entorno ch-
root’ed; por ello las tareas como la copia de script o de fi-
chero RPM del dispositivo de instalacion no funcionara

--nochroot

Le permite especificar comandos que desea que funcionen fuera del entorno
chroot’ed.

--interpreter /usr/bin/perl

Le permite especificar comandos que desea que funcionen fuera del entorno
con el directorio root cambiado.
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