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Seccién 0.1:¢Quien tendria que leer este libro? iX

Introduccioén

iBienvenidos a l®fficial Red Hat Linux Getting Started Guide

Hace solo un par de afios, un usuario que quisiera probar Linux tenia muy poca elec-
cion en la lista de ladistribuciones, o tipos de cajas del sistema operativo Linux,
gue estaban disponibles. Todo ello ha cambiado. Ahora existen decenas de distribu-
ciones de Linux entre las cuales puede elegir.

Sin embargo Red Hat Linux ha sido durante afios la mejor eleccion entre las distintas
distribuciones. Aqui en la Red Hat, sabemos que ofrecemos la mejor version de Linux
gue esté en el mercado. Esperamos que usted esté de acuerdo con nosotros cuando
decimos que el tiempo y el dinero que ha gastado para instalar y trabajar con Red Hat
Linux haya sido una buena inversion.

La Official Red Hat Linux Getting Started Guids parte de nuestro esfuerzo para
ayudarle a hacer mas practico de su nuevo sistema Red Hat Linux.

¢, Quien tendria que leer este libro?

Si usted aparece en la lista de los que estan descubriendo por primera vez Red Hat
Linux jese libro es para usted!

En el interior, encontrara notas y trucos que le ayudaran a convertirse en un experto
del entorno del escritorio. Concentrando su atencién en GNOME y KDE, aprendera a

navegar en el sistema, administrar ficheros y directorios y disfrutar de la potencialidad

de Red Hat Linux.

Si esta mas familiarizado con el entorno de Windows, encontrara muy Uutiles los co-
mandos DOS-to-Linux en Apéndice Bpja de trucos para pasar de Dos a Linux

(asi como las "chuletas" incluidas en el conjunto de ventanas de Red Hat Linux) de
forma que pueda tener su primer contacto con el sistema echando un vistazo a estas.
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Aprendera como dar los primeros pasos cOmo conectarse a Internet, configurar su
cliente de correo electrénico, afiadir una impresora y mucho mas.

Mas adelante se profundizaran en temas que ensefiaran como trabajaveate el
Agent, de forma que su sistema se pondra automaticamente al dia con las actualiza-
ciones del software.

¢Esta Red Hat Linux compartiendo su ordenador con Microsoft Windows? Vea la
parte Capitulo 17 & R: Respuestas Rapidas a Preguntas Comyaesa saber mas
sobre como permitir a Red Hat Linux leer en el otro sistema operativo, de modo que
podra ejecutar las tareas sin necesidad de reiniciar su sistema operativo.

Ganard mas experiencia en la administracion de los ficheros y del sistema usando el
"prompt de la shell,” como interfaz para insertar los comandos.

Brevemente, esta guia empieza alli donde termifiaial Red Hat Linux Installa-
tion Guide:dandole la confianza necesaria para trabajar con su nuevo sistema opera-
tivo.
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Un vistazo

Ese libro esta dividido en varias partes:

» Lo Basico: cuando haya acabado con esa parte, empezara a sentirse mas a gusto
con el entorno GNOME o KDE. Dara sus primeros pasos para hacerlo productivo
(o simplemente aprovechara mas el sistema). Aprendera cémo entrar en linea,
configurar una cuenta de correo electrénico y contactar con otros usuarios utili-
zando su browser Wetketscape.

* Administrar Ficheros y Directorios: mas alla de lo basico; aqui, aprendera algo
sobre los administradores de ficheros de GNOME y KDE, trabajando con proce-
S0s que se ejecutan, localizando ficheros, instalando y desinstalando aplicaciones,
utilizando elupdate Agent y otras utilidades de administracion.

» ElIPrompt del Shell: bajo su entorno grafico, es donde reside la verdadera poten-
cia de su sistema. Descubrira toda su potencia y aprendera a hacer que trabaje al
méaximo para usted.

* Q&A:cuando solo necesite respuestas, lea ese capitulo. Muchas de las informa-
ciones que encontrara aqui se refieren a las respuestas mas comunes que necesitan
los nuevos usuarios, por ejemplo: como acceder a la disquetera, qué pasa si se
olvida de su clave de superusuario (puede crear una nueva), como acceder a fi-
cheros en una particion Windows y mas.

* El Glosario: aqui encontrara breves definiciones de las palabras y frases que
preocupan a los nuevos usuarios Linux.

Notas sobre El entorno

Su sistema Red Hat Linux es mas que una interfaz gréafica, sin embargo es seguro que
la mayoria de los usuarios nuevos y que conocen medianamente el sistema, preferi-
ran utilizar la interfaz grafica, asi que trataremos aqui de ensefiarle las técnicas para
efectuar tareas en los dos entornos graficos més difundidos: GNOME y KDE.
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Gréfico 2 A KDE Desktop
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Muchos de los comandos que puede ejecutar desde el entorno grafico pueden ejecu-
tarse desde el prompt de la shell. De hecho, muchas acciones resultan mas rapidas si
se ejecutan desde la shell en vez de desde el entorno gréfico.

Ademas de los capitulos relativos a las tareas que puede efectuar en GNOME y KDE,
encontrara aqui muchas informaciones utiles desde el prompt de la shell (como se
ensefia en Grafico {tilizandorico en el Prompt de la Shell
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Gréfico 3  Utilizando Pico en el Prompt de la Shell
Terminal
File Edit Settings Help

Uy PICO{tm} 3.5 File: .bashrc Modified
E . bashrc
# User specific aliases and functions
alias rm="rm =i’
alias mv="my =i’
alias cp="cp -i’
#Hf#E#export SGML_CATALOG_FILES=/fusr/libssaml/CATALOG
# Source global definitions

if [ -f fetc/bashrc 1; then
. fetc/bashrc

Get Help WriteOut 1 Read File Prev Pg {« Cut Text [ Cur Pos
Exit Justify Where is Hext Pg UnCut Textjll] To Spell

Encontrard también consejos Utiles, advertencias e informaciones relativas.

Hablando de precauciones;

Trabaje Con Su Cuenta De Usuario

Linux es un sistema operativo multi-tarea y multi-usuario, asi que puede satisfacer
las necesidades de muchos usuarios. También si su maguina esta conectada con una
red, puede compartirla con otros usuarios, cada uno de los cuales tendra su propria
configuracion.

Gracias das cuentas de usuariod_inux le permite compartir facilmente su maquina

con otros usuarios dejando la configuracion personal de cada uno. Utilizar las cuentas
resulta muy util para los usuarios; también es un método seguro porque los usuarios
normales no tienepermiso para dafar o borrar datos importantes para el sistema.
Sélo una cuenta, la dsliperusuario puede efectuar cambios en el sistema --y a la
informacion de las otras cuentas.
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Utilizar su cuenta de superusuario para trabajar diariamente puede resultar peligroso,
porque puede facilmente dafar su sistema borrando accidentalmente o modificando
ficheros importantes para el sistema.

Muchas tareas que se presentan en los capitulos siguientes no necesitan que ustec
esté conectado como superusuario. Al reveés, puede hacer casi todo entrando en el
sistema con su cuenta normal para que no pueda afectar el sistema.

Grafico 4 Entrar en su cuenta usuario
= GOM Login

Session  Language  System |

Welcome to localhost.localdomain

Login:

| newLuser

Please enter your login

También si se le ha dicho que tendria que entrar en el sistema como superusuario,
entre en el sistema con su cuenta normal para efectuar las tareas que se describen er
ese manual- sin correr riesgos.

Donde encontrar mas informacion

Muchos sitios de la Web ofrecen importantes informaciones sobre como se utilizan
los comandos, sin embargo usted ya tiene esa informacion en su sistema. En los
capitulos que siguen, aprendera:
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Como leer e imprimitas paginas mary las paginas info Las paginas Man e
info son documentos del sistema que pueden ayudarle en la comprension de como
se utilizan muchos comandos y para qué sirven.

Cbémo utilizar los exploradores de ayuda de GNOME y KDE.

Podria también introducir un marcador en su explorador para sefalar las paginas
fuentes en linea.

En Apéndice BUna breve historia sobre Linux y de Red Hahcontrd una breve
historia de Linux -- y Red Hat.

Ademas, si tienes el paquete Oficial de Red Hat Linux, recuerda que puedes ver a
través de la Documentacion del CD Red Hat Linux 7.0 un un raquido acceso a el
Official Red Hat Linux Reference Guigeotros temas de referencia desde el Linux
Documentation Project.

Mas novedades

Cdmo evoluciona Linux, de la misma forma hac®ifficial Red Hat Linux Getting
Started Guide En las ediciones futuras, esperamos que encuentre mas informaciones
basicas para ayudarle a conseguir [lo maximo de su sistema.

Y asi puede ayudar...

Envienos sus sugerencias

Si desea hacernos sugerencias s@fieial Red Hat Linux Getting Started Guide
desde palabras de afadir al Glosario, hasta mas temas que tratar -- por favor utilice
el cédigo de identificacion de esta guia:

GSG(ES)-7.0-Print-RHI (2000-08-20T10:33-0400)

De esa forma conoceremos exactamente que version de la guia posee. Envie su su-
gerencias a:

docs@redhat.com
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Inscribirse para conseguir el soporte

Si posee una version oficial de Red Hat Linux 7.0, por favor, no olvide inscribirse
para disfrutar de los beneficios a los que tiene derecho como cliente Red Hat.

Puede recibir todos o algunos de los siguientes beneficios, dependiendo del producto
oficial Red Hat Linux que ha comprado:

» Soporte oficial de Red Hat -- Envie sus preguntas relativas a la instalacion al
equipo de soporte técnico Red Hat, Inc. para conseguir ayuda.

e Acceso prioritario FTP -- jYa no sera necesario conectarse durante la noche a
nuestros sitios congestionados! Los proprietarios de Red Hat Linux 7.0 tienen
acceso privilegiado al sitio priority.redhat.com, - el sitio de servicio FTP preferido
por los usuarios Red Hat- que le ofrece una conexién de alta velocidad disponible
las 24 horas del dia.

* Red Hatupdate Agent -- Utilice el update Agent de Red Hat para recuperar auto-
maticamente e instalar actualizaciones del sistema y seguridad asi como otros
paquetes.

* Under the Brim: El Grupo de Noticias Oficial Red Hat le proporciona mensual-
mente las Ultimas novedades e informacion sobre los productos Red Hat.

Para inscribirse, vaya a http://www.redhat.com/now. Encontracadigo identifi-
cativo personal del productoen una ficha roja y blanca contenida en el interior de
la caja Official Red Hat Linux.

iSuerte y aproveche su nuevo sistema Red Hat Linux!
El Equipo de Documentacion de Red Hat.
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1 Preparese para comenzar

Como para muchos otros nuevos usuarios, aprender a trabajar con el sistema Red Hat
Linux puede ser tan emocionante como exasperante. El primer paso sera iniciar una
sesion, es decir "introducirse" en el sistema.

Linux es sensible a mindsculas y mayusculas

Al igual que UNIX, Linux es sensible a minUsculas y ma-
yUsculas. Esto significa que tecleando root se hara referen-
cia a una cuenta diferente de Root, en lo que se refiere a
Linux -- root es el nombre débgin de root, o administra-

dor del sistema.

Cuando instalé Red Hat Linux, tuvo la oportunidad de instalaiseéma X Window

-- también llamad -- que es el ambiente grafico. También se le habra preguntado
si preferia usar una pantalla gréfica, en vez deaamesolapara efectuar el inicio de

la sesion. Aunque daremos mayor relevancia a la navegacion y a la productividad
usandox, nos ocuparemos también de los métodos graficos y de las consola para
efectuar el inicio de la sesion e iniciarsgkema X window.

1.1 Iniciar la sesién

A diferencia de otros sistemas operativos su sistema Red Hat Linux uszelatais

para administrar privilegios, mantener la seguridad y otros. No todas las cuentas
son creadas de la misma manera: algunas tienen menos derechos para acceder a los
ficheros o servicios que otras.

Si ya ha creado uneuenta de usuariq puede ir al Capitulo ZzNOME en 60 Se-
gundos(mas o menospi ha creado solo uneuenta de root continue leyendo y
obtendra la informacion necesaria para crear una cuenta de usuario.
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jOjo si entra como root!

Dado que su sistema Red Hat Linux crea una cuenta (la
cuenta de root) durante la instalacion, algunos usuarios nue-
vos podrian estar tentados a usar solo esta cuenta para todas
sus actividades. Se trata de una mala idea ya que la cuenta
de root puede hacer cualquier cosa en el sistema, por lo que
puede dafar facilmente su sistema borrando por error o mo-
dicando ficheros del sistema. Puede estar tentado a crear o
a usar una cuenta de usuario durante o depués de la instala-
cion, pero si lo hace estara jugando con fuego.

1.1.1 Crear una cuenta usuario

Cuando instalé Red Hat Linux, se le pidié que creaseammdrasefia de root-- es

decir una contrasefa para la cuenta de roadetinistrador del sistema En ese
momento, era capaz de crear cuentas de usuario adicionales, que le permiten concluir
la mayoria de las tareas, sin dafar su sistema -- como en cambio sucederia si usase
su cuenta de root para todo.

Si no cre6 una cuenta de root durante la instalacion, esta sera su primera tarea. He
aqui lo que debe hacer:

* Inicie una sesion desde la consola o desde la pantalla grafica.

« Abraunaventana de emulacién del terminaltambién llamadaentana Xterm
0 Xterm) en el escritorio.

« Cree una nueva cuenta usuario.
* Salga, y después vuelva a entrar en la nueva cuenta.

1.1.2 Entrar como root

Independientemente del hecho de que haya creado una pantalla de login grafica o
consola, debe dar un nombre de cuenta para el login y una contrasefia asociada a ese
cuenta.
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En una pantalla consola, por ejemplo, vera:

Red Hat Linux release 7.0
Kernel 2. xx on an i686

localhost login: root

Password: yourrootpassword

A menos que haya elegido darle nombre a su maquina, como en una instalacion
de red, su maquina se llamdotalhost

Para entrar en la cuenta de root, en el promploden  y contrasefia |, teclee
root y la contrasefia de root que eligié cuando instalé Red Hat Linux.

Grafico 1-1 La pantalla de login grafica
= GO Login

Session  Language  System |

Welcome to localhostlocaldomain

Flease enter your lagin

Si estd usando la pantalla de login gréfica, similar a esta GraficoLlb-fhantalla
de login grafica, tecleeroot en la casilla, pulsgnter] € introduzca la contrasefa
elegida para la cuenta de root.

Sitodavia puede ver la pantalla de consola (en vez del escritorio gréfico) puede iniciar
el sistema X Window tecleandsiartx ~ como sigue:
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[root@localhost /root]# startx

Un modo para cambiar su pantalla de login

Para saber como puede cambiar de un pantalla de login con-
sola a una grafica: Seccion 17.18&ambios de Login desde
la Consola a X durante el Inicio

Una vez que haya ejecutadosgtema X window, le aparecerd un escritorio similar a
este Grafico 1-2Un escritorio GNOMEen GNOME o Gréfico 1-3Un escritorio

KDE en KDE.
Grafico 1-2  Un escritorio GNOME
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3 Wlheas SESAgE

(g

& Gnca He J B zar I soe 1
B EETEI




Seccion 1.1: Iniciar la sesién

Gréafico 1-3  Un escritorio KDE
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1.1.3 Ejecutar un Xterm
Tanto GNOME como KDE ofrecebotonespara abrir ventanas de X-term.
Grafico 1-4 El panel GNOME

En elpanel GNOME, el icono que abre un Xterm esta cerca del centro c( ===

La ejecucion de un Xterm puede ser efectuada desde el ment de GNOMHjibajo
dades. Otras opciones que abren los Xterm SBIOME terminal , Regular XTerm , Y Color
XTerm.
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Gréafico 1-5 El panel KDE
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Parecido al de GNOME, ehnel KDE ofrece un icono para ejecutar un Xterm que se

parece a. @

Puede encontrar el icono también en el menu principal de KDE bai-
des=>Konsole .

Ahora, haga click en el botorterm para abrir una ventana. Vera el prompt de la shell
en el interior de la ventana, que se parecera a:

[root@localhost /root]#

Tecleeuseradd , deje un espacio, después ponga el nombre de la nueva cuenta de
usuario (llamelanewuser , por ejemplo).

Puede ser que parezca que no ha sucedido nada, en realidad acaba de dar tan solo €
primer paso para crear una cuenta de usuario. Ahora debe tan solo creantiaa
sefiapara esta cuenta.

Elija los nombres de las cuentas

A menudo, las cuentas de usuario son solo variaciones de
los nombres de los usuarios, como jsmith por John Smith.
Sin embargo puede elegir los nombres que prefiera, como
musico o ElvisKing.

En la proxima linea, teclegasswd , después deje un espacio y teclee el nombre de
la nueva cuenta para la que debe crear la contrapeSaWd newuser ).
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¢, Qué es una contrasefia segura?

La contrasefia es la llave de acceso a su cuenta, por lo que
debe de ser Unicay facil de recordar. Deberé tener al menos
seis caracteres (aunque puede tener un tamafio de hasta 256
caracteres). Puede introducir letras mayusculas y minus-
culas, asi como numeros y letras. Evite nombres simples
como gwerty o contrasefia. Si desea elegir una contrasefa
facil de recordar pero al mismo tiempo Unica, tome en con-
sideracion la variacion de una palabra como a!rPI8nE por
airplane. Si necesita mas informacion sobre las contrase-
fas, lea Capitulo 1&I Prompt de la Shell

Despues de esto se le pedira que introduzca la contrasefia para la nueva cuenta de
usuario,-- el prompt escribirdueva contrasefia UNIX . Introduzca una con-
trasefa facil de recordar y segura.

Vuelva a teclear la contrasefia para confirmarla, y vera un mensaje que dice
passwd: all authentication tokens updated successfully ,
lo que significa que ha creado con éxito la nueva cuenta.
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Gréafico 1-6  Afiadir un usuario a un Xterm
[=I[a][x]
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En Grafico 1-6Anadir un usuario a un Xternmpuede ver un ejemplo de una ventana
Xterm con los comandos relativos y el prompt.

Puede salir de la ventana Xterm haciendo click el batque se encuentra en la parte
superior de la ventana, o teclearslat en el prompt.

1.1.4 Desconectarse como usuario root

Ahora deberia salir de la cuenta de root y entrar en su cuenta usuario.

Para salir de GNOME, haga click una vez miftn del mend principal €N €lpanel Yy
arrastre el cursor del raton hacia la primera opcion, marcada cemo(como en
Grafico 1-7,Elegir la opcionsalir).




Seccion 1.1: Iniciar la sesién

Grafico 1-7  Elegir la opcién  salir
73 Help system [
#F Run program... ]

o User menus ]
GMOME Mailman |

anotherLevel menus -

% KDE menus
<7 Panel

of Lock screen

e Ahout.

2 Ahout GMOME...
=] Log out

Cuando aparece la ventana de dialogo de confirmacién (vea Gréafic€arBrma-
cion para salir del sistemy elija la opcidnsalir y haga click en el botégi. Si desea
salvar la configuracion de sinel, asi como cualquier programa en funcionamiento,
elija la opcionsalvar la configuracién actual
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Gréfico 1-8 Confirmacion para salir del sistema

@ Really log out?
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«w Rehoot
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De manera similar, en KDE puede salir desdeoeh ment en €elpanel (vea Grafico
1-9,La entradasalir en KDE).

Por defecto, también ehnel en KDE contiene un icono para salir; este esta posicio-
nado junto a Iaarra de trabajo, €n el centro dglanel, y aparece de la siguiente manera:

7|
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Grafico 1-9 La entrada salir en KDE
% Settings >
TR System >
B Utilities >
‘4 GNOME 3
M Red Hat 3
1t Home Directory

KDE Control Center

&7 KDE Help
¢4y Disk Navigator >
i@ Panel b

B Lock Screen

Gy

\olvera a la pantalla de login gréafica o al prompt de la shell, dependiendo de como
haya elegido entrar en la sesion.

Siha vuelto a un prompt de consola no gréfica, tesidig  en el prompt, como en:

[root@localhost /root]# exit

Otra manera de salir

Puede salir desde el prompt de la shell tecleando la palabra
exit o usando la siguiente combinacion de tegtag-[D].

Ahora, puede entrar en su cuenta usuario de la misma manera que entra como usuario
root.
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2 GNOME en 60 Segundos(mas 0 menos)

GNOME es el entorno de escritorio por defecto de Red Hat Linux 7.0. Flexible y
facil de usar, GNOME es un interfaz grafico funcional -- también llanfad.

En esta seccién analizaremos rapidamente algunas partes esenciales de GNOME.
Encontrard mas detalles referentes a funciones especificas -- como conectarse a una
impresora o configurar su cuenta de Internet -- en los parrafos siguientes.

Encontrara la informacion mas actualizada de GNOME en el sitio web oficial:
http://www.gnome.org.

Parainformacién similar sobre KDE, vaya a Capitul§BE en 60 Segundos (o poco
mas)

Si desea utilizar ambas interfaces

Siya hainstalado tanto GNOME como KDE en su sistema,

puede utilizar las aplicaciones de ambos entornos graficos.
Por ejemplo, puede utilizar el cliente e-mail de KDxail,

a pesar de que el entorno gréafico activo en su escritorio es
GNOME. Lo mismo vale para otras aplicaciones que no es-
tan estrechamente unidas a GNOME o KDE, como las que
encontraria en la web.

2.1 Breve Panoramica de los Entornos Gréficos
Cuando ejecute lsesion X Window, las primeras cosas que vera seran:

» ElEscritorio -- El espacio principal de trabajo de su entorno que contiene todas las
aplicaciones configuradas por defecto, incluidas las utilidades que encontrara en
esta lista (vea Gréfico 2—E| escritorio de GNOMBpor ejemplo). Las ventanas
de la shell son colocadas en el escritorio; aqui encontrara tambiéroloss
que asociara a determinadas aplicaciones, y que pueden ser utilizados para leer
documentos o abrir una carpeta o ejecutar una aplicacion. Vea Seccidd 2.2,
Escritorio.
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Carpetas -- Contienen los enlaces a la documentacion de soporte, ayuda y guia de
referencia, tanto del sistema instalado (localmente) como de la Web. Las carpetas
(asi como los iconos de las demas aplicaciones) pueden ser afiadidas o canceladas
desde el escritorio. Vaya a Grafico 2-Qarpetas e iconos en el escritonmara

ver el ejemplo de un escritorio. Vea Seccion Z3ypetas

El panel -- La barra que aparece en la parte inferior del escritorio (por ejemplo,
Gréfico 2—4,El panel de la parte inferior del escritorjo El Panel es (til para
lanzar programas gpplet (mini-aplicaciones) de manera rapida, asi como apli-
caciones minimizadas que ya esté utilizando.Vea SecciofPpénel .

Menu principal -- Este boton, forma parte dednel, y se parece al logotipo de
GNOME (vea Gréfico 2—7Menu principal ampliadip con las aplicaciones del
sistema Red Hat Linux. En este menu seran introducidas también algunas apli-
caciones que instalara posteriormente. Ademas puede afiadir iconos a este menu.
Vea Seccidn 2.5ylend Principal .

Ayuda -- Por defecto, encontrara un botén empa2kl con un signo de interroga-
cion. A través de este boton puede acced@ralgador Ayuda de GNOME . Vea
Seccidn 2.6Como encontrar ayuda

Escritorios -- En el centro dglanel encontrara l&uia del Escritorio, que le mostrara

el numero deescritorios disponibles. Puede distribuir su trabajo entre multiples
escritorios (hasta un maximo de 64), antes que sobrecargar un Unico escritorio
con multiples aplicaciones. Vea Seccion Multiples Escritorios

Cambiar de entorno -- Aunque no la encuentre en su escritorio, existe una utilidad
gue le permite cambiar de manera sencilla y rapida el entorno grafico. Puede usar
esta utilidad, llamadswitchdesk, para cambiar de GNOME a KDE o viceversa.Vea
Seccién 2.8Cambiar los entornas

2.1.1 Utilizar el Raton

Usando el botén izquierdo del raton puede seleccionar una aplicacion a ejecutar o in-
cluso arrastrarla a otro sitio; manteniendo pulsado el boton izquierdo del raton mien-
tras arrastra el cursor encima de la opcién, de menu puede selecionar multiples en el
escritorio.
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Utilizar el ratén de dos botones como si tuviese tres

Un ratén con tres botones ofrece gran flexibilidad con
GNOME. Si tiene un raton de dos botones, sin embargo, y
seleccion6 l&mulacionde los tres botones cuando instalé
Red Hat Linux, bastara con pulsar ambos botones a la vez
para tener la misma funcion del botén central.

Pulsando con el botdn central del raton en su escritorio aparecera un menu de apli-
caciones de GNOME, menus de ayuda y de configuraci@esbr de windowpor
defecto de GNOME.

Si pulsa el boton derecho del ratén obtendra un menu de acciones que puede llevar a
cabo. Sihace click en el escritorio se le mostraran opciones para afiadir elementos al
escritorio, personalizar el fondo y otras. Haciendo click con el botén derecho en una
carpeta o en una aplicacion, aparecera un menu de acciones referentes al elemento en
cuestién, como la cancelacion, propiedades y otros.

2.1.2 Arrastrar y Soltar

Podréarrastrar y soltar elementos en GNOME, esto significa que puede "trasladar"
datos o aplicaciones de un area del escritorio a otra, "afiadir" elementos a una carpeta
0 a una aplicacion, mover o copiar informacion y aplicaciones.

2.2 El Escritorio

La primera vez que vea GNOME aparecera como Gréfico Etkscritorio de
GNOME
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Grafico 2-1 El escritorio de GNOME

‘¥ou can open the Global Menu, which is
similar to the Main Menu, by clicking on
mouse butian

I Display this dialog next time
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El escritorio, al que a menudo se hace referencia dager de trabajo, es el areaen

la que se encuentran sus aplicaciones y en la que efectuara la mayoria de su trabajo.
En el escritorio se encuentraonosy carpetas(vea Grafico 2—2Carpetas e iconos

en el escritorig como ejemplo).

* lconos --Se trata de iconos que aparecen en el escritorio. Haga click en el icono
para ejecutar la aplicacion a la que esta asociado. Por ejemplo, haciendo click en
el icono deNetscape Se activara el navegador.

» Carpetas -- Estas visualizan los contenidos de los directorios, y los iconos rela-
tivos a la documentacién y a las aplicaciones.

* LacarpetairectorioHome --Le conduce a su directorio especificalbame (por
ejemplo, si su directorio de login e®wuser , la carpetairectorio Home en el
escritorio le llevara al directorio de logithome/newuser ) vea Gréfico 2-3,
Contenidos de una carpeta abierta
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Grafico 2-2 Carpetas e iconos en el escritorio
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Haga un doble click en el icono para ejecutar el fichero asociado (vea Grafico 2-2,
Carpetas e iconos en el escritoyioSi se trata de una aplicacion, esta sera lanzada;

si se trata de datos, seran mostrados con el programa asociado (por ejemplo una hoja
de calculo, puede abrirse cahumeric).

Los iconos pueden también ser enlaces a sitios Web. Con un doble click en el icono
sefialado, como en el deporte Red Hat , SU havegadavetscape Se ejecutara y visuali-
zara el sitio de soporte en linea de Red Hat.

2.3 Carpetas

Las carpetas del escritorio pueden contener aplicaciones, datos, asi como ficheros
de texto u hojas de célculo. Con un doble click la carpeta se abre y mostrara su
contenido.
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Las carpetas tienen una conexion que se corresponde con ellas en el sistema. Su
escritorio por defecto incluye una carpeta que le muestra los contenidos de su direc-
torio home (vea Grafico 2-&ontenidos de una carpeta abieytaAunque si puede
especificar diferentes modos de visualizar los contenidos de su directorio/home o de
otros directorios , en general el panel a la izquierda del gestor de ficheros le muestra

el arbol de directorios mientras que el panel de la derecha le muestra los contenidos
del directorio.

Grafico 2-3 Contenidos de una carpeta abierta
% ‘home/newuser

File Edit Settings Layout Commands Help

4 A B & fat 33 & B B2

Back Up  Forward Rescan Home lcons Erief  Detailed Custom
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- [Z3 .gnome
- 23 .gnome_private .
- 23 hin
B [ boot
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B &3 home
Cafip
3 hittpd
L= hewuser
i B 23 Deskiop
- C@paulgal s

Desktop

[Show all files

Puede ejecutar el gestor de ficheros con un doble click en una carpeta del escritorio
o del menu principal, bajGestor de ficheros .
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¢ Qué es el gestor de ficheros?

El gestor de ficheros es una aplicacion que se llamavid-
night Commander, O GMC. GMC es la version de GNOME del
gestor de ficherosiidnight Commander. Obtendra mas infor-
macion sobre alestor de Ficheros Mas adelante en este mismo
manual o en la&uia para usuarios de GNOMen el sitio
GNOME website.

24 El panel

Como la mayor parte del "mundo” GNOME, ghel es ampliamente configurable
(vea Grafico 2—4El panel de la parte inferior del escritor)o

Desde ebanel, puede lanzar aplicacionesapplets o sea pequefas utilidades que
han sido escritas para ser integradas en el panel. Entre las applet que se encuentran
por defecto en glanel estan ebaginador GNOME Y el reloj.

Como con KDE, puedesconderel panel haciendo click en una de las flechas que

se encuentran a los lados. También puestnder automaticamentel| panel, ha-
ciéndolo desaparecer en la parte inferior de la pantalla (volvera a visualizarlo cuando
posicione el cursor sobre el espacio minimizado). Para habilitar esta funciéon haga
click con el botdn derecho @mnnel, y seleccionahis panel properties  eligiendoAuto

hide €n la seccidmMinimizar opciones .

Elementos del Paginador GNOME

El paginador GNOME que esta constituido por Izesk Guide,

gue es una representacion visual de su escritorio, y por la
Tasklist, que visualiza sus aplicaciones actuales -- minimi-
zada o abiertas en el escritorio.

Para mas informacidn sobredask Guide y sobre ebaginador
GNOME, vea Seccién 2. Mdltiples Escritorios
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Otros applet que pueden aumentar la productividad son por ejemplo un mail checker
y un reproductor de CDs. Aplicaciones, carpetas y applet pueden ser instaladas en el
panel, de manera que puedan ser lanzadas con un simple click del ratén.

Grafico 2-4 El panel de la parte inferior del escritorio
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Para afiadir un applet:

» Hagaclick con el boton derecho errahel; Seleccionepplets (vea Grafico 2-5,
AR un Applex

Gréafico 2-5 Af un Applet
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you want to add

Right-click on the Panel

» Haga click con el boton derecho empetel ; seleccion@anel => Add to panel (ver
Gréfico 2—6,Afadiendo un Applet
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Grafico 26 Anadiendo un Applet
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» Elija Applets del menu principal desplegable de GNOME

Puede personalizar ginel, afiadir otrganel a su escritorio, 0 cambiar la orientacion
actual debpanel de horizontal a vertical. Si hace click en las flechas que aparecen alos
lados, puede "reducir" ehnel de manera que aparezca en un angulo del escritorio,
en vez de tenerlo abierto en la pantalla ( como en Gréfico RHdanel de la parte
inferior del escritorig.

Cambiar velozmente de tarea

Un modo de ejecutar las aplicaciones actuales sera pulsar
[Altl-[Tab]. Para rotar las tareas, mantenga pulsagpmien-

tras pulsgrab] a continuacion. Cuando haya encontrado la
tarea que desea llevar a cabo, parela pulsamépy sol-
tando el botonai).
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2 . 5 Menu Principal

El logotipo de GNOME en glanel se llamavena Principal . Si hace click con el botén
izquierdo, vera un menu similar al siguiente Gréafico 24@énu principal ampliado

Grafico 2-7 Menu principal ampliado
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Desde aqui, puede ejecutar todas las aplicaciones incluidas y los applet para GNOME;
también puede acceder a las aplicaciones KDE, bajerelkDE , y a las aplicaciones

gue encontrara en el gestor de window AnotherLevel (siempre y cuando estas apli-
caciones estén instaladas).

Estos submenus le permiten acceder a una amplia gama de aplicaciones en su sisteme
-- en GNOME, KDE y AnotherLevel. Si prefiere usar el entorno GNOME, pero usa
aplicaciones no-GNOME, puede cambiar facilmente dessienelPrincipal .

L

AU U L T

b

Desde elena Principal , puede efectuar la desconexidn, accedemaalgador de ayuda
GNOME, ejecutar aplicaciones desde linea de comanblogquear su pantalla lan-
zando un salvapantallas protegido por una contrasefia.
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2.6 Como encontrar ayuda

El Navegador de ayuda GNOME (vea Grafico 2—8El navegador de ayuda de GNOWE
es una de los utilidades més précticas.

De hecho, visto que esta aplicacion muestra no solo la ayuda referente a GNOME
sino tambiérpaginas de informaciony paginas man el Navegador de ayuda de GNOME

puede convertirse en un recurso indispensable para aprender mas sobre GNOME y
su sistema Red Hat Linux. Las paginas de informacién y las paginas man son docu-
mentos de ayuda que generalmente son instalados en los sistemas Linux. Para obtener
mas informacion al respecto, lea Capitulo EPrompt de la Shell

Grafico 2-8 El navegador de ayuda de GNOME
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Puede abrir alavegador de ayuda de GNOME con un doble click en el icono del escritorio
0 delpanel arrastrando el cursor sobsgtema Ayuda del Mend Principal .
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2.7 Multiples Escritorios

En vez de concentrar todo el trabajo en un Unico escritorio, puede ugiizatorios
virtuales, que extienden su espacio de trabajo a multiples areas del escritorio. Si
tiene su navegador abierto en el escritorio; si desea usar un procesador word y un
programa para e-mail sin concentrarlo todo, puede colocar cada aplicacion sobre un
escritorio separado.

Gréfico 2-9 Arrastrar una aplicacion hacia otro escritorio
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Por ejemplo, usando GNOME vy la aplicaci¢fish de gestor de window(que li-
teralmentedirige la manera en la que las ventanas se muestran), puede mover una
ventana de un escritorio a otro, haciendo click en la barra del titulo de las aplicacio-
nesy "arrastrando” las aplicaciones al lado izquierdo, derecho, superior e inferior de
su pantalla.

Por defecto, tiene a su disposicion cuatro escritorios. Usando la utilidad de configu-
racion para su gestor de window, puede modificar el nimero de estos. Para ejecutar
el programa de configuracion dalightenment haga click con el botdén central en el
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escritorio (o haga click simultaneamente con boton derecho e izquierdo del raton ), y
seleccioneustomize . Vaya a la entrada llamadgacritorio para aumentar o disminuir
el numero de escritorios disponibles.

Grafico 2-10 La Desktop Guide de GNOME

. KE . [sam@samimno
if:l B XF <

La Desk Guide (vea Gréafico 2—10)a Desktop Guide de GNOMBE es una utilidad
GNOME que le permite desplazar el escritorio (o lugar de trabajo) haciendo click
en el escritorio correspondiente.

Puede usar la GNOMEesktop Guide, la coleccidon de escritorios engahel, para ver
donde son colocadas las aplicaciones actuales -- apareceran como pequefios cuadra-
dos en el recuadro de un escritorio.

El Paginador

La Desktop Guide €S una parte detaginador GNOME; la otra
parte delpaginador €s laLista de tareas. Puede afiadir nuevos
Lista de tareas, Paginador, O Desk Guide haciendo click con el
boton derecho en ehnel y desplazando el cursoragadir
applet => Utility , Seleccionando los applet desde el mendu.

2.8 Cambiar los entornos

Ademas de cambiar el entorno gréafico en la pantalla de login, puede hacerlo también
cuando ya ha entrado en el sistema.

Puede cambiar de entornos gracias a las utilidad@sdesk (veaGrafico 2—11l.a
utilidad switchdesk). Si esta usando GNOME, KDE o AnotherLevel, puede seleccio-
nar el nuevo entorno eswitchdesk y salir. Cuando reinicie la sesion, le aparecera el
nuevo entorno.
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En GNOME, puede encontrar®titchdesk €n elmen principal (vaya aPrograms =>Sys-
tem => Desktop Switching Tool ).

Grafico 2-11 La utilidad Switchdesk
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Otras maneras de ejecutar la utilidad son:
* Teclearswitchdesk en el prompt de la shell

»  Abrir la opciOnEjecutar programa €n elMena principal Yy teclearswitchdesk en
la ventana.

Los cambios realizados no apareceran de inmediato. Debe salir de la sesién de X
actual. La préxima vez gue inicie X, trabajara en el nuevo entorno.
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3 KDE en 60 Segundos (0 poco mas)

Al igual gue GNOME, KDE es un entorno grafico muy interesante y facil de confi-
gurar.

Formalmente nombrado K Desktop Environment (segun lo que se dice en el sitio
de las preguntas mas comunes, la K no representa ninguna palabra), el objeto del
proyecto KDE es de reducir la curva de aprendizaje de los sistemas Linux/UNIX para
muchos usuarios y presentar un entorno amigable para todos. Desde el momento de
su fundacién en octubre de 1996 por de Matthias Ettrich, KDE ha recibido todos estos
reconocimientos por usuarios expertos y no tan expertos.

Centenares de investigadores software independientes han trabajado en el proyecto
KDE desde todas las partes del mundo y todavia ahora siguen mejorando el entorno.

Igual que el capitulo dedicado a los aspectos basicos de GNOME (Capitulo 2,
GNOME en 60 Segundos(mas o mehos¥te capitulo proporciona un resumen
rapido de las caracteristicas fundamentales de KDE. Los detalles, para configurar
su escritorio, usar el administrador de ficheros y disfrutar de las herramientas
especificas de KDE, se tratard mas adelante en este manual.

Para encontrar documentacion actualizada sobre KDE, vaya al sitio web
http://www.kde.org.

Si desea utilizar los dos

Sitiene tanto GNOME como KDE en su sistema, a menudo
podré usar aplicaciones de un entorno encontrandose en el
otro. Por ejemplo, puede utilizar la hoja de calcahomeric

en KDE, también si la aplicacion perteneciera al conjunto
de programas de GNOME.

3.1 Un resumen

Cuando ejecute por primera vez KDE, entre los distintos elementos que vera, estara
también:
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El Escritorio -- que es el principal espacio de trabajo de su entorno (vea Grafico
3-1,Un escritorio tipico de KDEpara ver un ejemplo); el espacio donde se distri-
buyen las ventanas para las aplicaciones que estan ejecutandose, esta los iconos
para lanzar los programas, las carpetas para contener los programas o los docu-
mentos. Vea Seccion 3.BJ Escritorio.

Los iconos de laisquetera , del cb-RoM, de laimpresora Y de laPapelera de Reci-

claje -- EStos son los enlaces f@étodos abreviadoyque le permiten acceder de
forma facil a la disquetera 'y al CD ROM o que le permiten borrar los objetos des-
cargandolos en la papelera. Vea también Seccion 3.2 Hapelera, la impresora ,

y las Unidades

Carpetas -- En la carpeta nombradaplates , encontrara unos enlaces que podra
arrastrar a su escritorio para crear objetos nuevos. La carpeta llamadart

es el sitio donde podra poner las aplicaciones que quiere que se ejecuten automa-
ticamente cada vez que entra en el sistema (vea Seccid@a8®tas.

El Panel -- La barra larga localizada en el fondo del escritorio (vea Grafico 3—1,
Un escritorio tipico de KDE El Panel sirve para lanzar aplicacionesapplets
(mini-aplicaciones). Vea también Seccion FApanel.

Escritorios Multiples -- En medio debanel encontrara el botdawitch Desktop |,

que le muestra el iumero @spacios de trabajodisponibles. Podréa distribuir

sus tareas en las distintas areas del escritorio multiple, en vez de ocupar una con
mas aplicaciones. Vea Seccion 3.&%$critorios Multiples

Icono del Menu principal de K -- Se encuentra en la parte izquierda elekl, (vea
Grafico 3-9,El icono delmenu Principal K con menues extendid@sra ver un
ejemplo) y contiene los enlaces con los ejecutables de los distintos programas y
los applets contenidos en su sistema Red Hat Linux. Cualquier aplicacion que
haya instalado, commaroffice, puede ser incluida en este menu. Vea Seccion 3.5,
El icono delmenu Principal de K .

La Taskbar (Barra de Tareas) Se halla por defecto en el escritorio (también se puede
cambiar su posicion), lgarra de Tareas €S uUna barra pequefia que le muestra qué
ventanas estan activas en este momento -- tanto las que se han abierto en el es-
critorio, como las que se han minimizado. Vea Seccionl&6askbar (barra de
tareas)
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* Encontrar ayuda -- KDE contiene un conjunto bien estructurado de ficheros de
ayuda para personalizar y moverse en el entorno. Vea Secci6kr&a@ntrar
Ayuda

» Cambiar entorno -- También si quiere cambiar de escritorio, hay una utilidad que
le permite cambiar sencillamente el entorno en que se encuentra. Sellama
desk, y puede usar esta utilidad para pasar rapida y sencillamente de GNOME a
KDE vy al revés. Vea Seccion 3.8ambiar de Entorno

3.1.1 Usar el ratéon

Hacer click una vez

A diferencia de GNOME, podra lanzar las aplicaciones y
abrir las carpetas de su sistema haciendo click una sola vez
sobre los iconos del escritorio.

Usando el botdn izquierdo del raton seleccione un elemento para abrir 0 arrastrar a

otra posicion. Para arrastrar varios objetos, tenga apretado el boton del ratdbn mientras
gue los arrastra al escritorio. Una vez que haya alcanzado la posicion deseada, suelte
el boton para soltar el objeto.

Puede seleccionar mas objetos a la vez teniendo apretado el boton izquierdo del ratén
y arrastrando el puntero sobre los distintos iconos. Una vez que deje el botdn del
raton, cada uno de los objetos seleccionados cambiara de color para indicarle que
esté incluido en su seleccion.

Si hubiese mas objetos que desplazar o copiar, que estén localizados en el escritorio
de forma que no se puedan seleccionar sencillamente, puede seleccionarlos haciendo
click con el boton izquierdo en cada uno de ellos mientras aprieta lg¢egla

Cuandacsueltelos ficheros en la posicion deseada -- como, por ejemplo, una carpeta
-- aparecera un listado de opciones que le preguntara si @ujetfie Desplazar O Crear
un enlace directo €n la posicién eligida.
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Haga que su raton de dos botones actue como uno
de tres

De la misma manera que occurria con GNOME, un ratén
de tres botones le permitira acceder mas sencillamente a los
listados de opciones y navegar de forma mas rapida al in-
terior de KDE. Si tiene s6lo un ratoén de dos botones y si
selecciona la funciéemulation, podré sin embargo repro-
ducir el funcionamiento del tercer botén (el que esta en el
centro) pulsando en los dos a la vez.

Pulsando el botdn central del ratén sobre el escritorio podréa desplazarse del escritorio
uno al cuatro (se le da también la posibilidad de renombrar los distintos escritorios,
como se le mostrara mas adelante en esta guia).

El uso del boton derecho del raton le muestra una lista con varias acciones que pue-
den efectuarse. Hacer click con el boton derecho en el escritorio, le dara acceso a
funciones como crear un enlace en el mismo escritorio -- tanto si se trata de enlaces
gue lanzan programas, como de enlaces que abren documentos 0 que enlazan sitios
web. Podra incluso actualizar u ordenar los iconos del escritorio.

Entre las opciones visualizadas, cuando hace un click con el boton derecho en el
escritorio encontrard también un enlace a la documentacion de ayuda sobre el uso del
mismo escritorio.

Pulsar en el boton derecho cuando el puntero se encuentra sobre una carpeta o sobre
el icono de una aplicacion, le mostrara una lista de opciones para desplazar el objeto
seleccionado a leapelera 0 acceder a la ventana de las propriedades del mismo objeto

y mucho mas.

3.1.2 Drag and Drop

Puedearrastrar y soltar los objetos en KDE, o sea puede llevar los datos o las apli-
caciones de un sitio al otro del escritorio, soltar los mismo objetos en carpetas o en
aplicaciones, podra incluso desplazar o copiar aplicaciones e informaciones.
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Cuando arrastra un objeto apretando el botén izquierdo del ratén y luego lo suelta
en la posicién deseada, se le aparecera un menu de acciones posibles que pueden ser
efectuadas sobre el objeto. Podra, entonces, copiarlo en la nueva posicion en que
se encuentra (esto proteje el fichero original de dafios provocados a su copia), podra
luego desplazarlo a la posicion en que se encuentre, 0 podra simplemente crear en
esta posicion un enlace al fichero que seguira estando en su posicion original. Esta
accion es parecida, a la de copiar; en el caso de copiar, al objeto original tampoco
se ve afectado por los cambios a la copia. Al revés, cuando hace un enlace con un
fichero, cada cambio realizado en uno de los dos ficheros afectara también al otro.

Puede también desplazar aplicaciones, casteape , del escritorio y descargarlas

en elPanel para que sean utilizadas como enlaces. (Para quitar un objetandel
pulse el botén derecho en el miswel y selecciona&emove . Quitar una aplicacion
delranel, borra simplemente el enlace con la aplicacién y el icono que lo representa).

3.2 El Escritorio

La primeravez que arranque KDE, su escritorio sera como GréficdBvdscritorio
tipico de KDE
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Grafico 3—1 Un escritorio tipico de KDE
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El escritorio es su area de trabajo principal donde se localizan todas las aplicacio-
nes que se ejecutan actualmente -- tanto distribuidas en mas escritorios, como en el
mismo.

Como en GNOME, el escritorio de KDE puede ser configurado de forma muy sen-
cilla.

Para arrancar una aplicacion o abrir un documératga clicksobre un icono del
escritorio. El programa (o el documento) asociado se abrird después que el icono
cambiara de color.
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Cambiar el aspecto

Puede personalizar el aspecto de su escritorio, insertando
sus imagenes o los colores preferidos, o bien usande-os
maspredefinidos. Para mas informacion sobre KDE, visite
el sitio de KDE a la direccion http://www.kde.org.

3.2.1 La Papelera, la Impresora , Y las Unidades

Entre los primeros iconos que descubrira en su escritorio, estan los que representan la
impresora, el CD ROM y la disquetera asi como e4yglera de reciclaje (Vea Grafico
3-2,Los iconos de las Unidades, de la Papeleray de la Imprgsora

Grafico 3-2 Los iconos de las Unidades, de la Papelera y de la Impresora
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Trash cdram

Los dos iconos de labisquetera " y del "cdrom " proporcionan un método abreviado
para estos dispositivos. Puede acceder a cada uno de estos dispositivos haciendo click
sobre estos iconos con el botdn izquierdo del raton.
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Ponga atencion en no formatear

Si pone un disquete en la disquetera y luego selecciona el
icono de ladisquetera €n su escritorio, puede ser que le apa-
rezca un mensaje de error parecidaveng fs type, bad op-

tion, bad superblock on /dev/fd0 "

Hay, entonces, muchas probabilidades de que el disquete
gue hainsertado en la unidad no haya sido formateado con
un sistema de ficheros de tipo ext2 -- el formato del sistema
de archivos de Linux --, sino con otro sistema de archivos,
como, por ejemplo, con MS DOS. Para mas informacion
sobre como tener acceso a un disquete formateado con MS
DOS de la misma manera que hace con ext2, vea Seccion
17.2,Uso de Disquetes

Cuando haga click en el icono de una unidad, vera varias opciones para trabajar con
esta unidad, como, por ejempimglete Y Move to Trash , que eliminara el icono del
escritorio (cosa que probablemente usted no quiera haegy);que le permite copiar

el icono en otra posiciérppen with , que puede evitar por lo menos por el momento

y, finalmente Mount .

"Montar" un dispositivo

Normalmente tendria que ser capaz de usar sus unidades
simplemente haciendo click en los iconos que las represen-
tan. Sin embargo, tanto en Linux, como en UNIX, no ocurre
siempre esto: a menudo puede ser pregisotar las uni-
dades. Cuando usted monta una disquetera o un CD ROM,
hace gue el contenido de esta unidad esté disponible para
el sistema. Considere, de todas formas, que cada vez que
monta una unidad, tiene también la posibilidadidemon-

tarlo al finalizar su tarea.
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La Papelera €s el sitio donde puede soltar los ficheros que no desea guardar. Haga
click en la papelera con el boton derecho del raton y seleccione la apei§iTrash
Bin para borrar los objetos de su sistema.

La impresora le muestra laola de impresion, que son todos los documentos que ha
mandado a imprimir. Esta es una herramienta muy sencilla de utilizar para controlar
sus procesos de impresion.

3.3 Carpetas

La primera vez que ejecute KDE, vera también carpetas de ficheros en su escrito-
rio. Entre las carpetas mas importantes, se encuendfigiutes y Autostart (vedere
Gréfico 3—-3,Carpeta de ficheros en el Escrito)io

Grafico 3—-3 Carpeta de ficheros en el Escritorio

Termplates Documents

gutostart

Para abrir una carpeta, haga un solo click con el boton izquierdo del raton.

En la carpetautostart , puede arrastrar y soltar las aplicaciones que quiere que se
ejecuten autométicamente al arranque de KDE.
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En la carpetaemplates , encontrara los principales tipos de ficheros que puede arras-
trar al escritorio 0 a otras carpetas y luego personalizarlos para satisfacer sus necesi-
dades (vea Grafico 3—4n vistazo a la carpetaemplates ).

Grafico 3—4 Un vistazo a la carpeta Templates
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Entre los template que puede eligir esta:

* Ftpurl -- Creaun enlace con siti6g P. (FTP quiere deciFile Transfer Protocol,
un protocolo de intercambio de ficheros parecidos a los de Internet). Bastara con
hacer un sélo click para conseguir el acceso al sitio.

* Mime Type -- Crea un enlace con una aplicacion o un fichero de texto. (MIME sig-
nifica Multipurpose Internet Mail Extensions; son utilizados para describir tipos
de datos distintos de forma que el sistema operativo sepa como trabajar con ellos
en caso de que se seleccione un fichero de la misma clase de datos). No utilizara

a menudo estos template, puesto que muchos tipos MIME se proporcionan con
KDE.

* Program -- Crea un enlace para lanzar un programa.
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* URL -- Crea un enlace con un sitio web eligido, como bookmark.

Para usar estos "template”, pulse el boton izquierdo en el template que ha eligido,
arrastrelo al escritorio 0 a otra carpeta, luego personalicelo dandole el nombre y las
informaciones que le parezcan mas adecuadas.

34 EI Panel

El Panel se encuentra en la parte baja del escritorio.

Grafico 3-5 El Panel
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customize the Panel

El rpanel es muy sencillo de configurar. Puede afiadir o quitar aplicaciones y applets
que le permitiran acceder a ellas de forma muy rapida.

Como pasaba en GNOME, puedsconderel panel eligiendo la opciérauto-hide

gue lo configura de forma que sera visualizado so6lo cuando apunte con el ratén bajo
la parte visible de la pantalla (volvera a su sitio cuando se coloque con el puntero se
fuera de la zona que normalmente ocupa el panel).

Puede también esconderrehel haciendo click en una de las dos flechas puestas
en sus extremos; eknel desaparecerd moviéndose hacia la direccién que indica la
flecha que habréa apretado.

Las aplicaciones y las utilidades pueden ser afiadidas con extrema facilidae al
(vea linkend="gr-kde60-kdeaddapp™>).
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Gréfico 3—6 Anadir una aplicacion al  Panel
&
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Para afiadir una aplicacion:

* Haga click en el icono dehenu Principal de Ky seleccione el element@nel en
el menu.

* Del interior del menu que se desplegara, selecciane@pplication .

* Entre en el menu que se desplega y seleccione la aplicacion correspondiente,
juego o utilidad, colocando el puntero sobre los objetos en cuestién hasta que
cambie su color indicando que ha sido seleccionado.

* Unavez que su seleccion esta remarcada, suelte el boton del raton. El objeto sera
afnadido akanel.
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3.4.1 Escritorios Multiples

Por defecto, KDE le ofrece un escritorio distinto donde podra lanzar sus tareas. Cada
escritorio puede tener iconos, abrir aplicaciones y tener un fondo personalizado dis-
tinto a los demas.

Por ejemplo, mientras esta escribiendo una mail en el primer escritorio, puede dejar
abierta la aplicaciORetscape que funciona en el segundo escritorio, un procesador de
textos en el tercero, y asi hasta rellenar todos los escritorios.

Puede también cambiar el numero - y los nombres - de los escritorios disponibles en
KDE. Para efectuar estos cambios:

* Pulse el boton derecho del raton em#lel; se le mostrara un pequefio menu con
unas acciones que puede efectuar.

» Seleccion&onfigure la herramienta dedanel de KDE que abrira las herramientas
de personalizacion.

* Haga click en el elemento marcadeskiops (vea Grafico 3—7l.a etiquetabesk-
top en elranel Configuraciorn).
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Grafico 3—7 La etigueta Desktop en el Panel Configuracion
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Para cambiar los nombres de sus escritorio®rde Two, etc., ponga los nombres
eligidos en las cajas apropiadas (vea Grafico &@nbiar los nombres a los Escri-

torios).
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Grafico 3-8 Cambiar los nombres a los Escritorios
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Puede aumentar (o disminuir) el numero de los escritorios disponibles moviendo la
barra enla paginasible de la ventanaesktops . Para conseguir mas escritorios, arras-
tre la barra hacia la derecha; para disminuir el numero de los escritorios, arrastrela

hacia la izquierda.
De la misma manera, puede cambiar la anchura de los botoneséel

Cambiar rapidamente de escritorio

¢, Quiere cambiar de escritorio sin tener que apuntar y hacer
click? Use la combinacion detri) y las teclas funcién. Por
ejemplo[ctr)-[F2] le hara pasar del escritorio uno al ds))-

[F3] le llevara al escritorio tres. (Por lo tanto, jsi cambia
el nombre al escritorio, acuérdese de qué nombre asocia al
namero del escritorio!)
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3.5 Elicono del wenu Principal de K

Al igual que en eMenu principal de GNOME (y de mucho mas entornos graficos), el
menu principal de KDE contiene, dentro del iconokgjeodos los programas y los
applet disponibles de KDE, asi como muchas otras aplicaciones para su sistema Red
Hat Linux.

Grafico 3-9 Elicono del Menu Principal K con menues extendidos
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Puede encontrar el icono a la izquierdaeiekl. Puede abrir el menu principal ha-
ciendo un solo click en el icono. En la Gréafico 34Gjadir una aplicacion abanel,

vera la parte superior del menu de antes. Esto es el lugar donde estan la mayor parte
de las aplicaciones. Por ejemplo, para akmiganizer , €l diario/calendario de KDE,
deberia abrir eltenu Principal K , seleccionar el menapplications , y luego seleccionar

el elementarganizer del sub-menu que se desplegara haciendo un sélo click.

En el mena principal, encontrara:

»  EIKDE control Center, un recurso sin igual para personalizar su entorno y encontrar
informacion sobre el sistema.
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* Un listado delbirectorio Home que, si lo selecciona, abrird un browser que le
mostrara todos los ficheros contenidos en su cuenta.

* Un menu llamadmisk Navigator , que le proporciona un acceso facil tanto a las
aplicaciones mas recientes como a los directorios mas importantes de su sistema
de archivos.

* Los iconoS.ock Screen Y Logout , que protegeran con una clave su escritorio y le
permitiran salir de su sistema o de su cuenta.

3.6 La mskar (barra de tareas)

La Taskbar muestra todas las aplicaciones que se estan ejecutando -- tanto en el escri-
torio como las que estan minimizadas (vea también Grafico 3dliaciones en la
Taskbar ).

Gréfico 3—-10 Aplicaciones enla  Taskbar
B (Netscape: RE... | & (kah) | [Metwork utilit...l

Al igual que GNOME, Windows 9y otros entornos graficos, faskbar €s un modo
facil para controlar y acceder a las aplicaciones que se encuentren en ejecucion.

Puede tener lzaskbar en ejecucion localizandola en una posicion diferentegtel

0 puede incluso visualizar las dos al mismo tiempo. La configuracion por defecto
localiza laTaskbar en la parte superior del escritorio, mientras que deja en la parte
baja elpanel.

Puede agrandar las ventanas de las aplicaciones en ejecucion o llevarlas a primer
plano, haciendo click en el elemento correspondiente &fzHigar .
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Pasar rapidamente de un programa a otro

Otra forma para pasar a primer plano las ventanas que estan
minimizadas o puestas en el fondo del escritorio, es usar las
teclasialt] y [Tab]. Para coger un objeto de taskbar, tenga
apretadas las teclast] y [Tab] a la vez. Cuando haya encon-
trado la aplicacion que quiere activar, tendra simplemente
gue soltar la teclgrab). Este procedimiento solo funciona
con las aplicaciones contenidas en el escritorio actual, asi
gue si tiene aplicaciones que se encuentran en otros escri-
torios y quiere activarlas, tendra que pasar primero al otro
escritorio y luego activar las aplicaciones segun el método
gue acabamos de describir.

3.7 Encontrar Ayuda

La ayuda de KDE €S el browser en linea para sacar el maximo partido de KDE asi como
de Red Hat Linux.
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Grafico 3-11 La pantalla de inicio del browser de ayuda en linea
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Hay varias formas para acceder ajada de KDE, Sin embargo la mas facil es la si-
guiente:

* Desderanel -- Haga un solo click en el icono de Aguda de KDE, que €s como:

&

» Desde elenu principal -- LlamadoHelp de KDE y puesto a lado del icono de la
ayuda.

* Haciendo click con el botén derecho del ratén en el escritorio y seleccionando el
elemento del mendyuda en el escritorio

La ventana de inicio del browser dealada de KDE aparecera como en Grafico 3-11,

La pantalla de inicio del browser de ayuda en liném esta pagina principal, podra
visualizar la documentacion de ayuda sobre como usar y configurar el escritorio, so-
bre como trabajar cokFm, el administrador de ficheros de KDE y mucho mas.
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Los contenidos principales del browser de ayuda.

* Bienvenidos al entorno del Escritorio k Material de introduccion sobre el
proyecto KDE.

» Contenidos de la ayuda de KDELa documentacion de ayuda comopagjinas
man y laspaginas info, asi como una ayuda especifica sobre las aplicaciones de
KDE.

» Conseguir lo maximo de KDE Clases basicas para un arranque rapido, infor-
macion sobrewm , el Administrador de Ventanas de KDE (un administrador
de ventanas solo hace esto: gestion de los gréaficos y apariencia de las ventanas
en un entorno).

Una extension util del browser de ayuda es la capacidad de buscar en toda la do-
cumentacion instalada en su sistema. Podra buscar en la documentacion de KDE y
entre las paginas man (en un futuro podra buscar también entre las paginas info, por
el momento esta funcidén no esta disponible).

Encontrara un enlace con la herramienta de busqueda en la seg@6ifios de la
ayuda de KDE del browser de ayuda. Para abrir la herramienta de busqueda, seleccione
la funcidnbuscar palabra clave .




Secciéon 3.8:Cambiar de Entorno 65

Gréfico 3—-12 La herramienta de busqueda de KDE
LBl KDE Help — KDE Help Search _____________________[ENEIPX

File Edit Goto Bookmarks Options Help
& ¥ o
Z Ifile:fusrfdocfkdefHTMLfdefauItfkdehelpfksearch.html

KDE Help Search
EnterKeywords:l Buhmit Search | Reset |

Search these categories:

AN

AN

¥| KDE Documentation
| Culine Manals
™| Info Documentation

Note: Info documentation searching has not yer been implemented.

o

En la herramienta de busqueda (vea también Grafico 3-dlBerramienta de bus-
gueda de KDEpara conseguir una pantalla explicativa), ponga el objeto de la bus-
gueda o una frase significativa por la cual esta buscando ayuda. Seleccione el objeto
de la documentacién especifica de KDb& Documentation ) 0 de las paginas man
(online Manuals ), que representan la documentacion de ayuda relativa al sistema, o
desde los dos tipos. Haga click &hpezar la busqueda O pulSe[Enter | para comenzar

la busqueda.

Cuando haya encontrado lo que buscaba, puede imprimir la documentacion entrando
en el mendFile => Print, 0 apretandqctri}-[P].

file:fusrfdoc/kde/HTM L default/kdehelp/ksearch.html

3.8 Cambiar de Entorno

Ademas que por la pantalla de login, puede cambiar su entorno grafico también
cuando ya haya entrado en su sistema.
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Puede cambiar el entorno usando la utilidagthdesk (vea Grafico 3—13,.a Utilidad
Switchdesk). Si esta utilizando GNOME, KDE o AnotherLevel puede seleccionar su
nuevo entorno desdvitchdesk, luego tendra que salir de su sesion. Cuando reinicie
su sesion de trabajo, encontrara el entorno que ha eligido.

Grafico 3—13 La Utilidad Switchdesk
s==+R Desktop Switcher - [F O

Current display is localhost. localdomain O

— Available Desktops
i+ CMOME

" KDE

i~ AnotherlLevel

[T Change only applies to current display

oK Cancel | |

Lanceswitchdesk desde el prompt de la shell en una ventana XTerm. Encontrara un
1

icono de XTerm en ebanel ; Se parece

Para usaswitchdesk, haga lo siguiente:

* Abra una ventana XTerm

» Tecleeswitchdesk en el prompt

» Seleccione su nuevo entorno y haga clek

» Cierre la ventana XTerm tecleandsit
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* Salga del sistema y vuelva a introducir su login

La proxima vez que lance su sesion X, se encontrara en el entorno que ha elegido.
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4  Salir del sistema y apagar la maquina

Hasta ahora la mayoria de los usuarios saben que llevar apagar sus sistemas es dife-
rente del simple gesto de apagar el ordenador pulsando el boton de la alimentacién.
Esto mismo sirve para su sistema Red Hat Linux.

Pero el simple hecho de que haya terminado de trabajar no implica que tenga que
apagar la maquina. Por ejemplo, si comparte su ordenador con otros usuarios, puede
dejar su ordenador encendido y simplemesatir desde la cuenta, evitando perder
tiempo con un reinicio.

El proceso de apagar la maquina es similar para los dos entornos graficos GNOME y
KDE pero existen diferencias. Veamos con mas detalle el procedimiento para ambos
entornos.

4.1 Salir de GNOME

Cuando salga del sistema, GNOME le da la posibilidad de desconectarse, es decir
salir de su cuenta, para después efectuar un reinicio , o incluso salir.
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Gréfico 4-1 La Confirmacién para salir de GNOME

@ Really log out?

2

_l Save current setup

&ction
# L ogout
+ Halt

«w Rehoot

Qv | @ |

Para salir deltend Principal en elpanel, haga click emotén Menu Principal Yy Seleccione
salir.

En el dialogo de confirmacion que aparece (vea Gréfico BaTonfirmacion para
salir de GNOME), puede elegir:

* salir -- salir de la cuenta y volver a la pantalla de login, dejando el sistema activo.
* Halt -- sale de la cuenta y ejecuta un cierre del sistema.
* Reboot -- Sale de la cuenta y hace que el sistema vuelva a iniciarse.

Seleccione unade las opcionesy pulse el betpara continuar. Ademas, seleccione
Salvar configuracién actual ~ Si deseasalvar su seccidn Salvar su seccion preservara
la configuracién actual detanel y salvara los programas que eventualmente haya
abierto.

Si no desea proseguir, elija el botdé para continuar trabajando con GNOME.
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Escriba su contrasefia

Cuando selecciongalt 0 Reinicio , Se le pedira su contrasefia
antes de proseguir. En el espacio correspondiente escriba la
contrasefia que usa para conectarse.

4.1.1 Afadir un boton para salir

Puede afiadir un bétén deir rapido alPanel.

Gréfico 4-2  Anadir un boton para salir
ks

‘¢, Programs
| Favorites

Gt |

' @ Applets
' anotherLevel menus - [ Bt
_dy Add to panel o Men -
KDE menus < > Create panel ~ e
@ Launcher..
iﬂ Run... sb Remove this panel.. @ Drawer
3 Panel " % Properties - Log out button
o LOCE sCreen _ cg Glokbal F'referenn::es..._ o Lock button
Log out § Fanel Manual... f;j Run buttan

P ’ ;
5 f:, i @ Q é 2 &bout the panal... dy Swallowed app.. |4,
< i 2 Shout GHNOME . atatus dock

Para afadir un boton pasair al Panel, vaya alvena Principal => Panel Y haga click en
Afadir boton salir - (vea Grafico 4—2Afadir un botdn para salij. Ahora haga click en
Panel para desconectarse.
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4.1.2 Efectuar un cierre desde el menU  ejecutar programa  Menu

Otro modo de cerrar la maquina o hacer gue su maquina vuelva a iniciarse es se-
leccionar la opcidigjecutar Programa €n elMenu Principal Y, €n la casilla que aparece,
introducircerrar -r now  ocerrar -h now . Laopcionr significareinicio,

y hara que la maquina se reinicif; significa halt, y efectuara un cierre del sistema.

Veremos estos dos comandos un poco mas adelante en este mismo capitulo.

4.2 Salir desde KDE

Existen diversas maneras para salir desde una seccion KDE:

Grafico 4-3  salir desde el Ment Principal
% Settings 3
R Swstem 3
B8 Utilities >
4 GHOME r
M Red Hat b
ot Hore Directory

@ KDE Control Center
& KDE Help

£4j Disk Navigator >

&l Panel 3

Lock Screen

K

» Desde eMena Principal -- Seleccione la opcidsalir (vea Grafico 4—3salir desde
el Mena Principal ).

» Desde ebanel -- Seleccione el iconealir que sera parecido
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» Desde el escritorio -- Tecla de la derecha del escritorio y selecsiinelesde
el menu.

Aligual que GNOME, KDE le ofrece la posibilidad de salvar la configuracion actual,
de manera que se conserven la configuracion de su panel y de las aplicaciones abiertas
en ese momento.

Si esta trabajando en una aplicacién y no ha salvado el trabajo cuando salga del sis-
tema, una casilla le informara que perdera su material no salvado si lo hace.

Cuando vea esta casilla, puede sencillamente elegir el lnatéglar, salvar su tra-
bajo, y por tanto desconectarse de nuevo. Si continua sin salvar su trabajo, perdera
los datos.

4.3 Cerrar desde el Prompt de la Shell

Como la opciOrEjecutar programa €n GNOME, puede usar el comanclerrar  para

parar y reiniciar su sistema desde el prompt de la shell en una ventana Xterm. Si
esta trabajando en GNOME, KDE o amdo consola(no gréfico), puede cerrar y
reiniciar su sistema desde el prompt de la shell.

Grafico 4-4 La contrasefa en la casilla de comprobacion
=2 Input - O X

your password: || |

] | Zancel |

Para bloquear o reiniciar su sistema desde el prompt de la shell:

* Abra una ventana Xterm -- Desde rehel, haga click eremulacién Terminal 0
Consola .

* Enelpromptde la shell, escriltarrar -r now  ocerrar -h now ein-
troduzca su contrasefia de usuario en la casilla de comprobacién que aparece (vea
Gréfico 4—-4,La contrasefia en la casilla de comprobaciprh significa halty
cerrard del sistemar quiere decir reiniciar y reiniciara el sistema.
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« Enmodo consola, escriloarrar -r now ocerrar -h now eintroduzca
su contrasefia de usuario en el pro@pntraseia

Asegurese de haber salvado su trabajo antes de apagar o reinicar el sistema desde e
prompt de la shell. De hecho las aplicaciones en curso seran eliminadas y no tendra
la opcidén de salvar su trabajo o su seccion.

Eliminar una seccién X

Si tiene dificultades para eliminar su seccion X -- por ejem-
plo, si no obtiene respuesta cuando clica el bain en
KDE -- puedeeliminar la seccion X y volver a la pantalla
de login pulsando las teclgsri)-[Alt]-[Backspace]. ESte proce-
dimiento debera ser usado solo en ultimo recurssegu-
rese de cerrar sus aplicaciones y de salvar su trabajo antes
de salir.

Mas detalles con respecto al cierre

Puede especificar el retraso entre que selecciona el comando
cerrar y su ejecucion. Sustituya la palabra now por un
"+"y un namero; por ejemplshutdown -h +5 efec-
tuard un shut down y un halt del sistema después de 5 mi-
nutos.
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5 Configuracion de la Impresora

La mayoria de los nuevos usuarios de Red Hat Linux desean configurar inmediata-
mente su impresora.

Aqui le mostraremos algunos de los pasos basicos para configurar una impresora en
su sistema. El proceso no es demasiado complicado, independientemente del hecho
de que esté usando GNOME o KDE.

¢ Es compatible?

Sibien muchas impresoras trabajan con Linux, no todas son
compatibles. Para asegurarse de que su impresora es com-
patible con Linux, remitase Bhe Hardware Compatibility
Listen http://www.redhat.com/corp/support/hardware/.

Otro sitio de utilidad que contiene listas de la compatibili-
dad de las impresoras asi como sugerencias e instrucciones
esThe Linux Printing HOWTQen http://www.linuxprin-
ting.org/howto/pht.html.

Visto que Linux es un sistema operativo multi-usuario y multi-tarea puede ocuparse
de inmediato de varios trabajos de impresion. Puede tener muchos usuarios en su sis-
tema, que quieran imprimir su propio trabajo en la impresora. Linux se ocupa de esta
peticionintroduciéndola en la cola de impresion-- almacenando e imprimiendo

los ficheros en el orden en el que van llegando.

Incluso si usted es el tnico usuario del sistema, mandara su trabaadke impre-
sion, donde los ficheros permaneceran hasta que les llegue el turno de ser impresos.

Existen algunos términos y condiciones que deberia conocer:

* Ipd -- Theline printer spooler daemon Normalmente se activa cuando lo hace
el sistema. Dirige el trabajo de impresion.

e Ipr -- Coge cada uno de los trabajos de impresion y los presesta a
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* Inputfilters --Gestiona el formato especifico de impresion.

» /etc/printcap -- Este es el fichero de configuracién que determina su im-
presora y otras especificaciones.
» /var/spool/lpd/ -- Esta es la ubicacion de la cola de impresion, en la que

los ficheros esperan para ser imprimidos.

* printtool -- Utilidad grafica que le permitirA configurar y modifi-
caretc/printcap

Lea las "Man Page"(Manual de Ayuda)

Puede aprender mas solpe los comandos relacionados y
los demonios(deamons) tecleandan Ipd en el prompt
de la shell. Para continuar en la "Man Page" ugepate];
para volver atras pulse la tegh, y para salir, pulse la te-

claq.

Independientemente del hecho de que esté usando GNOME o KDE, puede configurar
la impresora a través dheinttool. Printtool proporciona un medio grafico para montar y
gestionar su impresora.

5.1 Usando -erinttool

El fichero/etc/printcap sera nuestrer elaborando el trabajo de impresion. Si
echa una ojeada al fichero, descubrira que se parece a lo siguiente:

##PRINTTOOL3## REMOTE POSTSCRIPT 600x600 letter {} PostScript Default 1
acct|xerox-ac:\

:sd=/var/spool/lpd/acct:\

‘mx#0:\

:rm=xerox-ac.redhat.com:\

rp=Ip:\

;if=/var/spool/lpd/filter.dffilter:
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A no ser que desee saber lo que hace este fichero exactamente, no es necesaria la
edicion del mismo. Utilice por el contrario la utilidadnttool para activar laimpresora
(y /etc/printcap ).

Para usarrinttool, debe ser "root".

Cada vez que efectie cambios en la configuracion de su sistema -- como afiadir o
modificar la configuracion del hardware, instalar o desinstalar software -- debera ser
superusuarig, o root.

Para convertirse en root desde su cuenta de usuario:

* Abra una ventana Xterm;

» Tecleesu en el prompt;

» Teclee su password de root (no la vera en la pantalla cuando la teclee).
Tome Grafico 5—-1Convertirse en Roatomo ejemplo para convertirse en root.

Grafico 5-1 Convertirse en Root
Terminal

File Edit Settings Help

Como ha podido ver en la figura anterior, cuando sea root, el prompt cam$ia de
#. Tecleeprinttool -- en una sola palabra y en minascula.

Cuando la utilidad arranca, vera una ventana similar a Graficols-Yantanaerint-
tool. Al principio no encontrara ninguna lista de impresoras, porque no ha afiadido
ninguna impresora getc/printcap

Haga click en el botéadd para afiadir su impresora.
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Gréfico 5-2 La Vantana Printtool
Red Hat Linux Print System hdanager
PrintTool Ipd Tests Help

Printer Oueues in Jetc/printcap

|

Edit | Al | Delete |

Se le pedira el tipo de impresora que desea afiadir (vea Grafic&ble®;cionar el
tipo de impresora a afadjr

Grafico 5-3 Seleccionar el tipo de impresora a afiadir

Add a Printer Entry
Printer type:
# Local Printer
~ Remote Unix {lpd) Queue
»r aMBMAindows 95/NT Printer
~ NetWare Printer {HCP)

OK Cancel

Elija entre las siguientes:
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* LocalPrinter : ImpresoraLocal. Elija esta opcion si suimpresora esta directamente
conectada al ordenador con el que esta trabajando (denormvépona local).

e Remote Unix (Ipd) Queue : Unaimpresora conectada con otra maquina en la que esta
funcionando un demonipd. Elija esta opcidn si desea imprimir en una impresora
conectada a la red.

*  SMB/Windows 95/NT Printer : Una impresora que esta conectada a un ordenador que
funciona con Windows g8amba. (Samba €S Una secuencia de programas que per-
miten a los ordenadores Windows compartir ficheros y servicios con ordenadores
UNIX y Linux en una red).

*  Netware Printer (NCP) : Una impresora sobre un ordenador que funciona con Novell
Netware 0 con software de servidor compatible -- dos aplicaciones de red para
intercomunicarse con maquinas que funcionan con Noeellare.

¢, Qué es un demonio (deamon)?

Puede ser que haya notado audese define como el demo-

nio de la cola de impresion de la impresora en linea. Un
demonio es un pequefio programa que funciona en segundo
plano, "background”. los demonios habitualmente ejecutan
tareas criticas del sistema y normalmente se activan cuando
lo hace el sistema. (La mayoria de los demonios, tienen
nombres que terminan en d, comend, httpd, Ipd, etc.)

Para este ejemplo utilizaremos una impresora local. Selecione la enitadanter
y pulse sobre el botéok.

Cuando selecciona el tipo de impres®ratool intentara detectar cualquier impresora
conectada a su puerto paralelo; Podra ver los resultados (vea Grafidodiedtar
un Puerto para la Impresoda Haga click en el botéok para continuar con la ven-
tana principakrinttool.
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Grafico 5-4 Detectar un Puerto para la Impresora

= Info [
Auto-detection found the following:
Adewd1pl ¢ Detected
Adevd1pl ¢ Mot detected
Jdewd1pe ¢ Mot detected

fou may distegard thiz message
if you are setting up a serial printer,

Tma

This auto-detection may not always waork
on Sparc and Alpha architectures,

If no devices were detected, this could

indicate a hardware problem that justifies
further investigation,

o |

Los Ficheros Device /dev/lp x

Linux hace referencia a puertos paralelos de manera dife-
rente a como lo hace DOS. En DOS, una impresora posi-
cionada erLPT1 se conoce en Linux comalev/Ip0
LPT2 en DOS edgdev/lpl  en Linux, etc.

En nuestro ejemplo, un puerto paralelo de la impresora ha sido descubierto
/dev/lp0 . Haga click en el botéok para continuar.

En la préxima ventana de dialogo (vea Grafico 5E8jtar una impresora loca)
puede especificar los detalles referentes a su impresora, como el nombre y su direc-
torio de cola de impresion, la posicion del dispositivo de impresion y otras opciones.

En el campaames, puede especificar un nombre para su cola de impresién (donde se
envian los trabajos de impresion), y el directorio por defecto al cual se desea que sea
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enviado su trabajo (entrada dgbol Directory ). Probablemente pueda dejar sin alterar
estas configuraciones; observe que dando a una entrada de impresion el lpombre
la convierte en impresora por defecto.

Grafico 5-5 Editar una impresora local

B Edit Local Printer Entry

Names (namel [name2|...) |1pl

3pool Directory Avarsspool/1pd/1pl
File Limit in Kb (0 = no imit) |0
Printer Device e Lp0

Input Filter Select ||

W Suppress Headers

oK | Cancel |

La opcidninput Filter contiene informacion que hace referencia especificamente a su
impresora y a sus necesidades de formato. Para afiadir la informacion de su impre-
sora, haga click en el bot@rlect. Aparecera la ventana de dialogenfigure Filter .

Una vez abierta la ventana de dialogefigure Filter , tendra que llevar a cabo las
siguientes acciones:

Elija el tipo exacto de su impresora, fabricante y modelo, en la ventana de dia-
logo configure Filter . Si NO consigue encontrar uno exacto, intente encontrar uno
parecido (del mismo fabricante, pero un modelo diferente). Seleccione otras op-
ciones, como el tamafo del papel y otro tipo de resoluciones. Haga click en
para confirmar su eleccion.

» Haga click erok en la ventana de dialogaiit Local Printer Entry ; VOlvera aprint
System Manager .

» Visualice la entrada de su nueva impresora en la ventana de dialaggstem
Manager, después reinicigd desde el mendu.

Finalmente, una vez que tenga su impresora localizadapént 8)stem Manager ,
imprima una pagina de prueba seleccionando la opcidén desde el mendu.

Si no consigue imprimir la pagina de prueba -- o tiene que modificar la manera en
la que tiene que ser impresa -- vuelva a la ventana de dialaggure Fiter para
seleccionar un filtro diferente o cambiar la instalacion para su filtro actual.
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Si tiene algun problema, acuérdese de revaséista de compatibilidades hardware
y los HOWTO de Linuxcitados al comienzo de este capitulo.

5.1.1 Seleccionando Filtros de Entrada (Input Filters)

La ventana de dialogaonfigure Filter Sera parecida a Grafico 5-8gleccionar un
filtro. Seleccione el filtro apropiado para su impresora. Cuando esta eligiendo un
filtro, esta eligiendo el modo adecuado para convertir los formatos de los ficheros de
manera que la impresora los pueda usar.

Grafico 5—-6 Seleccionar un filtro
Configure Filter ==

] Driver Description E

Printer Type - = - - - -
- - Driver for the HP DesignJet B50C printer. More information on this
Epson Dot Matrix, 39 pin driver is availahle in the file "devices.doc’ in the ghostscript
Epson Dot Matrix, 9 pin, hi-res directory under fusridoc.
Epson Dot Matrix, 9 pin, med-res /
Epson Stylus 800 & ESC/P 2 printers Resolution E Paper Size E
Epson Stylus Color (UP) 200x3200 letter | J
HP DesignJet 650C | legal
HP Desk.Jet 1600 series 7| ledger 7
HP Desk.et 400/500C520/540C oo
Color Depth f Uniprint Mode

HP Desk.Jet 500 i E A
HP DeskJet 550Cf560C/ExxC series 3, Mormal co?or‘ printing LTJith color cartridge |
HP DeskJet 670/680/690 series 8, Floyd-5Steinberg B&W printing for better greys

HP DeskJet 850/855/670/1100 seties 24, Floyd-Steinberg Color printing tbest, but =low}

HP DeskJetfDeskJet Plus — - i
HFP Deskjet 550C (UP) Printing Options
HF Laser.Jet. _1 Send EOF after job to eject page?

HF LaserJet 4 - dithered

HF LaserJet 4/5/6 series, non- PostScript

HF LaserJet IlII* with Delta Row Compression
HP LaserJet I1II* with duplex capability w8 w4 w2 % 1 pages per output page.
HF LaserJet lld/1Ip/lII* with TIFF compression / Margins (in pts=1/72 of inch)

| Fix stair-stepping text?
W Fast text printing (non-PS printers only)?

oK | Cancel | HELP FightiLeft: |18 Top/Battom: 15

Extra GS options: |

La ventana de dialogo del filtro esta dividida en diversas secciones:
* printer Type : Citalos modelos de impresoras para las que hay controlador(drivers).

»  Driver Description : Proporciona la informacién bésica sobre los controladores, asi
como los tipos de modelos para los que el controlador es apropiado.

* Resolution /PaperSize: Le permite especificar la calidad a la salida de laimpresora,
asi como el tamafio del papel por defecto.
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*  Color Depth / Uniprint Mode : Le permite especificar opciones para mejorar la reso-
lucion de las impresoras a color.

*  Printing Options : Le permite modificar la manera en la que se imprimen los tra-
bajos.

En el panekbrinter Type , a la izquierda, elija fabricante y modelo adecuados para su
impresora. Si no encuentra el modelo exacto, intente encontrar el que mas se parece
al de su impresora.

Si se pregunta qué filtro podria ser el mas apropiado para su impresora encontrara in-
formacion sobre el controlador en el recuadro llamader Description , a la derecha
de la ventana de didlogo.

Algunos modelos y fabricantes de impresoras son soportados, pero no todas las im-
presoras son totalmente compatibles. En algunos casos, las impresoras pueden ne-
cesitar de un controlador afiadido; en otros casos, la impresora puede ser que no sea
compatible con Red Hat Linux. Remitase a la lista de compatibilidades del hardware
en http://www.redhat.com/corp/support/hardware/ para verificar que su impresora es
compatible con Red Hat Linux.

Si encuentra el fabricante de la impresora, pero no su niumero de modelo, puede revi-
sar la documentacion de su impresora para saber si mmnediar cualquiera de las
impresoras nombradas. Podria incluso ser capaz de saber si un filtro es el adecuado
para el modelo, visualizando el filtro en la ventana izquierda y leyendo su descripcion
en la ventanariver Description , a la derecha de la ventana de dialogo.

Elija la resolucién y el tamafio del papel por defecto para su impresora (no todos los
tipos de impresoras ofrecen dimensiones del papel opcionales).

En la seccibrtolor Depth / Uniprint Mode , Seleccione las opciones que desee.

Algo sobre Floyd-Steinberg

Floyd-Steinberg se refiere a un procesaldkeering, que se
usa para crear sombras o para alinear lineas desniveladas.
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5.1.2 Otras opciones de impresion

El resto de la ventana de dialogenfigure Filter le permite especificar otras opciones
de impresion:

Send EOF after job to eject page? -- ESta opcion obliga a la impresora a emitir la
pagina cuando el trabajo de impresién ha terminado. Inhabilite esta opcion si le
sale un folio en blanco de méas después del trabajo de impresion.

Fix stair-stepping of text -- Elija esta opcion si su pagina muestra lineas irregulares,
escalonadas:
Esto, por ejemplo,

es texto escalonado
texto asi impimido

Fast text printing (non-PS printersonly)  -- Si no tiene una impresora PostScript, puede
elegir esta opcién, que enviard ficheros de texto directamente a la impresora, en
vez de inviarlos a un programa para convertirlos@rscript, y deSpPUES Ghosts-

cript para que sean imprimidos. Esta opcion desvia el recorrido los ficheros de
texto y acelera el proceso.

8, 4, 2, 1 pages per output page -- ESta opcién hace referencia al comamcioage,
que le permite imprimir maltiples paginas de ficheros de texto en una sola pagina
(2, 4, U 8). Esta opcidn no esta disponible si elije la opcion “fast text printing”.

Margins -- ESta opcion se aplica especificamente si se selecciona la impresion de
multiples paginas. Si elige imprimir multiples paginas (vea la opcion de arriba),
puede especificar el tamafio de los margenes de la pagina. Si decide imprimir
paginas individuales, esta opcién no la tendra disponible.

Extra GS options -- Hace referencia a opciones afiadidastscript que pueden estar
disponibles para su impresora. Por lo general, puede dejarlo en blanco. Controle
el recuadrariver Description  para cualquier opcion que se le pueda pedir aqui.

5.1.3 Comprobar la configuracion de su impresora

Una vez que haya hecho sus elecciones en la ventana de dialgigoe Fiter , haga
click en el boténok. Volvera a la ventana de dialogit Local Printer . El campo
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Input Filter contendra la informacion seleccionada para su impresora (vea Grafico 5-7,
Entrada de Impresora Local con Filtjo

Gréfico 5-7 Entrada de Impresora Local con Filtro

=1 Edit Local Printer Entry X
Names (namel [name?|...} llp—
3pool Directory W
File Limitin Kb {0 = no limit) o
Printer Device Adewd 1p0

Input Filter Select |I*aut0* - HPDesignJet!

W Suppress Headers

oK | Cancel |

Si no quiere imprimir datos extras con sus documentos (como la fecha y la proce-
dencia del trabajo de impresion) deje la opc&ppress Headers Seleccionada por
defecto, asi eliminaréa cabeceras.

Haga click en el botook para continuar; volvera a la ventana de diadlogo de apertura
deprinttool; €sta vez, con la entrada de su impresora, como en Graficd&sbH8)eva
entrada de impresora

Es el momento de comprobar su configuracion.

* Reinicielpd -- Reiniciara el demonio de la cola de impresion de la impresora
seleccionand@d => Restart Ipd desde el menu.

* Imprimauna péagina de prueba seleccionando la entrada de su impresora, después
selecciongests => Print ASCll test page  (también puede realizar la impresion con
una pagina de prueba PostScript).
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Gréfico 5-8 Su nueva entrada de impresora

Red Hat Linux Print System hdanager

PrintTool Ipd | Tests Help
Printer Oueues in Jetc/printcap
1p HF DezignlJet BROC on Adews1pd | I
£
Edit | Auld | Delete |

Si desea realizar modificaciones en la seleccion de su impresora, visualice la impre-
sora y seleccionedit en la parte inferior de la ventamanttool.

Cuando esté satisfecho de la configuracion realizada, puede salir selecciQniando
desde el mengrintTool , 0 haciendo click sobre baen la parte superior de la ventana
de aplicaciones.

Una vez que vuelve al prompt, puede salir del login del root haciendo clickeeia
parte superior derecha de la ventana Xterm, o tecleaxitlo en el prompt. Después,
teclee de nuevexit para cerrar Xterm.

5.2 Utilidades de impresion en KDE y GNOME

Una vez que haya configurado la impresora, descubrira que KDE y GNOME pro-
porcionan utilidades para ayudarle a controlar y modificar la configuracion de las
impresoras y las tareas de impresion.
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5.2.1 Usar Ljet ool en KDE

En KDE, Ljet Tool puede ayudarle a configurar una impresora Hewlett-Packard Laser-
Jet en KDE.

También llamadaLJetTool, la utilidad puede permitirle modificar la configuracién de
las impresoras para todas las aplicaciones compatibles-Ké ol la pueden usar
los usuarios normales; no solo los superusuarios.

Posibles conflictos

Liet Tool Se adapta mejor a las impresoras Hewlett-Packard

LaserJet e impresoras compatibles. Si su impresora no es
una Hewlett-Packard LaserJet o una impresora compatibile

con PCL, puede ser que tenga problemas si intenta jgsar

5.2.2 Ejecutar Ljet ool

Puede ejecutaret desde ebanel 0 desde el prompt de la shell.

Para ejecutar la utilidad desde el prompt de la shell, abra una ventana Xterm, y en el
prompt tecleekljettool

Panel, vaya al menitiities , deSpUES vayarP LaserJet Control Panel  (tome como ejem-
plo Grafico 5-9 EjecutarLjet desde ebanel).
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Gréfico 5-9 Ejecutar Ljet desde el Panel

[€l Find Files

Hex Editor

@ HF Laserlet Control Panel
& KFloppy
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kensole

@ kpackage

F KRilot

[E krilotDaemon

£H Menu Editor

@) MoonPhase

FE Mouspedometa
Personal Time Tracker
%3 Printer Quaus

B Process management
€3 Refresh Desktop

& Tape Backup Tool

= Terminal

[ Trashcan

€8 world Watch

Yy

En cuatro pestafias de dialogo, la utilidad le permite especificar detalles como el ta-
mafio del papel, la resolucion, el tamafio de la fuente y otros.

La mayoria de las opciones son autoexplicativas, pero algunas de las configuraciones
de la ventana de didlognts pueden llevar a error: sobretodo las configuraciones
Language Y Symbol Set. Tome como ejemplo Grafico 5-10a ventana de dialogo

Fonts €N Ljet Tool.
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Gréfico 5-10 La ventana de didlogo Fonts en Ljet Tool

== Ljet Tool o

Paper | Printer |Operations Fonts |

Language pel -

Symbaol Set pcg -
Fant IO
Pitch  |10.0 cpi
Point Size 12.0 points

Ok I anply | Cancel |

La ventana de didlogo de la parte superior le permite elegir configuraciones por de-
fecto para los caracteres usados para imprimir documentos.

La entradaanguage define qué lenguaje de impresion se usara para elaborar los do-
cumentos. Por defecto seré., que es el lenguaje de impresion estandar para impre-
soras Hewlett-Packard. Puede usar la lista desplegable para seleccionar PostScript,
Si su impresora tiene esta posibilidad.

La entradasymbol set hace referencia al conjunto de caracteres por defecto que pre-
fiere usar cuando imprima. La configuracionms es el modo por defecto si desea
imprimir en modelos especiales, Windows o caracteres que no son ingleses, puede
realizar todas estas opciones desde aqui.
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5.2.3 La cola de impresion

En el escritorio KDE, el icono de la impresora representa su cola de impresion. Puede
desplazar los ficheros con el raton sobre el icono de la impresora para enviarlos a la
impresora.

Puede acceder a la cola de impresion haciendo click en el icono de la impresora en su
escritorio 0 yendo a la llamad@@nter Queue enutilidades dentro debanel (vea Gréfico
5-11,Acceder a la cola de impresion deselgel).

También puede acceder a la cola de impresion teclekipdo en el prompt de la
shell.

Cuando ejecuta la aplicacién de la cola por primera vez, se le preguntara qué cola
de impresion desea utilizar. Por defecto se comprobswd, y probablemente no
necesitara controlar esta configuracion.

Gréfico 5-11 Acceder a la cola de impresion desde  Panel

m npoLnauds

IZ KPilot

& KPiletDasmen

£A Menu Editor

@) MoonPhase

EE Mouspedometa
Perzonal Time Tracker
<)

@ Process manacement
*3 Refresh Desktop

&P Tape Backup Tool

= Terminal

[l Trashcan

&9 world watch
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Cuando accede a la cola de impresidn, no vera ninguna entrada en la cola (vea Grafico
5-12,La ventana de la cola de impresigmasta que no imprima el documento.

Gréfico 5-12 La ventana de la cola de impresion

BeRRl Printer Queve [EEEEPK
E File Config Help
Printer | Ip -| W CQueuing B Printing Update | Quit |
Hank' Qi ner IJoI:l | Files ISize I
fo entries il
REfmnoye | Make Top | Bt |
Status : OMLINE =|

Un documento enviado a la impresora aparecera en la utificlagt Queue. Tome
Grafico 5-13,Un trabajo de impresion en coleomo ejemplo de un documento de
los presentes en la cola.

Una vez dentro de la cola, podra ver detalles del trabajo, como el usuario que ha
enviado el trabajo a la impresora, su orden en la cola de impresion -- si hay mas de
un trabajo -- el tamafio del documento etc.

La printer Queue le permite cambiar el orden de los trabajos o cancelarlos.
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Gréfico 5-13 Un trabajo de impresion en cola

D

7 Elle Config  Help

F'rinterllp vl ¥ cueuing M Printing Update | Qwit |

Rank | Cwner | Jon | Files | size |

Ip is ready and printing
Remove | kake Top | Auto |

5.2.4 El Applet de Impresora en GNOME

GNOME ofrece un modo conveniente de enviar los documentos con el ratén a la
impresora con l&rinter Applet, arrastrando y soltando el icono. La utilidad puede ser
posicionada en adanel.
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Grafico 5-14 Afadir Printer Applet al Panel

%, System menus =

User menus -
AnotherLevel menus -

AfterStep Clock

%) Add applet " @ Amusements - another Clock

Z- Add main menu i Monitars = Character Picker

B Aad drawer o Multimegia .~ Clock

& Add log out button @ Network Jo Clock and Mailcheck

@ Add swallowed app & Utility = EE Desk Guide
{# Add new launcher

Drive kount
@ GKB International KeyBoard
) Gnome Pager

GMotes!

JBC Binary Clock

fdini- Commander
= Frinter Applet

2 This panel properties...
¥ Global properties...
@3 Convert to corner panel

> Create new panel -
fh Remove this pane]

=] Log out

GickLaunch
El M| screenshooter
i 0] Tasklist

Para afadir el applet aknel, haga click con el boton derecho del raténranel y
mueva el cursor haciaid Applet => Utility => Printer Applet (vea Grafico 5—14Anadir
printer Applet al Panel). Coloque el cursor del ratdn solwenter Applet ; €l applet apa-

&

recera en seanel y aparecera as_Ffint

Para usar el applet, extraiga un documento de un archivo o de un gestor de ficheros y
desplacelo sobre el icomant delPanel (cuando mueve el documento sobre el icono

y un outline rodea al icono, sabra que puede dejar el documento sobre el applet).
Después de unos segundos, el documento debe ser imprimido.

Puede ajustar la configuracion einter Applet clicando con el botdn derecho del raton
en el applet debanel y seleccionando la ventana de dialageperties .

EnPrinter properties  (ver Grafico 5—15Propriedades detrinter Applet), puede seleccio-
nar un nombre para la etiqueta de la impresora esnel. El comando para imprimir
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por defecto la mayoria de las vecedp@s , por lo que deberia dejar eint command
y entrar por defecto comr.

Gréfico 5-15 Propriedades del Printer Applet

Printer properties

Frinter |

Printer name: [Print

Print command: |Ipr

oK Appl X Close ? Hel
& | & eeny 7 Help
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6 Actuando Online

Normalmente, las cuentaBPP se usan para acceder a Internet a través de
ISP(Internet Service Provider). Usando PPP, que signRicit-to-Point Protocol,
se puede conectar a la amplia red de Internet a través de su proveedor.

Tanto GNOME como KDE ofrecen herramientas Utiles para crear y modificar cuen-
tas de PPP a ISP. Estas utilidades eliminan la mayoria del guesswork creando una
conexion en linea; en muchos casos, lo Unico que se le pide es una cuenta de Internet
valida.

También las utilidades rP3 para GNOME yppp para KDE -- pueden ser intercam-

biables. Puede usapr3 para crear la configuracién y conectarse a través de KDE;
puede utilizakppp si esta usando GNOME.

SiusarpP3 0kppp fuera de los respectivos ambientes, perderé la posibilidextideir

las aplicaciones actuales. Esto significa que no podré integsan elpanel KDE ,

por ejemplo -- ppp en elpanel GNOME . Cuando son introducidas en $Hseles ,
ambas utilidades proporcionan informacion referente a su conexion, como el tiempo
de conexion, la velocidad de la conexion, etc. De cualquier manerapaaraizar

estas utilidades en ghnel.

Si crea una cuenta en GNOME canRs, pero quiere usakppp, debera realizar de
nuevo la configuracién de su cuenta con la aplicacién que desea utilizar; resumiendo,
la informacion que introduce en una aplicacién no estara disponible para otras apli-
caciones.

Debe ser root

Ya que efectuard cambios en su sistema, conéctese al sis-
tema como root de manera que pueda crear una cuenta PPP.
Si esta en su cuenta usuario, se le pedigolatrasefna de

root antes de proceder o0 &m3 0 Kppp.

Su proveedor de Internet podria requerir especificaciones concretas que no se deta-
llan en este capitulo. Antes de efectuar una conexién con una de estas herramientas,
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verifigue con su proveedor que no haya opciones determinadas que no se especifi-
guen, incluida la siguiente informacion:

* Elndamero de teléfono al que su ordenador debe acceder desde su ISP.
* Suloginy contrasefa para la cuenta de Internet.

* Posibledireccion de gateway de enlacealgunos proveedores pueden pedirle
que introduzca la direccién del gateway de enlace (gateway address).

» accesos DNSDNS significaDomain Name Service El DNS sigue el rastro
de las direccioned? (Internet Protocol); toda maquina conectada a Internet debe
tener una direccion IP, que es un conjunto de numxaxx.2x.Zinico. Puede
recibir una o mas accesos DNS desde su ISP en el momento en que realice la
inscripcion. Tantarp3 comokppp le proporcionan la posibilidad de especificar
estas opciones.

6.1 Utilizar res para la conexion

RP3, la utilidad Dialer PPP de Red Hat, puede hacer que la conexién a Internet o a
otros dispositivos de red resulte facil. Puede wsarpara conectar su modem a una
cuenta PPP, y después puede visualizar las estadisticas referentes a las conexiones
como el tiempo, la velocidad y el coste de la conexién actual.

No mezclar las utilidades

Mientrasrp3, el Dialup Configuration Tool , €S Util para crear

una cuenta PPP, deberas evitar usar la aplicacisn junto con
otra utilidad de configuracion de network, llamag@work
Configurator (netcfg ). Ambas aplicaciones pueden crear
una conexion de acceso de PPP, pero debes usar una para
la exclusion del otro. Para mas propasitosialp Configu-

ration Tool trabajara bien.

Puede ejecutatrs yendo en GNOME altain Menu Button => Panel => Add applet =>
Network => RH PPP Dialer (vea Grafico 6—1AfRadirp3 al panel). La aplicacion se
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introducira en ebanel y permanecera ahi hasta que no la elimine ( con un click con
el boton derecho del ratén en la aplicacion, seleccionaagleve from Panel ).

Grafico 6-1 Afadir rRP3 al Panel
g User menus
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Gt ;
anotherLevel menus % Add applet
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E"'F\. &dd main menu
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@ Fancl " & Add lag out button 5
TR o Multimedia -
o Lock screen —
: hnit & ol EnlE gy Metwork I Clock and Mailcheck
B G R @ GnomelCU
e £ This panel propeies... Failaha sk

_. Lhg o 7% Global propertties...

43 Convert to corner panel

. Modem Lights
_.Q RH PPF Dialer
WehCaontral

% Create new panal -

Otra manera de ejecutar la aplicacion y de introducirla efarel es efectuando un
clic con el botén derecho en ednel, después vaya aiadir applet => Red => RH PPP
Dialer.

Puede lanzarpr3 incluso -- sin introducirlo en ebanel -- 0 desde ebanel GNOME
(yendo ainternet => RH PPP Dialer) 0 desde el prompt de la shell, tecleando
lusr/bin/rp3 en una ventana Xterm.

Para configurar todos sus dispositivos de red de manera que el usuario pueda con-
figurarlos, como el modem vy las tarjeta Ethernet, deste Mend Principal vaya a

Internet => RH Network Monitor . De manera parecida a los dos métodos anteriores, la
aplicacion aparecera en la pantalla, en vepalel.

La ventana de dialogpialup Configuration Tool de RP3 (vea Grafico 6—2Encontrar

Dialup Configuration Tool en el Men{ile permite configurar facilmente su sistema para
una conexion a Internet, ayudandole a configurar su modem, a introducir la informa-
cion de las cuentas y a conectarse.
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Grafico 62 Encontrar Dialup Configuration Tool en el Menu
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6.1.1 Crear una nueva cuenta para Internet

Para crear una nueva cuenta PPP, irRei@ Vaya amain Menu Button => Internet =>
Dialup Configuration Tool

Teclee su contrasefia de root y haga click en el botdipara ir a la pantalla de
apertura de la herramieniad New Internet Connection

Si todavia no ha configurado los dispositivos, vera la ventana de diatag@w in-
ternet Connection (vea Grafico 6—3l.a ventana de dialogadd New Internet Connection ).
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Grafico 6-3 La ventana de didlogo  Add New Internet Connection

Add Mew Ihternet Connection

Create a new Internet Connection

This dialog will help you set up a new Internet Connection.

%ou can hit cancel at any point to stop.

Si los dispositivos son detectados

En caso de que los dispositivos puedan ser detectados, como
una tarjeta Ethernet, puede elegir un dispositivo de los nom-
brados de manera que la aplicacion aparezcaagin o en

el escritorio. Una vez que la aplicacion funcione, haga click
con el boton derecho del raton en la aplicacion para acceder
al menu de las opciones y seleccionatfigure PPP .

Para comenzar, seleccione el botér ; para salir de la utilidad sin afiadir o efectuar
cambios use el botooancel. Puede cancelar en cualquier momento del proceso sin
salvar los cambios. También puede volver a la pantalla completada anteriormente
usando el botoBack.
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Su préxima tarea sera la de configurar el modens.intentara detectar automatica-
mente un modem en su sistema (como en Grafico Betectar el modem

Grafico 64 Detectar el modem

Searching for modems

Searching far any modems...
Q Determining modem speed

‘ & Cancel

Si su modem no es detectado durante la busqueda, recibira un mensaje que le comu-
nica que no ha sido encontrado.

Puede introducir detalles sobre la posicion de sumodem, sobre lavelocidad y otro tipo
de informacion, en la ventana de dialog Modem Properties , asi como en Grafico
6-5,La ventana de dialogadit Modem Properties . Esta ventana de diadlogo aparecera

si no se ha detectado ningin modem en el sistema. Consulte la documentacion del
fabricante de su modem para saber las caracteristicas que tiene que introducir aqui.

¢, Qué son los Winmodem?

Si su ordenador tiene un modem que funciona con drivers
software para algunas de sus funciones, probablemente
tenga un "Winmodem." Visto que depende de un software
basado en Windows para funcionar de manera correcta, este
tipo de modem no funciona con Linux. Para profundizar
mas en este tema, vaya a http://www.02.net/~gromitkc/win-
modem.html
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Gréfico 6-5 La ventana de didlogo Edit Modem Properties

Edit hModem Properties

Enter the information for your modem manually below, or press the
"Auto Configure” button and rpd will try to do it for you.

Modem Properties
Modem Device: |fdew‘rty81 J

Baud Rate: [57600 J

_| Set modem vwolume?

Modem Wolume: Quiet Loud

™ Use touch tane dialing?

_I bdake thiz modem the default modem

Auto Configure

<;9 Ok, | X Cancel |
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En la ventana de dialogedit Modem Properties , puede especificar la posicion de su
modem, su velocidad (baud rate), su preferencia con referencia al volumen durante

la llamada y si usa el Touch Tone dialing.

Si bienrps intenta buscar el puerto correcto, puede corregir la instalacion.
Si sabe que sumodem esté conecta@@d Zon Windows, por ejemplo, su posicidon

en Linux serddev/ttyS1 . Aqui tiene una comparacién entre nombres de puertos

serie en MS-DOS (y Windows) y de Linux:
« COMI= /dev/ttySO
» COMZ2= /dev/ttyS1
« COMS3-= /devittyS2
» COM4= /devittyS3
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Usando la lista desplegable en el recuaas@m Device , introduzca el puerto serie al

gue esta conectado su modem. Despuésa@iRrate, introduzca la mas alta velo-
cidad permitada por su modem. Vista la capacidad del modem de comprimir datos,
seleccione la tasa de baudios més alta de la velocidad declarada por el modem (un
dispositivo tipico de 56k, por ejemplo, tendria una tasa de baudios de 115200).

Puede también dar sus preferencias con respecto al volumeny a la seleccion del nu-
mero en esta ventana de didlogo. Arrastrando la barra salaren la entradaodem

Volume podra escuchar todo aquello que ocurre durante la conexion -- desde el tono de
composicion del numero a la negociacion de la conexion. Algunos modem permiten
una sola configuracion sound on/sound off, en vez de regulacién del volumen.

El botdnuse touch tone dialing , cuando es seleccionado, marca el nimero usando to-
nos; cuando la seleccion es eliminada marcara el nimero usando pulsos.

Controlemake this modem the default modem ~ para usar las configuraciones actuales de
su modem cada vez que Uses.

También puede realizar el rescan de su sistema para recibir informacion del modem
seleccionando el botdxuto configure , después elija la configuracion que prefiera.

Una vez que esta satisfecho con la configuracién, haga clicleempara pasar a la
pantalla siguiente.

Sugerencia

Incluso si su modem es detectado automaticamente, puede
regular las configuraciones del modem eligiendo la opcion
Manually create a modem después de guer3 haya detectado

su dispositivo. Las cosas que usted elije, como la posicién
del modem, la tasa de baudios y el volumen, seran idénticas
alas que encontraria si el modem no hubiese sido detectado.

En la ventana de dialogone number and name  (vea Grafico 6—-6Afadir un nombre

y un numero de teléfong.debera introducir tanto el nombre que quiere darle a su
cuenta como el numero de teléfono de su proveedor de Internet. Normalmente no es
necesario dar el prefijo o el codigo del area de su proveedor.
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Si desea marcar un "9" para conseguir una linea externa, introduzca este nimero en
el camporerefix . Para inhabilitar las llamadas en espera, tetl€e en este campo.

Para conocer otras opciones

RP3 Usa una aplicacion llamadavdial para algunas de sus
funciones, como la composicién y la autentificacién con el
servidor PPP. Para conocer otras opciones de composicion
disponibles, tecleenan wvdial en una ventana Xterm.
(Use la barraspace] para avanzar en este documento de pa-
gina en pagina; use la tegl® para volver atras, y use la
tecla[qQ] para salir).

Gréfico 66  Anadir un nombre y un nimero de teléfono.

Add Mew Internet Connection

Phone number and name

Select a name for this internet connection.

Account name: I‘\fuur Internet Pravider

Enter the internet provider’s phone number.
The prefix and area-code are optional.

Preﬂxl Area codel Phone number |555-1212]

<] Back || B Mext | M cCancel |

La ventana de dialogo que siguger name and password , le pide el nombre que usa
para introducir su proveedor de Internet(ISP), asi como la contrasefia de login para
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el servicio. Su contrasefa aparecera como una serie de asteriscos (vea Grafico 6—7,
Especificar un nombre de usuario y una contrasgfa

Gréfico 6—7  Especificar un nombre de usuario y una contrasefia

Add MNew Internet Connection

User name and password

Enter the user name far this account.

User name: Iyourusername

Enter the pagsword for this account.

P assward: i xxxxxxxxxxxx |

<] Back || B Next | X Cancel |

En la ventana de dialogother Options , puede elegir un proveedor de Internet(ISP)
pre-seleccionado 0 un@enta genérica Si SU proveedor no aparece. Si su proveedor
aparece en la lista, seleccione el acceso apropiado, debido a variaciones en los pro-
tocolos de conexién que requieren negociaciones especificas de red entre su sistema
y Su proveedor.

Puede controlar su informacion desde la ventana de di@ege the account (vea
Grafico 6-8,Controlar sus accesags
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Grafico 6-8 Controlar sus accesos

Add Mew Internet Connection

Create the account

You have selected the following information:
Account name: Your Internet Provider

User name: yourusername
Phone number: 555-1212

Press "Finish" to create this account.

<] Back || of Finish | & Cancel |

Si esta satisfecho con sus accesos, haga clickiem para crear la cuenta, si desea
modificar la informacion, seleccione el botgatk para volver a la pantalla anterior.

Las herramientas de configuracién modifican multiples ficheros. Algunos de los
ficheros modificados sorietc/sysconfig/network-scripts/ifcfg-

ppp* y /etc/wvdial.conf . Si considera necesario modificar un acceso
existente, puede efectuar la edicion de ese accesernren vez de efectuar la
edicion de un fichero a mano. Vea Seccién 6.Pdrsonalizar y configurapara

mas informacion sobre la personalizacion de configuraciones.

6.1.2 Conectarse y Desconectarse

Una vez que haya configurado su cuenta PPP, ime#e(haga click con el botén
derecho de ratdn aranel => Add applet => Network => RH PPP Dialer ).

Cuando la aplicacion se ejecuta le pedira que seleccione qué interfaz desea activar;
Elija el nombre del servicio PPP que ha creado.




106

Capitulo 6:Actuando Online

Para comenzar su sesion, haga click con el boton izquierdo del boton en el monitor
y en la ventana de diadlogo que le pregunta si desea iniciar la interfaz, seleegione
(También puede hacer click con el botén derecho del ratén en el monitor, después
arrastrar el cursor al accesonnectto ... que muestra el nombre de la cuenta de su
Proveedor de Internet).

Similar al proceso de conexion, es el de salir de la sesion con un click con el botén
izquierdo del ratén en el monitor, después elia para bloquear la interfaz (puede
usar el accesbisconnect from... con un click del boton derecho en el monitor).

6.1.3 Trabajando con el monitor res

Cuando el monitorr3 es introducido en efanel, tendra el siguiente aspecto Grafico
6—9, El monitorrpr3 introducido (segundo icono a la izquierda)

Grafico 6-9 El monitor RP3 introducido (segundo icono a la izquierda)

.
:i i
i A

N r

Durante el tiempo en que permanece conectado, el mamitanostrara dos gréaficos

de barras que le indican la actividad de la conexion: el primer gréfico mostrara los
datos transmitidos, el segundo grafico mostrara los datos recibidos (vea Grafico 6-10,
El monitor rr3).

Grafico 6-10 El monitor RP3

]
-

En los graficos, encontrara visualizados los bytes recibidos por segundo y el tiempo
de conexion total, asi como el coste total de la conexion de la sesion actual (si ha
especificado esta opcién cuando configuro la cuenta).
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6.1.4 Personalizar y configurar

RP3 hace facil la configuracion de una cuenta de Internet, pero descubrira que todavia
le quedan algunas cosas por hacer antes de ser operativo.

Por defecto, cuanders efectlia la conexion a su Proveedor de Internet (ISP), ejecuta
pppd. ¢ Qué epppd? SignificaPoint-to-Point Protocol daemon en pocas palabras,
ayuda a su ordenador a "echarle una mano" a su ISP.

Para mas informacion sobre  pppd

Puede obtener mas informacién en referengiadleyendo
las man page. En el prompt de la shell, tectesn pppd.

Puede personalizar y configurar informacion sobre la cuenta haciendo click con el
boton derecho en el moniters y seleccionando el accesenfigure PPP .

Grafico 6-11 La ventana de didlogo Internet Connections

Internet Connections

Accounts |Modems|

Account Mame| Phone Mumber | Status Add..
yourlsP ano-1212 Mot connected Edit..
Delete
Caopy

Help

Close
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En la ventana de dialogeternet Connections que aparece, puede afadir una nueva
cuenta, cancelar una cuenta o modificar la configuracion de una cuenta actual. Tam-
bién puede efectuar debugdepurado) de la cuenta, que significa que puede com-
probar las configuraciones para ver si existe algun problema.

Seleccionando el botdxid se ejecutara; la herramiertanfigure PPP, permitiéndole
introducir informacion nueva en la cuenta.

Si decide modificar los detalles de una cuenta actual, seleccione eBastd@@uando

se abre la ventana de dialog internet Connection , podra cambiar detalles referentes
a la cuenta en la pestafieount Info . Entre los campos que puede modificar estan el
login, la password y su numero de teléfono para acceder al proveedor de Internet.

Si su proveedor de Internet le ha proporcionadmi@seros DNS que podrian ser
necesarios para una conexion con éxito, puede introducirlos en la pestaftad
de esta ventana de dialogo (vea Grafico 6+Hyentana de dialogadvanced como
ejemplo).

Gréfico 6-12 La ventana de didlogo Advanced

Edit Internet Connection

gccount Info Advanced

hModem device name: Default kModem | |

I Let PPP do all authentication |

_1 Begin connection when computer is turned on

I Let user start and stop connection

First DNS Server (Optional) [1za 1z 1z |1z

Second DNS Server (Optional) IENER L

('3 | of Bpply | X Close | F Help |
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Entre otras opciones en la pestafianced , puede elegir si lo desea, el conceder el
acceso a Internet de las personas que tienen cuenta. También puede elegir comenzar
la conexién cuando lo haga su maquirgegip connection when computer is turned on ).

La opciOnLet PPP do all authentication  Provoca queppd Se active inmediatamente sobre
una conexion. Tiene mas informacion al respecto en Seccion Brauhleshooting

En la pestafiaodems en la ventana de dialogernet Connections , puede especificar

la posicion de su modem (comidev/ttyS1 ). Puede introducir la informacién

o hacer click en el botorind Modem... , que intentara detectar automaticamente su
modem.

Puede determinar como visualizar algunos detalles referentes al estado de su cone-
xion. Para cambiar las configuraciones por defecto, haga click con el botén derecho
del raton en la aplicacién mientras arrastra y, en el menud que aparece, haga click con
el botdn izquierdo emroperties .

En la ventana de dialogaoperties (vea Grafico 6—13.a ventana de dialogeroper-
ties ), encontrara los siguientes accesos:
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Grafico 6-13 La ventana de didlogo Properties
- X

Froperties ‘

Connection name:  Your_ISP —
Count: #~ time . cost

= Confirm starting connection

- Confirm stopping connection

_| Terminate connection when session closes

Cost per; # Hour . Minute .. Second |$_|D.DD

4;9 Ok, | of aSpply ‘ X Close 9 Help

*  Connection name: Le permite cambiar conexiones de red que ya ha configurado
previamente.

* count: Le permite especificar si desea visualizar el tiempo que permanece en
linea o el coste de la sesion.

*  Confirm starting connection : Confirma su intencion de iniciar una conexion.
*  Confirm stopping connection . Confirma su intencidén de interrumpir la conexion.

* costper: Sipagaelacceso a Internet por horas, minutos o segundos, puede espe-
cificar el coste de su acceso aqui. Cuando esta conectado, el coste de la conexién
aparecera en el moniters.

6.1.5 Troubleshooting

Cada cierto tiempo la conexion puede no funcionar como debiera. En estodeasos

bugging puede resultar Gtil. En pocas palabras, el debugging permite ver qué sucede
en el trasfondo de una conexion.
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Para comenzar, ejecutes y abra la pestafigcounts en la ventana de didlog@ernet
Connections . Visualice la cuenta de la que quiere efectuar el debugging (depuracion)
y seleccione el botGpebug entre las opciones que se encuentra a la derecha.

Una vez que haya elegido efectuar la depuracion de la cuenta, vera una ventana pa-
recida a la siguiente Grafico 6—-1Efectuar la depuracion de una cuentaue le
mostrara los comandos usados para iniciar su modem, conectarse a su proveedor de
Internet y efectuar un login a su cuenta de Internet

Grafico 6-14 Efectuar la depuracién de una cuenta

Trying to connect..,

OK =
Sending: ATKO

ATRO

(8].9

kAodem initialized.
Sending: ATDT 555-1212
Waiting for carrier,
ATDT 555-1212
BUSY
The line is busy. Trying again.
Sending: ATDT 955-1212
Waiting far carrier.
ATDT 555-1212
BUSY
The line is busy. Trying again.

Save Log & cancel X Cloze

Las lineas podrian desplazarse demasiado deprisa. Puede moverse en la ventana para
estudiar la informacién y para volver a examinar mas facilmente puede elegir el boton
save Log para salvar el contenido de la ventana asi como los ficheros de texto, que
puede imprimir o abrir en un editor o procesador de texto.

Por ejemplo, puede descubrir que puede conectarse a su proveedor, pero no esta efec-
tuando un login correcto. Asegurese de que ha introducido el nombre de usuario (lo-
gin) correctamente y la contrasefia (password).
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También es posible que &lpd Se ejecute demasiado pronto, antes de que tenga opor-
tunidad de efectuar el login con su nombre y la password. En esteagmsecera
conectado con éxito, pero si intenta visualizar una pagina Welngemape, apare-

cera un mensaje de error.

En este caso, pare la depuracion de la conexion seleccionabglo cancel, después
vuelva aedit en la pestafiaccounts .

En la ventana de dialogedit Internet Connection , seleccione la pestafi@vanced Y
elimine la seleccién de la opcidsat PPP do all authentication ~ (por defecto, esta opcién
no es seleccionada cuando crea una cuenta) Si el resto es correcv péja volver
a la pestafiaccounts .

Haga de nuevo la depuracion. Descubrira que el proceso de login es menos proble-
mético, ya queppd no es ejecutado inmediatamente, pero permanece en espera hasta
gue su login y su contrasefa son enviadas al proveedor de Internet.

La activacion de la funcion de depuracion le ayuda a evitar cualquier problema que
pueda obstaculizarle todo lo referente a la conexion. Una vez que la depuracion haya
finalizado con éxito, cierre la ventana para detener la depuracion. Ya que la opcién
de depurar se usa para diagnosticar la configuracion, la conexion con el proveedor de
Internet no se mantendra.

Una vez que haya configurado la conexion, inicie la interfaz como se describe al
principio de esta seccion.
6.2 Efectuar la conexion con  kppp

Kppp €S una de las utilidades incluidas en KDX¥app puede simplificar su conexion
a Internet -- y que sea facil de modificar. Una aplicacion dialer o de configuracion
Kppp funciona corpppd -- €l demonio Point-to-Point Protocol.

6.2.1 Ejecutar ppp

Para ejecutakppp, vaya al iconvain Menu K => Internet => Kppp (vea Grafico 6—15,
Ejecutarkppp desde el menu
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Grafico 6-15 Ejecutar Kppp desde el menu

ﬁ prllcatla

:ﬁ System
ﬁ Ut‘”t’tiﬂif::..-
3 GNOME
_Q Red Hat
_ﬁ Home Dlrecf, _
E KDE Ctmtroi Center -

@ KD___;.'HEIIJ i3 @E] Mgwg thent
gﬁ Disk‘ Nawgator = _P % User mﬁ:»rmatmn
]@ Paﬂel

E LQ{k : créen 5

Teclee la password para la cuenta de root cuando se le pida. La ventana de dialogo
inicial parakppp sera "grayed out,” porque hasta ahora no ha creado ninguna cuenta
(vea Grafico 6—-16l.a ventana de dialogo principal depp).
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Grafico 6-16 La ventana de didlogo principal de  Kppp

& [T <
Connect to: I j

Lagin 1D; |

Fassword: I

-

Chuit | Setup | Help

6.2.2 Configurar «ppp

Para empezar, seleccione el bosaap. La siguiente ventana de dialogo que debe
abrir ser&ppp (similar a Grafico 6—17l.a ventana de configuracion depp).
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Grafico 6-17 La ventana de configuracién de  Kppp

@x

|Dewce |M0dem |PPF‘ |Graph |.-’-‘-.b0ut |

—Account Sefup

f

Mew...

bLLL

I—
Wiy Logs
I—

%

Cancel |

Haga click en el botérew para acceder a la informacién de su cuenta de Internet.

La pestafia Dial

En la ventana de didlogeew Account , puede especificar los detalles de la cuenta,
como el nombre, el nUmero de teléfono, accesos DNS y otra informacion. La infor-
macion se divide en ventanas de dialogo "etiquetadas” (vea GraficolG-fi8stafia

de New Account ).
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Grafico 6-18 La pestafia de New Account
& X

Dial |IP |DNS |Gateway |L0gin Script |.ﬁ.ccounting |

— Dial Setup

Connection Name: Iyoun’sp
Phone Mumber: |555—1212

Authentication: Fap -

¥ Stare password

Execute program I
upon connect:

Execute program I
hefore disconnect:

Execute program I
upon disconnect:

Edit pppd arguments: Arguments |
OK I Cancel |

En la carpeta de la pestadial, introduzca:

* cConnectionname: Elnombre que desea darle a la cuenta (por ejemplo, Mindspring
o My ISP).

*  Phone Number: El nimero de teléfono para conectarse con el proveedor de Inter-
net.

* Authentication: De esta lista desplegable, puede seleccionar los siguientes métodos
de autentificacién de login: PAP, Script-based, Terminal-based, o CHAP (estos
son métodos usados para verificar su login. Silo desea puede controlarla a través
de su proveedor de Internet para determinar que tipo de método de autentificacion
quiere usar). Sitiene que usar un login script-batedpestafia ogin Script in
Section 6.2.2 puede ayudarle el introducir su script.

*  Store password: Comprube esta opcién si no quiere tener que introducir su pass-
word cada vez que se inicie.
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Los campos restantes le permiten especificar el programa que desea usar cuando la
conexion se establece (0 una vez que se haya desconectado).

También puede especificar las opciones que desea pasarea Edit pppd arguments
pulsando el botdarguments .

A no ser que este seguro de lo que esta haciendo, deje a un lado estas opciones.

Direccion IP estatica o dinamica

En el cuadro de didlogo correspondiente a la pesiiidebe especificar si usara
direcciones IP dindmicaso, si su proveedor le ha proporcionado su direccion IP
puede introducirla aqui (vea Gréafico 6—EXpecificar direcciones).

Grafico 6-19 Especificar direcciones 1P
[y New account B8

Dial

DNS |Gateway |L0gin Script | Accounting |

P Setup

& Dynamic IP Address

— Static IP Address |

™ Auto-configure hostname from this 1P

Ok I Cancel |

(Sugerencia: Si su Proveedor de Intemete ha proporcionado una direccion IP,
deberad comprobasynamic IP Address .)
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Accesos DNS

En el recuadro de la pestabas (veaGrafico 6—-20Especifique el nombre del domi-

nio y los accesos DNJ debe introducir el nombre del dominio de su Proveedor de
Internet (comaearthlink.ne}.

Grafico 6-20 Especifiqgue el nombre del dominio y los accesos DNS
(6 New account B8

Dial |IP DNS |Gateway |L0gin Script |.ﬁ.ccounting |

— DNS Servers

Domain Name: Iyourisp.net

DS IP Address: |255.255.255.E1

Add |

DMS &ddress List: 255.255.255.0

™ Disable existing DNS Servers during Connection

Ok I Cancel |

Sisu Proveedor de Internet le ha proporcionado direcciones DNS, introduzcalas en el
campoDNSs IP Address de una en una. Cuando haya terminado de teclear los niumeros,
haga click en el botéradd, y los nimeros seran introducidos en el recuanhs

Address List (por defecto, no podra hacer click en el bota hasta que no haya
introducido el niumero DNS completo en el campo de las direcciones).

Observe que el cammasable existing DNS Servers during Connection N0 tendrd en cuenta
lalista DNS. Si ha introducido los nUmeros DNS, deberia dejar esta opcion sin activar.
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Gréfico 6-21 Elija puerto estético o preseleccionado

IS New Account %
Dial |IP | DNS  Gateway |L0gin Script | Accounting |
— Gat ¢ Setup

o
’—f Static Gateway ————————
IV &ssign the Default Route to this Gateway
Ok I Cancel

Gateways especificos

En la proxima pestafi@ateway (vea Grafico 6—-21Elija puerto estatico o preselec-
cionado), seleccion@efault Gateway O Static Gateway . Si SU Proveedor de Internet ha
especificado una direccion IP debera utilizar una puerto de enlace estatico, introduzca
ese numero IP en el espacio previsto para ello.

Asignando la "ruta por defecto"

A menos que esté seguro de los pasos a seguir, deberia com-
probar el recuadr@ssign the Default Route to this Gateway Y
dejarlo activado. Dejar esta opcidn sin activar puede cau-
sarle problemas a su software cuando se encuentre conec-
tado.
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La pestafia Login Script

En el recuadro correspondiente a la pestafiascript podra especificar como quiere
efectuar el login a su Proveedor de Internet (vea Grafico 8=&22entana de dialogo
Login Script ). Si elige usar un login script-based en el procasgentification dentro
de la pestafiaial, puede introducir ese script aqui.

Gréfico 6-22 La ventana de didlogo Login Script

L5 Edit Account: myisp *
Dial | IF | DMS | Gateway  Login Script |P.ccounting |
— Edit Script

ISend j Ippp
Add | Insert | Remove |
Expect 1D _|

Send mylogin

Expect word:

Send mypassword
Expect welcome to yourisp

No todos los Proveedores de Internet precisan de un proceso de login script-based,;
compruebe con su proveedor los accesos especificos que podria necesitar en un login
script.

Un login script ayuda a su ordenador a lograr una conexién con su Proveedor de
Internet. Su ordenad@sperauna cadena de informacion de su proveedor, después
enviauna cadena de informacién o prompts. De esta manera, su ordenador le "echa
una mano" a su proveedor de Internet.

En el cuadro correspondiente a la pestadia Script , use la lista desplegable a la
izquierda de la ventana de dialogo para crear una serie de pasos que su ordenador
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debe seguir cuando se conecta al proveedor. Puede seleccionar entre una variedad
de opciones para crear su script, paso a paso. En la ventana a la derecha de la lista
desplegable, teclee la informacion especifica que desea proporcionar con la opcién
desde la lista desplegable.

Haga click el botémdd para seguir. Si desea modificar su script, puede elegir una op-
cion, proporcionar la informacion y usar el botésert para introducirla en el script,
en vez de tener que volver a crear el script.

También puede eliminar un paso de su script resaltando el acceso y haciendo clic en
el botdbnremove .

Sitiene alguna dificultad para conectarse con su proveedor de Internet después de ha-
ber configurad®&ppp, compruebe la opciéshow Log window €n la ventana de didlogo
principalkppp. La ventana de log se abrird cuando intente conectarse con su provee-
dor , mostrandole lo que su proveedor esperay lo que esta enviando su ordenador.

En Gréfico 6—22|.a ventana de dialogoogin Script , por ejemplo, el script del login

es para un un Proveedor de Internet que envia un prompt para el login ID, después
para la password y finalmente, y tras una breve pausa, pide que un usuario envie el
stringppp . El script apareceré asi:

Tabla 6-1 Un ejemplo de Login Script

Opcion Entrada Proposito
Expect ID: EsperaD: prompt login del
servidor
Send mylogin Envia su login hacia la cuentg
Expect word: Esperar la promppassword
del servidor
Send mypass- Invia la password de la cuenta
word
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Opcion Entrada Proposito
Expect welcome Espere el mensaje de
to your bienvenida del servidor
ISp
Pause 3 Especifiqua una pausa de 3

segundos (el valor paRause
sera en segundos, por defect

D)

Podria no ser necesario usar un proceso de login basado en script, esto dependera
de las exigencias de su Proveedor de Internet. En algunos casos, esandpiAP
puede ser suficiente. Compruebe con su Proveedor de Internet las especificaciones

de login.

La pestafia Accounting

En la pestafaccounting , puede especificar camo quiere guep gestione sus activi-
dades de conexion(vea Grafico 6—&&stion de cuentas (accounting)
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Grafico 6-23 Gestion de cuentas (accounting)
{53 Edit Account:myisp B8

Dial |IP |DNS |Gateway |L0gin Script  Accounting |

— Accounting Setup

¥ Enable accounting

g— England ;I
%2 BirminghamCable Local
iz BirminghamCahle Mational J
1 & BirminghamCahle SameTelco

72 BritishTelecom Local

7z BritishTelecam MNational
%2 BritishTelecom Regional
B France

B Germany =
Selected: |England/BirminghamCahle SameTelco
Wolume accounting: IElytes in j
Ok I Cancel |

La Gestion de Cuentas (accounting) es util si su Proveedor de Internet factura segin
el namero de bytes transferidos durante el tiempo que permanece en linea -- en vez de
una tasa mensual neta, por ejemplo. Refiriéndonos a ella eolame accounting

esta herramienta contiene el nUmero de bytes que se transmiten o se reciben desde su
ordenador hacia Internet.

Una vez que haya terminado de crear su cuenta, haga click en eldxotén

En la ventanappp Configuration , vera la cuenta que acaba de crear (si desea modificar
la cuenta, visualicela haciendo clic encima una vez, después seleccione eldaoton
junto a la ventanaccount Setup .)

Especificar un Dispositivo

Es el momento de proporcionarle a su modem una localizacion y una velocidad en la
pestafiaevice (vea Grafico 6—24Configuracion del dispositivh Aqui, especifique

donde desea situar su modem, la velocidad, algunas configuraciones del hardware y
otras especificaciones.
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En Modem Device , encontrara un cuadro desplegable que le permite elegir la localiza-
cion de su modem.

Gréfico 6-24  Configuracion del dispositivo

@ kppp Configuration >

accounts  {Device |Madem | PPP | Graph | About |

— Serial device

Modemn Device: Ifdewrtym vl
Flow Caontral: ICRTSCTS vl
Line Termination: ICR;’LF vl
Connection Speed: |115200 vI

¥ Use Lock File

tadem Timeout: IED Seconds

Ok | Cancel |

La siguiente lista es una comparacion de los nombres de puertos serie en MS-DOS
(y Windows) y Linux. Si sabe que su modem esta conecta@iosldajo Windows,
por ejemplo, su posicion en Linux sddev/ttyS1

» COMI= /dev/ttySO
« COMZ2= /devittyS1
 COMS3-=/devittyS2
e COM4= /devi/ttyS3

Una vez que haya seleccionado la posicion de su modem, puede sele&tmmar
Control.
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También en la lista desplegable tiene la opgiRr Control , por defecto -€RTSCTS,
gue especifichardware flow control -- es la configuracion recomendada{/xoFF
especificasoftware flow control).

La siguiente entradajne Termination , le permite especificar una configuracién co-
rrecta para su modem. A menudo el accesnr es el adecuado para la mayoria
de los modem. Si tiene dificultades pdma@scar su modem(querying, veaCompro-
bando su modeiim Section 6.2.2), este cuadro de dialogo le sera til para ajustar las
configuraciones de nuevo.

El accesaconnection Speed le permite seleccionar la mas alta velocidad para su mo-
dem (por ejemplo, un modem de 56k normalmente puede ser colocado a 115200).

Use Lock File esta activado por defecto. Esto significa gpep bloguea el dispositivo
mientras esté conectado -- impidiendo a otros que usen el modem.

La entradaviodem Timeout proporciona el tiempo, en segundos durante el kpge
espera una respuest®NNECTina vez que el nimero ha sido marcado.

Comprobando su modem

En la secciémiodem, puede comprobar la reaccion de respuesta de su modem con la
configuracion realizada (vea Grafico 6-2% pestafiavodem). Ajustando la barra

de desplazamiento que aparece junt@d@m volume , puede modificar el volumen de

su modem mientras teclea el nUmero y se conecta.
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Gréfico 6-25 La pestafia Modem
& X

i | Pep | Grapn | about |

Accounts |Device M

— Modem

Busy Wait: ID Seconds

I —
todem volume 0 0

tadem Commands |

Query kModem |

Terminal |

Ok, | Cancel |

Cuando seleccione el botdrdem commands , le aparecera una ventana de dialogo
Edit Modem Commands , que le permite modificar el modo en que el modem marca el
namero, se conecta...

Revise la documentacion del modem

Revise la documentacion suministrada con su modem en
lo que se refiere a caracteristicas del misindialization
string, dial string y otras especificaciones.

Haga click en el botéxuery Modem de manera queppp explore en su sistema para
identificar el modem. Una ventana similar al Grafico 6-Qéerying del Moderse
abrir4 para mostrarle el progreso de la busqueda (query).
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Grafico 6-26 Querying del Modem

S)ATIQuery _[BI
|

ATl ..

Si la consulta ha tenido éxito, vera los resultados en la siguiente ventana de dialogo,

gue le muestra los detalles quepp ha extraido de su modem (vea Grafico 6-27,
Resultados de la Consulja

Grafico 6-27 Resultados de la Consulta
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Si selecciona el botdrerminal , Kppp @abrira unmini-terminal , con el que comprobara
la configuracion de su modem.

Las pestafias PPP Yy Graph

En la pestafiarp, puede especificar opciones como reconexion o desconexion auto-
matica, ver en pantallepp en conexion, etc.

Grafico 6-28 La pestafia PPP
& X

| Grapn | about |

accounts | Device | Madem P

— kppp Setup

pppd Timeout: ISU Seconds

¥ Dock into Panel on Connect

[~ asutomatic Redial on Disconnect
[V Show Clock on Caption

¥ Disconnect on ¥-server shutdown
™ Quit on Disconnect

¥ Minimize Window on Connect

Ok | Cancel |

Puede elegir entre las siguientes opciones:

* pppd Timeout : Especifica el tiempo permitido para establecer la conexion, antes
de establecerla.

*  Dockinto Panel on Connect : Seleccione esta opcion para tergip COmo icono en
Panel UNa vez que haya establecido la conexion (esta opcion no tiene en cuenta
Minimize Window on Connect ).
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*  Automatic Redial on Disconnect : Introduzca un marca en este recuadro si desea que
Kppp Vualva a marcar inmediatamente el servicio en caso de que esté desconec-
tado.

*  Show Clock on Caption : Si selecciona esta opcién vera un reloj con el tiempo de
conexion.

*  Disconnect on X-server shutdown : Si elige esta opcion, la conexion se interrumpira
cuando su servidor de X suspende la actividad. Esta es una opcién util si desea
suspender la sesion X sin tener que perder tiempo en desconectarse, como cuando
hace un log-out.

*  Quit on Disconnect . Cuando se haya desconectado de su Proveedor de Internet,
tambiénkppp se desconectara. De otro modo, volvera a la vertggainicial.

*  Minimize Window on Connect : ESta opcién minimiz&ppp en la barra de tareas.

En la pestafi@raph, puede modificar los colores dgtafico de throughput, que
le muestra los bytes intercambiados entre su ordenador y su Proveedor de Internet
mientras esta en linea.

La pestafiabout muestra informacion referentexapp, como por ejemplo autores,
copyright...

6.2.3 Conectarse y desconectarse con  kppp

Una vez que haya configuradepp, esta listo para probarlo.

Desde el iconavain Menu K, vaya aintermet Y haga click erkppp. Antes de que la
aplicacion se inicie, se le pedira que introduzca la password de root (comprobara que
puede permanecer en su cuenta de usuario; no es necesario entrar Como root).

En la ventana de didlogo principal patsp que se abre, introduzca el login ID y
la password de su cuenta de Internet (como en Grafico &-e2@ntana de dialogo
principal parakppp).




130 Capitulo 6:Actuando Online

Grafico 6-29 La ventana de didlogo principal para  Kppp

& -+ [T, ¢

Connect to: Iynurisp j
Login 1D: Iyourlnginid
FPassward: I xxxxxxxxx

¥ Show Log Window

Cluit | Setup | Help | Connect |

Si desealepurar la configuracion, o ejecutar el proceso de conexion, active con una
marcashow Log Window .

Gréfico 6-30 La ventana de Login Script Debug en  Kppp
=Rl Login Script Debug Window _____________ [EENREPH

Ok,
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Ok,
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Close |
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Para empezar su sesion haga click en el bosérect . Una ventana similar a Grafico
6—31,La ventana de progresomostrara el estado de la conexion, asi como el pro-
greso de la operacién (también puede abrir la ventana log haciendo click en el botén
Log de esta ventana de progreso).

Grafico 6-31 La ventana de progreso

@. S48 Connecting to: yourisp BT

| tModem Ready.

Lng | ...... Cance| ....... |

Una vez que se haya establecido la conexion con el Proveedor de Inkgppete
introducira en ebanel 0 se minimizara en laarra de tareas , Segun las opciones que
haya seleccionado cuando configuro la aplicacion.

Para visualizar los estadisticos referentes a la conexién, como throughput y las direc-
ciones IP, abra la ventana de estadegg y haga click en el botOpetails , que abrira

una ventana que le muestra los estadisticos sobre su conexion (vea Grafida$s—32,
tadisticos de conexion
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Grafico 6-32 Estadisticos de conexion
LSRR kppp Statistics - X

= Local Addr: |205.205.2D.5
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— Statistics
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wjerr ID nan-vj 162
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Para desconectarse, si la aplicacion aparece esne) haga click en el icono para
abrir la ventana de conexion (vea Grafico 6-B3tado de la conexiély después
haga click en el botGnisconnect .

Grafico 6-33 Estado de la conexién

RRl vourisp 0003 [JEEBN

Connected at: 44000

Titne connected: 00:03:19 Disconnect

Si eligid minimizar la aplicacion en lgarra de tareas , entonces maximicela y haga
click en el botérisconnect .
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7 Web, E-Mall y las News en GNOME y
KDE

Una vez configurada la cuenta PPP puede visualizar los sitios web para obtener in-
formacion, descargar software y otros.

También puede enviar y recibir e-mails -- el servicio mas popular de la red. Ademas
puede intercambiar informacién con Inewsgroup que son basicamente foros de
discusion que cubren una amplia gama de temas.

Antes de poder utilizar el e-mail o leer los newsgroup, sin embargo debera configurar
las aplicaciones e-mail y las noticias, llamadas tambli@&mtes Puede utilizar los

dos clientes de correo electrénico y las noticias mas difundidast&ape Communi-

cator, incluso en el producto Red Hat Linux.

En este capitulo vera como configuar el navega@etape Communicator, y las apli-
caciones de e-mail y noticias. Isaite de aplicaciones;ommunicator contiene:

*  Navigator -- para buscar informacién en la Web
*  Messenger -- para enviar y recibir e-mails y noticias
*  Composer -- para crear y publicar sus paginas Web

En este capitulo analizaremos la utilizacidnde@gator y Messenger.
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Lynx: Un navegador modo texto y facil de usar

Probablemente utilicavigator para visualizar informacion

de laweb. Su sistema Red Hat Linux incluye ademas un na-
vegador muy util lamadaynx. ¢Qué esynx? ES un nave-
gador "genérico"a caracteres para visualizar el contenido

de las paginas Web, pero no las imagenes. Es muy rapido y
puede ser una excelente alternativa si le interesa leer infor-
macion sin tener que esperar a que las imagenes se carguen.

Para probarynx, abra una ventana Xterm y teclgax en

el prompt. Vera una lista de opciones al final de la pantalla.
Para visitar un sitio, por ejemplo, pulse la tegdny teclee

la direccion del sitio Web; para salir, pulse la teicia

Para saber méas sohrgx, tecleeman lynx en el prompt
de la shell; o bien, si desea imprimir el documento, teclee
man lynx | col -b | lpr

7.1 Utilizar navigator en GNOME y KDE

Localice elicono deNetscape en elpanel en GNOME y en el escritorio en KDE.

Para ejecutavavigator, haga click una sola vez en el icono. Cuando el navegador sea
ejecutado por primera vez, se le pedira que leay acepte la licencia de software. Pulse
el botonagree para que proceda. Una vez que el navegador es ejecutado, deberia ser
parecido a Grafico 7-1)na Tipica Ventana dgavigator.
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Gréfico 7-1 Una Tipica Ventana de Navigator
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La linea superior que contiene los iconos se llawaaigation Toolbar. Seleccio-
nando los iconos seran ejecutas las siguientes operaciones:

* Back -- Vuelve a una pagina visitada precedentemente. Para continuar pasando
paginas hacia atras , haga click con el botén izquierdo del raton y le aparecera un
menu con las paginas visitadas anteriormente. Arrastre y suelte el cursor en la
pagina elegida.

* Forward -- Una vez que haya vuelto a una pagina visitada precedentemente, con
este botdn puede desplazarse hacia delante, a las ultimas paginas visitadas.
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Reload -- "Actualiza” la pagina actual del navegador. Esto puede ser util, por
ejemplo, si desea visualizar una pagina que es actualizada con frecuencia.

Home -- Seleccionando este botdn se le mostrara la situacion especifica de la
pagina de inicio. Para mas detalles sobre la configuracion de esta caracteristica,
consulte la Seccioén 7.1.Configuracion decommunicator .

Search -- Le devuelve a la pagina de umotor de busqueda Los motores de
busqueda le permiten localizar informacion, personas y otros.

print -- Si ha configurado la impresora, seleccione este boton para imprimir la
pagina actual.

Security -- Muestra en su navegador informacion de seguridad sobre la pagina
actual, asi como informacion sobredaptografia (fundamental para la seguri-
dad).

stop -- Interrumpe el proceso de descarga de la pagina.

Para navegar en otros sitios web, haga clickhyperlink , las porciones del docu-
mento que ve coloreadas de manera diversa y subrayadas.

También puede visitar sitios web tecleando directamentdRin, o la direccion del
sitio web, en el espacio dedicado para eHlea de Situacion (vea Gréafico 7—2Qpcio-

nes del Menu y Situacion eavigator). Haga click en la flecha que sefiala hacia abajo,
a la derecha de IBarra de Situacion para visualizar una lista desplegable de los sitios
visitados con anterioridad -- lamaéahistoria. Para volver a uno de estos sitios de
forma rapida, seleccione la opcién en la lista.
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Gréfico 7-2 Opciones del Menu y Situacién en  Navigator

Metscape: REDHAT.COM —— Serving the Linux end Open Source Zommunities
(File  Edit  Wiew Go  Communicator
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Back Forsard]  Reload Home Search  Metscape Frint SECurity

| . Bookmarcs 4 Location: Igfpttp:jfmm. redhat. com/

i P WebMail #* Contact ¢ People 4 Vellow Pages # Download [ Channels

Location bar: Type in a URL (website addrass)
Click to expand or shrink here and press [Enter]

Menu: Set preferences, choose views and more here

Abrir direcciones en una ventana nueva

Si quiere visitar otros sitios, sin perder la imagen de la pa-
gina que tiene visualizada, abra un enlace enuamana
nueva del navegadorpulsando con el boton derecho del
ratén en el enlace y seleccionanoj@n Link en New Window

desde el mendu. (Sitiene unratdn con tres botones, o si selec-
ciono la emulacion del tercer boton durante la instalacion de
Red Hat Linux, también podra abrir un enlace en una ven-
tana nueva haciendo click en el enlace directamente con el
botdn central del ratén.)

La siguiente tabla le proporciona combinaciones de teclas a utilizavightor.
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Tabla 7-1 Combinaciones de teclas

Command Shortcut Command Shortcut
Interrumpe la descarga dgesc] Reiniciar [Alt]-[Z]
la pagina
Recarga [Alt]-[R] Imprime [Alt]-[P]
Conectarse con una [Alt]-[L] Abre una P4gina [Alt]-[O]
Direccion
Nuevo Mensaje e-mail | [Alt]-[M] Modifica Bookmarks [Alt]-[B]
Busca (en la pagina) [Alt]-[F] Busca (sigue) [Alt]-[G]
Nueva Ventana [Alt]-[N] Cierra la Ventana [Alt]-]W]
Quit [AIt-[Q] Salva como [Al]-[S]
Salta hacia delante [Alt-[Right Salta hacia atras [Alt]-[Left
Arrow] Arrow]

7.1.1 Configuracién de communicator

communicator le permite configurar muchas de sus caracteristicas. Puede seleccionar
codmo apareceran las paginas Web, los niveles de seguridad y otros.

Para mejorar la navegacion, puede configueargator. Desde el menu seleccione
Edit=>Preferences para abrir el menu opciones (vea Gréafico 7=8ppcidnpPreferences
en el MenLEdit).
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Grafico 7-3 La opcién Preferences en el MenU Edit
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Prefarences. .

La seccibdrpreferences esta dividida en dos subsecciones en el m@igory , inclu-
yendo:

Appearance -- Le permite modificar el aspecto devigator €s decir, puede perso-
nalizar los colores o la utilizacién de los iconos en la barra de navegacion.

Navigator -- Entre otras cosas, le permite especificaHsume pageque vera al
arrancar el navegador. Le permite ademas modificar durante cuanto tiempo los
sitios anteriormente visitados son conservados dnstary para la visualizacion
rapida, antes de que sean eliminados.

Mail & Newsgroups -- Preferencias para el uso de clientes news y e-maitee
municator. Para las instrucciones sobre la utilizacion de estas configuraciones, re-
mitase a la Seccion 7.€onfiguracion E-Mail y News parmessenger.

Advanced -- Le permite especificar las preferencias para aceptaolalses que es
informacion que contiene su ordenador y utilizada para identificarle en los sitios
web que visita. Ademas desde aqui puede modificar posteriormente su navegador.




140

Capitulo 7:Web, E-Mail y las News en GNOME y KDE

Cada una de estas secciones en el area deefagnces puede ser desplegada ha-
ciendo click en la flecha que hay junto a la opcion del menu. Veamos con detalle
cada una de las secciones:

Las preferencias Appearance

Haga click en la flecha que hay junto a la opci@pearance para que aparezcan todos
los menues relativos (vea Grafico 7+és preferenciagppearance ).

Grafico 7-4 Las preferencias Appearance

B Metscape: Preferences
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Fants
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[ Navigator
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[> Advanced

7 Navigatar

I Mewsgroups

-1 Page Composer

— Show Taolbar As
“* Pictures and Text 7 Show ToolTips
~ Pictures Only

~ Text Only

0K Cancel |

En esta opcion del mend, elija entre las siguientes opciones seleccionando la casilla
gue aparece junto a la lista:

» Appearance -- Ademas de ejecutar el navegador, puede lanzar estos clientes como
aplicaciones e-mail y newsreader.

* Fonts -- En esta seccion puede decidir quagacteres quiere utilizar por defecto.
Si tiene dificultad para leer los caracteres en los sitios que visita, aqui puede con-
figurar el aspecto y el tamafio de los caracteres. Seleccione los caracteres y su
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tamano en el menu desplegable; los cambios que realice seran activados en la pa-
gina que esta visualizando, de este modo podra ver el resultado.

» colors -- Especifique los colores que prefiere que tenga el texto de las paginas, el
fondoy los enlaces. También puede elegir qué enlaces quiere que sean subrayados
y cuales no (apareceran solo como texto de color).

Las Preferencias de Navigator

En la opcidnvavigator encontrara las opciones para ejecutar el navegador, el idioma
y las aplicaciones (vea Grafico 7-5s Preferencias dmavigator ).

Grafico 7-5 Las Preferencias de  Navigator
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En la primera pantalla de configuracion ®e&iigator , por ejemplo, podra elegir si
ejecutar el navegador con una pagina vacia, o que sea enviado automaticamente a un
sitio web.
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En la seccidmome page de esta opcion puede especificar la pagina que utilizara como
home page, o pagina de arranque. También puede especificar si desea que su nave-
gador cargue como home la pagina que esté visualizando haciendo click en el boton
Use Current Page .

En la seccidmistory , puede decidir durante cuanto tiempo quiere que las paginas
precedentemente visitadas sean conservadas en el histérico. La lista history puede ser
Gtil para cargar de forma rapida sitios importantes que ya ha visitado anteriormente
pero que no salvo en los bookmark. En el camig®ory expires after , teclee el nimero

de dias despues del cual los URL del fichero history seran borrados. Para borrar
inmediatamente el fichero, seleccione el bot@ar History .

Utilizar el fichero history

Para abrir el fichero history desde el menu vayarémuni-
cator => Tools => History .

La siguiente opcionyail & Newsgroups , le permitira teclear la informacién que uti-
lizaran los clientes e-mail y newmmunicator. Para mas informacion sobre estas
configuraciones, vea Seccion 7@pnfiguracion E-Mail y News parsiessenger.

7.2 Configuracion E-Mail y News para  wessenger

Para leer y enviar mensajes, necesitara configurar la semaidn Newsgroups de
Communicator (Edit=>Preferences ). También puede salvar otras opciones referentes a
esta opcion.

7.2.1 Introduzca Informacion sobre la Cuenta

Cuando seleccionaail & Newsgroups , la opcidon se desplegara, ofreciéndole informa-
cion sobre su cuenta. (vea Grafico 7+6,configuracion devail & Newsgroups ).
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Grafico 7-6 La configuracion de
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~ Opens newsgroups in a Messenger windouw.

> Opens the Message Center.

Cancel |

Opciones Generales

En la primera ventana a la derecha de las opciones, puede seleccionar la manera en

la que desea que aparezcan los mensgtsiados "Estimar” se refiere al material

del mensaje precedente, que aparecera como parte de un mensaje de respuesta.

También puede elegir si desea visualizar el correo y las noticiasaranteres fijos
o caracteres variables. Seleccionandeixed width font el aspecto de los caracteres

se mantendré fijo.

Identidad de

la Cuenta

En la opcionidentity , teclee su nombre, direccion del correo electrénico, el nombre

de su organizacion y la ruta para introducirfisma digital (vea la Gréfico 7-7,.a

opcionidentity ).
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Grafico 7-7 La opcion Identity
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Su direccién de e-mail

A menudo, su direccién de e-mail es la login que utiliza
para la cuenta seguida del caracter @, y después del nombre
del Proveedor (como por ejemplo "earthlink.net"). Si tiene
alguna duda con respecto a la direcciones e-mail consulte a
su Proveedor de Internet.

Si quiere que los usuarios utilicen para responderle una direccion e-mail diferente de
la tiene asignada por defecto, lo puede indicar aqui, tecleando esta direccion en el
campoRreply-to address . Cuando los usuarios responden, el correo sera enviado a esta

direcciéon. (Esta caracteristica sin embargo es opcional , si lo desea puede dejar el
campo en blanco).
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Crear una Firma

Una firma es una pequefia nota al final de cada e-mail o mensaje de noticia. A menudo
las firmas informan de quién es el autor del mensaje.

Para crear una firma, contintde leyendo, aprendera a crear una utilizando etieditor
* Abra una ventana Xterm.
* En el prompt, escribpico signature.txt

* Enlaventana que se abre, escriba el texto que desea que aparezca como su firma
(por ejemplcesta es una firma de un nuevo usuario ). Puede es-
cribir mas de una linea, sin embargo Mstiquette no aconsejan las firmas de
mas de una o dos lineas.

e Salvar el fichero utilizando las teclasri-[x] Cuando se le pide que salve un
fichero, seleccione la tecfa] para "yes."

Ahora, tendra un fichero nuevo, llamadignature.txt , e€n su directorio. La

ruta completa sera por ejemplhhome/newuser/signature.txt . Cuando
escriba un e-mail o envie un mensaje a un grupo de noticias, el texto del fichero
signature.txt sera automaticamente afiadido al final del mensaje.

Servidor de Correo

En la opcidnvail servers , teclee el nombre del servidor que utiliza para enviar el correo
(vea Grafico 7—8La opcidnmail Servers ).

1 Netiquette significdNetwork Etiquetteacuerdos sobre comportamiento que son reconocidos en Internet.
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Grafico 7-8 La opcidon Mail Servers

Metscape: Preferences

| Category

7 Appearance Mail Servers Spec
Fants
Calors — Incoming Mail Servers

[ Mavigator

= Mail & Hewsgroups Add..

Identity Edit
Mail Servers
Mewsgroups Servers To set server properties (such as checking for MI

Addressing new massages automatically), select a server

Messages and then click Edit. Set ag Default

Copies and Folders

Formatting — Oulgoing Mail Server
Fieturn Receipts . N R .
Cutgoing mail (2MTP) server:
Disk Space gaing t 1 mail.yourisp.nef
[ Roaming User . .
Qutgoing mail server user name yourlogin
[» Composer
[> Aedvanced Use Secure Socket Layer (SSL) or TLS for outgoing messages
& Never « If Possible < Always

— Local mail directary

Directaryt: | i ore/mewusernsmail Choose... |

0K Cancel

Para afadir informacion a su cuenta usuario, seleccione el batorse abrird una
ventana parecida al Grafico 7-®fadir un Server Mail
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Grafico 7-9 Anadir un Server Mail

MNetscape

GeneraI]POP]

Server Mame: | mail. yourisp. net

Server Type: POFP

Uszer Mame: | yourLogin

7 Remember password.
_I Check for mail every |10 minutes.

I sutomatically dovnload any new messages.

Ok | Cancell

En la ventanaeneral, introduzca:

Server Name -- Desde donde su correo es enviado y recibido. Puede recibir esta
informacion de su Proveedor de Internet.

Tipo de Servidor -- Elija en este men®OP, MoveMail eIMAP . Atencidn porque
no todos los Proveedores de Internet soportan estos tipos. Verifiquelo con su
Proveedor.

Nombre del UsuarioUser Name -- Introduzca el login de su cuenta.

Recordar la contrasefia -- Seleccione esta opcidn si no desea tener que introducir
la contrasefia cada vez que consulta el correo.

Revisar el correo periédicamente  -- Seleccione esta opcion y rellene este campo si
desea queommunicator controle su Proveedor cada cierto tiempo para saber si han
llegado nuevos e-mails.
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*  Descarga automatica de los mensajes nuevos  -- Cuando selecciona esta opciéam-
municator controla de forma automatica el correo y su proveedor lo descarga del
servidor de copiandolo en $tbox .

En la secciorpor:

*  Dejarlos mensajes en el servidor  -- Seleccione esta opcion si no quiere que los men-
sajes sean cancelados del servidor de correo una vez descargados. Los mensaje:
permanecen en el ordenador y también en el servidor. Observe que esta opcién
no es seleccionada por defecto; verifique con su Proveedor de Internet antes de
decidir dejar los e-mail en el servidor por mucho tiempo.

o Cuando cancela mensajes localmente, son eliminados del servidor -- Esta opcién tam-
poco es seleccionada por defecto. Si la selecciona, el correo sera cancelado del
servidor solo cuando lo cancele en el ordenador.

Cuando haya terminado de introducir la informacién sobre la cuenta de correo, pulse
el boténok para volver a la ventanaail Servers .

En la seccidrbutgoing Mail Server , introduzca el nombre del servidor de correo. Su
Proveedor de Internet deberia proporcionarle esta informacion.

¢, Qué es el SMTP?

SMTP significaSmple Mail TransferProtocol, un proto-
colo pensado para enviar mensajes e-mail.

La opcidnuse Secure Socket Layer Se refiere a la tecnologia de encriptacion. Para
mayor informacién sobre problemas de seguridad, lea el manual en lineacdg:.

Puede especificar donde quiere que el correo sea conservado o escribiendo la direc-
cioN enLocal mail directory , O Si NO, pulsando el botdohoose, Y seleccionando un
directorio en la ventana del navegador que se abrira. Por defecto el correo es enviado
a un directorio en el directorio del usuario; si su nombraexgusey por ejemplo, el
recorrido del directorio serdome/ newuser /nsmalil

A menos que tenga una razén especifica para elegir un directorio diferente, puede
utilizar la ruta predefinida.
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Servidor de Noticias

En la opcidnNewsgroups Servers , introduzca el nombre del servidor a través del que
quiere recibir y enviar mensajes a los de los grupos de noticias (vea Graficd_a-10,
OpCiONNewsgroups Servers ).

Grafico 7-10 La opcién Newsgroups Servers

B lNetscape: Preferences
| Categary
=~ Appearance Newsgroups Servers
Fonts
Colors ey 5P.NE Add...
[ Mavigator
7 Mail & Mewsgroups Edit.
Iclentity
Mail Servers M
Mewsgroups Servers
dole Set as Default
Addressing
Messages
Capies and Folclers I” Ask me before downloading more than ESDU messages.
Farmatting
Return Receipts — Newsgroup directory:
Disk Space
I> Roaming User fhomernewusel Choose... |
[> Composer
[ Advanced
QK Cancel

El proceso para introducir los servidores de noticias es de alguna manera similar al de
introducir informacion sobre las cuentas e-mail. En este caso, tiene que introducir el
nombre del servidor al que quiere conectarese para acceder a los grupos de noticias.
Su Proveedor de Internet deberia proporcionarle esta informacion.
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Grafico 7-11 Ariadir un Servidor de Noticias
Metscape

Server: | news. yourisp. net]

Port: 19
I Support encrypted connections (S50

I &lways use name and password

(0]:4 | Cancell

Para empezar, pulse el botémi. En la ventana que se abrird, (ver el Grafico 7-11,
Afadir un Servidor de Noticigasntroduzca la informacién sobre el servidor de noti-
cias proporcionado por su Proveedor de Internet.

Las selecciones pasapport encrypted connections Y Always use name and password  PIO-
porcionan opciones afiadidas para la seguridad.

La primera opcion, parasL, es parecida a secure Socket Layer a la que nos refe-
riamos en la configuracion e-mail. Compruebe la informacién de su Proveedor para
determinar si estas opciones son 0 no necesarias.

La segunda opcion hara quessenger le pida su nombre de usuario y su contrasefia
antes de la conexién con el servidor de noticias. Esto puede ser til para evitar que
usuarios no autorizados puedan acceder a los grupos de noticias a través de su cuenta

Opciones Anadidas

Las opciones que guedan en esta seccion le permiten modificar opciones como el
formateo de mensajes, direcciones y el uso del espacio del disco.
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¢HTML 0 no HTML?

Entre las opciones que tiene para enviar y recibir mensajes,
encontraravessage formatting , €N la OpcCiOrrormatting . Esta
opcion le permite decidir si desea escribir y enviar correo
en formatoHTML .

HTML, o Hypertext Markup Language, es el formato

gue se utiliza para las paginas Web y algunos documentos.
Puede proporcionar algunos instrumentos para el formateo
de mensajes -- por ejemplo, puede cambiar el color o el es-
tilo de los caracteres. Sin embargo, no todos los usuarios
leen su correo y noticias con aplicaciones que puedan mos-
trar de manera adecuada HTML; por ello el uso de HTML
no es aconsejado para el correo y las noticias.

Antes de enviar mensajes, asegurese de que los destinatarios
pueden leerlos. Puede seleccionar la opeiéguinteme qué

hacer ... €N la seccidrtuando envie mensajes HTML ... , que le
permitira convertir mensajes HTML esimples textogpara

gue puedan ser leidos de manera sencilla por cualquiera.

Una vez que haya terminado de introducir las opcionega@i Newsgroups , estara
listo para enviar o recibir mensajes. Seleccione el botdpara salvar la configura-
cion y salga de la ventarmeferences .

Ahora, consulte Seccion 7.Beer y Escribir correo emessenger para saber mas al
respecto.

7.3 Leer y Escribir correo en  messenger

Una vez que haya configurado sus cuentasogimunicator, puede comenzar a utilizar
Messenger para enviar y recibir e-mails y mensajes de grupos de noticias (consulte
Seccion 7.4Utilizar Messenger para leer las Noticigmra la configuracion de las
preferencias de las noticias).
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Puede ejecutaressenger de las siguientes maneras:
» Seleccioneommunicator => Messenger desde el mend.
e Pulsealt-2]

* Desde laarra de instrumentos  -- Seleccione el icono del correo , que sera similar

La ventanavetscape Mail & Newsgroups que aparece sera similar al Grafico 7-1.a,
ventana Mail & Newsgroups

a.

Gréfico 7-12 La ventana Mail & Newsgroups

=] MNetscape Mail & Newsgroups
File Edit “Wieww Go Message Communicator
K ¥ o R L% fi B, hd it 2
L7 bVt LR e L ¥ = 4 w
Get Msg MNew hsg Reply:  Reply AlF Fonvard Eile et Erirt [elete
T ¥ il Inbox ,‘lun local machine.
Tarne |Llnread |T|:utaJ |<1| >| = | Subiect |Sender
E-=L Local Mail — —
L Inbox 0 0
: = nzent Messages i i
Y Drafts o o
@ Templates 1] 1]
) sent o o
b Trash o o v
news -— -—-
QQ nesws yourisp.net ___ ___

&i‘;
Para escribir un e-mail, vaya adarra y pulse el iconvew Msg: |Mew Msg

También puede crear un e-mail haciendo click con el botén derecho del ratéexen
y seleccionandaew Message desde el mend. O bien puede utilizar las teplagm
para abrir de manera rapida la ventaaapose para los e-mail.
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Crear un mensaje e-mail solo en formato texto

Si ha configurado el programa para crear mensajes e-mail y
noticias en formato HTML, pulse el botdsnift] => New Msg
para crear un mensaje en formato texto.

De la misma manera, puede utilizar el botémft] => New
Msg para crear documentos en formato HTML si ha selec-
cionado el formateo de solo texto para los mensajes nuevos.

La ventanacompose es parecida a Grafico 7—113a ventana de composicion para los
E-Mail.
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Grafico 7-13 La ventana de composicion para los E-Malil

Additional message options

Create or edit attachments
Compose: Type in your subject here

File Edit “iew Inset Fofmat Tpols
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Save Security
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ASubjec:t:I Type in your subject herd

| Friority:  Mormal — |

0 | Formatted

| ][ vanate wion| /[[«0] /][l A A A # =%
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*
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Dear Boh,

I've got an Internet account!

Al

i

4

[

5% &3 oP B 2

Type your message here

Select font attributes, such as size and color, here

Use the drop-down menu
to set your message’s priority,
such as Normal, or High

Observe que lharra del titulo, en la parte superior de la ventatnpose , mostrara

el titulo de su carta (como empose: Escriba el titulo

en Gréfico 7-13La ventana

de composicion para los E-Mailina vez que haya salvado el mensaje pulse el botén

Salvar de laBarra.

En el campo direccion, puede especificar las siguientes opciones:

To: El destinatario principal de su carta

cc: Para enviar una copia a uno o mas destinatarios




Seccion 7.3:Leer y Escribir correo en messenger 155

Bec: Para enviar copias ocultas de sus cartas a destinatarios cuya direccion quiera
que permanezca en el anonimato.

* Reply-To: Para especificar una direccion e-mail a la que lleguen las respuestas de
sus e-mail.

* Newsgroup: Para enviar mensajes a un grupo de noticias (como linux.red-
hat.misc).

* Followup-To: Para especificar la direccién de e-mail que desea utilizar para enviar
mensajes a los grupos de noticias.

En el campo address, introduzca la direccion e-mail del destinatario [ipudggara
ir al campo en blanco. En cada campo, puede especificar opciones seleccionandolas
una a una del menu desplegable que aparece junto a la direccion.

Cuando haya terminado de teclear las direcciones, pulse |ategfzara ir al campo
del titulo. Escriba el titulo del mensaje y pulse otra vez la testa

Ahora, escriba el mensaje. Cuando haya terminado, pulse el botdren laBarra
para enviar el e-mail.

Esto sirve para escribir y enviar un simple e-mail. Sin embavgesenger propor-
ciona algunas utilidades extra pamaluir ficheros, asegurarse de que el mensaje ha
sido recibido y otros.

7.3.1 Otras opciones para los E-Mail

Si quiere enviar a alguien una pagina o un fichero desde su ordenador, puede incluir
el documento en su mensaje. Haga click en el icono representado con un clip, en la
Barra 0 @ un lado en el campo de la direccion.

Por ejemplo, si desea incluir una pagina Web, haga click en el icono representado
con un clip, y seleccioneeb Page en el menu. En la ventana que se abrira, teclee el
URL, o la direccién de su sitio Web, como en Grafico 7-14 ventanaattach web

Page.
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Grafico 7-14 La ventana Attach Web Page

Metscape: Attach Weh Page

Please specify a Weh Page to attach:

YWeh Page (URL): http: /e redhat. conl

Attach | Clear | Cancell

Cuando haya terminado de escribir el URL, haga click en el baté&mn . En la carta,
vera que el URL ha sido incluido (vea la Gréafico 7—E5Mail y Paginas Web Page

adjuntas.
Gréfico 7-15 E-Mail y Paginas Web Page adjuntas

Compose: Here's Red Hat's site

File Edit Wiew Insert Format Tools Communicator Help
M e LU N i~ —Lw

2 Yy &8 2 < @ &
Send Quote  Address  Attach  Options Spelling Save Security  Stop

&l &

AW rednatcaon

2

d

A& Subject: | Here's Red Hat's site Priority: Mormal —
| Fomattes | || variable wigtn| /][ <0 /|l /] A 4 A £ = = & =
Hi, &
Thought you might want to take a lock at the homepage for Red Hat]
It's attached. Enjoy! B
D A
||f‘| | |Drag a document here to attach it ta this mi | -k £ AP B3 WA |

Cuando envia e-mails, la pagina asociada con el URL que ha introducido sera enviado
junto con la carta.
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Adjuntar P4ginas Web con "Arrastrar y Soltar"

También puede "arrastrar" un URL desdesdaa de Situa-

cion de Navigator y "soltar" en su mensaje. Seleccione el
icono representado con un clip bajo el campo direccion.
Ahora, desdeavigator, vaya a laBarra de Situacién Yy pulse

con el botdn del ratén en el icono de los bookmark, que es

similar a; | =
Ahora, arrastre el icono al campo attachment de su mensaje.

De la misma manera que adjunta paginas a su carta, puede adjuntar ficheros de su
ordenador. Cuando seleccionch desde laarra 0 bajo el campo direccion, elija el
mendUrile. Se abrira la ventarratach File , que le mostrara el contenido de su directorio
(vea Grafico 7-16l.a ventanaattach File ).

Grafico 7-16 La ventana Attach File
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Directories Files
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. BhiSuite somlstuff. txt
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] wineg-991212-1.1386. rpm
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File Type: | Auto Detect I
Selection
Jhome fnevused/telnet. txt
Attach | Filter | Cancell




158

Capitulo 7:Web, E-Mail y las News en GNOME y KDE

Arrastrar y Soltar

Puede arrastrar los ficheros de su escritorio del gestor de fi-
cheros de la misma manera que arrastra los URNladga-

tor. Tan solo debe pulsar con el raton en el fichero que desea
adjuntar, y arrastrarlo al campo attachment de su mensaje.

¢.Se ha preguntado alguna vez si el e-mail que ha enviado ha sido leido o al menos
recibido?Messenger puede enviarl@viso de llegadgpara confirmarle que su e-mail
ha llegado a destino y si ha sido abietto.

Messenger SOporta dos tipos de avisos de llegada:
* Aviso de llegada -- notifica que el mensaje a sido recibido por el destinatario
* Aviso de lectura -- notifica que el mensaje ha sido leido por el destinatario

Para especificar las preferencias para los avisos de llegada, matya=arreferences

=> Mail & Newsgroups => Return Receipts . En la ventana que se abre (vea la Grafico
7-17,La ventanareturn Receipts ), €lija de qué manera desea utilizar los avisos de
llegada para el correo que envia y recibe.

2 para los avisos de llegada, el servidor del destinatario debe soportar el eBdlinday Service Notification

(DSN). Para los avisos de lectura, el cliente del destinatario debe soportar el etfiésdage Disposition No-
tification (MDN) . De esta manera es posible que no reciba avisos de llegada, dependiendo del cliente e-mail del
destinatario y de su configuracion.
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Grafico 7—17 La ventana Return Receipts
& MNetscape: Preferences
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Para activar la notificacion a través de los avisos de llegada, en el mensaje vaya a
View => Options Y Seleccionarequest return receipt . También puede pulsar en el menu
opciones bajo el menu para los ficheros adjuntos, o hacer click en elopgmne en

la Barra.

Para mas informacion sobre las opciones referentes a los e-mail, por ejemplo la
agenda para las direcciones, el filtro del correo y otras opciones, lea la documenta-
cidn deNetscape Communicator, €n el men(Help.

7.4 Utilizar Messenger para leer las Noticias

Uno de los mejores métodos para distribuir informacién a un gran nimero de usuarios
es a través d&senet Compuesto por miles dgupos de noticias Usenet se utiliza
para intercambiar informacion, cotilleos y otros.

3 Sino ha utilizado Usenet con anterioridad, tiene gue tener en cuenta que los grupos de noticias pueden contener
informacién y material que podria resultar ofensivo para usted. Ponga atencién al elegir el grupo de noticias al
que quiere suscribirse.
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Para leer los grupos de noticias, necesita deaws reader Un news reader es un

Messenger, que le permite leer y enviar mensajes a los grupos de noticias de manera
parecida a como envia emails.

Puede ejecutamnessenger de las siguientes maneras:
» Seleccioneommunicator => Messenger desde el mend.
* Pulseal]-[2]

» Desde lacomponent Bar -- Seleccione el icono de los grupos de noticias, que es

==

La ventanavetscape Mail & Newsgroups que se abrira sera similar a Grafico 7-18,
opcion News Server en Rkssage Center de Messenger.

similar a:

Grafico 7-18 La opcidon News Server en el  Message Center de Messenger
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Si no ha configurado un servidor de noticias

Si todavia no ha configurado un opcién con un servidor de
noticias, vaya &ervidor de Noticiagn Section 7.2.1.

Su proxima tarea sera la de descargar la lista de grupos de noticias del servidor de
noticias de su Proveedor de Internet, y lasdscribirse a los grupos que este inte-
resado. Preparese: dependiendo de la velocidad de la conexidn, descargar la lista de
miles de grupos de noticias puede requerir mucho tiempo. Mientras espera la lista
completa, puede ser que tenga tiempo de tomarse un café, llamar un amigo -- o in-
cluso de leerser una novela ( bromeamos ).

Para empezar, pulse embscribe en el menu deessenger, 0 haga click con el botén
derecho del ratén en la opcion del servidor de noticias en la ventansedete
Center, Y Seleccionesubscribe to Newsgroups

Grafico 7-19 La ventana para subscribirse a los Newsgroup
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En la ventana que se abrira (vea la Grafico 7+Eyentana para subscribirse a los
Newsgroup, podra:

» vertodos los grupos de noticias disponibles a los que puede suscriiyse (
* buscar un grupo de noticias en concreto por el nombre parcial o congieta |

* ver grupos de noticias que han sido afiadidos recientemente al servidor de su
Proveedor de Internety que aparecen en lalista que ha descargatical@zado)
(New)

Un indicador al fondo de la ventana le mostrara como avanza la descarga de la lista
de los grupos de noticias.

Los grupos que aparecen en negrita tendran nuevos mensajes. Las listas que estér
precedidas del signe™representan el nivel superior de los grupos relacionados con
temas concretos, COmo por ejempdasimsss

Para ver estos grupos, haga click en el sigrigpara desplegar la lista.

Grafico 7-20 Inscribirse a un Newsgroup
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Sefiala el nombre del gurpo que le interesa, entonces pulsa en eldopidie
(como en Grafico 7-20anscribirse a un Newsgroyp

También puede buscar un grupo de noticias segun sus intereses en la sesitana
Supongamos que usted es aficionado a las noticias. En el cagaporor, intro-
duzcaperiodismo Yy pulse el botOrsearch Now (0 bien pulsgenter]). El resultado

de la busqueda probablemente sera los grupos de noticias a los que puede suscribirse.

Cdmo cancelar la suscripciéon

Puede eliminar la suscripcion a un grupo de la misma ma-
nera que se suscribié.

Grafico 7-21 Grupos de noticias suscritos en Messenger
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Cuando haya terminado con las inscripciones a los grupos de noticias, pulse el boton
ok. Aquello que usted ha seleccionado aparecera en la ventana principasée
ger (vea Grafico 7-21Grupos de noticias suscritos en Messengé&bservara que
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la opcionTotal representa el niumero total de mensajes del grupo; la opeiéa
representa en cambio el nUmero de mensajes que todavia no ha leido.

Para visualizar un grupo de noticias, haga un doble click en su nombre. En la parte
superior de la ventana a la derecha, vera el titulo del mensaje. En la parte inferior a
la derecha podré leer el mensaje.

Para escribir un mensaje en el grupo de noticias seleccionado,Neuwlseg en el
menu, o bien vaya gile => New => New Message. Como con el e-mail, escriba el
mensaje en la ventar@mpose que se abrira y envie el mensaje. Sendiado al
grupo de noticias correspondiente.

Seleccionando en una opcién del menu o haciendo click con el botén derecho del
ratén en el texto del mensaje, podra ejecutar las siguientes operaciones sobre los
mensajes del grupo:

* Reply -- Envia una respuesta al destinatario, en el grupo de noticias o de manera
privada, via e-malil

e Reply Al -- Responde a ambos autores, via e-mail y al grupo de noticias
* Forward -- Envia el mensaje a un direccion e-mail

* File -- Copia el mensaje en una carp®tasenger, COMO por ejemplmbox

* Next -- Pasa al mensaje siguiente de la lista

* print -- Imprime el mensaje

* asRead -- Selecciona el mensaje coreddo, en el caso de que no sea visualizado
mMas como nuevo o no leido

Existen otras aplicaciones que pueden ser Utiles y otras formas divertidas para hablar
e intercambiar informacién en linea. Por ejemplo, si quiere puede explorar aplicacio-
nes como clientes chatRC (IRC significalnternet Relay Chat). Pero la lectura de
noticias, de e-mails y la navegacién en Web, le ocuparan la mayor parte del tiempo.
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8 Personalizar su escritorio con GNOME
y KDE

Tanto GNOME como KDE le ofrecen muchas posibilidades de darle un toque per-
sonal a su lugar de trabajo. Cada uno de ellos le proporcionan popameles de
control (control centers), que le permiten cambiar la estética de su lugar de trabajo,
el sonido y otros aspectos. Bajo muchos puntos de vista todo panel de control se
comporta de la misma manera.

¢No le gusta el color de su escritorio? Puede modificarlo -- o afiadir una foto al
fondo. ¢Desea algo que sea mas expresivo? camt@ma) coordinando todos los
elementos y el aspecto de su espacio de trabajo.

Ambos paneles de control ofrecen algunas opciones que pueden ser modificadas.
Para obtener instrucciones mas detalladas sobre su uso, haga click en ekpoddn
lea la documentacion referente a los exploradores de ayuda.

8.1 Personalizar con el cnoME control Center

Puede ejecutar @NOME Control Center haciendo click en la teclmain Menu (Settings
=> Gnome Control Center ).

También puede acceder@loME Control Center desderanel, haciendo click en el icono

que aparece as

8.1.1 Cambiar el Fondo

Cuando se abre @NOME Control Center , aparecera como se ve en el Gréfico &,
Fondo €n elGNOME Control Center.
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Grafico 8—=1 El Fondo en el GNOME Control Center
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Configuration of the desktop’s background

El cNOME control Center esta dividido en dos paneles: alaizquierda, aparecera un menu
en arbol con los elementos que puede modificar y a la derecha las caracteristicas
especificas susceptibles de modificacién. Las distintas categorias o elementos del
menu en arbol pueden estancentradascuando abre el control center por primera
vez. Haga click en paradesplegarla lista de elementos.
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Pruébelo

¢ No esta seguro de que le guste la opcion elegida? Haga
click en la teclarry para ver como aparecera su escritorio
después de los cambios realizados. Sino le gusta, basta con
gue haga click en la teckevert para cancelar las modifica-
ciones realizadas.

Para cambiar el fondo de su escritorio, haga click en el elemrefti®. Vera el fondo
actual de su escritorio en la pantalla previa al panel principal.

Seleccione el botdn que esta coloreado debajoode1 para modificar el color de

su escritorio de forma uniforme. Si marca la opaoiient, cuando haya terminado

de ajustar el primer color, haga click en el recuadro correspondiente debajrde

2 para ajustar el segundo color. Aqui puede decidir que la inclinacidn sea orientada
horizontal o verticalmente en la pantalla.

Si desea algo que sea mas expresivo, afadipaper a su escritorio. En vez de un
fondo mono o bicolor, wallpaper introduce una imagen a su escritorio que puede ser:

* Tiled -- La imagen se repite por todo el escritorio.

* cCentered -- La imagen estara centrada en el escritorio, con el color o los colores
gue ha elegido para el fondo.

»  Scaled (keep aspect) -- La imagen estéscaladapara que se adapte lo mas posible
a la pantalla, evitando la distorsion de la imagen.

* scaled -- La imagen sera ampliada para que cubra la totalidad de la pantalla.
* Embossed Logo -- Usa el logo Red Hat por defecto

Finalmente, haga click en la opcidmable background selection ~ Si prefiere introducir
el fondo con otro sistema (como a través del programa de configuracion window
manager).
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8.1.2 Cambiar el tema

Puede cambiar la estética de su espacio de trabajo usando diferentes temas, El
los cuadros de texto, las teclas y otros elementos visuales apareceran coordinados
segun el tema elegido.

Para cambiar su tema actual, haga clickiigiine Selector correspondiente Besktop
dentro del menu en &rbol.

Grafico 8-2 La categoria Theme Selector
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|Se|ect which desktop theme to use.

El panel derecho esta dividido en secciones que le permiten elegir un nuevo tema, ver
el efecto del cambio previamente, y modificar la fuente que sera usada por defecto
(vea Grafico 8-2La categoriarheme Selector ).
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Si elige la opciOrauto Preview , seré capaz de visualizar como aparecera el temaen la
seccioOrereview . Aungue la opcion no sea seleccionada, puede visualizar previamente
coémo aparecera el tema haciendo click en el betémew

Otros temas disponibles

¢ No ve ningun tema que le guste? Puede encontrar otros
temas ergtk.themes.org http://gtk.themes.org, Paras-

talar un tema, descéarguelo del sitio web, después selec-
cione el botonnstall new theme . En la ventana de dialogo
gue se abrira vaya al nombre del fichero que desea descar-
gar (que probablemente se encontrara en su directorio login,
como New_theme.tar.gz ). Haga click con el botén
izquierdo de su raton sobre el nombre del fichero, después
haga click erok. El nuevo tema aparecera en la seceian

lable Themes .

En la seccidmser Font , haga click en la opciduose custom font , después haga click en
el recuadro de la fuente activa y podra abrir otra ventana de didlogo que le permitira
seleccionar una fuente diferente para elementos como el nmmeiskiiy.

8.2 Personalizar a través del «oe control center

Puede activar edDE control center desde el icOn®ain Menu K (Settings => Desktop ) O

desde ebanel, haciendo click en el iconkbe Control Center, que sera com

8.2.1 Cambiar el Fondo

La opcidnBackground del KDE Control Center aparecera como en la Grafico 843
opcidnBackground €N elKDE control center.
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Grafico 8-3 Laopcidn Background en el KDE control center
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El KDE control Center Se divide en dos paneles principales: A la izquierda, encontraré
las elementos del menu en arbol y a la derecha, las caracteristicas susceptibles de
modificacion. Las distintas categorias o elementos del menua en arbol pueden estar
concentradascuando abre el control center por primera vez. Haga click para
desplegarla lista de opciones.

EnBackground , puede cambiar los colores del fondo con un color o con dos, y elegir
gue la inclinacion sea horizontal o vertical en su escritorio.
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Vista Previa Automatica

Cada vez que selecciona un cambio para background, puede
ver su efecto automaticamente durante el didlogo

Una caracteristica Unica @ackground en elKDE control center €S la opcidn de crear
distintos fondos para cada escritorio. Cuando la opCiétnon Background €s desac-
tivada en ebesktop , las etiquetas para cada uno de sus escritorios seran visualizadas.
Haga click en una etiqueta para personalizar el escritorio correspondiente. Com-
pruebe en la etiquetzaommon Background que podra aplicar su eleccion en lo que se
refiere al fondo de cada escritorio. Observe que puede afadir colores y/o hacer un
wallpaper en ambos escritorios, mientras la opci@mmon Background permanezca
desactivada.

Haga click en la lista desplegable en la secei@maper para elegir un modelo o una
foto pre-seleccionada para su escritorio. En la lista desplegable juntagament ,
puede elegir como quiere que aparezca laimagen: centiladaen la que el modelo
se repite sobre el escritorio, etc.

También puede intentar cambiar el tema de su espacio de trabajo.

8.2.2 Cambiar el tema

Aplicando un nuevo tema se puede cambiar la estéticgatie| de las teclas, de los
menues y del fondo.

Para empezar seleccioneme Manager (vea Grafico 8—4l.a opcidOnTheme Manager ).
Por defecto, dispondra de muchos temas, aunque puede encontrar makaaithen
mes.org http://kde.themes.org.
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Gréfico 84 La opcion Theme Manager
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Sideseainstalar un tema que ha descargado, haga click en ehbotdin la ventana

de didlogo que se abre, aparecera el nombre del fichero que ha descargado, después
puede hacer un doble click encima de este o haga click encima para visualizar el
fichero y después haga click en el botdya Su tema serd instalado como uno de los
temas opcionales que puede encontrar.
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9 Una introduccion al GIMP

El GNU Image Manipulation Prograneivp) puede ayudarle a crear, alterar, mani-
pular o mejorar archivos de imagen digital, fotografias, imagenes scaneadas y mas.
Este capitulo tiene la funcién de proporcionar una vista panoramicaveey sus

otras aplicaciones mas comunes.

Como en otros campos, el de la manipulacién de imagen tiene su propio vocabulario.
Este capitulo no puede proporcionar documentacion completa sobre todos los térmi-
nos y conceptos necesarios para entender la aplicasiéra la perfeccion. Sidesea
aprender mas, hay una variedad de libros a su disposicion que explican las utilidades
de la aplicaciéreimp y todas sus capacidades, asi como los conceptos esenciales de
la manipulacion de imagen, y los colores de fondo. Por favor, dirigase a Seccion 9.3,
Donde encontrar mas informaci&@i necesita mas informacion sobre la aplicacion
GIMP.

Como descubrird si intenta abrir la aplicac@mp,incluye una gran variedad de he-
rramientas para editar imagenes y mucho mas que no se puede describir en un solo
capitulo.

E incluso, si no puede crear el efecto que desea con las herramientas/gue
proporciona, y no teme escribir guiones en el lenguaje de inscripcion Scheme, puede
afiadir un nuev&cript-Fu a la aplicaciérsivp. Un Script-Fu es muy parecido a un
macro en un procesador de textos 0 una hoja de datos, ya que aplica una serie de
efectos (filtros u otras posibilidades desr) a un gréafico o a un texto. Cualquiera
puede usar el pre-escrito Script-Fus incluido conp, pero también puede escribir

el suyo propio. Vea Seccion 9.Bonde encontrar mas informacidrara consultar

mas fuentes de informacion sobre Script-Fus.

GIMP puede hacer muchas cosas, pero tiene sus limitaciones. Los artistas graficos que
crean imagenes para impresion pueden pensar que los recursng d®n insufi-
cientes o mas dificiles de usar para aplicaciones de pre-imprenta.

Por ejemplogiMp no puede todavia trabajar con el espacio de color CMYK (cyan,
magenta, amarillo y negro) que normalmente se usa para imprimir graficos en color.
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En su lugaGimp usa el espacio de color RGB (rojo, verde y azul) con el que deberia
estar mas familiarizada la gente que ha creado graficos para la Red.

Ya quecimp esta bien preparada para crear graficos en la Red, eso es lo que vamos a

hacer en este capitulo. Primero, editaremos una foto para mostrar en un sitio de Red.

Después crearemos una imagen de fondo, que se quedara como fondo de la pagina.
Finalmente, usaremasmp para crear una imagen titulo para el sitio de Red.

Antes de empezar a aprender sobre la marcha, necesitara saber ciertos conocimientos
basicos: crear archivos, guardar archivos, Toolbox (la caja de herramientas) y Diélo-
gos.

9.1 Los bases de GIMP

Para usacimP, necesitara saber ciertos conocimientos elementales. Desde un Xterm,
empiecesimp usando el mandatgimp .

Como otras aplicacionesmp proporciona mas de una forma de llevar a cabo las
labores. Generalmente, hay tres formas de trabajamen

* Haciendo click de derecha en una imagen, que mostrara un conjunto de menus
que contienen la mayoria de las opciones y posibilidadesvae

» Desde Toolbox, usando las herramientaseoo los menus de bajatns -- vea
Seccion 9.1.1Toolbox

» Con atajos del teclado -- vea Seccion 9.Afjos del teclado de utilidad

Cuando abra&ivp,vera Toolbox.

9.1.1 Toolbox
cIMp Toolbox es una paleta de herramientage usadas frecuentemente:
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Grafico 9-1 Toolbox
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Puede minimizar Toolbox (envielo al panel), pero si lo cierra, el Toolbox, cerrara
GIMP.

Si mueve su raton por los botones individuales en Toolbox, aparecera un didlogo en
una burbuja que identifica el propésito de la herramienta.

Haga click en el botén de la herramienta que quiera usar en Toolbox. El boton sera
coloreado para indicar que esta activado

Generalmente, usted usa una herramienta en unaimagen al activar dicha herramienta,
después hace click y tira de la imagen. Si una parte de la imagen es seleccionada,
entonces la herramienta solo trabajara en la parte seleccionada. Las selecciones son
identificadas por una linea con puntos en el borde que se mueve llamadzhing

ants’.

Muchas de las herramientas tienen opciones. Haga click dos veces en el botdn de las
herramientas y verol options Yy el dialogo para esa herramienta.
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Herramientas en Toolbox

- | Seleccione regiones rectangulares

Usado para seleccionar porciones rectangulares de unaimagen. Sihace clicken
la imagen y después presiona y sujet#t] mientras tira de ella, el rectangulo

sera un cuadrado. Si hace click en laimagen, y después presiona y@tjeta
mientras tira de ella, el area en la que comenzé sera el centro del rectangulo
normalmente el punto inicial esta en el borde del rectangulo).

" | Selecione regiones elipticas

Usado para seleccionar porciones circulares o ovaladas de una imagen. Si hace
click enlaimagen, presione y sujeseift) mientras tira, la elipse sera un circulo.
Sihace click en laimagen, después presione y sigetenientras tira, su punto

inicial sera el centro de la elipse (nhormalmente, su punto inicial esta al borde
de la elipse).

& Seleccione regiones tiradas a mano

Esta herramienta, también conocida cofas$d, es usada para tirar a mano
de una seleccion. Haga click y tire para hacer una seleccion. Cuando regrese
a donde comenzd, suelte el boton del ratén.

*| Seleccione regiones contig|as

Esta herramienta, también conocida como la herramigtazy selection

tool" 0 "magic wand'’, es usada para seleccionar porciones de una imagen
basandose en valores de color. Cuando hace click una vez en una imagen
con la magic wand activa, puntos pixels con valores de color cercanos a ese
punto pixel seran seleccionados. Si hace click y tira de la "magic wand", un
grupo mas grande de puntos pixels sera usado como punto inicial. Todas las
regiones de la imagen con un valor de color similar al del grupo de puntos
pixel seleccionados seran también escogidas.

! E Seleccione regiones usando curvas Bezier
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Esta herramienta de la seleccidn es similar a la de regiones tiradas a mano, pero
le permite disefiar su seleccion. Si necesita ser muy preciso cuando selecciona
un objeto complicado, la herramienta Bezier probablemente es la opcién ideal.

Para crear una seleccion Bezier, haga click para configurar puntos de control
en un modelo similar al de unir puntos, alrededor de su seleccién. Ponga un
punto de control en cada esquina o angulo de su seleccion.

Cuando vuelva a donde empez6, haga click en el primer punto de control que
cred al cerrar su seleccion. Ahora puede mover los puntos de control y crear
curvas entre ellos para modificar su seleccion.

Para mover puntos de control, sujete la tecla y tire del punto que quiera
mover.

Para crear curvas, necesita hacer click y tirar en un punto de control. Mientras
que tira del punto de control, vera manecillas aparecer. Haga click y tire de las
manecillas para controlar la forma de la curva.

Si sélo quiere afectar a la curva en un lado del punto de control, sujete la tecla
[shift] y tire de una de las manecillas.

Cuando haya terminado de modificar la seleccion Bezier, haga click dentro de
la seleccién para activarla.

]
4 . .
:‘b Seleccione formas de imagen

La herramient&elect shapes from images (0 “intelligent scissor$) se esta desa-
rrollando todavia. Una vez que sea perfeccionada, mejorara segun su seleccion
y automaticamente seleccionara la forma correcta. Esta herramienta a veces es
imprevisible, pero intente usarla. Obviamente, este tipo de seleccion es mas
facil de usar queivp si el area seleccionada tiene un borde claramente mar-
cado.

Haga Click en la herramienta "intelligent scissors" en el Toolbox para activarla.
Entonces, como si usara la herramienta Bezier, haga click en la imagen para
tirar de un modelo de unir con puntos que se forma alrededor de la seleccion
que piensa hacer. La herramienta "intelligent scissors" intentara adivinar lo
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que esta seleccionando, asi que las lineas que traza entre puntos de control
probablemente seguiran el borde de su seleccion en vez de una linea recta.

Para refinar su seleccién, puede mover los puntos de control haciendo click
en uno de ellos y tirando. Una vez que esté satisfecho con su seleccion, para
refinarla, puede mover los puntos de control haciendo click en uno y tirando.
Si le parece bien, haga click dentro y activelo.

Mover capas y selecciones

La "move tool' es usado para mover una region seleccionada.

Después de que ha creado una seleccion activa, si mueve el cursor de su raton
encima de ella, vera el cursor convertirse en el simbolo de la herramienta "move
tool". Haga click y tire de la seleccion para moverlo. Esta técnica funciona
aungue la herramienta "move" no sea activada en Toolbox.

Con la herramienta "move tool" activada, si hace click y tira de su imagen, mo-
vera laimagen entera (o la capa activa). Si presiona lafetiadespués hace
click y tira de la imagen, s6lo movera la seleccién (el contorno de "marching
ants").

Con la herramienta "move tool" activada, si presiogni@y después usa las
teclas de las flechas, puede mover la seleccion que en ese momento esta activa,
un punto pixel, de uno en uno.

/O Acercar y alejar

También conocido comomagnifying glass (lupa),la herramientazbom
tool" es usada para ampliar (haciendo click), o reducir haciendo click
[ctri]-clicking) en la imagen. También puede hacer click y tirar para hacer
Zoom en una region especifica de la imagen.

Alternativamente, el atajo del teclagg se acercara (zoom in)[g se alejara
(zoom out).

-’/ Recortar la imagen
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La herramientacrop tool", que se parece a un cincel, es usado para esculpir
porciones de unaimagen. Haga click y tire para hacer una seleccion rectangular
gue quiera guardar. Aparecerd el dialagep information . Haga click en el
botdncrop en el didlogacrop Information  para esculpir y quitar todo lo que no

esté seleccionado. Al mismo tiempo, puede hacer click en el lsetéifion

para hacer que aparezca una caja para recortar ajustable. Los cuadrados de
control al borde pueden ser movidos uno a uno para refinar la seleccion de
recorte.

Transformar la capa o seleccién

La herramientattansform tool" puede ser usada para rotar, escalar, pelar o
cambiar la perspectiva de una imagen o seleccién. Haga click dos veces en
el botonTransform para mostrar el dialogtransform Tool Options . EScoja qué
accion quiere realizar en la imagen o seleccion. Mueva el cursor con el raton
sobre la seleccion o imageny vera el cursor convertirse en el simbolo de flechas
circulares de la herramienta "transform tool". Después haga click y tire de la
imagen o seleccidn para realizar la accion que ha escogido.

Dar la vuelta a la capa o seleccién

La herramientaflip tool" (volteador) es usada para dar la vuelta (o producir
una imagen espejo) a una imagen o seleccion.

Afiadir texto a la imagen

La herramientatéxt tool" es usada para afadir texto a la imagen. Seleccione

la herramienta "text tool" y después haga click en la imagen. El diadlogo de la
herramientaext Tool aparecera. Margue los parametros para el texto que desea
afadir, escriba sus palabras en el campo, en la parte de abajo del didlogo y haga
click enok para afiadir el texto. Por favor, dése cuenta que los fonts mostrados
por GIMP son los fonts accesibles para X en su sistema.

Cuando afiade texto a unaimagen, ésta es seleccionada. Si mueve el cursor con
el raton sobre el texto, vera el signo de "move" y podra hacer click y tirar para
mover el texto a un lugar apropidado en la imagen.
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; Seleccionar colores de la imagen

"Color picker" (seleccionador de color) es usado para escoger un color de la
imagen. El didlogacolor Picker mostrara los valores individuales RGB y los
hexadecimales para los puntos pixel seleccionados. Ademas, el color activo en
la caja al fondo de Toolbox cambiara el valor del punto \ pixel escogido.

-
'G' Rellenar con un color o un modelo

4

La herramientalBucket" (cubo) o 'bucketfill" (lenacubos) es usada para lle-
nar una seleccién con el color activo o con un modelo.

Rellenar con un gradiente de colores

La herramientalllend” o "gradient tool" es usada para rellenar una seleccién
con una variedad de colores.

Para afiadir un gradiente a una seleccion, primero haga click dos veces en el
boton de gradiente para mostrar las opcionesoptions del gradiente. El

menu de bajaelend controla la variedad de colores que estéa aplicando. Puede
mezclar del color de enfrente al color del fondo o viceversa, puede mezclar
de un color a transparencia, o puede escoger entre los multiples gradientes ya
preparados disponibles emvp.

Puede ajustar la "forma" del gradiente con el menu de lkajaient en el gra-
dienteTool Options . También puede ajustar si el gradiente repite o no, usando
el menu de tirarepeat.

Cuando haya escogido un gradiente para usar, haga click y tire de su seleccién
en laimagen entera para aplicar su gradiente. Para la mayoria de los gradientes,
pero no para todos, la longitud de tirada afecta la variedad del gradiente; una
distancia corta hara un gradiente mas compacto; una distancia larga producira
un gradiente mas amplio con bordes menos definidos.

Dibujar trazos muy definidos con lapiz
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"Pencil’ (lapiz) es usado para trazar lineas, curvas o formas con bordes muy
definidos. VeeEl dialogo de seleccion del pincil Section 9.1.1 para recibir
instrucciones para seleccionar amplias barridas trazadas a lapiz.

jf Pinte trazados borrosos con pincel

"Paintbrush" (pincel) se usa para trazar lineas, curvas y formas con bordes
suaves. Vel didlogo de seleccion del pincel Section 9.1.1 para recibir
instrucciones sobre como seleccionar pinceladas para usar con el "paintbrush”.

&7

Borre hasta transparencia

Aunque parezca extrafiograser' se usa para borrar. Veda diadlogo de se-
leccién del pinceln Section 9.1.1 para pinceles que pueden ser usados con el
borrador.

-5:5 Pincel aéreo con presioén variable

La herramientadirbrush™ (pincel aéro) se usa para dibujar en varios niveles
de oscuridad hasta que esté lleno (que seria como dibujar con un pincel). Vea
El didlogo de seleccién del pinciel Section 9.1.1 para recibir instrucciones de
como seleccionar pinceles.

% Pinte usando modelos o regiones de imagen

La herramientaclon€' o "stamp tool' se usa para seleccionar porciones de la
imagen, que son después usadas como pintura. La herramienta "clone" puede
ser usada para quitar porciones no deseadas de una imagen, pintando encima
de ellas con modelos de la imagen misma.

Haga click en la herramienta "clone" en Toolbox para activarla y después su-
jete la teclactr] y haga clicks en el lugar de la imagen que proporcionara el
modelo para pintar. Suelte la tegtal). Haga click y tire para aplicar el mo-
delo seleccionado a la imagen. Un signseguira al simbolo del 1apiz de la
herramienta clone. El signoempieza en el punto que escogio6 e indica de qué
parte de la imagen procede la pintura.

- | Difusién o afinamiento
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La herramientablur/sharpen” (difusor/definidor) se usa para pintar un efecto
de difusidn en ciertas partes de la imagen.

ﬁ Dibujar con tinta

"Ink pen" (pluma) se usa para trazar lineas similares a las de una pluma; la
anchura de la linea depende de la velocidad del instrumento de dibujo (una
tableta para la pluma o su ratén). Las opcionesoptions de la pluma van
desde ajustes de tamafio a la forma de la pluma.

.\ Aumentar o disminuir la intensidad

La herramienta dodge/burn tool' (intensficador/desintensificador) se usa
para ajustar la intensidad (la cantidad de blanco en cada pixel) en una imagen.

Las opcioneSool oOptions de la herramienta "dodge/burn” le permiten ajustar
si quiere aumentar la intensidad o disminuirla. La herramieptgure ajusta
cuanto quiere que cambie la intensidad de 0 a 10@e ajusta qué pixels se
veran afectadosdighlights , hace pixels con altos valores de intensidaieo-

nes, hace pixels con valores mediossiadows , hace pixels con valores bajos.
La herramienta "dodge/burn" es usada con un pincel especiaEdialogo

de seleccién del pincét Section 9.1.1 para recibir mas informacion sobre pin-
celes.

fej Smudge

La herramientasmudge toot (manchador) se usa para difuminar una imagen
con el pincel seleccionado en ese momento. Bkedidlogo de seleccion del
pincelin Section 9.1.1 para recibir mas informacién sobre pinceles.

R Medir distancias y angulos

La herramientarheasure too! (medidor) puede ser usada para medir una dis-
tancia en una imagen, o para medir un angulo desde la horizontal.

Colores
En la parte de abajo de Toolbox vera la muestra de los colores activos:
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Grafico 9-2 Los colores activos

El cuadrado del color activo ha sido soltado, se puede ver en Grafica@-2olores
activosque el cuadrado de color negro del frente es el color activo.

De fabrica, el color negro es el color activo de frente y el blanco el del fondo. Para
intercambiarlos, haga click e .

Haga click en la caja del color activo para mostrar el dialog@ Selection :

Grafico 9-3 El didlogo de la seleccion de color
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Hex Triplet:

Close | Revert to Old Color |

GNP | Watercolor | Triangle | GTKl

Puede seleccionar un color libremente, escoja uno de los botones de la radio para
matiz, saturacion, valor, rojo, verde o azul, escogiendo una variedad de color de la
barra central, y entonces seleccione un color especifico del cuadro de color.
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También puede escribir los valores de RGB o los hexadecimales para el color que
quiera escoger.

Segun escoge colores haciendo click en el cuadrado de color, o escribiendo los valores
exactos, vera la caja del color activo en Toolbox cambiar a un color nuevo.

La seleccion de color es mas complicada de lo que se puede cubrir aqui. Si esta
interesado, deberia consultar algunos de los materiales mas avanzados disponibles
en Seccion 9.3ponde encontrar mas informacion

El pincel, el modelo y el gradiente activo

Un cuadrado en la parte de abajo a la derecha de Toolbox muestra el pincel, el modelo
y el gradiente activo:

Gréfico 9—4 El pincel, el modelo y el gradiente activo

Si quiere escoger un pincel, modelo o gradiente diferente, haga click dos veces en
cualquiera de ellos para que aparezca la paleta de opciones de cada uno. Haga click
en una opcion de la paleta para activarlos.

Seleccion de areas en una imagen

GIMP proporciona seis herramientas de seleccion. Puede usar estas herramientas ha-
ciendo click y tirando de la porcién de laimagen que quiera selecciemartambién
proporciona formas de modificar su seleccion.

Estas modificaciones sélo funcionardn mientras su seleccion esté activa. Puede re-
conocer una seleccion activa moviendo la linea de puntos alrededor de su perimetro
("marching ants").

 Cuando el cursor del ratén esta en su seleccion, se convierte en el simbolo de
"move". Si hace click y tira de la seleccion, puede moverla.
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» Latecla[shift] le permite afiadir a la seleccién. Una vez que tiene una seleccion
activada, si mantiene apretada la teslaft] y después usa una herramienta de
seleccién para escoger una parte de la imagen, la proxima seleccion sera afiadida

a la seleccién activada.

» Lateclajctr) le permite substraer de una seleccion activa. Si sujeta lajtagla
y después usa una herramienta de seleccion para escoger una porciéon de una se-

leccién activa, ésta desaparecera.

El didlogo de seleccion del pincel

Para mostrar el dialogerush selection haga click en el pincel activo de Toolbox. El
didlogoBrush selection se parece a Grafico 9-hk) didlogo de seleccion del pincel

Grafico 9-5 El didlogo de seleccidn del pincel
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| S Brush Selection
4V ArEE

Circle (19) (19 %19)

100.0

Refresh | 1 Close

Cuando usa> herramientas de dibujader, puede modificar los atributos de la linea
que esta dibujando mediante la seleccion de un pincel en particular.

Haga click en un pincel de la paleta para seleccionarlo. Si el pincel es mas grande
gue el cuadrado mostrado, haga click y sujete para ver el pincel entero.
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9.1.2 Carga de un archivo

Antes de que pueda manipular cualquier imagen, necesita adquirir de alguna forma
una imagen. Por ejemplo, puede scanear una imagen, puede encontrar una en la
Internet (tenga cuidado con los derechos de copyright), o puede tomar una foto con
una camara digital.

Para cargar un archivo existente, haga clicksien=> open. Vera el dialoga.oad
Image cOmMo aparece en Grafico 946, dialogo de imagen de carga

Gréfico 9—6 El didlogo de imagen de carga

[ Load Tnage 809

Create Dir | Delete File | Rename File |

sfhomesklaus  w

Directaries | Files

A hluetex. gif
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Deskiops

Determine File Type honnieé.jpg

Automatic - E

270x341 RGE (13658 hytes)

Selection: shomedklaus

haonniez.jpg

(0]:9 | Cancel |

El didloga.oad image muestra el directorio en funcionamiento cuando emjeeag.

Puede navegar arriba y abajo del arbol del sistema de archivos haciendo click dos
veces en la lista de la izquierdaectories , y después seleccionando un archivo para
abrir de la lista en la derechas.
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La finalizacion del nombre del archivo esta soportadagmer. Si escribe la primera

letra (0 mas) del nombre de un archivo en el carsgeation y aprieta la teclaraby,

la vista cambiara s6lo a esos subdirectorios y/o archivos que comienzan con esa letra
o letras.

El archivo que seleccione aparecera en el casapeion cerca del boton del dialogo.

Una inspeccion previa de thumbnail ser4d mostrada en el dialogo; al mismo tiempo,
vera un botOrGenerate Preview . Si quiere ver una thumbnail de la imagen, haga click
en el botdnGenerate Preview .

Cuando haya seleccionado un archivo, haga click en el kmtdrara abrirlo. Tam-
bién puede hacer doble click en el nombre de un archivo para abrirlo.

9.1.3 Guardando un archivo

Para guardar un archivo de imagen, haga click de derecha en la imagen y escoja un
archivo de imagen, haga click de derecha en la imagen y eseof save (0 Save

as). Vera el didlogave Image Si esCOgeave as 0 Si €scog8ave pero el archivo nunca

ha sido guardado antes.

El didlogosave Image se parece casi al dead image y navegacion del arbol del sistema
de archivo, y la seleccién de archivos funciona de la misma forma.

Cuando esta guardando una imagen, necesitara seleccionar en qué formato guardarlo.
GIMP soporta una amplia variedad de formatos de imagen. En este capitulo, vamos a
hablar sobre tres de elloggif , .jpg Yy .xcf

Formatos de imagen

La inmensa mayoria de imagenes de la Web estan en uno o dos fornggftos:o

Jpg . Ambos formatos utilizan compresion para proporcionar archivos de tamafios
inferiores y menor tiempo de bajada (la velocidad de bajada es de una importancia
capital para todo en el Web). En otros aspectos, sin embargo, estos dos formatos de
imagen son muy diferentes, y tienen diferentes propositos.

Elformato.jpg se usa principalmente con fotografias o imagenes que usan muchos
colores diferentes.

El formato.gif se usa mas en imagenes que usan s6lo unos pocos colores o que
incorporan areas bastante grandes del mismo color.
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Antes de quesivpP le permita guardar una imagen como.gif , necesitara con-

vertir a colores indexed o a grayscale. Convierta a una imagen para colores indexed
haciendo click de derecha en la imagen y después selecciomaaedo=> Mode =>

Indexed . El dialogoindexed Color Conversion aparecera:

Grafico 9-7 El didlogo de conversién de color indexed
888

General Palette Options

& Generate Optimal Palette: # of Colors: IF /
Use Custom Palette: |
Use BlackM¥hite (1-Bit) Palette

Dither Options
Mo Color Dithering

Fositioned Color Dithering

Floyd-Steinbery Color Dithering (Reduced Colar Bleeding)
& Floyd-Steinberg Color Dithering (Marmal)

Enable Dithering of Transparency

0] | Cancel |

Para minimizar el tamafio de un archivo, una imagg soélo puede ser mostrada

con un maximo de 256 colores. Cuando conviert®lar indexed los colores de

RGB en la imagen son estandarizados a los de una paleta de colores. Si su imagen
va a ser usada en la Web, la opcidon mas segura de paleia @stom Palette: Web .

La paleta preparada para el Web incluye un grupo de 216 colores que son usados por
la mayoria de los usuarios del Web.

Después de que haya convertido su imagen a un formato indexedge permitira
guardarlo como un archivgif
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Si estd componiendo una imagen@mp, y quiere guardarla para trabajar en ella
mas tarde, deberia guardarla como un archigb . El formato.xcf es el formato
original de archivo desivp Si crea una imagen esimMP, 0 Si abre una imagen y le
afade efectosimp (como capas 0 mascaras), habra afadido informacién al archivo
de imagen. Esta informacién se perdera si guarda laimagen como un agthive

Jpg . Siguarda un archivo comacf , podra mantener esa informacion. Cuando
vuelva a abrir el archivaxcf  podra editarlo como si nunca lo hubiera cerrado.

9.1.4 La ventana de imagen

Cuando carga una imagen o la abmep rodea la imagen con un marco que incluye
informacion util e instrumentos, como se muestran en Grafico Ba&gentana de
imagen

Gréfico 9-8 La ventana de imagen
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Arriba, la ventana de imagen muestra un identificador de archivos que consiste de:
* el nombre del archivo (precedido por usi el archivo ha sido modificado)

El nimero de la ventana (secuencial desde el 0, que indica la primera imagen
abierta cuando empiezavr)

El nombre de vista (secuencial desde 0 para cada vista de imagen)

el tipo de imagen -- RGB, Indexed, o Grayscale

la cantidad de la imagen que puede ser vista en la ventana, dependiendo de si se
ha acercado a la imagen

Arriba a la izquierda, si hace click en el simbx Hiia imagen del menu aparecera.

Para ayudarle a visualizar el tamafio de su image, proporciona reglas horizon-
tales y verticales. Puede quitarlas y ponerlas haciendo click de derecha en la imagen
y seleccionand@iew => Toggle Rulers .

Abajo a laiizquierda, vera la posicion del cursor del raton en laimagen, medida desde
0,0 en la esquina izquierda.

Justo encima de la ventana de posicién del cursor del ratén, vera dos simbolos cua-
drados, que se usan para crear rapidamente mascaras. Basicamente, éstas son sele
ciones que pueden ser guardadas y usadas en otra ocasion. No vamos a cubrir las
mascaras en este capitulo elemental, pero sswsapara imagenes complicadas, se

daréa cuenta que las mascaras son muy utiles. Puede ver mas informacion sobre més-
caras en las referencias sugeridas en SeccioD8rgje encontrar mas informacion

Cerca de la parte de abajo a la derecha, vera un simbolo que parece el de la herra-
mienta "move". Se llama epanner”. Si estd muy cerca en unaimagen, puede hacer
click en el "panner" para mostrar un thumbnail de la imagen completa. Entonces
puede hacer click y tirar de la thumbnail para obtener una vista panéramica en su
ventana de imagen.

Hacia la parte de abajo de la ventana, al lado de la ventana de posicidon del cursor
del raton, vera dos campos de estado y después una teciecele El primer campo

de estado muestra el nombre del archivo, a no ser que un enchufe ("plug-in") esté
funcionando (por ejemplo, si esta aplicando un filtro o un Script-Fu a una imagen).
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Siun enchufe esta funcionando, el nombre de éste aparecera en la primera ventana de
estado. El siguiente campo esta vacio, pero mostrara la barra de estado del enchufe
gue esta funcionando. Por ultimo, el boténcel le permite detener un enchufe que

esté funcionando.

9.1.5 Atajos del teclado de utilidad

Como muchas otras aplicacionesyr facilita la finalizacién de las tareas sin nece-
sidad de quitar sus manos del teclado. Aqui hay una seleccién de mandatos de atajos
del teclado:

Tabla 9-1 Mandatos de atajos del teclado

Mandato Toque de teclas | Mandato Toque de teclas
copiar [Ctrl]-[c] seleccionar todo | [Ctrl]-[a]

cortar [Ctrl]-[X] seleccionar nada | [Ctrl]-[Shift]-[h]
invertir la [Ctr]-[i] deshacer [Ctrl]-[z]
seleccion

pegar [Ctr]-[v] acercar =]

guardar archivo | [Ctrl]-[s] alejar -]

9.2 Usando el GIMP para crear una pagina de Web

La forma mas facil de aprender algo es hacerlo uno mismo. En esta seccion apren-
der& los pasos necesarios para crear sencillos graficos para el Welmeosimp

puede hacer manipulaciones de imagen extremadamente complicadas, las suficientes
para llenar un libro de considerable tamafio. En esta seccion, para ser sinceros, sélo
mencionaremos las mas sobresalientes.

9.2.1 Mejorando una foto

Para este breve ejemplo, tomaremos una séla foto y:

» realizar correcciones automaticas de color

e corregir un problema comun en fotografias: reflejo del flash en los ojos




192 Capitulo 9:Una introduccién al GIMP

* quitar partes de la foto que no son deseadas
Primero, una foto escaneada se cargai®r, usandcrile => Open:

Gréfico 9—9 La foto original scaneada, incluyendo las fallas

CER

[354, 62 [Untitied-3.0 (RGB) 50 |

Como puede ver, la fotografia original del perro de Bonnie no es muy buena. En
general, los colores parecen haberse difuminado. Sus 0jos son un problema evidente,
ya que reflejan el flash con un verde horroroso. Ademas, dos areas que presentan
distracciones podrian ser quitadas: la mancha oscura en la parte de arriba de su pierna,
y la pequefia parte de una mano que se puede ver en la cara de Bonnie.

Primero,GIMP se usara para corregir ciertos colores. Haga click de la derecha en la
imagen y seleccioneage => Colors => Levels para mostrar el didlogavels. Ya que
estamos interesados en mejorar el color, selecaem@n Modify Levels for Channel

baje el mend como se observa en Gréfico 9-El@lialogo Levels
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Gréfico 9-10 El dialogo Levels
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Histogram muestra los valores de rojo para todos los puntos pixel en la imagen. La
variedad de valores de rojo en la foto no se extiende a la totalidad de variedad tonal
disponible (la barra de méas abajo que oscila desde negro a rojo). En otras palabras,
ninguno de los puntos pixel en laimagen posee valores de rojo en la parte mas oscura
de la variedad, ya que el histograma es plano en la parte mas oscura.

Simira a los niveles dBiue, Green Y value (brillo), sus histogramas parecen similares.

En general, los colores mas oscuros en la imagen no son tan oscuros como deberian,
dado la variedad de colores. La imagen se veria mejor si la variedad de valores se
comprimiera, de forma que la variedad de valores en la imagen se extendiera por la
totalidad de valores que estan disponibles.

Esto parece complicado, pesovp lo facilita. Sélo haga click en la teclaito y el
dialogoLevels . Auto ajustara automaticamente todas las variedades de colores (rojo,
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azul y verde). Sitambién desea ajustavagle (brillo) de la imagen, necesitara se-
leccionarvalue deModify Levels for Channel  baje el menu y haga click exato otra vez.

Si la caja de marcasreview €n el dialogoLevels esta marcada, entonces vera una
inspeccion previa de la correccion de la imagen. Si esta satisfecho con ella, apriete
ok en el dialoga.evels para aceptar los cambios.

Ahora la foto de Bonnie parece Grafico 9—Irhagén después de ajustes automaticos
de los niveles de color

Grafico 9-11 Imagén después de ajustes automaticos de los niveles de
EID 100 200 I
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A continuacion, usaremos una herramienta de duplicacion o "clone" para quitar las
partes de una imagen que causan distraccion. La herramienta clone agarra una parte
de laimagen y le permite pintarla. Esto le permite reemplazar artefactos indeseables
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en la imagen con un modelo muy realista, que puede ser uno de los que ya se encon-
traba en la foto.

Primero, puede usar la tegla para acercarse a la mancha indeseable en la pierna
de Bonnie. Después selccione un pincel adecuado. (Para seleccionar un pincel, haga
click en el pincel activo en Toolbox y seleccione uno del dialpgen Selection .) En

esta ocasiOrmircle (07) (7 x 7) fue seleccionado como el mas apropiado.

Seleccione la herramienta "clone" de Toolbox. Con la teaipoprimida, haga click

en un area a la izquierda de la mancha oscura, para seleccionar un area para aplicar
como modelo. Suelte la tedar]. El simbolo de "crosshairs" cambia al simbolo de
lapiz, y puede pintar usando el area seleccionada como modelo.

Mientras que pinta usando la herramienta clone, vera el simbolo de "crosshairs" que
sigue a distancia a su pincel. Este simbolo marca el area que proveera el modelo para
su pincel.

La misma técnica puede ser usada para quitar una pequefia parte de la mano de una
persona que aparece en la cara de Bonnie. Use el mismo pincel y seleccione un area
de los pantalones vaqueros cerca de la mano para duplicar.

GIMP puede ser usado para arreglar el verde extrafio que se refleja en sus ojos. Desde
el didlogosrush Selection seleccione el pincelircle Fuzzy (11) x (11) . Use la herramienta

de seleccion de colores para escoger un color negro de la parte que no esta verde al
borde de su o0jo. Entonces use el pincel para pintar el area verde. La parte mas dificil
es dejar un pequefio punto blanco en cada ojo, para que parezcan mas naturales y no
completamente negros.

Después de usar el ajuste de color automatico y quitar la mancha, la mano y el reflejo
verde, la imagen parece Grafico 9—12, imagen después de quitar las partes no
deseadas
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Grafico 9-12 La imagen después de quitar las partes no deseadas

|_K—9_&Q
Li 0 250 500 i

a

B o
[36,0 [Untitled-20.0 (RGE] 5 | 1

Por ultimo, el borde de la imagen sera emborronado, simplemente como efecto de-
corativo.

Cree una nueva imagen, mas grande que la foto de Bonnie con un fondo blanco.
Corte y pegue la imagen de Bonnie en la foto blanca de fondo mas grande. Use
la herramienta rectangular de seleccion para escoger un rectangulo que sea s6lo un
poco mas pequefio que la imagen de Bonnie. Entonces haga click de la derecha en
la imagen y escojaelect => Invert para revertir la seleccion, de forma que un marco
rectangular quede alrededor de la imagen como en Grafico $€l8¢cion de un
cuadro alrededor de la imagen
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Grafico 9-13 Seleccion de un cuadro alrededor de la imagen
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Para emborronar el borde, haga click de derecha y selecgigre=> Blur => Gaus-
sian Blur (IIR) . Con ambos parametresr Radius fijos en 10, haga click en el bot@x
para aplicar el filtro.

Entonces la imagen es recortada para dejar sélo un pequefio borde blanco, de modo
gue se ve como Gréfico 9-1Ma imagen definitiva
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Grafico 9-14 La imagen definitiva
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Por ultimo, la imagen se guarda como un archjpg lista para el uso en nuestra
pagina de Web.

9.2.2 Crear un grafico de fondo para una pagina de Web

Debido a que la pagina de Web muestra la foto de un perro, una huella estilizada de
una pata se usara como fondo.

El primer paso es hacer unaimagen de una huella de pata en blanco y negro. Abra una
ventana de nueva imagen usami® => New. En el didloganew Image que aparece,
ajustewidth y Height ambos a 500 pixels, para tener espacio para trabajar. También
puede recortar laimagen cuando haya terminado. ARistge awhite y haga click

en el botorok.
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Para hacer la imagen, cree una seleccién de ovalo, y después use la herramienta
del cubo "bucket" para rellenar la seleccién con negro. Copie la seleccion ovalada
(fctr-[c)) y péguelafctri-[v)) dos veces mientras mueve los tres 6valos a un modelo
apropiado. Entonces, use la herramienta del pincel, con uno pequefio para dibujar la
parte suave del pie. Cuando dibuje algo, es mas facil dibujar una imagen grande, y
después ajustarla cuando haya terminado. La imagen en blanco y negro original de
tamano 128 x 134 pixels, se parece a Grafico 9ta3juella de una pata en blanco

y negro

Gréfico 9-15 La huella de una pata en blanco y negro
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La imagen de la huella de la pata es la base para la construccion de la siguiente ima-
gen: una serie de pistas que cruzan una pagina, como se ve en Grafic®iBtds,

en blanco y negroPara crear la imagen de las pistas, la imagen de la huella de la
pata es:

* Hechaescala: Haga click de derecha en laimagen y después haga clialeen
=> Scale Image para mostrar el didlogo deale Image . La imagen se hizo a escala
deRratio .85, porque era bastante grande para el efecto deseado.

* Rotada: Escoja la herramienta de transformaciones "transforms" de Toolbox y
rote la imagen a mano alzada hasta un angulo de 50 grados desde el horizontal.
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Copiado y pegado en una imagen mas grande: ugang@] y entonces usando
[Ctr]-[V].

La primera huella de la pata se pega a la nueva imagen caiiun]. La huella

de la pata se mueve entonces a la posicion deseada. Después de que se coloce
correctamente, otra copia de la huella se pega a la imagen. La segunda huella
es ahora la imagen activa, pegada justo encima de la primera huella. La segunda
huella se quita de la primera y se pone en un lugar apropiado. Los mismos pasos
son repetidos para la tercera y la cuarta huella. Si mueve algo a una posicion
incorrecta, pero ya ha seleccionado algo mas, puedeattgar) para volver atras

e intentarlo de nuevo.

Después ufiltro sera usado para crear un efecto especial. Los filtros proporcio-
nan una vista especial a la imagen. Haga click de derecha en la imagen y mire
aFilters para ver una lista de filtrosimp. Para esta imagen, primero usaremos el
filtro Gaussian Blur (IIR) 'y después el filtraump Map .

Después de situar las huellas en los puntos correctos, la imagen se emborrona
CONFilters => Blur => Gaussian Blur (IIR) ajuste un horizontal y vertical de 5 como
ajustes permanentes Bior Radius . La imagen se emborrona porque el siguiente
filtro, Bump Map , actlia en pixels claros y oscuros, de forma que los resultados
pareceran mas naturales con un poco de sombra entre el negro y el blanco de la
imagen original.

Laimagen en blanco y negro, emborronada ligeramente y hecha a escala del 50%
para que mida 250 x 250 pixels, se parece a Grafico 9RiEsas en blanco y
negra
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Gréafico 9-16 Pistas en blanco y negro
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Después, el modelmrk board Se afiade a una nuevapade laimagen. Useayers =>
Layers, Channels & Paths para mostrar el dialogayers, Channels & Paths COMO aparece
en Grafico 9-17El dialogo de las capas
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Grafico 9-17 El didlogo de las capas
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Las capas mantienen porciones de la imagen activada separadas las unas de otras
para que pueda trabajar en un pedazo de imagen sin afectar al otro. Las capas son

esenciales para manipular imagenes complejas.

El didlogoLayers muestra todas las capas en la imagen. Como se puede observar en
Grafico 9-17 El didlogo de las capada imagen sdlo incluye una capa, a la que se
le cambio el nombre por el dewprints (haga click de derecha en la capa, y después

€ScCojaEdit layer attributes Y rellénelo con un nombre descriptivo).

Después, una nueva capa se afiade al modelo haciendo click en el simbejer

il En el dialogo devew Layer Options que aparece, dej@yer width Y Height con
los valores de fabrica (la capa sera del mismo tamafio que la imagen). biste
Fill Type awhite y haga click en el botéok.
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Nuevas capas son creadas automaticamente encima de las viejas, para que no vea la
original en la imagen.

Después, la capa se llenara con el mod®i@ hoard Para llenar una capa con un
modelo, asegurese que la capa esta activa (marcada con una barra de color en el dia-
logo de las capas (las capas inactivas seran de color blanco). Vea Graficd.8-18,
nueva capa en el didlogo de capaara ver un ejemplo; la caark board €S activa.
Entonces, emool Options para la herramienta "bucket” (haga click dos veces en esta
herramienta para mostrafol Options ), seleccion@attern Fill . Haga click en el modelo

activo en Toolbox para ver la paleta de modelos y selecciost@board . Entonces

use la herramienta "bucket" para llenar la cap@ board .

Gréfico 9-18 La nueva capa en el didlogo de capas
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En el didloga.ayers convierta la capa de las huellas de pata en la capa activa haciendo
click en ella. Después haga click en el simbolo del () para hacer el tablero de
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capas de corcho "cork™ invisible, otro click en el simbolo del ojo hara visible la capa
de nuevo.

En la imagen, que deberia mostrar la imagen de las huellas de pata como se ve en
Gréfico 9—16Pistas en blanco y negrase la herramienta de la varita magica ("magic
wand") para seleccionar un punto pixel blanco. Después haga click de derecha en la
imagen y vaya &elect => Invert para invertir la seleccion, para que solo los pixels
negros o grises sean seleccionados.

Ahora cuando haga click en el simbolo del ojo en el didlogo de las capas, para mostrar
la capa del tablero de corcho, vera la seleccion de las huellas de pata, como se aprecia
en Grafico 9-19l.a seleccion de las huellas de pata

Grafico 9-19 La seleccién de las huellas de pata
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El siguiente paso es oscurecer solamente el area de las huella de pata seleccionada
Las huellas de pata necesitan ser oscurecidas para que dadilgoap afecte a las
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huellas de pata tanto como al resto del modelo de tablero de canstrgproporciona

una gran variedad de formas de oscurecer el area seleccionada. Una forma sencilla es
hacer click de derecha en laimagen con la seleccion aun activa y después seleccionar
Image => Colors => Brightness-Contrast . En el dialogrightness-Contrast €l deslizador

"slider" Brightness €S movido a4o, como se aprecia en Grafico 9-Xl,dialogo de
brillo-contraste

Gréfico 9—20 El dialogo de brillo-contraste
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Haga click en la teclak para oscurecer las &reas seleccionadas. Después haga click
de la derecha en la imagen y esce¢act => None (0 use el atajo del tecladsnift]-
[Ctri]-[A]) para quitar la seleccidn, para que pueda ver Grafico 924 huellas de

pata en el tablero de corcho de fondo
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Grafico 9-21 Las huellas de pata en el tablero de corcho de fondo
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Para aplicar el filtro, haga click de derecha en la imagen, después Selemgiane
=> Map =>Bump map para mostrar el dialogeump Map :

B[ 3>
|
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Gréfico 9—22 El didlogo del mapa de golpe
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En el didlogo desump Map la caja de marcaompensate for Darkening Se marcay la
profundidadbepth se aumenta a 5, lo cual hace aumentar la profundidad percibida de
la huella de pata. Una vista previa de la imagen después de que se aplica el filtro se
proporciona para mostrar como los diferentes parametmsetap pueden afectar

la apariencia de la imagen. Después de seleccimeel filtro Bump Map se aplica a

la imagen como se aprecia en Gréfico 9-123jmagen de fondo definitiva
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Grafico 9-23 La imagen de fondo definitiva
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Los graficos de fondo para las paginas de Web necesitan ser alicatieddaZulejo)
cualquier modelo en la grafica tiene que pegar con todos los lados para que cuando
sean repetidos en la pagina, el fondo parezca que no tiene costuras. En este caso,
ya que el modelo de tablero de corcho ya esta alicatado, no es necesario volverlo
a alicatar. Pero si est4 haciendo un grafico que no necesita alicatadgpuede
alicatarle el fondo usando el filtmiters => Map => Tile.

9.2.3 Creacion de titulos de imagenes para paginas de Web

GIMP es muy Util en la creacion de logos (texto para titulos y enlaces), botones, y
gréficos de bala para paginas de Web.

En este ejemplo, usaremos un par de filtsog para afadir una vista personalizada
a cierto texto para el ejemplo de nuestra pagina de Web.
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El primer paso es abrir un nuevo archivo, de 400 x 100 pixels, con un fondo blanco.
UseFile => New, afiada los parametros correctos de anchitia y alturaHeight, y
seleccione el botdn de radiansparent .

Haga click en Toolbox para seleccionarlo. Después haga click en la imagen, y el
didlogoText Tool aparecera como en Grafico 9-Zl,dialogo de la herramienta de
texta

Gréfico 9-24 El didlogo de la herramienta de texto
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Escriba el texto que quiera en el campeiew cerca del fondo del dialogo. Después
seleccione umont, Font Style , Y Size de l0s menus de bajar en el didlogo. El texto que

ha escrito cambiara para poder hacer una inspeccion previa de sus selecciones, como
se aprecia en Grafico 9—2Breviewing Text
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Gréfico 9-25 Previewing Text
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Este texto va a convertirse en la sombra de gota del texto auténtico. Cambie el color
del frente a un color para la sombra de gota. Para este ejemplo, un gris medio, con
valor RGB de 153 153 153 se selecciona. Cuando haya hecho cliok en el
didlogo de la herramientaxttool , €l texto aparecera en la ventana que esta activa en
ese momento, como se aprecia en Grafico 9F28to en una ventana de imagen
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Gréfico 9—26 Texto en una ventana de imagen

| a9, ;33 |*L|ntit|eu-n.u (RGE) 100% | Can;:ell

Haga click en la herramienta de seleccion del rectangulo, después haga click en la
imagen para situar la seleccion del texto en ella. Para crear una sombra de gota, haga
click de derechaenlaimagen, y apliquiers =>Blur => Gaussian Blur (IIR) . El dialogo

Gaussian Blur le permite ajustaBiur Radius , que de fabrica viene ajustado a 5 pixels
para producir el efecto borroso en Grafico 9-P&to borroso

Grafico 9-27 Texto borroso
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Ahora el texto auténtico deberia ser afiadido a la imagen. Primero se necesita cambiar
el color de enfrente activo. En este caso, un rojo difuminado (RGB 204 051 051) es

seleccionado. Después con la herramienta de texto activa, haga click en la imagen.
El didlogoText Tool aparecerd. Asegurese que los mismos ajustes son seleccionados
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(5 sied0 o> 1 528

(estaran asi de fabrica a no ser que haya cexady. Haga click erok para afiadir
un "Hello World!" a la imagen y después muévalo a la posicion correcta, como se
aprecia en Grafico 9—28gxto coloreado con una sombra de gota

Grafico 9-28 Texto coloreado con una sombra de gota
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Es posible que aun parezca muy simple y que prefiera algo mas deslumbrante para
su pagina de Web. Una opcion es aplicar uno de los gradientasiel@ texto.

Con el mensaje en rojo "Hello World!" como seleccion activa, haga click dos veces
en la herramienta de gradiente para activarlay mostrar sus opciengsions . Para

este efectogustom Gradient Se selecciona como la mezeland y Shapeburst (angular)

es seleccionado conm®adient, COMO Se aprecia en Grafico 9-2Zpciones de gra-
diente
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Grafico 9-29 Opciones de gradiente
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El siguiente paso es escoger cudl usar de los gradientemgrldHaga click en el gra-

diente activo de Toolbox para mostrar la paleta de gradientes disponibles. Haga click
en uno para activarlo. Para aplicar un gradiente a su texto, asegurese de que el texto
es aun la seleccién activa. Después haga click y tire de parte del texto, ya que he-
MOosS escogid8hapeburst (angular) ,la longitud de la tirada no afectara la apariencia del
gradiente, que seguira los bordes de la seleccion. Por ejemplo, si aplica estos ajustes
con el gradient&reens la imagen se vera asi Grafico 9—3@xto en los gradientes

de verde
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Grafico 9-30 Texto en los gradientes de verde
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Empezando con el rojo simple del mensaje "Hello World!", solqasgz] y los mis-
mos parametros de ajuste, el gradiemte_Red produce este efecto, que sera usado
en la dltima pagina Web, como se aprecia en Grafico 9F&4dtp en el gradiente de

tubo roja

Gréfico 9-31 Texto en el gradiente de tubo rojo
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Script-Fu

Como hemos demostrado, puede usar las herramienta y filtmsie@ara crear lo-
gos unicos. También puede usaript-Fu de cimp para hacer graficos que puede




Seccién 9.2:Usando el GIMP para crear una pagina de Web 215

gue no sean Unicos, pero que son creados con rapidez, facilidad y que tienen un aca-
bado altamente profesional.

Script-Fus proporciona una posibilidad para aquellos que no son programadores de
utilizar las capacidades configurativas@epr. Basicamente, proporciona diferentes
GUIs para crear logos, modelos, pinceles y otros efectos especiales. También puede
crear sus propios Script-Fus. Vea Seccion ®88nde encontrar mas informacion

para consultar fuentes de informacién sobre composicién de sus propios Script-Fus.

La forma mas facil de entender lo que hace Script-Fu es probandolo. Desde Toolbox,
haga click erxtns => script-Fu para ver el menu de Script-Fus disponibles. Por ejem-
plo, si escogextns => Script-Fu => Logos => Bovination , Vera la ventana de dialogo
Script-Fu: Logos/Bovination . Puede cambiagcript Arguments ; en este caso, todo lo que
hemos cambiado fuext. En cuanto haga click evk, vera comasimp aplica una se-

rie de filtros y luego una ventana de imagen mostrara el grafico creado por Script-Fu:
Grafico 9-32,Texto de la huella de una vaca

Grafico 9-32 Texto de la huella de una vaca
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Un logo de la huella de una vaca puede que no sea el indicado para su pagina de
Web, pero si es un excelente ejemplo de la capacidad de Script-Fu para crear efectos
especiales.
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9.2.4 Combinacion de los graficos creados en una pagina

de Web

El fondo, el titulo y una fotografia editada pueden ser usados en la misma simple
pagina de Web: Grafico 9-3&jemplo de pagina de Web

Grafico 9-33 Ejemplo de pagina de Web
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These are just a few of the
many image manipulations you
can accomplish with the GIMP.
It you'd like to know more,
check out the list of resources
at the end of this chapter

9.3 Donde encontrar mas informacion

GIMP puede hacer muchisimas cosas mas de las que les hemos mostrado en este ca
pitulo. Por favor, busque en alguna de las siguientes fuentes si esta interesado en
aprender mas acerca desp.

Muchos libros han sido escritos solmer. Si necesita informacion detallada sobre
las capacidades dewvr, busque en su libreria favorita. Los libros siguientes estaban
disponibles cuando estabamos escribiendo este texto:
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* The Artists’ Guide to the GIMide Michael J. Hammel
« GIMP Essential Referenae Alex Harford
* GIMP for Linux Biblede Stephanie Cottrell Bryant, et al

» GIMP: The Official Handbookie Karin Kylander y Olof S. Kylander (incluyendo
Mike Terry’s Black Belt School of Script- Fu, con un excelente capitulo practico
de cdmo escribir Script-Fus)

Grokking the GIMPde Carey Bunks
» Teach Yourself GIMP in 24 Houde Joshua y Ramona Pruitt

Informacion sobresimp también esta disponible en el Web:
http://www.gimp.org/

La pagina oficial desimp
http://www.rru.com/~meo/gimp/fag-user.htmi

Una lista de las preguntas mas frecuentes (FAQ) de los usuar@srle
http://manual.gimp.org/manual/

El GIMP User Manualde Karin Kylander y Olof S. Kylander), que incluye el
capitulo "Mike Terry’s Black Belt School of Script-Fu," una excelente fuente
informativa para quien quiera aprender como escribir un Script-Fu

http://fempyrean.lib.ndsu.nodak.edu/~nem/gimp/tuts/

La pagina de tutoria demp
http://gimp-savvy.com/

El acompafiante en la Red del libByokking the GIMP de Carey Bunks
http://tigert.gimp.org/gimp/

El sitio de Red de tigert (Tuomas Kuosmanem)p, el artista que cred Wilbert
(la mascota deimp, asi como otros muchos gréaficos eler

http://brahms.fmi.uni-passau.de/~anderss/GIMP/
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La hoja de referencia inmediata 1.0 par&ar -- una hoja triple de atajos del
teclado e informacion similar.




Parte Il Ficheros de Sistemas y
Directorios
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10 Gestor de Ficheros para GNOME vy
KDE

Tanto en GNOME como en KDE, los gestores de ficheros son realmente potentes.
Utilice estas versatiles aplicaciones para crear, modificar y borrar ficheros y directo-
rios, asi como para realizar muchas otras funciones en su sistema.

Ambos gestores de ficheros soportan la funcién "arrastar y soltar" y ofrecen la posi-
bilidad de "ver" su sistema de manera rapida y sencilla. Normalmente el gestor de
ficheros se abrira en su directorio home por defecto. Para ver otros directorios en su
sistema, haga click en la carpeta de los ficheros que representa el directorio en el pa-
nel delarbol de visualizacidna la izquierda de la ventana. El contenido de la carpeta
aparecera en lkgentana de los directorios el panel que aparece a la derecha.

¢ Tiene los permisos?

A no ser que searoot, no tendrd ganado el acceso atodos los
ficheros y directorios de su sisema. Si no tiene los permisos
para abrir, borrar o ejecutar un fichero, recibira un mensaje
de error que le informa de que el acceso ha sido denegado.

Este capitulo es un repascmc y KFM, los gestores de ficheros de GNOME y KDE.
Para aprender mas detalles sobre su funcionamiento IBAIGME User’'s Guide

o la documentacién del usuario de KDE en los respectivos navegadores de ayuda.
También podra encontrar la documentacién mas actualizada en los respectivos sitios
web: http://www.gnome.org y http://www.kde.org.

101 El gestor de Ficheros de GNOME

Veloz, amigable y flexible, ejestor de Ficheros de GNOME le permite visualizar facil-
mente ficheros y directorios y trabajar tranquilamente. El nombre exacto del gestor
de ficheros esNU Midnight Commander , 0 GMC , porque nace de la similitud con el
famosoMidnight Commander.
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Todavia puede utilizar Midnight Commander

Si desea utilizamidnight Commander, puede dejarlo en una
ventana Xterm tecleandacen el prompt.

10.1.1 Usar el Gestor de Ficheros

Existen dos modos de lanzamc:

» Desde eBoton del Mend Principal  -- Haga Click en la opciOtestor de Ficheros .

» Desde el escritorio -- Haga un doble click en la carpeta llanvaétgorio Home
que se parece a eSt o drstoy

Cuando abre por primera vekic, vera algo parecido a Gréafico 10-Hjemplo de la
VentanaGmc .
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Gréfico 10-1 Ejemplo de la Ventana GMC
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Como nuevo usuario, es probable que no encuentre muchos fichero o directorios nue-
vos la primera vez que abra el gestor de ficheros. Esto sucede porque por defecto

se abre en su directorio de login. De todos modos ponga atencién al feigeas

ture.txt en Grafico 10-1Ejemplo de la Ventanamc . Esta es la firma electronica

gue el usuario newuser ha creado configuranmgeape Messenger.

La visualizacién del arbol, a la izquierda, le mostrara todos los ficheros contenidos
en su sistema. Haga un solo click en una carpeta, le aparecera el contenido, a la
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derecha. Las carpertas precedidas de un sigoato al icono que las representa,
contienen subdirectorios que pueden ser visualizados desplegando esa parte del arbol;
haga click en e} para poder ver los subdirectorios.

Utilice los siguientes botones en el menu que se encuentra sobre la basadeda
para determinar el grado de detalle deseado en la visualizacion de los ficheros:

* Iconos -- Aspecto por defecto. Muestra los iconos que representan cada tipo de
fichero y directorio.

» Brief -- Muestra directorios y ficheros colocados en una lista, con las carpetas
(que representan los directorios) colocadas al principio.

* Detalles -- Muestra una lista, junto con los detalles como el tamafo la fecha de
modificacion de los ficheros.

e custom -- Muestra una lista personalizada (sera usted el que la elija del menu
Configuraciones (U€ aparece emteferences => Custom View |las opciones que deben
ser incluidas en esta lista).

Cambiar la orden

Si ve el contenido de los directorios en una de las posibles
modalidades que hemos mencionado, puede modificar la
orden de visualizar los ficheros pulsando en el encabeza-
miento de una columna de la lista. Si, por ejemplo, quiere
ver el contenido por orden alfabético, haga click en el enca-
bezamiento de la columna que indicavehbre .

Navegacion

Como muchos gestores de ficheros, puede moverse por los ficheros usando una barra
de desplazamiento, situada junto al arbol de visualizacion para sefialar los directorios
a los que desea desplazarse.

También puede usar los botones de navegacion situados en la batracde del
mismo modo en que usa los botones de navegacionnefeghdor Netscape:
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* Back Y Forward -- Le desplaza hacia delante y hacia atras en la historia de los
desplazamientos.

Up -- Actualiza la visualizacién del directorio actual.
* Rescan -- Actualiza la visualizacion del directorio actual.
* Home -- le hace volver a su directorio por defecto.

La barra desituacion le permite introducir directamente la posicion de los directorios.
Si sabe la posicion a donde desea llevar, por ejeapddX11l , puede teclear den-
tro de la barra dsituacion y pulsarienter] para ir directamente a esa posicion.

Normalmente, la barra dgtuacion puede conectarle no solo con su sistema local.

Si usted esté en linea e introduce la direccion de un sitio FTP, ¢grmed-

hat.com , puede ver en ese sitio los ficheros disponibles para ser descargados. EL
comando FTP deberia aparecer corfip://ftp.redhat.com . Para descar-
garlos, simplemente copie el fichero en su maquina.

GMC funciona bien con  Gnome-RPM

A proposito de descargar ficheros, puede @sar para uti-

lizar rRPM €n los paquetes software, exactamente como con
los que descarga de un CD. Haga Click con el boton dere-
cho del ratén en el paquetesyic le ofrecera las opciones:
instala, verifica, interroga y otras (recuerde que debe ser
root para instalar o desinstalar el software). También puede
arrastrar los ficheros del gestor de ficheros y descargarlos en
Gnome-RPM para instalarlos (remitase a Seccion 1th8ta-
lacion de unos paquetes nuewssjuiere saber mas al res-
pecto).

Para mas informacion sobsgome-RPM Yy RPM, Vea Capitulo
12,Usar Gnome-RPM y RPM
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Copiar y desplazar ficheros

Puede copiar y desplazar ficheros desde las ventanas a los directorios en su escritorio
0 a otra carpeta (que se corresponde con un directorio). Si desea desplazar un fichero
a su escritorio, céjalo pulsando una vez en él y arrastrastrelo manteniendo pulsado el
boton del raton.

Si prefiere copiar el fichero en vez de desplazarlo, haga click en el fichero y despla-
celo manteniendo pulsado el bot@nift].

La carpeta de destino

¢, No esta seguro si quiere copiar o desplazar el fichero? Use
la teclajaif) cuando lo desplace. Un menu pop-up aparecera
una vez que haya soltado el fichero, permitiéndole elegir
si prefiere copiarlo o desplazarlo. También puede decidir
crear unaonexioncon el fichero, que representa un acceso
directo a la posicion original del fichero.

Grafico 10-2 Ventana de didlogo para copiar ficheros

Destination ‘.f-‘-.dvanced Options ‘

Copy file "signature.t<t" to:

= |fhumefnewuserﬁtiggerj | z’| Elruwse...|

<;9 oK | ‘ & Cancel

Siya conoce el recorrido (ruta) que lleva al directorio donde quiere copiar el fichero,
puede simplemente pulsar el boton derecho del raton y elegir la opepén del
menu que se abre. Se abrir4 una ventana de dialogo en la que podr& introducir la
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posicion final del fichero (como en Grafico 10-\&ntana de diadlogo para copiar
ficherog.

En la pestafadvanced Options de la ventanaopiar podra elegir la opciOmreserve

symlinks , que le dara la certeza de que el fichero a copiar esonexion simbdlica

0 un acceso directo, y que éste permanecera después de ser copiado. Mas que el
riesgo de perder la conexion, debe asegurarse de haber seleccionado esta opcién si
esta copiando -- o desplazando-- un fichero que esta en conexion con otro fichero.

Desplazar los trabajo de la misma manera

Exactamente igual que si copiase un fichero, pulsando el bo-
ton derecho del ratdn, podra desplazar un fichero con el bo-
tén derecho, eligiendaover del menu que aparecera. Side-
sea volver a nombrar los ficheros mientras los esta copiando
o desplazando, teclee el nuevo nombre en la casifliar

0 Mover que se abren. Por ejemplo, si desea copiar el fi-
cherosignature.txt en/home/newuser/tigger

y llamarlobackup.txt , tendr& que teclegdhome/ne-
wuser/tigger/backup.txt

Propiedades de los Ficheros

Para cambiar las propiedadades de un fichero, pulse con el boton en un fichero (o en
directorio) de la ventana de los directorios y elija la op¢ifpiedades . Se abrird una
ventana de dialogo, similar a la de Grafico 10€8adro de dialogo de Propiedades

de un Fichero
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Grafico 10-3 Cuadro de dialogo de Propiedades de un Fichero
signature.t<t Properties

Statistics | Options | Permissions

Full Marme: fhomesnewuser’signature. -t

File Marme |signature.t«t

File Type: text'plain
File Size: 143 bytes

File Created on:  Fri, Feb 11 2000, 07:40:19 Abkd
Last kodified on: Sun, Feb 06 2000, 06:45:14 Akd
Last Accessed on: Fri, Febh 11 2000, 07:40:45 Ak

<:9 QK | ‘ & Cancel

En la pestafiastadisticos , encontrard informacion sobre los ficheros, como la fecha
y la hora de creacién o de la ultima modificacion.

En el campavombre Fichero , puede cambiar el nombre del fichero.

En la pestafiapciones , puede cambiar lagpciones de las acciongzara el fichero,

como, por ejemplo, el fichero podra ser abierto, visto o modificado. Probablemente
no tenga que preocuparse de todo esto porque ya tiene unos valores asignados por
defecto.
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Grafico 10-4 La Pestafia de los Permisos en Propiedades de los Ficheros

signature.t Properties

Statistics | Options |

File Permissions

Current mode: 0600
Read Write Exec Special

vor [T setuo)

Group | | | setaip|

oter | | | sticky |

File ownership

Crner |newuser

Group |newuser J

<:9 4 | ‘ & Cancel |

En la pestafia&ermisos (vea Grafico 10—4].a Pestafia de losermisos en Propie-
dades de los Ficherdspuede cambiar los permisos y el propietario de un fichero
(obviamente si usted tiene el permiso para hacerlo). Por lo tanto, puede cambiar la
configuracioén de lectura, escritura y ejecucioén, asi comdlén GID y Sticky bits.
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JUID, GID y Sticky bits?

Esencialmente, estas opciones hacen referencia al adminis-
tracion de los usuarios y a los permisos. UID signifitser

ID, un Gnico namero atribuido a cada uno de los usuarios
del sistema; GID signific&roup 1D, el ID del grupo por
defecto del usuario. Sticky hace refenci&acky bit. Pro-
bablemente no deba preocuparse de disponer del Sticky bit.

Para mas informacion sobre como trabajar con los permisos,
vea Seccion 15.12Acciones Una vez que haya compren-
dido el concepto que se encuentra tras los permisos de los
ficheros, podra ver el uso de la pesta@aisos COMO un
modo conveniente para influir en un fichero o en un direc-
torio.

10.1.2 Configurando las preferencias de  cemc

Puede configurar algunas caracteristicasneen la ventana de didlogeferencias
(settings => Preferences ); vea Grafico 10-5La pestafiarile display en Preferences
como ejemplo para la ventana de dialoggerences .
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Gréfico 10-5 La pestafia File display en Preferences
Preferences

| Canfirmatian |VFS |Ca|:hing |Deskt|:|p |Custum ey

_ Show backup files
_I Show hidden files
_1 Mix files and directories

- Use shell patterns instead of regular expressions

<:9 oK | of Apply X Close 7 Help

La ventana de didlogo incluye las siguientes secciones:

File display -- Modifica la manera en que los ficheros son visualizados. Eija

backup file con el fin de que sean mostrados los ficheros de la copia de seguri-
dad;show hidden files para que sean mostrados tist file, normalmente ficheros

de configuracion y directoriosjix files and directory le permite ver los ficheros y
directorios en el orden que usted ha seleccionado en la ventana del directorio; nor-
malmente no tendra que preocuparse por esta opsishell patterns... , porque

hace referencia a la clasificacion cexpresiones regularesque probablemente
sean mas utiles para los usuarios expertos.
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Confirmation -- Elija esta opcion si desea la consulta de confirmacion sobre cual-
quier decision de borrar sobrescribir y perfeccionar ficheros. También puede ele-
gir visualizar un indicador que le sefiale el progreso durante la ejecucion.

VFS -- VFS es la abreviatura ¥@tual File System y significa que puede trabajar

con ficheros que no se encuentran en su maquina local. La informacion en esta
pestafia hace referencia a las acciones relativas a los sitiogHS Tilteout hace
referencia al tiempo (en segundos) durante el que puede estar conectado sin ac-
tividad, antes de ser desconectados. La entradac@ymous FTP password hace
referencia a la identificacion que desea que sea transferida para efeginar
anonimosa los sitios FTP. (Normalmente, este es su direccion de correo electro-
nico.) Habilite la opcidmiways use FTP proxy Si Se le pide que use un proxy para
conectarse con los sitios FTP.

Caching -- Estas opciones pueden ayudarle a aumentar la velocidaddélija

Fast directory reload para memorizar informacién para el directorio para aumentar

el tiempo de carga. Usar esta opcidn no siempre le hara tener una pantalla ac-
tualizada.compute totals before copying fles ~empujara amc a calcular el nUmero

de ficheros que esta copiando, de manera que podra proporcionarle informacion
sobre sus tareasTP directory cache timeout €S la cantidad de tiempo (en segundos)
para mantener en memoria la informacion en el sitio FRlid& customization of

icons in icon view |le permite cambiar el estilo de los iconos de la ventana de los
directorios. Ponga atencion al activar esta funcion ya que podria disminuir el ren-
dimiento.

Desktop -- Aqui, puede especificar la manera como quiere visualizar los objetos
en el escritorio. Haga click en la casiltasicion Iconos para especificar el modo

en gue los iconos deben ser alineados en el escritorio. Seleegiomgic icon

placement para colocar automaticamente los iconos en el escritorio. Haga clic
enksnapiconstogrid Si desea alinear los iconos segun una rejilla predeterminada.
Use shaped icons Y Use shaped text S€ comportan de manera que los iconos y las
etiquetas de texto que los acomparfian sean semitransparentes en vez de opacas.

Custom View -- En esta ventana puede especificar las informaciones suplementa-
rias que desea ver cuando pulse el bat@mm en el menu dewmc.
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10.2 El Gestor de Ficheros de KDE

Si esta acostrumbrado a usar Windows o Macintosh, estamos seguros de que se en-
contrara a gusto usando KDE. Esto es debido sobretodestal de Ficheros de KDE ,
conocido COMOFM.

Al igual que el gestor de ficheros de GNOMEEM es un instrumento grafico que
puede utilizar para visualizar y trabajar con los ficheros y los directorios.

Utilidades Online y offline

Ya que kFM usa HTML para visualizar la informacion,
puede resultar Gtil ya sea como browser web o como brow-
ser para su sistema. Sera suficiente teclear una direccion
web (o URL) en la barraocaton cuando esté online, y
entrara en el sitio que previamente ha elegido.

Igual que con el Gestor de Ficheros de GNOME, podra ac-
ceder a sitios FTP con la banrécation .

10.2.1 Usar «krm

Las maneras mas sencillas de akrm son:
» Desde el icono deliena Principal de K -- Haga click en la opcidbirectorio Home .
» Desde elanel -- Haga Click en el icono débirectorio Home , que Se parece a:

)

Cuando la ventana de su directorio home se abra, podra ver algo parecido a Grafico
10-6,Un ejemplo de la ventana de=m. Por defecto, la ventana contendra iconos

y conexiones asociadas a los ficheros presentes en el sistema. Puede cambiar esta
visualizacion, entrando en el mexidw.
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Grafico 106 Un ejemplo de la ventana de  KFM

[0 file:home/newuser! o [EI
I—'g— Eile Edit ¥iew Go Bookmarks Opfions  Help
# 3 o =y
Menu S i 9 [ER— 03
—é— Location: Iﬂle:fhomefnewuser
sy Q Q ©
Deskiops aild nsmails signature t<
Content area

Location bar: Navigation bar:
Type path location of file Click to change directories, get help,
or website address here or stop loading (directories or Web pages)

En efecto, tiene poco donde elegir para visualizar los ficheros y los directorios en el
area de los contenidos; cuando seleccione (o deseleccione) una opcion, el area de los
contenidos seractualizada. Bajo la opciénview en el menu, puede seleccionar:

*  Show Hidden Files -- ESta opcidn le permite ver los ficheros ocultos ( llamados
también ficheros "dot"), que en la mayoria de los casos son ficheros de configu-
racion.

* showTree -- Le ofrece unaisualizacion en arbol, mostrandole donde se encuen-
tra en el sistema su directorio de login y permitiéndole navegar en otras carpetas
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simplemente pulsando el botén sobre ellas. Como en el esquema del gestor de
ficheros de Macintosh, cuando hace click en un triangulo colocado junto a una
carpetas, esta skesplegara mostrando otras carpetas en su interior. Haga click
otra vez en el triangulo, y el arbsé cerrara y el triangulo volvera a su posicion
original, como: P G Roat

* show Thumbnails -- Si tiene imagenes en un directorio, seleccionando esta opcion
visualizara una presentacion preliminar. Esta visualizacion resulta util siconserva
fotos o ficheros graficos.

* HTML View -- Seleccione esta visualizacion si desea ver un directorio como si fuese
una pagina Web. Esta funcion podria resultar divertida si conoce HTML o desea
aprender a escribir una pagina Web. Todo lo que debe hacer es llamar a su fichero
index.html  y meter el contenido en el fichero corioks. CuandocrFm abre
un directorio, abrira el fichermmdex.html

*  TextView andLong View -- Le muestran el contenido de un directorio con detalle,
incluyendo el nombre del fichero, los permisos, el propietario, el grupo, la di-
mension y la fecha de la Gltima modificacion. Ya que estas dos modalidades son
practicamente idénticas, se colocan pequefios iconos junto a las opciones selec-
cionadas emong view para indicar que representa cada opcién en concreto.

* shortView -- Presenta una lista con los contenidos, como pequefios iconos. No le
muestra , en cambio, los detalles, como el propietario, los permisos y la fecha de
la dltima modificacion.

Haga click una vez sobre un fichero para abrirlo con la aplicacién asociada a él. Por
ejemplo, el fichersignature.txt es un fichero de texto. Haga click en su icono
para abrir el editor de texto de KDE.

Para abrir un directorio, haga click una vez en la carpeta.
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Exprésese con los fondos

¢ Le parecen aburridos los gestores de ficheros? Pruebe are-
llenar el area de los contenidos con imagenes a color. Haga
click simplemente con el botén derecho en la ventana de
KFM, vaya a la pestafiair y podra cambiar el fondo. Si de-
sea usar un fondo ya incluido, seleccione una imagen de la
lista desplegable.

De todas maneras, ponga atencién, porque algun fondo
preinstalado puede poner limites a su imagen -- jy a su
buen gusto!. Con nombres comgoiled_sprouts Y ring-
worm_circus , N0 debe esperar encontrar una vision relajante.
También puede seleccionar un fondo suyo, haciendo click
en el botOrerowse y en unaimagen en otra parte del sistema
(por ejemplo, una imagen contenida en el directorio home).

Sitan solo desea cambiar el color, puede modificar los para-
metros del color si va al menu y haciendo clickagiiones

=> Configure File Manager . Cambie el fondo seleccionando
la pestafi@olor ; puede cambiar los fondos seleccionando la
pestafaront.

Navegacion

Siya ha usado el gestor de ficheros o un navegador web, se sentira a gusto trabajando
conkrM. Puede teclear el path (ruta) de un fichero (o la direccion de un sitio FTP)
en la barrasituacion . Sobre la barraituacion , 10S iconos de la barmavigation bar le
ayudaran a moverse a otros directorios. A continuacion, una breve explicacion de
para qué sirven los iconos:

» Laflechahaciaarribale llevara al directorio "superior” en el arbol de las carpetas.
Por ejemplo, si se encuentra/oeme/newuser Yy hace click en la flecha hacia
arriba, se desplazardlaome ; haga click otra vez, y se encontrara/ero root
(la raiz de su sistema de ficheros, que no afrettorio de login de rogt
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Haga click en el flecha que indicaquierdapara volver al directorio justo anterior.
Haga click en la flecha hacia tierechapara proseguir.

Para volver al directorio home, comloome/newuser , sencillamente tiene
gue hacer click en el icono con la casa.

Haga click en laflecha circular para actualizar la vision del area de los contenidos.

Los dos iconos siguientes contienen respectivamente folios y un folio con una
carpeta de apuntes, que sirven para copiar y pegar. Puede copiar y pegar el texto
seleccionado en el area de los contenidos, de URL y de las situaciones de los
ficheros de la barraituacion y otros. Si esta visualizando paginas web, por ejem-
plo, puede copiar el contenido de lo que ha seleccionado, abrir un editor de texto
(Ment Principal de K => Applications ) y pegar el contenido de las paginas web en el
editor.

Para obtener ayuda, haga click en el signo de interrogacion.

Para arrastrar el contenido de una pagina o de un directorio en el area de los
contenidos, haga click en el icono del semaforo.

Para abrir otra ventana @em, haga click en el icono de KDE (que parece un engra-
naje) a la derecha de lavigation bar .

Usar Disk Navigator

Si desea acceder a un documento o a una aplicacion recientemente modiiizada,
Navigator €S el primer lugar en el que debe buscarlo. Usangtovavigator, puede ver
los directorios y los ficheros de su sistema y volver a las versiones precedentes.

Encontrar®isk Navigator en el menu principal (ver Gréfico 10-{Zanzarpisk Navigator
desde el Menu
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Grafico 10—7 Lanzar Disk Navigator desde el Menu
L‘-|l.;-£r:l I ILALLIL A T
€ CD-ROM/ »

% Settings r

FE System y 53 KDE/ :
% Utilities , A Aot i
5 GNOME , B Personal:
M Red Hat » P Recent

{1t Home Directory {1t Home

@8 KDE Control Centar konsole

&7 KDE Help & ksnapshot

al
{iz Panel »

& Lock Screen

Disk Mavigator

Para trabajar conisk Navigator, debe simplemente mantener el puntero sobre la apli-
cacion en el menu principal; se abrira un segundo menu que le mostrara los ficheros y
las carpetas a las que tiene acceso. Bajo,por ejemplo, encontrara los directorios

raiz de su arbol de directorios. Bajor el directatime/, encontrara las carpetas que
"sefialan" la documentacién del sistema, juddwsrias y otros.
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Si no sabe bien para que sirve un fichero, ponga atencion
antes de abrirlo o de intentar modificarlo.

Arrastrar y soltar, abrir, desplazar y copiar

Conservar la documentacion importante o aplicaciones faciles de afiadir es facil con
KFM. Para abrir un fichero de texto, por ejemplo, podra arrastrarlo del area de los con-
tenidos de<Fkm manteniendo pulsado el botén derecho del ratén mientras lo arrastra.

Si lo descarga en un editor de texto ya abierto, este ultimo abrira el fichero y hara
posible el que pueda modificarse.

De lamisma manera, podra arrastrar ficheros del area de los contenidos y descargarlos
en su escritorio o0 en otras carpetas. Cuando haya llegado a la carpeta de destino, un
menu emergente le ofrecera la opcidn de copiar, desplazar o crear una conexién con el
fichero. Siseleccionank desde el mend, cualquier variacion que aporte al fichero en

Su nueva situacion sera realizada también en el fichero situado en la posicion inicial.
Un link es por tanto, una especie de atajo al fichero original.
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11 Una Introducion a winuxcon

11.1 Creando una nueva cuenta en Linuxconf

Unade las herramientas mas poderosas que puedes usar para administrar el sistema es
Linuxconf. Puedes usalinuxconf Para afidir y manipular cuentas, visulizar actividades
del sistema, controlar el arranque del sistema y mas.

Aqui, crearemos una cuenta de usuario oewxconf para el servidor una breve in-
troducion de la herramienta. Para mas detalles de las caracteristicas de la aplicaciéon
ver el capitulo en la seccion de configuracion del sistem#®ffedial Red Hat Linux
Reference Guideen la documentacion del CD.

Creando cuentas de usuarios para Ssi mismo 0 otros es un procesos simpledesde
conf, que permite configurar cualquier aspecto de la cuenta.

Tiene que entrar como root para usatxconf. Para lograr esto, abre un Xterm y
tecleasu, entonces introduce su password root.

Una vez que eres root, tedlauxconf  para empezar.

Aprender mas

Puedes aprender mas acercaLidéxconf visitando el sitio
oficial de utilidades http://www.solucorp.qc.ca/linuxconf/.




242

Capitulo 11:Una Introducidn a Linuxconf

Grafico 11-1 Encontrar la cuenta de usuario Introducido en linuxconf

gnome-linuxconf

B Config [
- Metwarking
Client tasks
Server tasks
Misc

Elr Users accounts

Marmal
Special accounts
Etnail aliases

Policies

B File systems

B Miscellaneous services

B boot mode

E Contral

 Cantral panel
Activate configuration
Shutdown/Reboot
Contral service activity

MountUnmount file systems
Configure superuser schedul
Archive configurations
Switch system profile
Contral PRRSSLIP/PLIP links

M= Contrnl files and cuctams

| = T
Quit| Act/Changes | Help |

Queremos afiadir una cuenta, vamos al menu en la izquierda del panel la tercera op-
cion users accounts . Si entras tienes un" proximo a él, pulsa en ek".

Como salir de una ventana Xterm

Todas la veces que quieras salir de una ventana Xterm, tie-
nes que tecleaexit en el prompt o, en la ventana, pulsar
en lax en la esquina derecha de la ventana.

Ahora, el menu se expandira para mostrar las entradasse&€iccounts . Las sub-
entradas se pareceran a Grafico 1XG2entas de usuarios en Linuxconf

Pulsa con el boton izquierdo del raton@sar accounts , debajo devormal .
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En la derecha del panel, ahora veras una caja de la cuentas de usuarios actuales (
como en Gréfico 11-ZZuentas de usuarios en Linuxchnf

Grafico 11-2 Cuentas de usuarios en Linuxconf
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Shutdown/Reboot
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MountUnmount file systems

Configure superuser schedul Quit s M
/

Arrhive ronfinnratinne
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En el panel de la derecha, pulsa en el bat@nbutton, entre el botoquit y Help.

Ahora, vera un dialogo llamadger account creation . En este punto hay que rellenar:
Login name ; Full name Y group .

Asegurar que el botdn esta pulsado proximo ardeccount is enabled .

Teclea el nombre del login. Deberi ser facil de recordar. Entonces, puede teclea el
nombre completo.
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Grafico 11-3 Afiadir un usuario en Linuxconf
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Cuentas y grupos

Todas la cuentas pertenecen al menos a un grupo. Los gru-
pos son usados para determinar los permisos de accesos a
los ficheros. Por defecto el grupo para su cuenta de usua-
rio sera la del nombre login elegido (por ejemplo, un grupo
[lamadonewusel).

Cuando este acabado, su entrada se parecera a GraficdCler2as de usuarios en
Linuxconf

Ahora, debe pulsa el botOtecept .

Estamos casi acabando. Lo siguiente, tenemos que poner un password.
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Passwords es uno de los métodos mas seguros. Si usa un password seguro, que solo
tu conoces, ha tomado un importante paso hacia la seguridad del su sistema.

Gréafico 11-4 Creando un Password a la cuenta de usuarios en Linuxconf

M
0
o
=
=
=
L-|
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Para root y la cuenta de usuario, su password debe ser Unica y facil de recordar.

¢, Qué es unico y facil de recordar? Las passwords que continen nimeros'y letras. Un
ejemplo:

» passwords débil airplane , icecream |, california
* Mejor passwordsalrpl8ne , Icec73am , c8Li7Qrnia

Una cosa mas: el password deber ser por lo menos de seis caracteres -- letras mayucu-
las y minaculas y/o numeros. (Si se habi®5 Passwordsdurante la instalacion,
su password puede ser de 256 caracteres.)
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Una vez decidido el password, teclealo en la caja proporcionada. El password no se
veran excepto una serie de asteriscos (como se ve en la figura Grafic«Ctdarddo

un Password a la cuenta de usuarios en Linuxgonf

Entonces, pulsa el botGtecept .
Tendras que repetir el password para verificarlo.

Cuando he acabado, vera el listado de las cuentas en el panel de cuentas (vea Gréfico
11-5,Nuevo cuenta de usuario en in Linuxcqafra un ejemplo).

Esto es todo lo que hay.

Grafico 11-5 Nuevo cuenta de usuario en in Linuxconf
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Para seguridad adicional, debe cambiar su password cada cierto tiempo. Desde su
cuenta de usuario, puede cambia su password pulsando en el nombre de la cuenta,

entonces pulsa en el botéasswd de la caja.
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¢ Es el password de root seguro?

Ahora que ha creado su cuenta de usuario, puede querer re-
considera si su password de la cuenta root es seguro. Puede
cambiar este password facilmente, desaeconf, pulsando

en el element@hange root password

Para aprender mas acerca de como modificar su cuenta o realizar otras procesos en las

cuentas, vea el capitulystem Configuratioaen elOfficial Red Hat Linux Reference
Guideen la documentacion del CD.
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12 Usar Ghome-RPM y RPM

12.1 Las ventajas de rem

RPM significaRPM PackageManager.RPm esté entre las mejores tecnologrest

esta entre las mejores tecnologias disponibles en Red Hat Linux. Esta conveniencia
vamas alla del usuario. Red Hat anima a los demas vendedores a considerar la poten-
cialidad del sistemarm para sus productos (el sistema es distribuido bajo la licencia
GPL).

¢, Desea instalar o eliminar una aplicacion ? No hay problema. ¢ Desea actualizar
un programa que ya ha instalado ? Muy facil. Con un par de simples comandos o
pulsando algunos botones este proceso lo podra realizar usted mismo.

RPM incluye ademas un instrumento para ver el contenido deagoiete asi como
una herramienta para el mantenimiento.

Desde su nacimient®pm ha sido visto como un programa sencillo y seguro para
gestionar los paquetes de un sistema. A menudo, lo Unico que se le pide para instalar
un paquete&prm -- a veces llamado tambidichero binario precompilado si es una
aplicacion -- es que sea root y que pulse el botén derecho del ratén.

Puede elegir trabajar con un paquete, con una interfaz grafica o incluso con una
shell prompt.Gnome-RPM, que fue introducida en Red Hat Linux 6.0, es una herra-
mienta graficapm. Una alternativa anome-RPM SON varios comandasm que puede
ejecutar desde el prompt en una ventana Xterm.

Este capitulo trata algunas de las caracteristicas basicas para el k=0 tato
desdesnome-RPM como desde la shell. Para mas informacion sciabee-RPM Y SU
tecnologierPMm, remitase al capitulo del mismo nombre e®fficial Red Hat Linux
Reference Guideen el CD de documentaciéon, o en http://www.redhat.com/sup-
port/manuals.
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Debe ser root

Visto querpPm efectua cambios en su sistema, para la ma-
yoria de las funciones debera ser root; asi podrarmsan
a través de la shell prompt o a travésaieme-rRPM.

12.1.1 Convertirse en Root
Convertirse en root es muy facil.

Puede cambiar temporalmente desde su cuenta usuario a root usando el comando
su. Una vez que sea root, podrd instalar, cancelar, trabajar con los paquetes y dar
asistencia al sistema.

De todos modos, recuerde que cuando sea root puede dafar el sistema sin querer, por
lo tanto jesté muy atento!.

Escribasu en el indicador (shell prompt). Deberia ver algo parecido a esto:

[you@Ilocalhost you]$ su
Password:  yourrootpassword
[root@localhost youl#

Ahora que es root, puede arranGabme-RPM 0 introducir los comandosPm desde
el terminal.

12.2 Usar cnome-rrPm

Gnome-RPM ha sido escrito por James Henstridgernes@daa.com.au ); rRPm 3.0

ha sido escrito por Red Hat y otros codiggstind ha sido escrito por Daniel Veillard.
Gnome-RPM €S Un instrumento convencional y rapido para trabajar con RPMs; con
caracteristicas comeb find, es también una utilidad muy potente que le permite
buscar rapidamente nuevos RPMs en Internet.

Se puede arrancanome-RPM (a l0s que en muchas ocasiones nos referimos como
gnorpm) desde la shell o incluso desde el panel de GNOME si ha entrado como supe-
rusuario. (antes hay que hacerswn desde su cuenta).
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Para arrancasnome-rRPM desde el panel vaya &kna Principal => System =>Gnome-
RPM.

Para arrancacnome-RPM desde la shell, escribgnorpm. Cuando la aplicacién
se ponga en marcha, aparecera una ventana parecida a esta Graficdgeh?aria
Gnome-RPM principal .

Grafico 12-1 Ventana Gnome-RPM principal
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12.2.1 La ventana de los paquetes

La ventana principal se parecera a la de la figura Grafico 1¥e1itanaGnome-RPM
principal .

» Package Panel - En la parte izquierda de la ventana; se le permite que visualice
y seleccione los paquetes presentes en su sistema.

» Display window - En la parte derecha del panel de control; le muestra el conte-
nido de los archivos presentes en el panel.
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» Toolbar - Arriba del display y el panel; es el display grafico de los paquetes de
herramientas .

* Menu - Encima del toolbar; contiene comandos basados en texto, al igual que la
ayuda, las preferencias,...

e Status bar - Se encuentra en la parte inferior del panel; le muestra la totalidad de
los paquetes seleccionados.

12.2.2 Visualizacion de los paquetes

Cada uno de las carpetas presentes en el arbol reagrupa un grupo de paquetes. Cad
uno de ellos puede a su vez contener subgrupos. Los grupos se utilizan para reagrupar
los paquetes que ofrecen funciones parecidas.

La estructura con forma de arbol puede ser desplegada. Un archivo que aparece con
el simbolo+ indica que existen subgrupo en esa categoria.

Para visualizar los paquetes y los subgrupos presentes en un grupo, haga click en
el archivo o sobre el con el botén izquierdo del raton. En la ventana aparecera el
contenido del archivo.

Por defecto, le aparecera un icono para cada uno de los paquetes presentes. Pueds
cambiar el tipo de visualizacion eligiendew as list desde la pestafiaerface que
encontrara bajoperations => Preferences .

12.2.3 Eleccion de los paquetes

Para seleccionar un unico paquete, haga click sobre el icono con el boton izquierdo
delraton. Observara que aparece el titulo del paguete (como muestra la figura Grafico
12-2,Eleccién de los paquetes @nome-RPM). Para ignorar la seleccién realizada,
haga click en el espacio vacio de la ventana con el boton izquierdo Uefiglect

en la barra de herramientas.
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Gréfico 12-2  Eleccion de los paquetes en  Gnome-RPM
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Para seleccionar mas de un paquete de manera creciente, pulse el boton izquierdo
del raton, mientras mantiene pulsada la teolg; vera que sera visualizado en cada
nueva seleccion.

La barra de estado en la parte inferior de la ventar@eélee-rRPM Visualiza el nUmero
de paquetes seleccionados.

12.3 Instalacion de unos paguetes nuevos

Puede instalar nuevos paquetes eligiemnstal en la barra de herramientas.

Gnome-RPM proporciona una serie de variantes para visualizar los paquetes (como se
muestra Grafico 12—3/entana de instalacioh Pueddiltrar la visualizaciéon para

» Todos los paquetes
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* Solo los paquetes instalados

* Solo los paquetes no instalados
* Solo los paguetes nuevos

» Paquetes no instalados o nuevos

Puede cambiar la visualizacion usando la barra en la ventana que aparece en la parte
superior.

Grafico 12-3 Ventana de instalacion
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Pulse el botorndd. Por defecto, si su CD-ROM esta provisto de un CD Red Hat
Linux, Gnome-RPM buscara efmnt/cdrom/RedHat/RPMS  los paquetes nuevos.
(Puede encontrar esta opcién por defecto en la pestkadiavindow de la ventana de
dialogopreferences . Vea Seccion 12.4;onfiguracion basicgara més informacion.)
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Sino hay ningan paquete disponible durante la busqueda, le aparecera la weintana
Packages desde la que puede elegir la posicion correcta de sus paquetes.

Para elegir un paquete, haga un doble click, o afiada un control en la casilla de veri-
ficacion junto al paquete, después haga click en el baién

Con la ventananstall , tiene la opcidn de instalar o actualizar un paquete: Si el pa-
guete no ha sido todavia instalado en su sistema, encontrara eldatoan la parte
inferior de la ventana.

Si el paquete ya ha sido instalado en su sistema, y esta ejecutando una consulta, la
ventanapackage Info le proporciona el botdnpgrade , con el que puede activar la ac-
tualizacion.

También puede utilizar la funcién "arrastrar y colocar" de GNO#Evanager para
posicionar los ficheros en la ventamatall . Es suficiente con abrir elile Manager
(GNOME Panel => File Manager ). Localice el directorio que contiene los paquetes y
haga click con el botdn izquierdo del raton en el nombre del paquete y arrastre el
fichero mientras mantiene pulsado el boton del raton hasta que llegue a la ventana
Install .

Vera un indicador que le sefiala el progreso mientras el paquete es instalado.

12.4 Configuracion basica

Puede personalizahome-RPM a traves de la ventana de dialageferences , accesible
desdeoperations => Preferences desde el menu. Para efectuar seleccionasegien-
ces seleccione la casilla de verificacion junto a las opciones.

Bajo la llamadaehavior , encontrara varias opciones para configasame-rRPM, para
instalar y desinstalar, y para actualizar los paquetes. Para la instagiémy se

divide en cinco partes: instalacion, actualizacion, base de datos, otros y arquitectura.
(Vea la figura Gréfico 12—-4,a ventana Behavioromo ejemplo.) Nota: por defecto
estas casillas no son chequeadas.
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Gréafico 12—-4 La ventana Behavior
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Coninstall Options , puede elegir:

*  No dependency checks - Cuando lo selecciona, instala o actualiza los paquete sin
chequear las dependencias.

Tomar la decision adecuada

A no ser que esté seguro de lo que hace, le aconseja-
MOosS que no active esta opcidn porque en algunos casos
los paquetes instalados podrian no funcionar correcta-
mente.

* Noreordering - ESta opcion es util si el progranmem no es capaz de instalar
algunos paquetes para satisfacer las dependencias.
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* Dontrunscripts - LOS script de pre-y post-instalacion son secuencias de comandos
introducidas en los paquetes necesarios para completar la instalacion. Esta casilla
de verificacién es analoga a la opciénoscripts cuando instala desde el
prompt de la shell.

Conupgrade Options , puede elegir:

*  Allow replacement of packages - Sustituye el paquete con una copia nueva. Esta
opcion puede ser Util si tiene un ya un paquete instalado que se ha dafiado y desea
reinstalarlo.

*  Allow replacement of files - Le permite sustituir los ficheros instalados desde otro
paquete. Esta opcion puede ser util si hay dos paquetes con el mismo nombre de
fichero pero con contenidos diferentes.

*  Allow upgrade to old version - Con esta opcién puede sustituir los paquetes insta-
lados con las "versiones precedentes"” -- puede ser Util en caso de que la dltima
version no funcione correctamente.

*  Keep packages made obsolete - Previene que los paquetes nombrados en la cabecera
Obsoletes sean eliminados.

Conother Options , puede elegir:

*  Don'install documentation - Seleccionando esta opcion ahorra espacio en el disco,
no instalando la documentacion relativa a cada paquete. A no ser que este seguro
de sus acciones, le desaconsejamos que active esta opcion; la documentacion le
puede ser muy util.

* Installallfiles - Instala todos los ficheros presentes en el paquete.

Las opciones disponibles e#tabase Options Y Architecture Options  le permiten decidir,

entre otras cosas, si desea ejecutar una instalacion " de prueba" (que controlara que
no haya conflictos entre los ficheros sin ejecutar la instalacion), o si desea excluir los
paquetes preparados para otros sistemas operativos 0 para otras arquitecturas.
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Enpackage Listing , encontrara una eleccion para para visualizar sus paquetes: o como
iconos O COMO Undista, en la que encontrard mas informacién de la que aparece en
los iconos.

En la ventananstall window , tiene la posibilidad de especificar el ruta a través del que
Gnome-RPM puede encontrar los RPM nuevo sobre su sistema. (vease Grafico 12-5,
Ventana de instalaciop La ruta por defecto para buscar RPM es el siguiente:

/mnt/cdrom/RedHat/RPMS

Existe una seleccion de rutas bajo la opcion por defecto, asi como unsga@ien..

cercade la ruta por defecto. La vent&mra Directories contiene una lista de las opcio-

nes mas usuales en la que los ficheros RPM podrian ser encontrados en su sistema.
Seleccionando el botderowse..., también podra especificar un camino totalmente
nuevo. Despues de haber seleccionado la nueva ruta pulse ekbgiOpara salvar

el ruta por defecto.

Grafico 12-5 Ventana de instalacion

B Freferences

Behaviour | Package Listing [Install Window | Netwark | Rprifing | Distributions

Package Colours

Older Colour: [
Current Colour: Il
Mewer Colour: [l
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/mnticdrom/RedHat/RPMS A
mntcdromdSRPRS

mntcdrom/RP RS

fusrisrciredhat/RPRS/Ai5E6 vl

& ok | of Apply X Close | ? Help |
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Si el ruta para su RPM no coincide con el ruta por defecto, le aparecera una ventana
browser que le permitira elegir el ruta adecuado a su nuevo RPM.

En la ventananstall window , bajo Package Colors , tiene la posibilidad de definir los
colores que seran usados para presentarle los diferentes tipos de paquetes. Los colores
usado por defecto son el gris para los paquetes viejos, el verde para los instalados y
el azul para los paquetes nuevos. Este tipo de cambios es muy Util para identificar de
manera rapida los paquetes instalados y no paradesnd que ha encontrado en las
actualizaciones.

Para afiadir ficheros a su lista de instalaciones, puede arrastrar los ficheros desde
GNOME File Manager para afiadirlos a la lista.

Con Rrpmfind , hay configuraciones que correspondewea find Metadata server que
le permiten especificar el servidor a usar para la busquednload dir: indica el
directorio en el cual son memorizados los ficheros.

Gréfico 12-6  Distribution Settings en Preferencias

B Freferences

Behaviour | Package Listing |Instal| Window | Metwork | Rpmfind |Distributions |

Distribution Settings
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Mame: Red Hat Linux 6.0 Updatesialpha
Origin: ftp:ffip.redhat.comfredhatupdates/6.0/alpha

Saurces: fpifpredhat.comfredhatiupdates/6.0/5RPMS

Rating: [0

Y
;
Preferred Mirror: |ﬂp:frﬂp.redhat.comfredhat-’updatesfﬁ.ﬂfalpha J Change

&P oK | of apply X Close | 9 Help |
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En Distribution Settings , puede configurar las opciones para la opcion mas apropiada
del paquete quepmfind restituird como el mirror que quereis usar. Mayor es la va-
loracion que indique en su eleccidén (como se muestra en Grafico Distbution
Settings en Preferencigamayor sera la propiedad que el paquete recibira: el valor
menor, como "-1," indica que no sea considerado.

12.5 Gestion de los paquetes

12.5.1 Interrogacion de los paquetes

La manera mas facil de consultar los paquetes es la de usar la qpeipriesde el
menu de arriba. Si desea consultar mas de un paquete, primero debera seleccionarlos
y después pinche el icormery en el menu

Le aparecera una ventana pararecida a la que aparece en la figuraGraficget2—7,
tana de consulta Cuanto mayor es el nUmero de paquetes consultados, mas pestafias
encontrara en la casilkackage Info , cada una representa una consulta.
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Grafico 12—-7 Ventana de consulta

B Fackage Info
wim=-+11
vim-X11-5.3-7
Size: 1428807 Install Date: Tue Jul 27 05:32:51 GMT 1399
Build Host: porky.devel.redhat.com Build Date: Thu Mar 25 10:22:55 GMT 1393
Distribution: BlueSky Vendor: Red Hat Software
Group: Applications/Editors Packager: Red Hat Software

VI (Visual editar itMproved) is an updated and improved version of the vi
editar. i was the first real screen-hased editor for UNIK, and is still

very papular. VIM improves on vi by adding new features: multiple windows,
multi-level undo, block highlighting and more. ¥IM-311 is a version of the

L1

D|c/s|Patn |
C detefH11Avmconfigigwim
AUstCETTREAIN G Yim
AustHT1REMRINSIME - = gwim
) fustmanimantfgviml - vim.1

QJ W erify Uninstall | X Close |

~ L L~

El nombre del paquete es visualizado en la parte superior de la ventana. La ventana
esta divida en dos columnas formadas por una lista de informacion; bajo esta infor-
macion vera la lista de los ficheros presentes en el paquete.

En la columna de la izquierda, encontrara el tamafio de los ficheros, el nombre del
ordenador en el que se encuentra el fichero, el nombre del paquete y el grupo al que
pertenece.

En la columna de la derecha, esta la fecha de instalacién del paquete, la fecha de
construccion, el nombre del vendedor y el nombre del grupo. Si el paquete no ha
sido instalado en su ordenador, aparecera la inscripcion "no instalado."

Bajo la descripcion esta la lista de los ficheros que contiene el paquete. Si aparece
unaDb, en la columna de la izquierda, significa que es un fichero de documentacion.
Si aparece ung& en la columna respectiva, es un fichero de configuracion. Bajo la
columnas, puede ver el estado del paquete; aqui recibira informacion de los paquetes
gue faltan (que significa que existe un problema con el paquete).
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Si esta consultando el sistema en un paquete que ya ha instalado, encontrara dos
botones mas en la parte inferior de la ventawsity y uninstall . Si esta ejecutando

una consulta en un paquete que todavia no ha instalado, le apareceran los botones
Install , Upgrade Y Check Sig .

Para cerrar la ventana de las consultas sin ejecutar una consulta, pulsedanlda
parte superior de la ventana con el boton izquierdo del ratén.

12.5.2 Verificacion de los paquetes

La fase de verificacién de un paquete controla que todos los ficheros presentes en el
sistema sean iguales a los presentes en el paquete. Este control puede ser utilizado
en el caso de que se sospeche que algunos ficheros hayan sido alterados.

12.5.3 Desinstalacion de los paquetes

Desinstalar un paquete lleva a la cancelacion de las aplicaciones y de los ficheros
asociados desde su ordenador. Cuando un paquete es desinstalado, todos los fichero:
gue no son necesarios a los otros paquetes son cancelados. Los ficheros de configu-
racion son renombrados etfilename> .rpmsave para ser utilizados mas tarde.

Asegurese de ser root

Recuerde que tiene que tener los derechos de root para poder
desinstalar los paquetes.

Sidurante la desinstalacion de un paquete se viola alguna dependencia, aparecera une
ventana de dialogo que le pedira la confirmacion de la cancelacion. Esto ocurrird si
no ha seleccionadio dependency checks” €n el men(pPreferences (COMO Se muestra

en la figura Gréafico 12—-8,a pestafia de Behaviour en Preferenges
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Gréfico 12-8 La pestafia de Behaviour en Preferences

B Freferences

Behaviour | Fackage Listing |Instal| Window | Metwork | Rpmfind | Distributions |

Install Options Other Options

||’ Mo dependency checks | _| Don't install documentation
I No reordering _IInstall all files

1 Don’t run scripts Datahase Optians

Upgrade Options ] Just update database

I Allow replacement of packages I Just test

I Allow replacement of files Architecture Options

| &llow upgrade to old version _I Don't check package architecture
| Keep packages made obsolete | Don’t check package O3

<9 0K | o Apply | X Close | 9 Help |

Existen varios métodos para cancelar el paquete seleccionado: desde el menu, bajo
Packages ; desde la barra de herramientas y desde la funpiéi .
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Grafico 12-9 Ventana de desinstalacion

Bl Continue Remaval

Remove the fallowing packages?

Yim-¥11-5.3-7

Qv | _@w |

Actualizacion de los paquetes

Cuando aparece una version nueva del paquete, es facil instalarlo en el sistema; ac-
tualice el que tiene con la version que desea instalar. El procedimiento es similar a
la instalacion de los paquetes con la excepcion de que debe selecpgasar antes
guéeinstall .

Durante la actualizacion, vera un indicador que le indica la progresion de la actuali-
zacion de los paquetes. Al final de la actualizacion, todas las versiones viejas de los
paquetes son eliminadas, si no le ha especificado que las conserve. (vease Seccion
12.4,Configuraciéon basicgara mayor informacion).

Es mejor utilizar la opcion de actualizar antes que la de desinstalar la version vieja
del paquete e instalar sucesivamente la version nueva. (En efecto, el proceso de ac-
tualizacionrpm se ocupara de la desinstalacion y de la sustitucion de los ficheros.
Remitasé a Seccion 12.6Resinstalaciorpara obtener mas informacion sobre este
proceso.)

12.6 rem desde el prompt de la shell

También puede usar la tecnologiem tecleando una conjunto de comandos en el
prompt de la shell. Estan a su disposicidn todas las funciones disponibles a través
deGnome-RPM, asi como otras afiadidas como la capacidaedevar los paquetes,
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similar a la actualizacién (remitasé a la Seccion 12 Bénovaciérpara mas infor-
macion).

Para mas informacién sobrem, Remitasé a los capitulos relativos e®fficial Red
Hat Linux Reference GuideTambién puede leer las man page relativas tecleando
man rpm o el fichero de ayuda, tecleandam --help

12.6.1 Instalacion

Los paquetes RPM titnen tipicamente un nombre de fichero delfaipd.O-
1.i386.rpm , que incluye el nombre del paquefed ), version (.0 ), release
(1),y arquitecturaiB86 ). Instalar un paquete es muy facil:

# rpm -ivh foo-1.0-1.i386.rpm
foo HHHHHHHHH R
#

RPM Vvisualiza el nombre del paquete (que no es necesariamente el mismo que el del
fichero), y despues visualiza una serie de almohadillas durante la instalacién de los
paguetes, como una especie de barra progresiva.

Actualmente es posible instalar un paquete con la opgi@nade . Para mas infor-
macion, vea Seccion 12.6 Actualizacion.

Puede ser que se encuentre con algunos errores, que confirman que el paquete esta
ya instaladcerrores de dependenciajue impiden la instalacién del paquete.

Para mas informacién sobre el tipo de errores que puede encontrar, siga leyendo.
Paquete ya instalado

Si el paquete ya ha sido instalado ,vera:
# rpm -ivh foo-1.0-1.i386.rpm

foo package foo-1.0-1 is already installed
error: foo-1.0-1.i386.rpm cannot be installed
#

Si desea de todos modos instalar el paquete, puede-vsplacepkgs en la
linea de comando, que le dic&kam que ignore el error:

# rpm -ivh --replacepkgs foo-1.0-1.i386.rpm
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foo HHHH R

Fichero en conflicto

Siintenta instalar un paquete que contiene un fichero que ya ha sido instalado desde
otro paquete, vera:

# rpm -ivh foo-1.0-1.i386.rpm

foo lusr/bin/foo conflicts with file from bar-1.0-1

error: foo-1.0-1.i386.rpm cannot be installed

#
Para querpM ignore el error, use la opcioareplacefiles en la linea de co-
mando:

# rpm -ivh --replacefiles foo-1.0-1.i386.rpm

foo HHHHH T R T R R

#

Dependencias no resueltas

Los paquetes RPM pueden "depender” de otros paquetes, lo cual significa que requie-
ren que otros paquetes hayan sido instalados previamente para poder ser ejecutados
correctamente. Si intenta instalar un paquete para el que hay una dependencia no
resuelta, vera:

# rpm -ivh bar-1.0-1.i386.rpm

failed dependencies:

foo is needed by bar-1.0-1
#

Para corregir este error, debe instalar el paquete solicitado. Si desea forzar la insta-
lacion de cualquier manera (una mala idea, si tenemos en cuenta que el paquete de
todos modos no funcionara correctamente -usedeps en la linea de comando).

12.6.2 Desinstalacion
desinstalar un paquete también es facil:

# rpm -e foo
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Observe que usamos ebmbredel paqueteffo ) y no el nombre del fichero del
paquete original f60-1.0-1.i386.rpm ").

Puede encontrar un error de dependencia cuando desinstale un paquete si algun otro
paquete depende de uno que esté intentando borrar. Por ejemplo:

# rpm -e foo

removing these packages would break dependencies:
foo is needed by bar-1.0-1

#

Para querpM ignore tales errores y desinstale de cualquier manera el paquete (que
es una mala idea ya que el paquete que depende del que esta intentando eliminar no
funcionara de manera correcta), usedeps sobre la linea de comandos.

12.6.3 Actualizacion
La actualizacion de un paquete es parecida a la instalacion.

# rpm -Uvh fo0-2.0-1.i386.rpm
foo WA T T
#

Cuando efectue la actualizacidem desinstalara automaticamente cualquier version
vieja del paquetéoo .

También puede usapgrade para instalar los paquetes, ya que trabaja bien aunque
no haya versiones precedentes de los paquetes instalados.

12.6.4 Errores en la instalacio de viejos Paquetes
# rpm -Uvh foo-1.0-1.i386.rpm

foo package foo-2.0-1 (which is newer) is already installed
error: foo-1.0-1.i386.rpm cannot be installed
#

Para querpMm realice de todos modos la actualizacién, usédpackage  en la
linea de comando:
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# rpm -Uvh --oldpackage foo-1.0-1.i386.rpm
foo HHHHHHHHH R
#

12.6.5 Renovacion
La renovacion de un paquete es similar a la actualizacion:

# rpm -Fvh foo-1.2-1.i386.rpm
foo HHHHH T R T R R
#

La opcion Freshen depm controla las versiones de los paquetes especificados en

la linea de comando con aquellos ya instalados en el sistema. Cuando la version
nueva de un paquete ya actualizado se elabora desde la funcién fresiven gera
automaticamente actualizado. La opcion fresherrileno instala un paquete si no

hay una versién precedente en el sistema. En esto se diferencia de la opcion upgrade
derpPM, ya que una actualizacidnstalara paquetes, independientemente del hecho

de que haya o no una versién precedente.

12.6.6 Consultas

Puede consultar la base de datos de los paquetes ya instaladpsiceq . Usando
rom -q foo visualiza el nombre del paquete, la versién, y el nimero de la version:

# rpm -q foo
foo-2.0-1
#

En vez de especificar el nombre del paquete, puede usar la opcion siggiguaea
especificar que paquete/s desea consultar. Estas son llaopaiiases para especi-
ficar el paquete

e -a consulta todos los paquetes instalados.
« - <file> consulta el paquete que contiene<éle>
* -p <packagefile>  consulta el paquetepackagefile>
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Existen muchos modos de especificar que informacion debe ser visualizada del pa-
guete interrogado. Las opciones siguientes se usan para seleccionar la informacion
gue esta buscando. Estas se llampoiones para seleccionar informacion

* -i muestra la informacion del paguete como el nombre, la descripcién , el re-
lease, el tamafio, la fecha de realizacién, la fecha de instalacion, el vendedor e
informacion de otro tipo.

* - muestra la lista de ficheros que contiene el paquete.
* -s muestra el estado de todos los ficheros del paquete.

 -d muestra una lista de los ficheros de documentacion (paginas man, paginas
info, ficheros LEGGIMI, etc.).

* -c muestra una lista de los ficheros de configuracion. Estos son ficheros que
puede eventualmente cambiar después de la instalacion, para configurar el pa-
quete de su sistemasgndmail.cf  , passwd, inittab , etc).

A aquellas opciones que se muestran en la lista, puede afiadircomando para
hacer la lista similar a la del comanto -I

12.6.7 Verificar

El proceso de verificacion de un paquete compara la informacion de los ficheros ins-
talados de un paquete con la informacion del paquete original. Entre otras cosas la
verificaciébn compara los tamafs, MD5 sum, permisos, tipo, propietario y el grupo de
cada fichero.

rom -V verifica un paquete. Puede usar una lista cualquiecpd®nes para selec-
cionar paquetepara consultar los paquetes especificados que desea verificar. Una
manera facil de hacerlo es cgpm -V foo que verifica que todos los ficheros del
paquete fpp sean idénticos a los instalados originariamente. Por ejemplo:

» Para verificar un paquete que contiene unos determinados ficheros:
rpm -Vf /bin/vi
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» Para verificar todos los paquetes instalados:

rom -Va

» Para verificar un paquete instalado con un fichero del paquete RPM:
rpm -Vp foo-1.0-1.i386.rpm

Puede ser Util si sospecha que sus bases de rlatosstan deterioradas.

Si todo es verificado correctamente no habra outputs. Si hay alguna discrepancia
sera visualizada. El formato del output es una cadena de 8 caracteres, una posible
"c" denota un fichero de configuracion y despues el nombre del fichero. Cada uno
de los caracteres es el resultado de la comparacién de un atributo del fichero con el
valor del atributo en memoria en la base de dates Un "." (periodo) significa que

la comprobacién ha sido correcta. Los siguientes caracteres indican error en alguna
de las comprobaciones:

* 5 -- MD5 checksum

* S -- Tamafio del fichero

* L -- Enlace simbdlico

* T --tiempo en modificar el fichero

* D-- Dispositivo

* U-- Usuario

e G--Grupo

* M-- Modo (incluye los permisos y el tipo de fichero)

Si ve algun output, use su intuicién para determinar si es necesario eliminar o reins-
talar el paquete o en cualquier caso determinar el problema.
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12.7 Verificar una "Firma" de un Paquete

Gracias a la tecnologia, es mas facil instalar aplicaciones inmediatamente - y si no le
gusta lo instalado, puede facilmente borrar las aplicaciones de su sistema.

Pero porqgué RMP es mas facil de usar no significa que sea inseguro. Esto es porque
RMP conGnu Privacy Guard -- también llamad&nuPG -- le ayudan ha hacer la
descarga de paquetes con confianza.

Digamos que usted simplemente tiene que descargar el padqozie
lapp-1.1.rpm . Para ejecute una rapida verificacion de los ficheros, teclee:

rpm -K coolapp-1.1-1.rpm

Vera el mensajeoolapp-1.1-1.rpm: md5 OK . Este mensaje significa que
le fichero verificado - no ha tenido problemas al ser descargado.

Eso esta bien, pero ¢, como de seguro es el disefiador? ¢, Lo conoce realmente? Bien,
si el paquete ermado con el disefiador denuPG key, Conocera que el desefiador
realmente es quien dice ser.

GnuPG €s una herramienta para comunicaciéon segura; es un completo y libre sustituto
de la tecnologia de la encriptacionmler. ConcnurPg, puedes autentificar la validez

de los documentos, encriptar y desencriptar datos. La herramineta es capaz de de-
sencriptar y verificar los ficheros desp 5.x.

Durante la instalacion de Red Hat LinweaurG es instalada por defecto. Aqui, mos-
trard como conseguir arrancar CefuPG.

GnuPG usapublic key. Cuando verifica su propia llave, puede ser cierto que el pro-
pietario es quien dice ser. En criptografia de llave publica, los usuarios crean un
keypair, que es compuesto de una comprised péialic key y unaprivate key.

Mientras puedes distribuir su llave publica para corresponsal o para pkéliser-
vers -- almacenes en linea que guardan las llaves publicas de usuarios - nunca debe
divulgar su llave privada a nadie.
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12.7.1 Generar un nueva keypair

Para UsatGnuPG, la primera tarea es generar una keypair: su propia llave publica y
privada. Puedes hacer esto con la opeigen-key o0 en el prompt del shell

No dar su llave privada

Recuerda: Mientras su llave publica puede ser dada a cual-
quiera con el que quiera intercambiar una comunicacion se-
gura, nunca de dar su llave privada.

En una ventana Xterm, teclgg@g --gen-key . Ya que trabaja con su cuenta de
usuario mas frecuentemente, debe estar haciendo esto desde su cuenta de usuaria
mas que desde root. Encontraran una ventana de introductora, con las opciones de
llaves, incluyendo una opcién recomendada (por defecto), similar a la siguiente:

gpg (GnuPG) 1.0.1; Copyright (C) 1999 Free Software Foundation, Inc.
This program comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY.

This is free software, and you are welcome to redistribute it

under certain conditions. See the file COPYING for details.

Please select what kind of key you want:
(1) DSA and ElGamal (default)
(2) DSA (sign only)
(4) ElGamal (sign and encrypt)

Your selection?

De hecho, la mayoria de las ventanas que le exigen que elijas una opcion. Puedes
aceptar la opcion por de defecto simplemente pulsando.

En la primera ventana, debe aceptar la opcion por defétfoDSA and ElGa-
mal. Esta opcién permitira crear una firma digital y encriptar (y desencriptar) con
dos tipo de tecnologias. Tecléey pulse[Enter].

Siguiente, elige elamanio de la llave Generalmente, la mas larga es la llave, mas
resistente es contra ataques. Por defecto el tamafio, 1024, debe ser suficiente, pre-
sioneEnter].
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La Siguiente opcion pregunta especificamente cuanto tiempo quieres que tu llave sea
valida. Normalmente, por defectoG- = key does not expire -- estéa bien.

Si eliges una fecha de caducacion, recuerda que cualquiera con quien intercambie la
llave publica tiene que ser informado de caducacion, y proporcionar una nueva llave
publica.

Lo siguienta es proporcionar un ID de usuario, con su nombre, direccion e-mail y
comentario opcional. Cuando acabes, se presentara un resumen de la infomacion
introducida.

Una vez aceptados los cambios, tendra que introdugiasephraseque es la con-
trasefa elegida que validara como el propietario de sus nuevas llaves.

Usa un passphrase seguro

Una buena passphrase es esencial para una optima securi-
dad encnurG. Por favor, For example, mezcal letras mayu-
culas y minuculas en su passphrase, usa numeros, o signos
de puntuacion.

Una vez introducido y verificado su passphrase, su llaves seran generadas. Vera un
mensaje similar al siguiente:

We need to generate a lot of random bytes. It is a good idea to perform

some other action (type on the keyboard, move the mouse, utilize the

disks) during the prime generation; this gives the random number

generator a better chance to gain enough entropy.

e o S o o S S e
T o OO ++++

Cuando la actividad en la pantalla cese, sus nuevas llaves estaran hechas y situadas en
el directorio.gnupg . Para listar sus llaves, usa el comaggg --list-keys ;
veran algo similar a lo siguiente:

[newuser@Ilocalhost newuser]$ gpg --list-keys
/home/newuser/.gnupg/pubring.gpg

pub 1024D/B7085C8A 2000-04-18 Your Name <you@yourisp.net>
sub 1024g/E12AF9C4 2000-04-18
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12.7.2 Cambiar las llaves

Una vez tengas creado su paraja de llaves, puedes cambiar su llave publica con cual-
quiera. Haz esto coexporting su llave publica ymporting otras llaves publicas.

Exportar llaves
Para exportar sus llaves, usa el siguiente comando:

gpg --armor --export you@yourisp.net

El resultado se parecera a:

Version: GnuPG v1.0.1 (GNU/Linux)
Comment: For info see http://www.gnupg.org

MQGiBDj8sFIRBACoyF4UucTkkuDV/KIW/KkCbyzAx180KXosVJkn4Sh/zhc/IVxoE
e/idTkzB292CUVN4KGFxCXyEONKG/Vjc2IHwepsN41lcYQTVXULOralTYYxyOHQe
7BJfjW0OcYB/tyJLurr+iOB8JFs4HdZcCQzR9aufqcN4ErCVorrAM8k0y5wCggM9G
+Qcr32IpIMKXxgf6NLj1020CMUWECY rrfUTbxE82aZAFuJj550/QNyv0eWXWeJvzf
oPLBTaxQDp4MaYZUc5qwgxY6sxz9gBUgAJRNUbg2U5IK5A4emNYVRh4tRs6etpaH
+SQpA/4gRhKRHYTRK8CmMGRPg9zfMkCVDHFjvA2cDXeNORz1Qd3WWWEGg3ytz40mv
sYkzMAh0988HMzxWCRKXVPJoNjGHXnyvt44eb50FE6u/b+RDcNUSFL7V7snXfOfp
GhF+YNQ74tt9YFIOEjvQMRKcBXjUBNNZ1pWK7fPs8W1tF2Nzo7Q1UGF1bCBHYWxs
YWdozXIgKHd3dy5yZWRoYXQuY29tKSA8cGF1bGdhbGxAcmVkaGFOLMNvbT6IVgQQT
=NYlu
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Graba Facilmente la Salida

Puede grabar el bloque de llaves publicas ped#&ecting

la salida a un fichero. Puedes insertar el fichero en e-mail,
o copiarlo y pegarlo en una pagina Web. Para redireccionar
la salida a un fichero llamadamykey.txt  en su /home
directory, y> mykey.txt

gpg --armor --export you@yourisp.net >
mykey.txt

Entonces el fichermykey.txt  puede ser insertado todas
las veces que quieras para mandar su llave a alguien.

Importar llaves

Cuando importas alguna llave publica, afiade esta llave kegting. Entonces,
cuando descage un documento o fichero, puede verificar la validad de este docu-
mento con la llave afnadida.

Paraimportar una llave, use la opciéimport . Para demostrar, permite descargar
e importar una llave publica de Red Hat Linux. Cuando quieras validar un paquete
de Red Hat, podras verificar con la llave.

Puedes encontrar la llave de Red Hat en http://www.redhat.com/about/contact.html.
Desde su browser, puedes descargar la llave presionando Igtéglaientras pul-

sas en el enlace de descarga, entonces pulsa el beotdara grabar el fichero (Por
ejemploredhat2.asc ). Ahora, en el prompt del shell, importa la llave con el si-
guiente comando:

gpg --import redhat2.asc

el mensaje resultante dird que la llave fue "procesada”. Para verificar que la llave fue
afadida, teclegpg --list-keys . Veras la llave descargada de Red Hat, como
su propia llave..

[newuser@Ilocalhost newuser]$ gpg --list-keys
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/home/newuser/.gnupg/pubring.gpg

pub 1024D/DB42A60E 1999-09-23 Red Hat, Inc <security@redhat.com>
sub 2048g/961630A2 1999-09-23

La llave no tienen que ser los enlaces

A veces, no puedras descargar un llave como enlace, en
cambio , puedes grabar cualquier llave como un fichero de
texto. Con que conozca el nombre y la localizacion del fi-
chero grabado, puedes importarla.

Verificar Paquetes

El comonado de verificar un paquete descargagm(--K filename ) es el
mismo proces que uso antes generando sus llaves.ea y afiadiendo la llave Red

Hat. Ahora que tiene afiadida la llave de Red Hat en su llavero, vera un mensaje
ligeramente diferente:md5 gpg OK Esto significa que el paquete no ha sido
corrompido, y que puede confiar en el original del paquete - esto es, Red Hat

Yendo de Aqui

Hay un a parte mas denurG -- y la tecnologia de encriptacion - de la que hemos
cubierto aqui. De hecho, hay mucho mas informacion de la que podemos cubir en
este libro. Pero puede empezar con los conceptos gesnmanagementcomo en
import y export llaves, y mas en Capitulo 1Bjiciandose con GnuPG
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13 IniciAndose con GnuPG

13.1 Presentando cnurc

Al preguntarse si el correo esta libre de espias, es facil pensar que el destinatario
leera el correo pero también es asumible pensar que el correo puede ser interceptado
y modificado por extrafios.

En "correo postal" tradicional, se cierra el sobre, se franque y se envia desde la oficina
de correos desde donde va a su destino. Pero enviar correo via Internet no es tan
seguro; el correo electronico se transmite como texto de servidor en en servidor. No se
procede a proteger la correspondencia de o0jos avidos o comportamientos maliciosos.

Para proteger la privacidad, Red Hat Linux 6.2 incorpafi&G, GNU Privacy Guard,
gue se instala por defecto en Red Hat Linux.

GnuPG €S una herramienta para comunicaciones seguras; es un sustituto completo y
libre para la tecnologia de encriptaciB@P (Pretty Good Privacy, aplicacion muy
popular de encriptacion). CanuPG, se puede encriptar datos y correspondencia, y
autenticar el correo dirmarlo digitalmente . GnuPG también es capaz de desencrip-

tar y verificarrcp 5.x.

Al ser gnupG compatible con otros estandares de encriptacion, la correspondencia
segura sera, probablemente, compatible con tecnologias de otras plataformas, como
Windows y MacOS.

GnuPG utiliza criptrografia de clave publica para proporcionar intercambio seguro
de datos. En un esqueme de clave publica, se generanedles unaclave publica

y unaclave privada. Se intercambia la publica con otros o sgrvidor de claves
nunca debe revelarse la clave privada.

La encriptacion depende del uso de claves (véanse como anillos codificadores/deco-
dificadores en formato de datos). En criptografia convencional o simétrica, en ambos
extremos se usa la misma clave, que se usa para decodificar. En criptografia de clave
publica, coexisten dos claves: una publicay otra privada. Una persona u organizacion
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mantiene su clave privada en secreto, y publica la clave publica. Los datos codifica-
dos con la clave publica so6lo pueden ser decodificados con la clave privada; los datos
codificados con la clave privada sélo pueden ser decodificados con la clave publica.

Maés informacion desde la shell

Como la mayoria de herramientas en Red Hat Linux, hay
documentacién derc en las paginas info y las de manual.
Desde la shell, basta tecleaan gpg oinfo gpg para
ver apuntes sobre comanderss y opciones.

La criptografia esta fuera del alcance de este documento; hay otros libros para apren-
der sobre ella. En este capitulo, sin embargo, se tratard de que se comprenda lo
suficientecnuPG para empezar a usar criptografia en el correo. Para saber mas so-
brecnupPgG, incluyendo una guia online, visitese http://www.gnupg.org/. Si se quiere
aprender mas sobrG, PGP Yy tecnologia de encriptacion, vayase a las referencias
de Seccion 13.1.6vlas informacion

Hay varios interfaces graficos pasauPG, comoseaHorse, incluido con Red Hat Li-
nux 7.0. Sinembargo, muchas tareasslec se ejecutan rapidamente desde la shell.
Ese es el objetivo del capitulo.

13.1.1 Generando una pareja de Claves

Para empezar a usanuPG, debe primero generarse una nupeaeja de claves--
eso es, clave publica y privada.

Aunque ya se ha visto como se genera una pareja de claves (véase Seccion 12.7.1,
Generar un nueva keypajraqui hay un rapido resumen de los pasos necesarios.

Para generar una pareja de claves, abrase un Xterm (o terminal) y, en la shell, teclear
gpg --gen-key

Se debera escoger entre algunas opciones, como que tipo de clave se quiere creary
la longitud de la clave. Hay opciones por defecto disponibles, que se pueden escoger
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pulsando simplemententer]. A menos que se tenga una razén para no hacerlo, lo
mejor es escoger las opciones por defecto.

Introduzcase un ID, con el nombre, direccion de correo y un comentario, opcional.
Luego, undrasesefiague, como la contrasefa de las cuentas, debe ser Unica y ase-
gurar que nadie podra averiguarla. Una frasesefia puede ser una palabra Gnica o una
frase que se teclea al ser pedida y que identifica al duefio de la pareja de claves. Por
supuesto, lo que se escoja, hay que asegurarse de que se recordara

Un apunte

La criptografia de clave publica es potente, pero no invul-
nerable. Uno de los aspectos débiles es la vulnerabilidad
de las frasesefas o contrasefias. Escoger una frasesefia que
sea lafecha de nacimiento o una direccion relacionada no es
buena idea. Escojase algo fuera de lo ordinario, mezclando
letras y numeros. Para la frasesefia, se debe ser tan cuida-
doso como con la contrasefia de la cuenta.

Tras crear la clave publica y la privada, estas estaran en el diregotipg . Para
ver las claves, tecléegpg --list-keys . Se verd la nueva clave, con un aspecto
como este:

[newuser@Ilocalhost newuser]$ gpg --list-keys
/home/newuser/.gnupg/pubring.gpg

pub 1024D/B7085C8A 2000-04-18 Your Name <you@yourisp.net>
sub 1024g/E12AF9C4 2000-04-18

13.1.2 Generar un Certificado de Revocacion

Una vez creada la pareja de claves, hay que creeerificado de revocacionpara
la clave publica. Sise olvida la frasesefa, o si es descubierta, se puede publicar este
certificado para informar que la clave publica no debe ser usada.
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Revocar una clave recien creada

Al generar un certificado de revocacion, no se esta revo-
cando la clave recién creada. En su lugar, se esta creado
una salvaguarda para prevenir el uso publico de la clave. Si
se crea una clave, se olvida la frasesefia, se cambia de PSI
(direccion de correo), o muere el disco duro. Entonces, en
certificado de revocacion es util para descalificar el uso de
la clave publica.

La firma ser& valida para otros que leen el correo hasta que la clave sea revocada,
y se podra desencriptar mensajes recibidos antes de la revocacion. Para generar el
certificado de recovacion, usese la opciéygen-revoke

[newuser@localhost newuser]$ gpg --output revoke.asc
--gen-revoke <you@yourisp.net>

Notese que si se omiteoutput revoke.asc en el ejemplo, el certificado de
revocacion saldra por la "salida estandar," que suele ser la pantalla. Aunque se puede
copiar y pegar el contenido a un archivo utilizando un editor de texto, cases

seguro mas facil enviar la salida a un archivo del directorio de login. Asi, se tiene el
certificado a mano para su uso, o ponerlo en un disquette y guardarlo en algun lugar
seguro.

La transaccion para crear un certificado es como sigue:

[newuser@Ilocalhost newuser]$ gpg --output revoke.asc
--gen-revoke <you@yourisp.net>

sec 1024D/823D25A9 2000-04-26 Your Name <you@yourisp.net>
Create a revocation certificate for this key? y

You need a passphrase to unlock the secret key for

user: " Your Name <you@yourisp.net>

1024-bit DSA key, ID 823D25A9, created 2000-04-26

ASCIl armored output forced.
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Revocation certificate created.

Una vez creado el certificado de revocaciGevbke.asc ), se pondra en el direc-

torio de login. Hay que asegurarse de el archivo esta a salvo, asi que lo mejor es
copiarlo a un disquette y guardarlo en un lugar seguro. (Si nho se sabe como copiar a
un disquette en Red Hat Linux, véase Secciéon 17sd, de Disquetep

13.1.3 Exportar la clave publica

Antes de usar la criptografia de clave publica, los demas deben tener una copia de la
clave publica. Para enviar la clave a otros, o a un servidor de contrasefas, hay que
exportar la clave.

Para exportar la clave, de forma que se pueda ver en una pagina de web o enviar por
correo, tecléese:
[newuser@localhost newuser]$ gpg --armor --export

<you@yourisp.net> > mykey.asc
[newuser@Ilocalhost newuser]$

No se vera nada, porque no solo se exporto la clave, se redireccion6 a un archivo
llamado, por ejemplomykey.asc . (Sin poner> mykey.asc , la clave habria
sido mostrada en la salida estandar -- en la pantalla del monitor.)

Ahora, el archivanykey.asc puede ser puesto en el correo o exportado a un ser-
vidor de claves. Para ver la clave, tecléless mykey.asc  para ver el archivo
(pulsar[qQ] para salir). Deberia parecer algo como lo siguiente:

Version: GnuPG v1.0.1 (GNU/Linux)
Comment: For info see http://www.gnupg.org

MQGiBDKHP3URBACKWGsSYh43pkXU9wj/X1G67K8/DSrl85r7dNtHNfLL/ewil10k2
08saWJIn26QZPsDVqdUJIJMOdHfI6KQTAtINzQbgcVrxLYNfgeBsvkHF/POtnYcZRgL
tZ6syBBWs8JB4xt5V09iJSGAMPUQES8Jpdn2aRXPApdoDw179LM8Rq6r+gwCg5ZZa
pGNIkgFu24WM5wC1zg4QTbMD/3MJICSxfL99EK5SHXcB3yhj+o0LmIrGAVBgoWdrRd
BIGjQQFhVINSwWC8YhN/4nGHWpaTxgEtnb4Cliwl/G3DK9olYMyRJIinkGJ6XYTP3b
cCQMgATDF5uglAmdditnw7deXgn/eavaMxRXIM/RQSgJJyVpbAO20gKe6L6Inb5H
kjcZA/90bTm499dDMRQ/CNR92fA5prOzriy/ziLUow+cql59nt+bEbInY ImfmUNG
SWOjCH+plQH5lerV+EookyOyg3ocUdjeRYF/d2jI9xmeSyL2H3tDvnuE6vgqFU/N
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sdvby4B2lku7S/h06W6GPQAe+pzdyX9vS+Pnf8osu7W3j60WprQkUGF1bCBHYWxs
YWdozXIgPHBhdWxnYWxsQHJIZGhhdC5jb20+iFYEEXECABYFAJKHP3UECWOEAWMV
AwIDFgIBAhe AAAOJEJECMVGCPSWpMjQAONF2zvRgdR/8or9pBhu95zeSnkb7AKCm
/uXVS0a5KoN7J61/1vEwx11poLkBDQQ5Bz+MEAQA8ztcWRJIW8cHCgLaE402jyqQ
37gDT/n4VS66nU+YItzDFScVmgMuFRzhibLblfO9TpZzxEbSF3T6p9hLLNHCQ1bD
HRsKfhOeJYMMqgB3+HyUpNeqCMEEd9ANWD9P4rQtO7Pes38sV0IX00OSvsTyMGOwWEB
VSNZK+RI+phA55r1s8cAAWUEAJjqazvkObgFrw1O0GO9Im7fEeDIVPSV6HSAOfvz4w
c7ckfpuxg/URQNf3TIJA00ACprk8Gg8J2CtebAyR/sP5IsrK511luGdk+I0M85FpT
/cen20dJtToAF/6fGnlkeCeP105aWThDgdAUHBRYkpdWU3GJ7NS6923fVg5khQWg
uwrAiEYEGBECAAYFAjKHP4wACgkQkQKa8YI9JamliwCfXox/HjlorMKnQRJkeBcZ
iLyPH1QAO0I33Ft/0HBqLtqdtP4vWYQRbibjW

=BMEc

Exportar a un servidor de claves

Sise escribe con poca gente, se puede exportar la clave y enviarsela personalmente. Si
son muchos, sin embargo, la distribucién de la clave puede llevar tiempo. Es cuando
los servidores de claves son utiles.
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Grafico 13—-1 El portal de Keyserver.Net
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Un servidor de claves es un repositorio en Internet que almacena vy distribuye claves
publicas a quienes las piden. Hay muchos servidores disponibles, tratando de mante-
nerse sincronizados entre ellos; enviar la clave a un servidor es como enviarla a todos.
Todo lo que tiene que hacer uno, es pedir la clave a un servidor, importar la clave a
sukeyring, y ya esta (un keyring es un archivo donde se mantienen claves publicas
y privadas).
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Escoger un servidor de claves

Al tratar de estar sincronizados los servidores, enviar la
clave publica a un servidor es como enviarlo a todos. Se
puede, sin embargo, localizar distintos servidores. Un
lugar para empezar a buscar servidores e inforamcion
es Keyserver.Neten http://www.keyserver.net; otro si-
tio es Robert’'s Crypto & PGP Links: Keyserveren
http://crypto.yashy.com/www/Keyservers/

Se puede enviar la clave publica desde la shell o desde un navegador (como es Grafico
13—-1,El portal de Keyserver.Ngtpor supuesto, hay que estar conectado a Internet
para enviar o recibir claves de/al servidor.

« Desde la shell, tecléese:

gpg --keyserver search.keyserver.net --send-key you@yourisp.net

» Desde el navegado, vayase a Keyserver.Net ( http://www.keyserver.net) y selec-
cibnese la opcién de afiadir clave publiczp.

Lo siguiente es copiar y pegar la clave publica en el lugar apropiado del portal.
Asi:
— A&brase el archivo de la clave (uno comykey.ascque se cred Seccién

13.1.3,Exportar la clave publicacon un paginador -- por ejempltess
mykey.asc

— Usando el raton, copiese el archivo seleccionando lineas BESGEIN PGP
aEND PGRvéase Gréfico 13—Z opiar la clave publica

— Pégar el contenido daykey.asen el area apropiada de Keyserver.Net pul-
sando el boton de en medio del ratdon (o izquierdo y derecho si se usa un raton
de dos botones). Pulsese el botbemit de la pagina del servidor. (Si se co-
mete un error, pulsese el botReset de la pagina para borrar la clave pegada.)
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Gréfico 13-2 Copiar la clave publica
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=BMEcC

Noétese que si se transmite la clave a otro servidor via web, la transaccion sera basi-
camente la misma.

Asi es. Ya se use la shell o la web, se vera un mensaje de que la clave se transmitio
con éxito -- desde la Xterm o en el portal. Ahora, los que quieran comunicarse pueden
importar la clave publica y afiadirla a su keyring.
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13.1.4 Importar una clave publica

También hay que importar la clave de otros que es tan sencillo como importarla.
Cuando se importa la clave publica de alguien, se puede desencriptar su correo y
comprobar su firma digital con la del keyring.

Una de las formas mas faciles de importar la clave es bajar la clave desde un portal
(como al guardar la clave de Red Hat, por ejemplojreportar llavesin Section
12.7.2).

Tras descargar una clave, Usese el comasighport  para adjuntarla al keyring.

Otro metodo de guardar una clave es usar es utilizar la caractesistios del na-
vegador. Si se useavigator, y se localiza una clave en un servidor, se puede guardar

la pagina como texto (vayasei@ => save As). En la lista desplegable juntararmat

for saved document , €SCOjarext. Asi, se puede importar -- siempre que se recuerde el
nombre con el se guardd. Por ejemplo, digamos que se acaba de guardar una clave
como un archivo de texto, llamadewkey.txtPara importar el archivo, teclear desde

la shell:

[newuser@localhost newuser]$ gpg --import newkey.txt
gpg: key F78FFE84: public key imported

gpg: Total number processed: 1

gpg: imported: 1

[newuser@localhost newuser]$

Para comprobar que todo ha salido bien, Usdist-keys desde la shell, como
engpg --list-keys ; deberia verse la clave importada en el listado del keyring.

13.1.5 Firmas digitales

Lasfirmas digitales son como las firmas -- o sellos -- se pueden poner en un docu-
mento como el correo.

A diferencia del correo tradicional, en que es posible alterar la firma escrita, las firmas
digitales no pueden ser modificadas. Es asi porque la firma se ha creado con una Unica
clave secreta, y puede ser verificada por el receptor utilizando la clave publica.
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Una firma digitalponer marca temporal a un documento; en esencia, eso implica
gue la hora a la que se firmo el documento se vuelve parte de la firma. Asi que si al-
guien trata de modificar el documento, la comprobacion de la firma fallara. Algunas
aplicaciones de correo electronico comen 0 kmail de KDE, incorporan la capaci-

dad de firmar documentos canurPG desde el interfaz de la aplicacion.

Hay dos tipos utiles de firmas digitales, documertedirma en claro y firma se-
parada. ambos tipos de firma incorporan la misma seguridad de autenticidad, sin
requerir que el receptor desencripte el mensaje entero.

En un mensaje de firma en claro, la firma aparece como un bloque de texto en el
contexto del mensaje; en uno de firma separada la firma es enviada en un archivo
distinto al del mensaje (eso es, separada del mensaje).

13.1.6 Mas informacién

Hay mucho mas sobre tecnologia de encriptacion de lo que puede cubrirse en esta
breve introduccion apc. Aqui hay mas recursos que permiten aprender mas:

e Portales:

— GnuPG: Vayase a http://www.gnupg.org para ver enlaces a las ultimas ver-
siones desPG, una guia de usuario exhaustiva, y mas sobre criptografia.

—  Encryption Tutoria) de Webmonkey: Vayase a http://hotwired.ly-
cos.com/webmonkey/backend/security/tutorials/tutoriall.html para aprender
mas sobre encriptacién y como aplicar técnicas de encriptacion.

— The Electronic Frontier Foundation, "Privacy, Security, Crypto, & Survei-
llance" Archive: http://www.eff.org/pub/Privacy.

» Libros:
— The Official PGP User’s GuidePhilip R. Zimmermann; MIT Press, 1995
— PGP: Pretty Good PrivacySimson Garfinkel; O’Reilly & Associates, 1994

— E-Mail Security: How to Keep Your Electronic Messages PriyBteice Sch-
neier; John Wiley & Sons, 1995
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14 El Prompt de la Shell

14.1 ¢ Por qué utilizar una Shell?

Las interfaces graficas para Linux han evolucionado mucho en los ultimos afios. Se
puede trabajar utilizando la interfaz grafica sin necesidad de una ventana de shell,
con el Sistema X Window.

Asi que, ¢ por qué aprender a utilizar la shell? Por unarazén, se puede ahorrar tiempo.
El tiempo que se tarda en abrir el gestor de ficheros en GNOME o KDE, buscar el di-
rectorio, crear o modificar ficheros, utilizando la shell, se obtiene el mismo resultado
en menos tiempo usando pocos comandos desde el promt de la shell.

En esta seccion le mostraremos como moverse en el interior de una shell, como crear o
modificar los ficheros, realizar algunas tareas basicas de administracion y mas. Todas
estas tareas pueden ser ejecutadas también desde el interior de una ventana Xterm,
sin tener que abandonar la interfaz grafica que eventualmente esté utilizando.

14.2 Proteccion en la Fase de Inicio

Cuando esté conectado como root, debera dedicar unos minutos a cdesquete
de arranque o incluso copiar el disquete de inicio.

Existen diversas razones por las que crear un disquete de arranque: le puede servir
para reiniciar el sistema en caso de que el sistema falle, para comprobar una nueva
version del kernel que acaba de descargar, o incluso puede servirle de ayuda si com-
parte su ordenador con mas de un sistema operativo.

Tiene la posibilidad de crear un disquete de arranque durante la instalacion de su
sistema Red Hat Linux. Sitodavia no lo ha creado, este es el momento de hacerlo.

Abra una ventana de shell (Xterm) y asegurese que esta conectado como root. Si en
el indicador de la shell ve algo parecidfnewuser@Ilocalhost newuser]$ ,
teclee:

[newuser@Ilocalhost newuser]$ su -
Password:  yourrootpassword
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[root@localhost newuser]#

Un "super" comando

El comandasu significa usurario sustituto, y le permite co-
nectarse temporalmente como otro usuario. Cuando teclee
Su Yy pulselEnter] Se convertira en root o superusuario mien-
tras esté en el interior de su shell de login. ¢ Cuél es la dife-
rencia? Existen algunos comandos que pueden ser ejecuta-
dos solo si se esta conectado como root; por lo que tecleando
su - le sera posible ejecutar aquellos comandos sin tener
gue salir y volver a entrar en el sistema continuamente.

En breve buscaremos la version del kernel de Linux en su sistema; asi que utilizare-
mos el comandmkbootdisk para crear el disquete de arranque del kernel.

Introduzca un disquete en la disquetera.

La disquetera
En Linux el lector aparece conidev/fd0

Si ha utilizado con anterioridad el disquete, recuerde que los datos que hay en el
disquete jse perderan!

En el promt, teclear:

uname -r

Aqui, podra encontrar la version del kernel de su sistema Red Hat Linux. El kernel
es el corazén de todo sistema Linux. La version de su kernel sera similar a:

2.2. x-yy
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(habra diferentes nimeros despué2de, tales com®.2.14-5.0 ).

Ahora que ya ha encontrado la version de su kernel puede decir al comknado
bootdisk  qué kernel copiar en su disquete. (Si no le dice al comankimoot-
disk donde copiar el kernel, por defecto lo copiara en el disgldetefd0 )

Ahora teclee:

mkbootdisk --device /dev/fd0 2.2. X-yy

Despues pulsgnter].

Hacer limpieza

Si en su pantalla aparecen mensajes de diferentes tipos,
como por ejempleaommand not found , puede volver

a empezar con una pantalla de limpieza tecleando el
comandcclear en el prompt.

Hecho.

14.3 Un buen "Manual" es facil de encontrar

Como exploradores de su nuevo sistema, seguramente tendra preguntas sobre los co-
mandos Yy servicios del sistema. Uno de los métodos mas faciles para comprender el
uso de muchos comandos es la utilizacién de las pagiaas

La palabraman significa "manual”. Son una serie de "paginas” on-line que puede
consultar para conocer mejor muchos comandos. De manera resumida, las paginas
man ofrecen una sintesis de las caracteristicas de los comandos, las opciones dispo-
nibles y la sintaxis a utilizar.
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Si se considera un "novato" de Linux le podra parecer que las paginas man son me-
nos utiles, que a un usuario experto. Pero las paginas man le ayudan a aprender las
propiedades de los comandos de su sistema. Llegados a este punto, puede aprende
mucho sobre su sistema familiarizandose con las paginas man. Ahora seguramente
guerra saber como utilizarlas.

Existen diversos métodos para visualizar las paginas man graficamente:

» desde el explorador de la guia de GNOME (vea Seccion@fj)o encontrar
ayuda

» desde el explorador de la guia de KDE (vea SeccionEh@ontrar Ayuda
» através de una aplicacion llamagalan desde el prompt de la shell

A menudo necesitara acceder a una pagina man desde el prompt de la shell. Entonces
teclee:

man nombrecomando

Para desplazarse hacia delante en el interior de un documentgeptiSepaciadoral;
Para moverse hacia detras pulse la tggldara salir de la pagina man pulse la tecla

[Ql.
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Gréfico 14-1 Leer una pagina Man desde el Prompt de la Shell

Terminal
File Edit Settings Help

mahtl} mat{lh

HNAHE
mat — format an ne manual
manpath - deter path for

SYNOPSIS
mat  [-acd
fig_filel

Fil
iahle

El comando man, como todo sistema de ayuda tiene su pagina man. En el prompt del
comando teclee:

man man

para visualizar las paginas de manual (como se muestra en la figura Grafico 14-1,
Leer una pagina Man desde el Prompt de la Shell

Si desea imprimirlas:

Algunas veces, leer las paginas man en la pantalla no es suficiente. Puede ser que de-
see tener una copia imprimida en papel. Atencion porque la impresion de las paginas
man podria generar impresiones con simbolos extrafios (garbage), los cuales no son
traducidos en el paso del video a la impresora.
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Por lo tanto antes de imprimir es necesario "formatear” la pagina con el comando
col . Sidesea mayor informacion sobre el comandb tecleeman col .

Por ejemplo, para imprimir la pagina man con el comamam teclee:

man man | col -b | Ipr

Detallando, el comando envia el output de la pagina man a través del filow de

el cual formatea adecuadamente el output para la impresion. Este método se llama
piping, y tendra oportunidad de conocerlo mejor en el capitulo Capitulodted se
encuentra aqui
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15 Usted se encuentra aqui

Supongamos que quiere comprar un par de zapatos en el nuevo centro comercial.
Podria no conocerlo bien, sin embargo esto no es un problema muy grave.

¢Por qué no? Gracias a los planos que normalmente se encuentran cerca de las en-
tradas de los centros comerciales.

La mismo pasa con su sistema Red Hat Linux: la navegacion resulta sencilla cuando
se sabe dbnde ir.

Compruebe que esté conectado con su cuenta de
usuario

Acuérdese gue si no quiere vivir la pesadilla de borrar fi-
cheros importantes o modificarlos, deberia conectarse como
usuario normal y no como root. Si todavia no ha creado su
cuenta de usuario durante el proceso de instalacion y no lo
ha hecho tampoco ahora, hagalo en seguida. Vea Seccion
1.1.1,Crear una cuenta usuarisi necesita ayuda para crear

Su cuenta de usuario normal.

15.1 Situarse gracias a pwd

Pronto o tarde (probablemente muy pronto), cuando empiece a mirar el contenido de
un fichero, se preguntara "¢ Donde me encuentro?" y por cierto no estara haciendo
una pregunta filosdfica.

El DOS puede contestarle mostrandole el recorrido en el prompt como:
C:\GAMES\Game\ID1>

Sin embarg®ash, la shell de su sistema Linux muestra por defecto sélo el directorio
actual.
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Gréfico 15-1 El comando pwd le ensefia donde se encuentra

Edit Seftings Help

host newuser

alhost mewuser1s i

Intente abrir una ventana de Xterm. Vera el siguiente prompt:

[newuser@localhost newuser]$

Ahora teclee:
pwd

Sera visualizado algo parecido a:

/home/newuser

El comandopwd significa print working directory . Cuando teclepwd, le esta
preguntando a su sistema Linux: "¢ Ddbnde me encuentro?" Su sistema le contestara
"mostrandole” el directorio en el que se encuentra en la pantalla -- conocido también
comostandard output.

Parece facil ¢ verdad? Y es asi; utilizar4 el comgwld muchas veces para hechar
un vistazo alrededor suyo. (incluso los expertos de Linux dependen de este pequefio
programa.)

15.2 Moverse en el sistema: cd

Cada vez que quiere moverse en el directorio, la Unico que tiene que teclear es:
cd

Siga intentandolo desde una ventana Xterm.
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No ha pasado mucho ¢ verdad? Esto es porque no ha dicho al sistema donde quiere ir.

Cuando entra en el supermarcado o visita a su familia en el campo, tiene que saber
como llegar de un punto a otro, tiene que conocer el camino correcto.

Como en cada caso de la vida, el recorrido -- o pathname -- es fundamental para
elegir la direccion a tomar. En el caso de su sistema Linux (asi como en el mundo
DOS/Windows), necesitara saber el camino para desplazarse de un directorio a otro.

Inténtelo otra vez. Abra una ventana Xterm. Compruebe su posicion con el comando
pwd. Tecleando este comando en la ventana aparecera:

[newuser@Ilocalhost newuser]$ pwd
/home/newuser
[newuser@localhost newuser]$

Ahora que sabe donde se encuentra,
O casi
Intente teclear:

cd home

¢, Qué ha pasado? Sabe que hay un directorio nomhrade, y ha tecleado el reco-
rrido. Entonces, ¢ por qué visualima such file or directory ?

Significa que su recorrido esta incompleto.
Inténtelo ahora tecleando:

cd /home

Ahora ha cambiado los directorios de forma adecuada y se ha desplazado al interior
de su directorio de login en el sub-directorio llamdmubone.
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Grafico 15-2 Pathname completos determinan recorridos absolutos
Terminal

File Edit Settings Help

La diferencia esta en el caracter slash (barra /).
Intentemos pensar en la razon por la que un solo caracter crea toda esta diferencia.

Cuando se ha enterado de que estabdeme/newuser , estaba mirando el re-
corrido absoluto -- o el path entero del directorio de root. Esto quiere decir que en
el directorionewuser se encuentra dos directorios "bajo" la raiz, que representa el
primer nivel en la jerarquia de los directorios.

Por esto cuando teclea:

cd /home

esta diciendo al ordenador "ve al directorio root (raiz), luego entra en el directorio
llamado home, que se encuentra en un nivel mas bajo de root."” Tiene que especificar
un recorrido absoluto para ir al directohome.

Ahora, si teclea:
cd /

conseguira un prompt parecido a esto:

[newuser@Ilocalhost /1$

El caracter / le indica que se encuentra en el directorio root. Cuando esta en root, no
puede subir mas en la jerarquia de su sistema (el mismo concepto vale para DOS/Win-
dows).
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Para volver atras en su directorio de login desde el directorio de root, utilizando el
recorrido absoluto, teclee:

cd /home/newuser

Esta en casa.

Usar el recorrido absoluto sélo es una manera de desplazarse entre los varios direc-
torios. Un método alternativo de moverse de un directorio a otro es el de usar un
recorrido relativo (como en Grafico 15-43ps nombres de los recorridos son relati-

VoS a la posicion actud).

\Volvamos en el directorio dmot
cd /

Ahora vuelvaatrasen su directorio de login usando un recorrido relativo:

cd home/newuser

¢,Ha notado que falta el caracte? Esto es posible porque el directorio de root es la
basedel directoriohome, lo cual quiere decir que el directorimme es paso atras
conrespecto al directorio root. Hasta duoene sea el padre del directonewuser
estos dos directorios estaran partidos por el carécter

Si se encuentra en su directorio de login, puede desplazarse hacia el directorio home,
tecleando:

cd ..

El recorrido relativo describe el directorio en el que desea desplazarse en términos
relativos con respecto a su directorio actual.
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Gréfico 15-3 Los nombres de los recorridos son relativos a la posicion

File Edit Settings Help

Cuando ha tecleadad .. , ha pedido al sistema "subete un directorio”. El primer
directorio superior, desde su directorio de loginheme.

¢, Qué son los directorio padre?

Cuando se habla de un directorio que contiene otros, puede
referirse al primero llamandolparent directory (directo-

rio padre). En nuestro casegme es el directorio superior

de newuser .

Utilizando dos puntos.( ) cuando utiliza el comandad , le permite desplazarse en
el directorio padre. Inténtelo ahora insertando un solo punto. Teclee:

cd .

¢, Qué ha pasado? No mucho. Esto es porque usando un solo .puagtg comuni-
cando al sistema que quiere desplazarse en el directorio actual.

La diferencia entre recorrido absoluto y recorrido relativo a veces puede ser muy
dificil de entender.

Volviendo al ejemplo del centro comercial, si quiere seguir las direcciones utilizando
recorridos absolutos, hara algo parecido a:




Secciéon 15.2: Moverse en el sistema:cd 303

"Coger las llaves. Montar en el coche. Arrancar el coche. Ponerse en camino. Con-
ducir hasta la esquina..."

...y siguiendo asi hasta que se encuentra finalmente dentro de su tienda de zapatos
preferida en el centro comercial.

Cuando utiliza un recorrido relativo, esta diciendo al sistema algo como:
"La tienda se halla a un par de kilometros de aqui en el centro comercial.”

Es un ejemplo un poco exagerado, sin embargo da la idea de como funciona un sis-
tema de directorios: en el momento en que sabe a dénde ir, puede utilizar un recorrido
relativo para moverse.

¢ El recorrido es absoluto o relativo?

Un recorrido es absoluto si el primer caractef gdistinto,
se trata de un recorrido relativo.

Ahora se encuentra en el directotiome, el directorio padre de su directorio de
login. Teclee:

cd ..

y se encontrara en el directorio root.
Utilizando un recorrido relativo, se desplazara en el directorio de login, tecleando:

cd home/newuser

No parece muy distinto del recorrido absoluto ¢No cree? Ha visto que no aparece
ninguna barra antes td@me. En otras palabras es como si dijera: "baja un directorio,
enhome, luego ve anewuser , en el directorichome.”
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Vuelva rapidamente a su directorio de login

Cada vez que desea volver rapidamente a su directorio de
login, tecleecd y pulse[enter] y, no dependiendo del sitio

en gque se encuentra en su sistema, acabara en su directorio
de login.

Esta no quiere ser nada mas que una demostracion.

Desde su directorio de login, teclee:
cd ../.Jetc/X11

Ahora se encuentra en el directoMd 1, que contiene los directorios y los ficheros
de configuracién del sistema X Window.

Nota

Puede siempre teclepwd para saber donde se encuentra.
Y puede volver a su directorio de login con el comando

Eche un vistazo al dltimo comando que ha insertedio Lo que esta diciendo a su
sistema es, "sube al directorio superior, luego al directorio inmediatamente superior
(que corresponde al directorio root), luego vaya al directetto y entonces pase al
directorioX11."

Utilizando un recorrido absoluto, puede llegar rdpidamente al directatio Teclee:
cd /etc/X11

iHecho!
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Saber donde esta

Compruebe cuél es el directorio actual en el que se encuen-
tra antes de moverse con un recorrido relativo hacia otro di-
rectorio o fichero. No tiene que preocuparse de su posicion
en el sistema de archivos, para desplazarse en otro directo-
rio utilizando un recorrido absoluto.

Ahora que ha hecho un poco de préactica, mire que pasa cuando se desplaza en el
directorio root.

cd /root

Oops... no ha entrado en el sistema como root (superusuario), por ello no tiene los
permisos necesarios para acceder a este directorio.

Impedir el acceso al directorio root o a otras cuentas usuadiv€otorios de login)

es una de las soluciones gue su sistema Linux le ofrece para evitar errores casuales o
acciones hechas por gente que no tiene el derecho a acceder a su sistema. Encontrara
mas informacion sobre las propiedades y los permisos mas adelante en este capitulo.

¢,Quiere de verdad acceder al sistema como superusuario? Entonces le hace falta el
comandosu. Teclee este conjunto de comandos:

[newuser@localhost newuser]$ su
Password: your root password
[root@localhost newuser]# cd /root

[root@localhost /root]#

Introducida la clave de root, vera los cambios en el prompt que le mostrara su nueva
condicion de root: la cuenta de superusuario tiene delante del prompt la palabra root
y al final el caracter "#" (como se muestra en la figura Grafico 1&rdpezar Rogt
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Grafico 15-4 Empezar Root

File Edit Setlings Help

Ahora puede desplazarse en el directorio de login de root, porque tiene los privilegios
requeridos.

Para desconectarse, teclee simplemerte en el prompt.
[root@localhost /root]# exit

exit
[newuser@Ilocalhost newuser]$

Resumen

Para cambiar los directorios utilizando un recorrido ab-
soluto, tecleecd /directory/directory ;. para
cambiar directorio utilizando un recorrido relativo, teclee
cd directory  parair al directorio que se encuentra mas
abajo del actualcd directory/directory para ir

dos directorios mas abajo, etc.; Para desplazarse desde
cualquier punto del sistema de archivos a su directorio de
login, tecleecd ; para ir al directorio anterior con respecto

a donde se encuentra, tect .. . Utilice . para hacer
referencia a su directorio actual.
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15.3 Mirar con s
Ahora que sabe como moverse, seria oportuno ver lo que hay en los directorios.
Sin embargo, compruebe antes si hay algo que comprobar en su directorio de login.

Puede empezar creando un fichero vacio. Para ello puede utilizar una utilidad llamada
touch desde el prompt de la shell. Pruébelo tecleando:

touch foo.bar

Ahora, en su directorio de login tiene un fichero llam&ole@.bar . Lo vera dentro
de un par de minutos.

Creamos un nuevo directorio, usando el comam#dir .

En el prompt, teclee:
mkdir tigger

Asi ha creado el directorio llamadmger en su directorio de login. Desde el
directorio root, el recorrido absoluto a su nuevo directorio fsvéne/ yourlo-

gin [tigger vy su directorigtigger . (Puede conseguir mas informacion sobre
la creacion y la eliminacion de un fichero en Capitulo T&bajar con archivos y
directorios)

Ahora esta listo.
En el mundo DOS, el comandtr muestra el contenido de un directorio.
Lo mismo vale para Linux -- con algunas excepciones.

En Linux,dir no le enseila completamente el contenido de los directorios y no tiene
la potencialidad y la flexibilidad del comandols- .

En su directorio de login, por ejemplo, teclee:
dir

Y ahora en la misma ventana de Xterm teclee:

Is
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Seran visualizadas las mismas informaciones (vea Gréfico #~5y /s se parecen
). Vera el nuevo ficheréoo.bar vy el nuevo directoridigger

Gréfico 15-5 dir y Is se parecen

Terminal
File Edit Settings Help

zaturday sneakersz,txt  temps

zaturday sneakers,txt  temps

Sin embargo las semejanzas acaban adjui. no muestra todo el contenido de su
directorio e incluso con el comand® , no son visualizados todos los ficheros de su

directorio. Para ver todo el contenido de su directorio tendra que afiadir una o dos

opciones.

Por ejemplo, en la misma ventana que ha utilizado para introducir los comd@indos
y Is , teclee:

Is -a

Mire la diferencia, afiadiendo la opciéa , esta pidiendo una lista dedoslos fi-
cheros del directorio (vea Grafico 15-H,comandals con la opcion-a ).

De hecho, hay muchas opciones disponibles para el comando
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Lea la pagina man Is

Si quiere ver todas las opciones del comaiglg puede
leer la pagina man tecleandoan Is en el prompt de la
shell. Si quiere imprimir esta pagina, teclean Is |
col -b | lpr en el prompt.

¢ Porqué todas estas opciones? Porgque pueden ayudarle para visualizar las informa-
ciones segun sus necesidades. Por ejemplo, puede especificar como visualizar los
ficheros, ver lopermisosetc.

Grafico 15-6 El comando Is con la opciéon -a
S=1E]

File Edit Seftings Help

1

[hewuzer@localhost

Tecleandds -a , habra probablemente notado que unos ficheros empiezan por un
punto. Estos han sido nombradaheros ocultoso ficheros apuntados

Muchos ficheros de configuracion son ficheros ocultos que definen las preferencias
en los programas, en el administrador de ventanas, en la shell y mucho mas. Estos
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ficheros estan "ocultos” para impedir cualquier error accidental por parte del usuario.
Ademas si esta buscando algun fichero en el directorio, en la mayoria de los casos
no esta buscando estos ficheros de configuracién y por ello el hecho de mantenerlos
escondidos le ayudard a evitar crear confusion en la pantalla.

Cada vez que el nombre de un fichero empieza por un punto(.), se trata por cierto de
un fichero oculto, y por lo tantds no lo visualizara.

La visualizaciéon de todos los ficheros puede proporcionarle muchos detalles, sin em-
bargo es posible visualizar otros, simplemente afladiendo otras opciones.

Si queremos ver el tamafo de un fichero o de un directorio, cuando ha sido creado,
etc., podemos afadir la opcion "largel' () a nuestro comands -a

Intentémoslo. Teclee:

Is -al

Han sido visualizados mas detalles. Puede incluso ver la fecha de creacion del fi-
chero, su tamario, las propiedades, los permisos y mas.

No tiene que preocuparse necesariamente del directorio donde se encuentran los fi-
cheros para visualizarlos.

Veamos el contenido del directorfetc tecleando:

Is -al /etc

Aqui conseguird mucha informacion sobre el contenido del directetdo .
Siquiere utilizar los colores de su lista, es suficiente con afiadir la opciGlor

Is -al --color /etc

Poder visualizar los colores con la opciénolor  resulta util en el caso en que
quiera identificar facilmente los tipos de ficheros. Por ejemplo los directorios se vi-
sualizaran en azul, los ficheros-programas en verde, etc...

Si quiere esta configuracion, aqui tiene como puede visualizar los colores todas las
veces que pide la lista de sus ficheros. En resumen, afiadiremos una linea al fichero
.bashrc en su directorio de login.
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El fichero.bashrc es usado por su shell cuando entra en el sistema (por ejemplo,
los ficheros.bashrc  se muestran en Grafico 15-Hl,fichero.bashrc ).

Ahora antes de seguir...

Grafico 15-7 El fichero .bashrc
Terminal [=l[=

File Edit Settings Help

L

.bashrc (END} | /]

Recuerde que cada cambio hecho por un fichero de configuracion puede provocar
varios problemas si ha sido cometido algun error en la sintaxis y no posee una copia
de seguridad del fichero.

Para hacer una copia de seguridad, debe estar seguro de encontrarse en su directorio
de login, y en una ventana de Xterm teclee:

cd

para ir a su directorio de login. Luego copie el fichdsashrc , en el mismo di-
rectorio, pero con otro nombre pareciddashrc2

cp .bashrc .bashrc2
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cuando teclea este comando, esta diciendo al sistema "haz una copia del fichero
.bashrc y nébmbralo.bashrc2 ."

Ahora tiene una copia de seguridad del fichdrashrc no modificado en su di-
rectorio de login. Si comete algun error, podréa volver a copiar su fickashrc
tecleando:

cp .bashrc2 .bashrc

en el prompt de la shell.

Si tiene que insertar este comando, estara diciendo al sistema "haz una copia del
fichero.bashrc2 yrendmbralobashrc ." El comando copia reescribira el fi-
chero originalbashrc  -- y se metera la copia del fichero original (no modificado)
.bashrc con el nombre debashrc2

Ahora que estamos listos, abriremos el fichéashrc  conpico, uneditor de texto
simplificado. (Un editor de textos es una unidad que permite crear, modificar y grabar
un fichero). En una ventana Xterm, teclee:

pico .bashrc

Vera algo parecido a lo que se muestra a continuacion:

# .bashrc
# User specific aliases and functions
# Source global definitions
if [ -f /etc/bashrc ]; then
. letc/bashrc

fi

Es un fichero bastante corto. Los simbolgs soncomentarios Cualquier parte
del texto que esta después de estos simbolos, es ignorada por la shell, sin embargo
estas lineas resultan muy Utiles para quien esté modificando o editando el fichero.

Lleve el cursor a la line#iUser specific aliases and functions y te-
clee:
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alias Is="Is -al --color"

Este tendria que ser el resultado:
# .bashrc
# User specific aliases and functions
alias Is="Is -al --color"
# Source global definitions
if [ -f /etc/bashrc ]; then

. letc/bashrc

fi

Mire Grafico 15-8,Afiada un alias al comands en el fichero.bashrc como
ejemplo de Pico.

Grafico 15-8 Afada un alias al comando Is en el fichero .bashrc

SEIES

File Edit Settings Help
LW PICOLEmY 3.5

L]

File: ,bashrc

[ Read 8 lines 1

Where is
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Controle con atencion lo que ha tecleado y si esta satisfecho con los cambios, salga
pulsando las teclgstr] y [x]. Vera en el fondo de la pantalla de su editor un mensaje
parecido a:

Save modified buffer (ANSWERING "No" WILL DESTROY CHANGES)?

Pulse[y] para confirmar. Ahora otro mensaje le aparecera en la parte baja:

File Name to write: .bashrc

Pulsandqenter] grabara los cambios en el fichetmshrc

No provocara ningun cambio hasta que no cierre la ventana Xterm y abra otra nueva.
Una vez que haya hecho esto podra visualizar sus cambios.

Aqui tiene una lista de opciones comunes del comdado Recuerde que puede
mirar la lista completa de las opciones en la pagina dellsagman Is ).

» -a --all. Muestratodos los ficheros en el directorio, incluidos los ficheros ocultos
(.flename ). Los puntos dobles y el punto sdélo. al principio de su lista
hace referencia al directorio superior y al directorio actual.

 -| --long. Muestra los detalles sobre los contenidos, incluidos los permisos (los
modos), el propietario, el grupo, el tamafio, la fecha de creacion, los enlaces con
otros ficheros en el sistema y las especificaciones que nos refieren a qué ficheros
hacen referencia.

* -F --file type. Afade un simbolo al final de cada lista. Estos simbolos incluyen
/ paraindicar un directoriag@para indicar un enlace simbalico hacia otro fichero,
* para indicar un fichero ejecutable.

 -r --reverse. Muestra el contenido de un directorio desde el principio hasta el
final.

* -R --recursive. La opcion iterativa muestra el contenido de todos los directorios
(bajo la actual) de forma iterativa.

e -S --size. Ordena los ficheros basandose en su tamafio.

Mas adelante en este capitulo, cuando se hable degdasy del I/O redirection,
descubrird que hay otras maneras de ver el contenido de un directorio.
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Resumen

Para ver el contenido de un directorio, teclse en el
prompt de la shell; tecleandse -a aparecera el conte-
nido del directorio actual; tecleands -a --color

se visualizaran los ficheros y los directorios con un color
distinto.

15.4 El sistema de archivos

Cada sistema operativo tiene un método para ordenar los ficheros y los directorios de
forma que puede tener en consideracion las partes afiadidas, las partes modificadas y
otras variaciones.

En Linux, cada fichero se memoriza en los directorios o en los sub-directorios con
un nombre univoco.

Puede imaginar el sistema de archivos como la estructura de un arbol, en la que dis-
tintos directorios se parten. Estos directorios pueden contener -- 0 ser superiores de
-- otros directorios que pueden contener ficheros y otros directorios en su interior.

No hay arboles sin raices y esto vale también para los sistemas de archivos de Linux.
No importa cuanto estén lejos las ramas, todo esta pegado a la raiz que se suele re-
presentar con un solo slash (/).

Podriamos confundirnos al leer todas estas referencias a root - la cuenta de root, el
directorio de login de la cuenta de root, el directorio de root (raizYamos a ver:

la login de root, que pertenece al administrador del sistema, es muy importante para
gue todo el sistema funcione como un Unico conjunto como la raiz del sistema (/).
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¢, Qué es FHS?

Existen varias distribuciones de Linux, y su sistema Red Hat
Linux es compatible con ellas. Esto se hace posible gra-
cias alFilesystem Hierarchy Standard(conocido también
como FHS). Estas lineas guia tienen la tarea de recordarle
donde se guardan los ficheros y los programas de sistema
de todos los sistemas Linux.

Para mas informacion sobre FHS, vea el capitulo sobre la
administracion del sistema contenido en la Guia de Refe-
rencia de Red Hat Linux. Puede ademas visitar el sitio web
FHS a la direccion: http://www.pathname.com/fhs.

Puesto que se haya conectado al sistema como usuario normal -- para no cometer
errores peligrosos en el sistema -- podemos echar un vistazo alrededor.

El primer paso en esta vuelta es el directorio de root que le permite tener una vision
general.

En el prompt de la shell teclee:
cd /

Vera un prompt parecido a esto:

[newuser@Ilocalhost /1$

Ahora veremos los directorios que parten de root tecleando:

Is

No se ve mucho ¢ por qué? Esta solo es la punta del iceberg. Estos son los directorios
principales en los cuales se reparten los demas directorios....




Seccién 15.4: El sistema de archivos y

Grafico 15-9 los directorios principales
Terminal
File Edit Settings  Help

bin dev home +found mnt proc  sbin tmp  var

bioot c o li fi opt  root  tftpboot  usr
[root@localhost /14 [

Estos son algunos de los directorios que tomaremos en consideracion:

etc lib shin
usr var

Examinemos el directoritetc

[newuser@Ilocalhost /1$ cd etc
[newuser@Ilocalhost /etc]$ Is

Aqui ademas de distintos ficheros y directorios, encontraremdghesos de con-
figuracion, que sirven para que los programas funcionen en su sistema, etc.

Entre los directorios presentes, encontraté/X11 , que contiene los directorios
y los ficheros de configuracion para el sistema X Window.

En el directoridetc/skel , encontrara el fichero de los usuargkeleton usado
en la creacion de nuevos usuarios. Sirve para crear cuentas normales.

¢, Qué quiere decir esto? Cuando ha entrado en el sistema como root, una de las pri-
meras tareas ha sido la de crear una cuenta para usted mismo.

Cuando su cuenta ha sido creada, se han copiado unos fichdets/dieel y se
han introducido en la nueva cuenta. Estos ficheros le ayudaran a crear la configura-
cion basica del usuario (skeleton... flesh...).
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Veamos ahora el directorioisr . Desde donde se encuenttetc/skel , puede
teclear:

[newuser@Ilocalhost /skel]$ cd Jusr

[newuser@Ilocalhost /usr]$ Is

El directorio/usr , contiene algunos de los fichero mas importantes para su sistema
(vea Grafico 15-10&l comandds en/usr ).

Grafico 15-10 Elcomando Is en /usr

Terminal
File Edit Settings Help

include libexec =sbin  tmp
infa : are ulib
man

Dentro ddusr/man  encontrarda las paginas man; mas documentacion podra encon-
trarla en el directoridusr/doc  y en/ustr/info

dentro delusr/X11R6 , encontrara los ficheros relativos al sistema X Window, in-
cluidos los ficheros de configuracion y de documentacion.

Podriamos pensar en algo mas culto oyendo la palabra "librerias", de hecho dentro de
lusr/lib encontrara unos ficheros que componetitasrias del sistema. En este
contexto, las librerias son ficheros que contienen instrucciones comunes que pueden
ser compartidas por muchos programas.

RHL,; utilizarprm (la tecnologid®RPM Packagevianager) para la instalacion y la actua-
lizacion. UtilizandorpPwm, es posible trabajar tanto en la shell, como Gésme-RPM,
y los dos son métodos practicos para gestionar el software.
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(Para mas informacion sobre la utilizacion deme-rPm, vea Capitulo 12Jsar
Gnome-RPM y RPMo lea el capitulo relativo en la Guia de Referencia de Red Hat
Linux).

Por supuesto, cuando tenga mayor confianza con su sistema, podra instalar programas
también en el formato RPM. Para evitar cualquier conflicto con otros paquetes le
aconsejamos instalar el software en formato RPM en el diredimsidocal

15.5 "Limpiar" la ventana

Después de cada comanidoen una ventana Xterm, estan disponibles un monton de
informaciones que relleneran la pantalla. Podria cerrar su ventana y abrir otra, pero
no es esta la forma mejor de hacerlo.

Teclee:

clear

en el prompt de la shell. El comandtear no tiene ningln mensaje: limpie la
pantalla del terminal.

Algunavez, podria abrir de forma accidental un programa, un fichero de datos o alguin
otro fichero no de texto en una ventana terminal. Cuando cerrara el fichero podria
pasar que lo que teclea no corresponda a la salida en la pantalla.

En estos casos, hay que insertar:

reset

para que la ventana vuelva a su configuarcién basica.

Resumen

Para limpiar la consola de una ventana Xterm, teclee el co-
mandoclear ; paravolver a la configuracion inicial de una
ventana Xterm, tecleeeset
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15.6 Utilice cat

Hay varias utilidades que pueden ayudarle para ordenar las listas, unirlas y a la vez
mostrarle una pequefia parte de las potencialidades escondidas de su sistema Red Ha
Linux.

La utilidadcat , abreviatura de "encadenadas", sirve para unir las cadenas.

Perocat puede dar una demostracion de dos conceptos importanésida es-
tandar y salida estandar

La entrada estandar y la salida estandar redireccionan el input y el output (a menudo
abreviados co/O). Si un programa lee de la entrada estandar, leera por defecto
las entradas del teclado. Si un programa escribe en la salida estandar, escribira por
defecto los datos en la pantalla.

Lancecat para ver como funciona. En el prompt de la shell, teclee:

cat

El cursor se desplazara en una linea vacia. Ahora en esta linea teclee:

stop by sneaker store

y pulse la teclgenter]. Después aparecera en su pantalla:

[newuser@Ilocalhost newuser]$ cat
stop by sneaker store
stop by sneaker store
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Grafico 15-11 Demostracion del uso de cat con las entrada y las salidas
estandar.

SEIES

File Edit Settings Help

L

Para salir deat mueva el cursor en la linea vacia pulsando la tgtar] y luego
apretando la teclgetr] y a la vezp).

Por cierto no se trata de un ejemplo brillante, sin embargo por mediatdbemos

tenido la posibilidad de mostrarle los conceptos de entradas y salidas estandar. Su
entrada ha sido leida por el teclado y esta ha sido redireccionada hacia el monitor
(salida estandar).
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Resumen

La entrada estandar es el texto que se inserta por el teclado.
La salida estandar es el lugar donde se visualizan las infor-
maciones, como su terminal (como se muestra en Grafico
15-11,Demostracion del uso deat con las entrada y las
salidas estandar).

15.7 Redireccionar la salida y la entrada de los datos

Ahora que tenemos claro que se entiende por salida y entrada estandar, es la hora de
profundizar en algunos conceptos.

redireccionar significa cambiar todo aquello que la shell considera como salida es-
tandar y entrada estandar.

Hemos utilizadacat para proporcionarle un ejemplo de salida y entrada estandar.
Ahora utilizamoscat para mostrarle como es posible redireccionar la salida estan-
dar.

Para redireccionar la salida estandar, usaremos el simbolo >. Poniendo > después
del comandaat (o después de cada programa que escriba en la salida estandar) se
direcciona la salida en el fichero indicado después este simbolo.

Intentémoslo. En una ventana Xterm, teclee:

[newuser@localhost newuser]$ cat > sneakers.txt
buy some sneakers

then go to the coffee shop

then buy some coffee
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Gréafico 15-12 Redireccionar la salida estandar en un fichero

=Bl

File Edit Settings Help

L

then go
then b

Ahora pulse la teclgnter] para ir a una linea vaciay utilice la tegtai)-[D] para salir
decat .

¢Ha notado la diferencia (vea Gréfico 15—R&direccionar la salida estandar en
un fichero)? No ha sido visualizado nada porque la salida estandar de cat ha sido
redireccionado en el fichero llamadoeakers.txt

Encontrara el fichero en su directorio de login (le aconsejamoslsisai quiere
visualizarlo).

Puede utilizacat para leer el fichero tecleando:

cat sneakers.txt

en el prompt.
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€ CAUTION @

Tenga cuidado cuando redirecciona la salida estandar en un
fichero, porque jpodria sobrescribir un fichero existente!
Compruebe que el nombre del fichero que esta creando no
sea igual a uno que ya existe, si no quiere sobrescribirlo.

Redireccionemos la salida hacia otro fichero y llamémabsime.txt

[newuser@localhost newuser]$ cat > home.txt
bring the coffee home

take off shoes

put on sneakers

make some coffee

relax!

Ahora en una linea vacia, utilice las tedas]-[p] para salir decat .
Podemos visualizar otra vez el fichero tecleando:

cat home.txt

en el prompt.

Utilice cat para unithome.txt consneakers.txt y redireccionemos la salida
de los dos ficheros en otro fichero nuevo que llamaresatigrday (encontrard un
ejemplo de ello en Grafico 15-18nir los ficheros y redireccionar la salida

[newuser@Ilocalhost newuser]$ cat sneakers.txt home.txt > saturday

iHecho!




Seccién 15.7: Redireccionar la saliday la entrada de los datos 325

Gréfico 15-13  Unir los ficheros y redireccionar la salida

Terminal M [=1ES
File Edit Settings Help

L

cat zaturday

Para ver el resultado, teclee:

[newuser@Ilocalhost newuser]$ cat saturday

deberia ver algo parecido a lo que sigue:

[newuser @localhost newuser]$ cat saturday
buy some sneakers

then go to the coffee shop

then buy some coffee

bring the coffee home

take off shoes

put on sneakers

make some coffee

relax!

[newuser @localhost newuser]$

Habra notado queat ha afadiddiome.txt donde terminaneakers.txt
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Unir ficheros con cat

Crear y unir ficheros conat puede ser una buena solucion
alternativa para un editor de textos comm®.

Resumen

Usando el simbolo > puede enviar la salida de un fichero a
un terminal. La utilidaccat puede ser utilizada para redi-
reccionar la salida o para unirlo a otro fichero.

15.8 Adjuntar la salida estandar

Hay la posibilidad de redireccionar la salida afiadiendo informaciones al final de un
fichero existente. De forma muy parecida a la utilizacion del simbolo >>, puede
utilizar la shell para afiadir las informaciones al final de un fichero.

Cuando utiliza >, estafadiendanformaciones.

Le presentamos un ejemplo practico para aclarar este concepto. En este ejemplo una-
mos dos ficheros creados anteriormentsneakers.txt y home.txt  -- utili-

zando el simbolo para adjuntar la salida. Queremos afiadir las informaciones presen-
tes erhome.txt uniéndolas a las informaciones ya presentesheakers.txt

Es suficiente teclear:

cat home.txt >> sneakers.txt

Para visualizar el contenido del fichero, ejecute el comando:

cat sneakers.txt

De esta forma hemos anadido la salida del fichenme.txt

Tecleando este comando hemos dicho al sistema "afiada la salida del fichero
home.txt al ficherosneakers.txt "
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Afadiendo la salida directamente, hemos ahorrado uno o dos pasos (y un poco de
espacio en el disco) utilizando unos ficheros que ya existian en memoria, en vez de
crear uno nuevo.

Sicontrola los ficherosneakers.txt y saturday |, notaraque soniguales. Para
efectuar esta comparacion teclee:

cat sneakers.txt; cat saturday

Los contenidos de los dos ficheros se visualizan - asiteakers.txt , Y luego
saturday (como se muestra en Grafico 15-hmandos de comparacion de fi-
cheros y cadenaps

€ CAUTION @

Recuerde que cuando quiere afiadir la salida a un fichero,
tiene que teclear los simbolos >>. En caso contrario jvuelva
a crear el fichero original con lo que queria afadir!
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Gréfico 15-14 Comandos de comparacion de ficheros y cadenas

SEIES

File Edit Settings Help

L

wuzerl$ cat sneaker: Lr cat saturday

|'| [u] F:

acalhost newuser1t |

(Si estéa interesado en conocer el uso del punto y coma en el ultimo comando, le
aconsejamos que lea el capitulo siguiente.)

Resumen

Para afi la salida a un fichero, utilice los simbolos de mayor
(>>). Por ejemplo:cat addthisfile >> tothis-
file

15.9 Redireccionar la entrada estandar

No sé6lo puede redireccionar la salida estandar, sino también la entrada estandar.
Vamos a ver como funciona:
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Cuando utiliza el simbolo < para redireccionar la entrada estandar, esta diciendo a la
shell que un fichero debe ser utilizado como entrada para un comando.

Podemos utilizar un fichero anteriormente creado para explicar este concepto.

cat < sneakers.txt

Utilizando el simbolo menos (<) para separar el comaadlode un fichero, la salida
de sneakers.txt es leida pocat .

15.10 Pipes

iNo se preocupe! no vamos a hablarle de tuberias. En el mundo Linwpipma
relaciona la salida estandar de un comando con la entrada estandar de otro comando.

Volvemos un poco atras, al comantdo. Hay varias opciones disponibles con el
comandds , pero ¢ qué pasa con la visualizacién del contenido de un directorio si es
demasiado rapida para verla?

Vamos a ver el contenido del directovietc

Is -al /etc

¢, Como podemos visualizar tranquilamente la salida antes que desaparezca de la pan-
talla?

Es posible enviar la salida a la utilidéess . Conocido com@aginador, less
(comomore) le permite ver las informaciones en una péagina (o en una pantalla) a la
vez.

Para enviar la salida estandar de un comando (o programa) a la entrada estandar de
otro, se utiliza el caractdr (como se muestra en la figura Grafico 15-Rgdirec-
cionar la salida dels hacialess ).

Is -al /etc | less

En esta manera vera el contenido del directorio partido en dos pantallas. Para acceder
a la pantalla siguiente, pulgsace]; para volver a la pantalla anterior, pulsg para
salir, pulse la teclag].
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Como leer los mensajes de arranque (startup)

¢ Quiere leerlos mensajes de arranque mas cuidadosamente?
En el prompt de la shell, tecleknesg | less . Seraca-

paz de leer todo el fichero una pantalla cada vez. Para seguir
adelante, pulsgspace]; para salir, pulsg].

Grafico 15-15 Redireccionar la salida de Is hacia less
Terminal
File Edit Settings Help

[hewuzerilocalhost newuserl$ ls -al Aeteo

De verdad hemos utilizado los comandos de redireccionamiento, antes de explicar
que cosa son.

En las paginas anteriores, hablando de las paginas man, hemos utilizado el comando
pipe para imprimir en papel las paginas del comando Is:

man Is | col -b | lpr

Asi estaredireccionando la salidardan Is aun filtro llamadacol con una opcion
-b para formatear el texto para la impresora, luego hemos redireccionado la salida a
la impresora con el comandior
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Resumen

El comando pipe permite redireccionar la salida de un co-
mando hacia la entrada de otro comando. Por ejentplo:

-al /etc | more envia la salida del comands al
comandamore para permitir su lectura.

15.11 Insertar mas comandos a la vez

Linux le permite insertar mas comandos en la misma linea. El Unico vinculo es el de
separar los comandos por medio de un punto y coma (puede encontrar un ejemplo en
la figura Grafico 15—-14Comandos de comparacion de ficheros y cadgnas

¢,Quiere controlar por cuanto tiempo ha estado conectado a la red con Netscape? Es
suficiente con unir el comando fecha con el comanée:ape.

date; netscape; date

Recuerde que estos comandos distinguen mayusculas de minusculas, por ello el co-
mando para lanzar Netscape tiene que ser escrito en mindsculas.

En la ventana Xterm teclee el comando siguiente:

[newuser@localhost newuser]$ date; netscape; date
Mon Feb 7 13:26:27 EST 2000

Vera la fecha siguiente cuando salga de Netscape. En su pantalla aparecera lo que se
muestra a continuacion:

[newuser@localhost newuser]$ date; netscape; date

Mon Feb 7 13:26:27 EST 2000

Mon Feb 7 14:28:32 EST 2000
[newuser@localhost newuser]$

Al cierre de Netscape reaparecera el prompt. La diferencia entre los dos resultados
del comandalate muestra por cuanto tiempo se ha utilizado la aplicacion Netscape.




332

Capitulo 15: Usted se encuentra aqui

15.12 Propiedades y permisos

Al principio de este capitulo se ha presentado este ejemplo para la ejecucion del co-
mandocd :
[newuser@Ilocalhost newuser]$ cd /root

bash: /root: Permission denied
[newuser@localhost newuser]$

Esto es un ejemplo de las caracteristicas de seguridad de Linux. Linux, como UNIX,
es un sistema multiusuario y los permisos para tener acceso a los ficheros presentan
una solucién para proteger la seguridad del sistema de cualquier dafio.

Una manera de tener acceso es por medio del comsundite root, porque quien
conoce la clave de root tiene el acceso completo al sistema.

[newuser@Ilocalhost newuser]$ su
Password:  your root password
[root@localhost newuser]# cd /root

[root@localhost /root]#

Entrar en el sistema como superusuario no es siempre la cosa mejor -- por que es
bastante sencillo hacer errores en importantes ficheros de configuracion.

Todos los ficheros y los directorios pertenecen a la persona que los ha creado. Hemos
creado el ficher@sneakers.txt en nuestro directorio de login, por ekmea-
kers.txt nos "pertenece".

Esto quiere decir que podemos especificar quien puede leer o escribir un fichero.
Ademas en el caso de que un fichero sea ejecutable es posible especificar quien tiene
el derecho a ejecutarlo.

Leer, escribir y ejecutar son tres parametros muy importantes en permisos.

Cada usuario del sistema esta incluido ergrupo, podemos también especificar
gue grupos de usuarios tienen acceso a nuestros ficheros.

Tomamos en consideracion el fichespeakers.txt con el comandds utili-
zando la opciénl (long) (vea Gréfico 15-1@ermisos parasneakers.txt ).

[newuser@Ilocalhost newuser]$ Is -l sneakers.txt
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-rW-rw-r-- 1 newuser newuser 150 Mar 19 08:08 sneakers.txt

Con esta opcion se visualizaran algunos detalles afiadidos. Podemos ver quien puede
leer (r) y escribir (w) el fichero, el propietario (newuser) y a qué grupo de usuarios
pertenece (newuser).

su grupo por defecto

Recuerde que, por defecto, el grupo corresponde al nombre
del usuario.

Grafico 15-16 Permisos para sheakers.txt
Terminal
File Edit Seftings Help

acalhost newuzerl¥ 1= -1

i
1 n

Entre el nombre del grupo y el nombre del fichero hay informaciones relativas al
tamanfo del fichero, a la fecha y a la hora de creacion.

¢, Qué sentido tienen las letras y los guiones que se encuentran en la parte izquierda?
Es mas sencillo explicar el sentido utilizando un ejemplo:
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“W-TW-T--

Hay 10 columnas. La primera columna representa el tipo de fichero. Las restantes 9
son repartidas en grupos de 3 con 3 distintas clases de permisos.

Estos tres grupos se refieren respectivamente al propietario del fichero, al grupo y "al
resto del mundo”, o sea todos los demas usuarios y grupos ademas del propietario
(newuser) y del grupo (newuser).

En detalle:

- (rw-) (rw-)  (r--) 1 newuser newuser

type owner group others

El primer elemento, que especifica el tipo de fichero, puede tener uno entre los si-
guientes valores:

e d -- el fichero es un directorio
* - --un fichero regular (excepto directorios y enlaces)
| --un enlace simbdlico a un fichero

Después del primer caracter, en los tres grupos que siguen es posible especificar uno
entre los siguientes valores:

* r --indica que el fichero es accesible para la lectura
* w--indica que el fichero es accesible para escribir
» X --indica que el fichero es un ejecutable (si es un programa)

Cuando aparece un guidn en uno de estos campos, quiere decir que un permiso entre
los que vimos no ha sido concedido.

Mire otra vez la primera columna del fichesaeakers.txt y lea sus permisos.
(vea Grafico 15—-17Jn vistazo a los permisgs
[newuser@localhost newuser]$ Is -I sneakers.txt

-rW-rw-r-- 1 newuser newuser 150 Mar 19 08:08 sneakers.txt
[newuser@Ilocalhost newuser]$
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Gréfico 15-17 Un vistazo a los permisos

—ru-ru-r-— 1 newuser
[hewuzer@localhost newuzer1d |

El propietario del fichero, newuser, tiene los permisos para escribir y leer el fichero;
el fichero no es un programa, entonces newuser no tiene el permiso de ejecutarlo.
El grupo, newuser, tiene los permisos para escribir ydaeakers.txt . Parala
notacion relativa al permiso de ejecucién , no hay aqui el permiso de ejecucion para
el grupo newuser.

Los ultimos tres caracteres se refieren a los usuarios que mesarser ytampoco
pertenecen al grupo newuser. Esos usuarios pueden leer el fichero, pero no pueden
escribirlo o ejecutarlo.

Podemos utilizar el comandiinmod para cambiar los permisos de los ficheros.

En el ficherosneakers.txt podemos cambiar los permisos por medio del co-
mandochmod.

En el fichero original estan presentes los siguientes permisos:

-rW-rw-r-- 1 newuser newuser 150 Mar 19 08:08 sneakers.txt

Puesto que usted es el propietario del fichero -- o ha entrado en el sistema como
superusuario -- podemos cambiar los permisos utilizando todas las combinaciones.

Por el momento, el propietario (usted) y los usuarios del grupo (newuser) pueden leer
y escribir el fichero

Quien esté fuera de nuestro grupo, solo puede leer el ficherg)(
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€ CAUTION @

Recuerde que los permisos de los ficheros son muy impor-
tantes para la seguridad. Cada vez permite a todo el mundo
leer, escribir o ejecutar un fichero, puede ser que arriesga la
seguridad del sistema. Como regla general, le aconsejamos
evitar lo mas posible los permisos de leer y escribir a los
demas usuarios.

En nuestro ejemplo, suponga que quiere conceder a un grupo el permiso de escritura
en un fichero, de forma que puedan leerlo, escribir en ello y grabarlo. Esto quiere
decir que tendra que cambiar los permisos en seccion "otros".

Puesto que somos los propietarios del fichero, no tenemos que utilizar el comando
su para cambiar los permisos. Es bastante teclear:

Is -l sneakers.txt

visualiza las informaciones sobre el fichero:

-rW-rw-r-- 1 newuser newuser 150 Mar 19 08:08 sneakers.txt

Ahora inserte:

chmod o+w sneakers.txt

Para controlar los resultados, podemos nuevamente listar los detalles relativos a los
ficheros:

-rW-IrwW-rw- 1 newuser newuser 150 Mar 19 08:08 sneakers.txt

Ahora, cualquiera puede leer o escribir el fichero (vea Grafico 15cabiar los
permisos parasneakers.txt ).




Seccién 15.12: Propiedades y permisos 337

38

Grafico 15-18 Cambiar los permisos para  sheakers.txt

Terminal

Edit Settings Help

Cuando ha tecleadwn+w, ha elegido "afiadir’ los permisos de escritura para el fichero
sheakers.txt

Si quiere eliminar todos los derechos de acceso para el fidmakers.txt
puede utilizar el comandohmod para eliminar los permisos de escribir y leer en
esta manera:

chmod go-rw sneakers.txt

esto sera el resultado:

“MW------- 1 newuser newuser 150 Mar 19 08:08 sneakers.txt

La opciongo-rw , significa que "para el grupo y el resto del mundo, quiere quitar
los permisos de lectura y escritura del ficheneakers.txt

Estos pasos le pareceran escritos en estilo estenografico si quiere cambiar los permi-
sos utilizandachmod, de hecho lo que tiene que saber son unos cuantos simbolos y
letras que funcionan con el comanclumod.

Aqui tiene una lista de las opciones:




338 Capitulo 15: Usted se encuentra aqui

15.12 Identities

u -- es el usuario propietario del fichero

g -- es el grupo al que el usuario pertenece

o -- el resto del mundo (ni el propietario, ni su grupo)
a -- todo el mundoj, g, y 0)

15.12 Permisos

r -- acceso de sola lectura
w-- acceso de sola escritura
X -- acceso de ejecucion

15.12 Acciones
+ -- afiadir los permisos
- -- quitar los permisos
= -- quitar los permisos

¢ Lo intentamos? Quite los permisossheakers.txt -- para todos los usuarios.

chmod a-rw sneakers.txt

Ahora compruebe si es posible leer el fichero:

[newuser@localhost newuser]$ cat sneakers.txt
cat: sneakers.txt: Permission denied
[newuser@localhost newuser]$

Funciona; no tenemos acceso al fichero. Puesto que el fichero nos pertenece, po-
demos cambiar los permisos segun nuestros deseos. (Vea Grafico QaHtb®,y
volver a afiadir los permisos

[newuser@localhost newuser]$ chmod u+rw sneakers.txt

[newuser@Ilocalhost newuser]$ cat sneakers.txt
buy some sneakers

then go to the coffee shop

then buy some coffee
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bring the coffee home

take off shoes

put on sneakers

make some coffee

relax!

[newuser@Ilocalhost newuser]$

Grafico 15-19 Quitar y volver a afadir los permisos

Terminal
File Edit Seftings Help

Aqui tiene unos ejemplos de parametros que pueden utilizarsehcood:
* g+w-- Afadir el acceso de escritura para un grupo

e O-rwx --quitar los permisos para los demas

e u+x -- permitir al propietario del fichero su ejecucion

* atrw -- permitir a cualquiera leer y escribir en el fichero

e ug+r -- permitir al propietario o al grupo leer el fichero file

* g=rx --conceder al grupo la lecturay la ejecucién (sin escribir)
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Afadiendo la opciénR , podemos cambiar los permisos para el arbol entero del di-
rectorio donde nos encontramos.

De todas formas hay una limitacién, puesto que no podemos ejecutar un directorio
como si fuera una aplicacién. Cuando afiade o quita los permisos de ejecucion para
un directorio, de verdad estamos concediendo (o quitando) los permisos de busqueda
en el interior de este directorio.

Para permitir a cualquiera tener el acceso de lectura y escritura al fitthgeo
en su directorio de login, puede teclear:

chmod -R a+rw tigger

Si no concede a otros el poder tener los permisos de ejecucion para tigger, no sirve
de mucho limitar el acceso en lectura y escritura, porque nadie puede entrar en el
directorio - a menos que no conozca el exacto nombre del fichero.

Por ejemplo, teclee:

chmod a-x tigger

para quitar todos los derechos de ejecucién a todos los usuarios.

Aqui tiene lo que pasa cuando intenta acceder al diredigger
[newuser@Ilocalhost newuser]$ cd tigger

bash: tigger: Permission denied
[newuser@Ilocalhost newuser]$

Configurar nuestros derechos de acceso y los de los grupos.

chmod ug+x tigger

Ahora, si controla su trabajo con el comanslo-dl  vera que los demas no tienen
acceso a tigger.
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15.13 Jugar con los niumeros en chmod

¢, Se acuerda de cuando habldbamos del modo abreviado para utilizar el comando ch-
mod? Aqui tiene otro camino para cambiar los permisos; en principio podréa parecerle
algo mas compleja - especialmente si la matematica no es su punto fuerte.

Volvamos a los permisos originales sieeakers.txt

-rW-Irw-r-- 1 newuser newuser 150 Mar 19 08:08 sneakers.txt

Cada permiso puede ser representado por un valor numeérico:
e r=4

e w=2

e x=1

e -=0

Si se suman estos valores, el resultado es utilizado para especificar los permisos.

Para el ficher@neakers.txt , aqui tiene un ejemplo de los permisos codificados
en ndmeros:

) )
44240 4+2+0 4+0+0

El total para los usuarios es seis, el total para los grupos es seis y el total para para
los demas es cuatro. Entonces consedhfvé.

Siquiere cambiar el fichergneakers.txt también si los usuarios que pertenecen

a nuestro mismo grupo no tienen el acceso para escribir, pero pueden leerlo (como
se muestra en Gréfico 15-2Quitar los permisos de escritura del grupdiene que
prohibir el acceso quitando un dos al conjunto de niumeros.

Los valores numéricos se volveran asi seis, cuatro y cuatro -- o 644.
Entonces podemos teclear:

chmod 644 sneakers.txt
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Para controlar los cambios, teclee el comalsdel sneakers.txt

-rW-r--r-- 1 newuser newuser 150 Mar 19 08:08 sneakers.txt

Grafico 15-20 Quitar los permisos de escritura del grupo

Ningun usuario, ademas del propietario, puede escribir el fickrezakers.txt
Para reestablecer los derechos de escritura del grupo en el fichero, puede afadir el
valor w (2) al segundo grupo de permisos.

chmod 664 sneakers.txt

WARNING I

Poner los permisos a 666 o 777 dara la posibilidad a to-
dos de leer o escribir un fichero o un directorio. Esta
configuracion pueden interferir con los ficheros "sensi-
bles a las mayusculas", por ello no es buena eleccion uti-
lizarlos normalmente.

Aqui tiene una lista de algunos valores numéricos y los significados relativos:
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*  -IW------- (600) -- Sdlo el usuario tiene el derecho de leer y escribir.

*  -IW-I---- (644) -- Solo el usuario tiene los permisos de leer y escribir; el
grupo y los demas sélo pueden leer.

*  -IWX------ (700) -- Sdlo el usuario tiene los derechos de leer, escribir y eje-
cutar el fichero.

*  -IWXr-Xr-x (755) -- El usuario tiene los derechos de leer, escribir y ejecutar;
el grupo y los demas sélo pueden leer y ejecutar.

*  -IWX--X--X (711) -- El usuario tiene los derechos de lectura, escritura y eje-
cucion; el grupo y los demas solo pueden ejecutar.

* -rw-rw-rw-  (666) -- Cada uno puede leer y escribir en el fichero. iNo es una
buena eleccion!

* -rwxrwxrwx (777) -- Cada uno puede leer, escribir y ejecutar. jOtra mala
eleccion!

Aqui tiene un conjunto de valores para los directorios:
e drwx------ (700) -- Solo el usuario puede leer y escribir en este directorio.

e drwxr-xr-x (755) -- Cualquiera puede leer el directorio, pero su contenido
s6lo puede ser cambiado por el usuario.

Resumen

Puede cambiar los permisos con el comanddmod uti-
lizando letras y nUmeros. TecleBmod "permisos”
fichero  para cambiar los permisos de un fichero o de un
directorio.

Ha dado el primer paso en el camino que le llevara a conocer a fondo su sistema Red
Hat Linux -- de la navegacion al cambio de los permisos. Ahora es el momento de
profundizar en la gestion de las posibilidades que su sistema le ofrece.
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16 Trabajar con archivos y directorios

Si se es nuevo co Linux -- hay mucha gente -- puede uno sentirse desorientado al
intentar los primeros pasos.

Tranquilidad. Si se tiene experiencia con otros sistemas, aprender Linux es como
aprender a conducir en otro pais: Muchas de las ideas son las mismas, pero algunos
detalles son distintos.

Visitaremos algunas de las "normas de trafico" en este capitulo.

Pero hay una parte del nuevo sistema sin la cual no se puede vishiellaSe han
hecho numerosas referencias a la shell -- como "shell" o "bash."

Es hora de aprender algo mas sobre esta herramienta indispensable. Pero primero,
algo de informacion

16.1 La Shell

En los primeros dias (en los 60), cuando Dennis Ritchie y Ken Thompson de AT&T’
disefiaban UNIX™ quisieron crear un medio para que las personas interactuaran con
el sistema.

Los sistemas de entonces venian gdrrpretes de comandosque aceptaban co-
mandos de los usuarios y los interpretaban para que los utilizara la maquina.

Pero Ritchie y Thompson querian mas, algo que ofreciera mas que los interpretes de
comandos.

Nacion laBourne shell (conocida simplemnte conmgh), creada por S.R. Bourne,
gue cumplia los objetivos de los creadores de UNIX.

Desde la creacion de la Bourne shell, se han creado otras shells, cGrslodd(csh)
y la Korn shell (ksh).

Cuando la Free Software Foundation buscaba una shell sin patentes, los desarrolla-
dores empezaron a trabajar en el lenguaje de la Bourne shell y en caracteristicas de
otras shells del momento.

El resultado fue l8ourne Again Shell-- o bash
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Seguro que ya ha visto la palallvash al teclear erroneamente en la shell (como
bash: somecommand: command not found ).

En Capitulo 15Usted se encuentra aquil hablar de redireccion y tunelado, se mos-
tro la potenciavash.

Mas sobre bash

Se puede aprender algo mas sakke leyendo el manual
de bash. En la shell, teclésenan bash (o salvar a un
archivo como texto tecleandman bash | col -b

> bpash.txt , que se puede leer con un editor copwo

0 un paginador comtess . Se puede también imprimir
conman bash | col -b | Ipr , pero: es un fichero
grande. Si se quiere mas informacién, O’'Reilly & Associa-
tes publicanAprender bash Shelpor Cameron Newham
y Bill Rosenblatt.

Aunque el sistema viene con muchas shells diferepieses la shell por defecto de
Red Hat Linux.

Se puede ver Bash cOmo un asistente de de oficina que mantiene notas sobre como
completar comandos de forma rapida. Este asistente también mantiena "pistas” sobre
como se ha particularizado la forma de trabajar.

Estas pistas que mantiereh son llamadasariables de entorno

La shell usa un "entorno"” igual que se usa un entorno, como la cocina. Se trabaja
en la cocina, se ordenan ollas, sartenes, y especias. Se sabe donde estan los platos
como funcionan las cosas.

Lo mismo puede decirse dash y su entorno. Hay un orden basico &sh como
habria en cualquier cocina. Por ejemplo, al igual que se ven las ollas en una cocina
se espera ver ciertos comandos&dh.

Es es la idea de las variables de entorno.
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Mientras el asistente tenga las pistas adecuadas, completar los comandos rapida-
mente.

Veamos las variables de entorno. Teclear en la shell:

env

bash USa UNOS cuantos "atajos", ¢no?
Cada uno de ellos ayudaash a particularizar el entorno.

Entre las variables de entorno mas importantesresta-- que define lo que es co-
nocido como epath por defecto.

La variableraTH para la cuentaewuser seria mas 0 menos asi:
PATH=/usr/local/bin:/usr/X11R6/bin:/usr/bin:/bin:/usr/X11R6/bin:/home/newuser/bin

Parece enorme, peraTH e€s una sefal de trafico, que apunta a la localizacién de los
programas.

Un estandar para la variable PATH

Recuérdese la referencia anterior al "Filesystem Hierarchy
Standard" (Vease Seccion 15H| sistema de archivok

PATH esta configurado de acuerdo al estandar, y los progra-
mas estan instalados siguiento FHS también. El resultado
es que that theatH permite abash encontrar casi cualquier
programa, si se ha instalado siguiendo el FHS.

16.2 Localizando archivos y directorios

Habra momentos en que conozcamos la existencia de un archivo pero no sepamos
donde est&. Buscar un archivo o directorio es mas facil con el contecate

Conlocate |, se veratodo archivos o directorio que encaje en el criterio de busqueda.
Si se quiere buscar todos los archivos relacionadogicgar

locate finger
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locate utiliza una base de datos para buscar archivos y directorios que encajen con
el textofinger

Mas sobre locate

Para aprender mas soblogate , vease la pagina de ma-
nual delocate (tecléseman locate en la shell).

Es un comando util y rapido -- siempre que la base de datos este actualizada. La
base de datos se actualia de noche, desute . ¢ Que esron ? Un programa que

se ejecuta en segundo plano, realizando tareas -- como actualizar la base de datos
locate -- aintervalos regularos programados.

Mas sobre cron

cron es undemonio. Los demonios ejecutan tareas en se-
gundo plano. Para leer la pagina de manuatma , te-
cléseman cron en la shell.

Asi, que que pasa si:

» Se tiene mas de un sistema operativo en la maquina, y al cambiar entre ellos --
se paray tenemos que rearrancar Red Hat Linux;

» Pare y apague la maquina al final del dia.

Esto significa quecron  dificilmente puede actualizar la base de datosldeate
gue se usa para localizar ficheros. Pero se puede actualizar manualmente. Asi.

Primero,su a root (tecléessu en la shell, y la contrasefa de root).

En la shell tecléese:
updatedb

Tras unos minutos, la base de dafosate estar al corriente.
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16.3 Historico y complecion de comandos

No se tarda mucho hasta que teclear el mismo comando repetidamente se vuelve
aburrido.

Los usuarios de Linux no son diferentes. En Linux, como se pueden juntar varios
comandos en la shell, un error menor en un para de lineas puede significar que todo
ha sido en vano.

Hay una solucion: se llamiastorico de comandos Navegando con las flechas de
arriba y abajo, se pueden ver comandos anteriores -- incluyendo los erroneos.

Vase un ejemplo utilizandsneakers.txt . La primera vez, en la shell se teclea:

cat sneakrs.txt

Nada ocurre, por supuesto, porque no hay arcbingakrs.txt . Sin problemas.
Se usa la flecha arriba para ver el comando, usando la flecha a la izquierda se va
donde se omitid la "e". Se inserta la letra y se ptdsar] again.

Voila! Ahora se ve el contenido dmeakers.txt
Por defecto hastaa 500 comandos son almacenadesasp@n el historico.

Viendo variables de entorno

Al teclearenv en la shell, se puede ver la variable que con-
trola el tamafio del histérico. La linea que diegSTFI-
LESIZE=500 muestra el nimero de comandos aydsh
almacenara.

El historico history se guarda en un archivo, llamablash_history en el di-
rectorio de login. Se puede ver de varias formas: usadaaat , less , more, u
otros.

Hay que estar preparado: el archivo puede ser largo.
Conmore:

more .bash_history
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Para avanzar, pulsspace]; para retroceder screen, pulsggepara salir, pulsese.

Localizando un comando ya tecleado

¢, Quiere econtrarse un comando sin pulsar las flechas o na-
vegar por el histérico? veaégeep , una potente utilidad

de busqueda. Asi se puede encontrar un comando previo:
si se busca un comando commat sneak -algo. Ya se ha
usado y estara en el histérico. En la shell teclear:

history | grep sneak

Junto al comando tecleado, se vera el comando buscado,
porquegrep ha buscado en el historico cada ocurrencia
de la palabra "sneak". Se puede aprender mas gpépe

mas tarde en este capitulo, cuando se estudia como buscar
informacion en archivos.

Otra caracteristica tremendamente Utilcesnpleciéon de comandas Si se teclea
parte del nombre de un comando, archivo o path y se pulgabash mostrara el
resto del nombre del archivo /path, o un bip. Si suena el bip, pUisesetra vez

para ver una lista de los archivos/paths que encajan con el patron ya tecleado.

Por ejemplo, si se olvida el comandpdatedb , pero se recuerda porque empieza,
se puede hacau aroot, y en la shell, tecleap, pulsar dos vecgsab] y Se vera una
lista de posibles valores, incluyendpdatedb y uptime . Al afladir "d" aup y
pulsar[tab] otra vez, el comando es completado totalmente.

Asi que incluso si se apaga el ordenador por la noche, no es dificil actualizar la base
de datosslocate : Las posibilidades de que el comando esta almacenado en el
histérico o pueda completarse facilmente (siempre que se recuerde como empieza).
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16.4 ldentificar y trabajar con distintos tipos de
archivo

Si se es nuevo en Linux, enseguida de vera archivos con extensiones no reconocidas.
La extension es la parte final del nombre del archivo, tras el dltimo punto (en el ar-
chivo sneakers.txt , "txt " es la extension).

Aqui hay un listado de extensiones y el tipo al que corresponden:

16.4.1 Archivos Comprimidos
e .Z --archivos comprimidos

e .tar -- an archive file (abreviatura dape archivée
e .gz --archivo comprimido (gzipped)
e .tgz -- archivo tar comprimido

16.4.2 Formatos de archivos

e ixt -- texto

o .html/.htm -- archivo HTML

e .ps --archivo PostScript ; formateado para impresion
e .au -- archivo de sonido

* .wav --archivo de sonido

s .Xpm -- pixmap

* .jpg --imagen gréfica, foto o similar
« .gif --archivo gréfico

e .png --archivo grafico

16.4.3 Archivos de sistema

* .rpm -- archivo del gestor de paquetes RPM
« .conf --archivo de configuracion
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e .a --archivo de archivado
e .lock --archivo "lock"; determina que programa esta en uso

16.4.4 Archivos de programacion y scripting
* .h --archivo de cabecera de C and C++

e .Cc --codigo fuente C

e .cpp --codigo fuente C++ file

e .0 --archivo objeto

e .pl --script Perl

o .tcl  --script TCL

e .SO --objeto dinamico

Pero no siempre se usan extensiones, o de forma coherente. ¢ Qué ocurre cuando nc
hay extensién , o el contenido no es el supuesto de la extension?
El comanddile esta para ayudar.

En Capitulo 15Usted se encuentra aqige cre6 un archivo llamad@aturday -
sin extension. Utilizandéile , se puede averiguar el tipo de archivo tecleando:

file saturday

y se vera que es de texto. Cualquier archivo designado como de texto deberia ser
legible usandeat , more, oless .

Lea la pagina de manual

Para saber mas solile , lea la pagina de manuglie
tecleandanan file

Y hablando de leer ficheros

Hay muchas formas de leer archivos en Linux. En CapituldJssed se encuentra
aqgui, por ejemplo, se vieron los paginadoresre y less -- llamados paginadores
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porque se avanza pagina a pagina al ver el documento. También se vio que ademas
se puede manipular archivos coat .

Pero hay més opciones cuando se trata de ver archivos README, paginas de manual
o documentos que se han creado.

Hay herramientas para archivos de texto, entre ellas, los editores dgidexd@acs,
y vim, los paginadoremore y less , y los visoreshead, tail , cat ,ygrep .

Veamos caracteristicas de estas utilidades.

less

En Capitulo 15Usted se encuentra aquse introdujo el paginaddess . Less es el
paginador para ver paginas de manual.

Veamos la pagina de manual l#éss para ver dess en accion.

man less

Para avanzar un pagina, pulssface]; para retroceder pulsg, y para salir, pulsar
[Ql.

Hay otras potentes caracteristicadedes , incluyendo la capacidad de movimiento
horizontal y el poder avanzar un nimero determinado de lineas.

more
Aunque parezcararmore ofrece menos quess (less estainspirado emore).

Veamos la pagina de manual dwre, pero esta vez, veremos la pagina coore
-- haciendo un tunel de la salida denamore.

man more | more

Puede no parecer distinto, pero hay menos caracteristicaspegague pardess
Lo mas distinto de salida es la falta de un método para ir hacia atra -- aunque avanzar
pulsandgspace] y salir pulsandagq] funciona igual.

head
Se puede usdread si sélo se quiere mirar el comienzo de un archivo.
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head <filename>

Head puede ser util, pero al estar limitado a las primeras lineas, no se sabra que
longitud tiene. Por defecto, sélo se veran las 10 primeras lineas, aunque se puede
establecer el numero:

head -20 <filename>

Lea la pagina de manual ékead (man head) para mas informacion. Se vera que
less o more son mas utiles, porque se puede paginar el archivo si la informacion
estd mucho mas alla de las primeras lineas.

tail

Elinverso déhead (obviamente), emil . Contail ), sevenlas ultimas 10 lineas
del archivo.

cat

cat , abreviatura de concatenar, mostraré el contenido de un archivo en pantalla. Uti-
lizar cat puede ser util si el archivo es breve, cosreakers.txt . Pero sies
relativamente grande, pasara de largo por la pantalla, yaajuenuestra el fichero
entero.

grep
grep es muy Util para econtrar texto especifico enun archivo. Si se quiere encontrar
todas las referencias hechas a a "coffeeSrerakers.txt , creado en el directorio

de login. Se puede teclear:

grep coffee sneakers.txt

y se veria cada linea en la que se encontré "coffee".
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Recuérdese las mayusculas

A menos que se especifiqugrep buscadistinguiendo
mayusculas y minUsculas BuscarCoffeees diferente a
buscarcoffee Entre las opciones dgep esté&i , permite
buscar sin distinciones en un archivo. Lea la pagina de ma-
nual degrep para mas informacion sobre el comando.

Redireccion de E/S y taneles

No hay que olvidar el uso de pipes y redireccion para almacenar y/o imprimir algo
para leer después.

Se puede, por ejemplo, usgrep para buscar algo en archivos, y guardar luego el
resultado en un archivo o enviarlo a una impresora.

Para imprimir las referencias a "coffee" smeakers.txt , por ejemplo, basta te-
clear:

grep coffee sneakers.txt | Ipr

El comando se comporta con® -al /etc | more . Este comando se utilizé
en Capitulo 15Usted se encuentra agpara ver el contenido del directorietc y
enviar el resultado a th@ore para verlo en pantalla.

Es mas seguro utilizar >>

Recuérdese la diferencia entre >y >>: usar > sobreescribe
el archivo, mientras que >> agade informacién al archivo.
Generalmente, a menos que se quiera, es mejor usar >>,
porque seguro que no se pierde informacion potencialmente
valiosa (aunque habra que editar el fichero si no se quiso
afadir informacion a él).
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Comodines y expresiones regulares

¢, Que pasa si se olvida el nombre del archivo que se busca? No se le puede decir al
ordenador, "Busca un archivo llamado 'sneak’ o algo parecido."

Bien, se puede, de una forma. Utilizandamodineso expresiones regularesse
puede ejecutar acciones en un archivo sin saber el nombre completo. Basta con poner
lo que se sabe, y sustituir el resto con un comondin.

Mas sobre comodines y expresiones regulares

Para saber mas sobre comodines y expresiones regulares,
mirese la pagina de manual g&h (man bash). Recuér-

dese que se puede salvar a un archivo de texto tecleaalo
bash | col -b > bash.txt . Asi, se puede abrir y

leer conless opico (pico bash.txt ). Sise quiere
imprimir, hay que estar preparado: es muy largo.

Sabemos que el fichero se llama algo asi como "sneak-something.txt," asi que teclea-
mos:

Is sneak*.txt

y ahi sale el nombre del archivo:

sneakers.txt
Lo mas frecuente es usar el asteristpdl buscar. El asterisco busca cualquier cosa

gue encaje en el patrén que se busca. Asi que tecleando:

Is *.txt

Is sn*
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se encontrarégneakers.txt -- s6lo que habra mas archivos de texto, y saldran
todos porque encajan en el patron que se busca.

Ayuda, estrechar la busqueda lo més posible.

Una forma de estrechar la busqueda es usar la interrogaio@¢mo el asterisco,
utilizar ? puede ayudar a localizar un fichero por patron.

En este casd? es Util para encajar un solo caracter -- asi que si se sz
ker?.txt , se obtendrianeakers.txt como resultado -- y/eneakerz.txt ,
si existiera tal archivo.

Cuando el asterisco, es parte del nombre del archivo, cosmeskers.txt se
llamasesneak*.txt , es cuando las expresiones regulares son utiles.

Las expresiones regulares son mas complejas que el asterisco o la interrogacion.

Utilizando la contrabarra (), se puede especificar que no se quiere buschr al
utilizar el astericso, sino que se busca un archivo con asterisco en el nombre.

Si el archivo se llamaneak*.txt  , hay que teclear:

sneak\*.txt

Aqui hay una lista breve de expresiones regulares y comodines:
 * --Todos los caracteres

e ? -- Encaja un caracter (consmeaker?.txt )

e \* - Elcaracter *

e \? --Elcaracter?

* \) --Elcaracter)

También se pueden usar comodines para mas que buscar: son Gtiles al movery renom-
brar archivos. Y las expresiones regulares permiten renombrar archivos con nombres
con caracteres como *y ?.

Para saber més, siga leyendo.
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16.5 Copiar, Mover y Renombrar archivos y
directorios

Ya se ha aprendido algo de la estructura de directorios; y se ha aprendido a crear y
manejar archivos.

Pero se puede ir mas alla y no hay porque quedarse con los cambios que se han hecho.
¢, Qué pasa si se quiere renombrar y/o mover archivos y directorios?

Vamos con el comando copy.

16.5.1 Copiar archivos

Como muchas caracteristicas Linux, hay una variedad de opciones a elegir para ma-
nipular archivos y directorios. Se puede usar comodines al copiar, mover o borrar
archivos y directorios.

Bésicamente, copy no es mas complejo que esto:

cp <source> <destination>

asi que para copianeakers.txt al directoriotigger  en el directorio de login,
basta teclear:

cp sheakers.txt tigger

Noétese que se ha utilizado path relativo para copiar el archivo. Se puede usar paths
relativos y absolutos cocp. Nuestro directorio de login es el directorio padre del
directoriotigger ; lo que significa qudigger esta un directorio por debajo del
nuestro.

Lea la pagina de manual @ (man cp) para ver la lista completa de opciones
disponibles parap . Pero entre las opciones paya estan:

« - --interactivo. Pedir confirmacion si se va a sobreescribir un archivo. Es una
opcion util para prevenir el cometer errores.

 -r --recursivo. En vez de copiar archivos, copia el arbol de directorios entero,
subdirectorios y todo, a otra localizacién.
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* -v --verboso. Mostrara el progreso al copiar archivos.

Usandocp en solitario, no se ve mucho al ejecutar el comando. Usar una opcion,
como-i , puede hacer el proceso mas util, porque si se quiere copiar un archivo a un
lugar que contiene un archivo con el mismo nombre, se pedira primero si realmente
se quiere sobreescribir -- lo que implica reemplazar -- el archivo que ya esta alli.

Ahora que el archiveneakers.txt esta en el directoriigger , vamos a usar
cp -i para copiar el archivo al mismo lugar.

[newuser@localhost newuser]$ cp -i sneakers.txt tigger
cp: overwrite 'tigger/sneakers.txt'?

Para sobreescribir el archivo, pulsary luego(enter]. Si no se quiere sobreescribir
el fichero basta con pulsay] y [Enter].

16.5.2 Mover archivos

Para mover archivos, uses®e/ (man my, que es similar @p command, excepto
gue comrmv el archivo se mueve fisicamente de un lugar a otro, en vez de duplicarse,
como concp.

Opciones comunes disponibles o

* -i --interactivo. Preguntara si el archivo seleccionado sobreescribird un archivo
ya existente en destino. Es una buena opcion, porque como la epcidacp,
se da la oportunidad de asegurarse de que se quiere reemplazar un archivo.

« -f --forzar. Omite el modo interactivo y mueve sin preguntar. A menos que
se sepa que se hace, esta opcidn no es conveniente; séa cuidadoso al usarla hasta
que se esté comodo con el sistema.

* -v --verboso. Muestra una lista de los archivos que se mueven.

Si se quiere mover un archivo del directorio de login a otro sitio, se tecleara:

mv sneakers.txt tigger

0, mv sneakers.txt /home/newuser /home/newuser/tigger
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16.5.3 Renombrar archivos

Ya se ha cubierto bastante sobre renombrar, porque al copiar o mover, también se
puede renombrar.

Para copiasneakers.txt del directorio de login al subdirectorimger , basta
teclear:

cp sheakers.txt tigger

Para copiar y renombrar el archivo sieeakers.txt apiglet.txt , basta te-
clear:

cp sheakers.txt tigger/piglet.txt

Paramovery renombrar el archivo, sustitumv porcp en el ejemplo.
Si se haced atigger vy se usds , se vera el archivpiglet.txt

Si se quiere renombrar sin cambiar de directorio, basta con hracem el directorio
actual:

mv  sneakers.txt piglet.txt

16.5.4 Borrar archivos y subdirectorios

Se hablé de crear archivos con el comaridoch vy utilizando redireccion en
Capitulo 15Usted se encuentra aqu¥ se creo el subdirectoriigger  utilizando
mkdir .

Pero no se ha hablado de como borrar archivos y subdirectorios
Borrar archivos y directorios con el comangho (man rm) es simple y directo.

Cojamogpiglet.txt , Y borrémoslo déigger con el comandom:
rm piglet.txt

Sino se queria borrar es muy tarde. Es por eso que la opci@interactivo) es muy
atil, porgue da una segunda oportunidad de pensar si realmente se quiere eliminar el
archivo.
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[newuser@localhost newuser]$ rm -i piglet.txt
rm: remove 'piglet.txt'?

También se puede borrar el archivo usando comondfng®ro séa cuidadoso, por-
gue se puede borrar archivos que no se queria tirar.

Para eliminar archivos utilizando comodines, se teclearia:

rm pig*

Se puede eliminar mas de un archivo con un solo comando, como en:

rm piglet.txt sneakers.txt

Opciones para eliminar archivos -- y directorios --:
e -i --interactivo. Pregunta para confirmar el borrado. Es util.

 -f --forzar. Omite el modo interactivo y elimina archivo(s) sin preguntar. Puede
no ser bueno, a menos que se sepa que se hace.

e -v --verboso. Muestra un listado de archivos segun se eliminan.

* -r --recursivo. Al eliminar directorios se eliminan archivos y subdirectorios del
directorio especificado. Esto también elimina directorios vacios.

Para eliminar directorios camn, hay que usar la opciém .
Por ejemplo, si se quiere remover recursivamente el diredigger se teclearia:

rm -r tigger

Y si se quieren combinar opciones, como forzar borrado recursivo, se puede teclear:

rm -rf tigger
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€ CAUTION @

rm es muy potente, y puede borrar el sistema entero. Si se
es root y se teclea el sencillo comando -rf / se esta
acabado -- como una serpiente que se muerde la cola, el
sistema borrara recursivamente todo en en sistema.

Una alternativa seguraren para eliminar directorios esndir . Con este comando,
no se permite utilizar borrado recursivo, asi que un directorio con archivos no sera
borrado.

Léase la pagina de manual dedir tecleandanan rmdir para saber mas sobre
el comando.




Parte IV Q&A






Seccion 17.1:Su Primera Login 365

17 P & R: Respuestas Rapidas a
Preguntas Comunes

17.1 Su Primera Login

17.1.1 P: Entrando en el Sistema por Primera Vez

Acabo de instalar Red Hat Linux, y me aparece en la pantalla la palabra "login." ¢ Qué
tengo que hacer ahora?

17.1.2 R: Entrar como Root o Usuario

Cuando instalé Red Hat Linux, cre6 uoantrasefia de rooty una cuenta deoot.
La cuenta de root es la que dispone de control total del sistema.

Ademas, durante la instalacion tuvo la oportunidad de crear una cueasas de
usuario en ese momento, para las cuales podria introducir una login y una contrasefia.

Cuando vedogin: , teclee el nombre y la clave de usuario que ha creado durante
la instalacion, o entre como root tecleandot .

¢0lvidé su contrasefia?

Siolvido su contrasefia, no tema. Referirse a Seccion 17.11,
Imposible Conectarse (Log Inpara seguir las instruccio-
nes sobre como resolver el problema.

En el campgassword: , teclear la contrasefa del root que fuera creada durante la
instalacion de Red Hat Linux, o la contrasefia de un usuario.

¢,Qué hacer ahora? Si usted es root -- el administrador del sistema --, una de sus pri-
meras tareas sera crear cuentas de usuario, si aun no las cre6 (todo administrador de
sistema trabaja mas en sus cuentas de usuario que en su propia cuenta de root diaria-
mente). Para seguir las instrucciones sobre cdémo crear cuentas de usuario, refiérase
a Seccion 1.1.1Crear una cuenta usuario
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17.2 Uso de Disquetes

17.2.1 P: Trabajando con disquetes
¢, Como puedo usar disquetes con Red Hat Linux?

17.2.2 R: Usando las Mtools

Si tiene un disquete formateado bajo MS-DOS, podréa acceder a los ficheros almace-
nados usando las utilidades @eols.

Mtools Oofrece un gran abanico de opciones para trabajar con disquetes, incluyendo
copiado, movimiento, borrado y formateado. Para conocer mas sabre abra
una ventana Xterm y tecleean mtools en el promt.

Por ejemplo, para copiar un fichero desde un disquete con formato MS-DOS (proce-
dente de un sistema Windows95, por ejemplo), use la siguiente sintaxis en el promt
de un Xterm:

mcopy a:estefichero.txt estefichero.txt

El fichero sera copiado desde la disquetera (unidad A:) al directorio actual desde
donde empled el comandacopy. Sise encontraba en su directorio /home, entonces,
encontrara ahi el ficherhisfile.txt

Si quiere ver los contenidos de un disquete formateado bajo MS-DOS, tediee
en el promt. Por defecto, se le mostraran los contenidos del disquete en la unidad A:.

Para cambiar de subdirectorio en el disquete, teclear
mcd A:subdir

(ElI comando visto asume gqsebdir sera el nombre del sudirectorio al que quiere
acceder).
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Si tiene un disquete que quiere formatear y usar con su sistema Red Hat Linux, use
ext2 filesystem Para mas informacion, siga leyendo...

17.2.3 R: El Sistema de Ficheros ext2

Para usar un disquete con Red Hat Linux, necesitara cre8egando sistema de
ficheros Extendido (ext2)sobre el disco. El sistema de ficheros ext2 sera el sistema
de ficheros usado por Red Hat Linux, y es el tipo de sistema de ficheros mas comun
usado en Linux.

Después de crear un sistema de ficheros ext2 sobre el disquete, podrd manipular los
contenidos del disquete de la misma manera que lo hace con directorios y ficheros en
su disco duro.

17.2.4 Crear un Sistema de Ficheros ext2 sobre un disquete

El comandanke2fs se utiliza para crear un sistema de ficheros ext2 sobre un dis-
positivo, que puede ser una particion o un disquete. Ponga su disquete formateado
en la unidad correspondiente y ejecute el siguiente comando en una shell dentro de
una ventana Xterm:

$ /sbin/mke2fs /dev/fd0

En sistemas Linuxdev/fd0  se refiere a la primera unidad de disco, normalmente
unidad A:.

La utilidad mke2fs dispone de un niumero de opciones. La opc®rhace que el
comandanke2fs compruebe los bloques defectuosos del dispositivo antes de crear
el sistema de ficheros. Las demas opcionesike2fs se explican en la man page.

Después de haber creado un sistema de ficheros ext2 sobre el disquete, este estara
preparado para ser usado con su sistema Red Hat Linux.
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Si estd usando KDE

¢, Desea conocer otra manera de formatear un disquete rapi-
damente, para ext2 o para MS-DOS? Si tiene KDE, pruebe
CONKDE Floppy Formatter, €S un método sencillo de formatear
disquetes. Para arrancar esta utilidad vayairamenu K =>

Utilites => KFloppy .

17.3 Cambiar de Entorno

17.3.1 P: Opciones para Cambiar de Entornos

En mi sistema Red Hat Linux existen tanto KDE y GNOME, pero ¢,como cambio de
un entorno a otro?

17.3.2 R: Usando Switchdesk

Puede usar una utilidad llama8avitchdesk que le permitira cambiar de entornos,
a KDE, a GNOME o a otros.
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Grafico 17-1 La utilidad Switchdesk desde el promt de la shell

Desktop Switcher

Current display is pinky.sagadoc.redhat.com:

Ayailable Deskiops

A GMOME
- KDE

« another Level

_I Change only applies to current display

] Cancel ‘

Puede usaswitchdesk desde el promt de la shell o desde la pantalla de login.
Desde el promt de la shell: Abra una ventana Xterm y teclee

switchdesk

Aparecera unaventana (vea Grafico 11-dlutilidad Switchdesk desde el promt de la
shell) que le mostraré las elecciones de entornos que puede seleccionavaikaje
Desktops . Después de seleccionar su nuevo entorno, haga click en

Para ver los cambios efectuados, tendrd que desconectarse (hacer log out), y volver
a entrar.

Desde la pantalla de login: Seleccionara otros entornos alternativos megfiante
=> sessions . De nuevo, podra seleccionar entre una variedad de entornos.

Ahora, teclee su nombre y su contrasefia, y entre como lo hace normalmente.
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17.4 Apagar el Sistema

17.4.1 P: La "Forma Correcta" de Apagar el Sistema

¢, Cual sera la "forma correcta” de apagar el sistema o reiniciarlo? ¢Existe alguna
forma rapida de salir?

17.4.2 R: Guardar los ficheros

Cualquier método que elija que permita a Red Hat Linux conservar todos sus fiche-
ros y bloquear los procesos en ejecucion es un buen método para apagar el sistema.
Nuncaapague el ordenador de golpe.

Aqui le presentamos dos maneras de apagar su sistema sin problemas:

* Desde susesion de X: Vayagaton del Mend Principal - delPanel =>Logout entonces
podréa eleginogout , Halt 0 Reboot. Podra elegir también salvar la configuracion
actual, lo que significa que los programas que estaban ejecutandose cuando se
desconectd seran reiniciados la proxima vez que haga un login.

Si seleccionadalt 0 bienreboot, le sera requerida su contrasefia después de pre-
sionarok para verificar su seleccion.

» Desde el promt de la shell: En una ventana Xterm, teste¢down -r now
o shutdown -h now . La-r significa "reinicio" y la-h quiere decir "halt".
Se le pedira la contrasefia antes de ejecutarse estos comandos.

« Desde la pantalla de login: Vayagtion => system . Podra elegir hacer halt o bien
reiniciar su sistema, sin solicitud por parte del sistema de su clave o contrasefa.

Una forma rapida de reiniciar

Una de las maneras mas rapidas de reiniciar su sistema es realizar el "saludo de las
tres-teclas" -- Pulsando al mismo tiempo las tedas[Alt-[Del] -- desde unaonsola
virtual .

Una consola virtual es un interfaz con celda para caracteres, distinto de un interfaz
gréafico del sistema X Window. Existen muchas consolas virtuales disponibles, pero la
mas facil de recordar es probablemente la primera. Puede acceder a ella presionando
a la vezctr-[Alt]-[F1].
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Volver atras

Para volver a su sesion de X desde la consola virtual, solo
debe presionar las teclgsri]-[Alt-[F7].

Para reiniciar desde una consola virtual, desplacese a una consola virtual presionando
[Ctri]-[Alt]-[F1], entonces pulsgtr]-[Alt-[Del] para reiniciar.

17.5 Mensaje de Error al Instalar un RPM

17.5.1 P: Errores del Software de Instalacion

¢, Como instalo un RPM desde CD o desde Internet? Me aparece un mensaje de error
cuando uso Gnome-RPM.

17.5.2 R: Cuestion de "Permisos"

Si le aparece un mensaje de error parecido a "failed to open /var/lib/rpm/packa-
ges.rpm” (mire Grafico 17—-Zrror al instalar un RPN es probable que tenga un
problema depermisos

Cuando instala el software, se le pide con frecuencia que realice grandes cambios
en el sistema -- cambios que solamente el root puede llevar a cabo. En su cuenta de
usuario, los permisos para realizar tales cambios no estan disponibles por defecto.

Grafico 17-2 Error al instalar un RPM

O failed to open Aarlibirpmipackages mpm

&P ok
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Aqui le presentamos una manera de instalar RPMs en su directorio home -- asi podra
trabajar con ellos desde su cuenta de usuario.

1. Abrirunaventana Xtermy, en el promt de la shell, tecéegrdespués stoot-
password .

2. Enel promt -- que ahora deberia ser una "almohadiig* ecleegnorpm para
alrrancalGnome-RPM.

3. Instale o0 haga una actualizacién de paquetes.
4. Salga desnome-RPM entonces, para salir del modaperuser, tecleeexit

Para mas informacion sobre RPMsiome-RPM, consulte los capitulos en esta guia o,
para mas detalle, refiérase aldéficial Red Hat Linux Reference Guida el CD de
Documentacion o bien online, en http://www.redhat.com/support/manuals.

17.6 Arrancando Aplicaciones

17.6.1 P: ¢Cbomo puedo arrancar una aplicacion que acabo
de descargar?
He instalado una aplicacion que descargué, y todo parece ir bien, pero todavia me

aparece "command not found" cuando tecleo su nombre. Creo que haber introducido
el nombre correctamente, entonces ¢ por qué no arranca?

17.6.2 R: Arrancando Aplicaciones.

Si esta intentando ejecutar una aplicacién desde el prompt de la shell, y no obtiene el
resultado deseado, ponga uhadelante del nombre del ejecutable de la aplicacion.

Supongamos que ha descargado una aplicacion llagsdidéhome  y quiere pro-
barla. Siga las directrices para la instalacion de software. Ahora al directorio donde
se encuentra el ejecutable (como se muestra abajo).

cd setiathome

Para arrancar la aplicacion ahora, anteponfd 'al ejecutable, como se muestra
abajo:

Isetiathome
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En pocas palabras, la razon de usampara iniciar la aplicacion es porque el ejecuta-
ble no era localizado en un directorio donde la shell lo reconocia (como por ejemplo
en/usr/bin ).

En estos casos, a menudo tiene que ir dentro del directorio que mantiene el ejecutable
y arrancar desde alli la aplicacion. Esto significa que tendra que decir a su shell donde
puede encontrar al ejecutable -- ponientodice al bash que el ejecutable puede
encontrarse en el "directorio actual de trabajo”.

Puede personalizar sus configuraciones para no tener que incluir sienipreSagja
leyendo para obtener mas informacién sobre como llevarlo a cabo.
Editar Su PATH

Si quiere arrancar sus programas sin tener que introducitelante del nombre del
ejecutable, tendra que realizar un pequefio truco.

Basicamente, debera afadir el "directorio actual de trabajo" (.) a su lista de direc-
torios en su variable de entorprarH, permitiendo a la shell saber que puede iniciar
aplicaciones en cualquier directorio donde se encuentre trabajando.

FVVVVV VN
VOV,

¢ CAUTION @

Estas instrucciones se descrilsmtamentgara cuentas de
usuario. Evite modificar ficheros combash_profile
del root, por motivos de seguridad del sistema.

Usando un editor de textos, comien, en una ventana Xterm, abra el fichero llamado
.bash_profile tecleando

pico .bash_profile

Vera una declaracion deTtH parecida a la mostrada abajo.
PATH=$PATH:$HOME/bin:/usr/lib/
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Ahora, para acabar esta declaracion, afildda como se muestra mas abajo
PATH=$PATH:$HOME/bin:/usr/lib/:./

Ahora, teclegctri-[x]; se le preguntara si quiere salvar "el buffer modificado”; pulse
[Y] para indicar "si". Después, vera el nombre con el cual sera salvado el fichero;
pulse la teclagenter].

Hecho. Ahora, no tendra que iniciar ninguna aplicacién.¢ordelante del nombre
del ejecutable.

17.7 Acceder a Particiones Windows

17.7.1 P: ¢Como accedo a mi particion Windows?

Dispongo de un sistema de doble-arranque con Red Hat Linux y Windows 98. ¢ Existe
alguna manera de acceder a mi particion de Windows mientras estoy ejecutando Li-
nux?

17.7.2 R: Dos formas de acceder a la Particion de Windows.

Puede conseguir acceder a otra particion en su sistema -- por ejemplo, una particion
Windows -- con un par de métodos.

Lo primero, asumiremos que su particion Windows esta en su primer disco duro IDE,
en la primera particiorn/dev/hdal ).

Abra una ventana Xterm. Si se encuentra en su cuenta de usuario, ejecute el comando
Su para actuar como root, tecleando

su
Password: yourrootpassword

Ahora, debe crear upunto de montaje para mantener los datos de su particion de
Windows, tecleando

mkdir /mnt/vfat

Para acceder a la particidbn, como root dentro de una Xterm, teclee lo siguiente:

mount -t vfat /dev/hdal /mnt/vfat




Seccion 17.7:Acceder a Particiones Windows 375

Otro método para realizar el montaje de una particion Windows es mediante la en-
trada de los campos correctos en el ficheto/fstab . Una de las maneras de
completar estos campos es a travesiflgcont.

Abra una ventana Xterm. Si se encuentra en su cuenta de usuario, sjequdea
actuar como root (o superusuario), siguiendo el ejemplo de anterior.

Ahora, creara un punto de montaje para su particion de Windows, tecleando
mkdir /mnt/vfat

Lo siguiente, siendo root todavia, arrangitexconf tecleanddinuxconf  en el
prompt.

Desplacese por la estructura "en arbol", o panel izquierda@eonf, hasta la entrada
marcada comile Systems , Y haga click en para expandir el arbol.

Ahora, haga click en la entradacess local drive . En el panel derecho, vera una lista
actualizada de los sistemas de ficheros montados (su nuevo punto de montaje no se
encuentra alli porque aun no lo ha afiadido).

Haga click en el botomdd. Aparecera la etiqueta marcada c@hime specification

En la primera entrada, llamadase, encontrara una serie de espacios a rellenar, bien
tecleando la informacién, bien seleccionandola desde una lista desplegable. Veamos
gué aparece en los cuadros a rellenar:

Particion : La localizacion fisica de su particion de Windows (por ejemfuley/hdal
en la primera particion del primer disco duro);

Type: Tipo de sistema de ficheros. Una particion Windows 98, por ejemplo,\datia;

Punto de Montaje : El nombre del punto de montaje que eligié antes (por ejemplo
/mntivfat ).

Existen muchas otras opciones, también accesibles desde las ventanas con pestafia o
etiqueta. Algunas tienen que ver con la asignacion de permisos para dejar a los usua-
rios acceder a la particion, eligiengeevent impedira que la particion sea montada
durante el arranque, y otras opciones. Algunas que merecen una atencion especial
son:
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Dos options : Tantodefault userid comodefault group id deben ser configurados para

su cuenta de usuario, si quiere acceder mientras trabaja como usuario (serd mejor que
tener que actuar como root cen, que es el modo por defectajanslation mode debe

ser fijado aauto para la mayoria de nuestros propdsitos, mejor que hacerlo exno

binary ; default permission especifica si aquellos que tienen acceso a la particion pueden
leer, escribir y/o ejecutar ficheros y directorios sobre la particién. Deberia seleccionar una
configuracion7/s5, para permitir leer, escribir y ejecutar al usuario, y permisos de lectura

y ejecucion al grupo y otros.

Options : A menos que especifique no montar la particion cuando inicie el sisteona (
mount at boot time ), NO serd necesario seleccionar la opdise mountable en esta
seccion.

Haga sus selecciones -- Si se atasca, elija el boton de ayaggara informacion
adicional.

Cuando haya acabado, seleccione el betént para comprobar su nueva particion.
Verificara que su particion ha sido activada con éxito.

Ahora, haga click en el botdsecept button. Su nuevo sistema de ficheros serd afa-
dido a/etc/fstab

Para acceder a la particion ahora, teclgée/mnt/vfat  , y para navegar a través de
directorios de Windows 98 con nombres "interminables”, ponga el directorio entre
comillas, como ers "Program Files"

17.8 Localizacion Rapida de Comandos

17.8.1 P: Localizacidon de Comandos Usados Previamente

Ayer estuve mirando una man page, pero no recuerdo el nombre del comando sobre
el que lei, y no lo anoté. ¢ Cémo puedo volver a esa man page?

17.8.2 R: Busqueda con .bash_history

Hay muchas posibilidades de que el comando que usted usé sea almacenado en un
fichero llamadabash_history . Por defecto, este fichero almacena al menos los
altimos 500 comandos que usted ha tecleado en el promt de la shell.

Podra vislumbrar la historia de sus comandos tecleaigiory  en el promt de la
shell -- pero los resultados pasaran velozmente por la pantalla.
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Otra manera de vebash_history sera con la ayuda de paginador comoless,
tecleanddess .bash_history en el promt de la shell. Para moverse alo largo
de la pantalla, pulsgpace]; para retroceder, pulse la tegkg y para salir, pulse.

Pero el uso del paginador puede ser tedioso para localizar un comando. Una alter-
nativa practica sera buscar el fichero por palabras clave ugaego, una potente
utilidad de busqueda.

Sipuede recordar parte del comando que tecle6 en el promt de la shell, y ese comando
aun se encuentra ebmash_history , podra encontrarlo rdpidamente mediante el
redireccionamiento de los resultados del comamdtory  a través de la utilidad

grep .
Digamos que usted ha leido la man page ayer, pero no puede recordar el nombre.
Para buscar el comando teclee:

history | grep man

En un abrir y cerrar de ojos, vera todos los comandos que ha tecleado junto co la
palabraman-- esto ultimo irrelevante para nosotros, pero imprescindible para la bus-
gqueda.

Existen muchas maneras de hacer uso del comando history. Para otras sugerenciasy
trucos, vea Seccidn 17.10pnsejos para Usar el Comando History

17.9 Conservar la Salida de Is

17.9.1 P: Cuando la Salida de Is desplaza mas de una
Pantalla

Siempre que teclels , apenas puedo ver la salida del directorio porque este se des-
plaza a lo largo de la pantalla muy rdpidamente. ¢ Cémo puedo leer la salida de ver-
dad?
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17.9.2 R: "Redireccionar" la salidade Is

Podré evitar perder la salida e por culpa del desplazamiento rapido sobre la pan-
talla, redireccionandola salida hacia un paginador, coegs omore. Los resul-
tados son parecidos a los originados por el comando @i0S somedirectory

Ip , porgque vera la salida en una pantalla, o0 en una "pagina" cada vez.

Para leer la salida detc conless , por ejemplo, teclee en el promt de la shell:

Is -al /etc | less

Para avanzar en la pantalla, putsece]; para retroceder, pulse la tegdg para salir,
pulse[q].

Puede lograr los mismos resultados coore, otro paginador.

Imprimir la salida de Is

También podra imprimir el directorio enviando la salida a la impresora de la misma
manera que lo hace haciala pantalla. Suponiendo que tiene configurada su impresora,
para enviar la salida teclee:

Is -al /etc | Ipr

17.10 Consejos para Usar el Comando History

17.10.1 P: Consejos y Trucos para history
¢,De qué otra manera puedo usar el comando history?

17.10.2 R: Més Usos del Comando History

Si usted tecledistory , vera una lista numerada, mostrandole los ultimos 500 co-
mandos que ha utilizado.

Usted probablemente no necesitara ver los 500 comandos, por eso el cdnisando
tory 20 podra resultarle util -- dond20 indica los 20 ultimos comandos introdu-
cidos (puede usar cualquier nimero para revelar un nimero especifico de comandos).
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Otras Vias

Aqui se muestran otros "atajos" para ver la historia de los comandos que pueden ser
Gtiles para usted:

* "Bang, bang": Tecleat (llamado "bang bang") ejecuta el ultimo comando.

* "Bangnumerd: Teclear! niumero (como!302 ) ejecutara el comando nume-
rado con 302 en el fichero de historia.

e "Bangstring": Teclear string (comolrpm )ejecutard un comando del fichero
de historia que tenga conexion con ese string.

* [Up arrow] Y [down-arrow]: En el promt de la shell Bash, podra ver los comandos
previamente usados, simplemente pulsando la tecla de cursor con la flecha hacia
arriba,[up arrow] (la teclajpown arrow] le movera hacia adelante a través de los co-
mandos) hasta que encuentre el que desea. [Boiisgpara ejecutar el comando,
serad como si lo hubiese tecleado en la linea de comandos.

17.11 Imposible Conectarse (Log In).

17.11.1 P: Usando linux single
iAyuda! No puedo recordar mi contrasefia de root. ¢ Como puedo entrar en el sistema
ahora?

17.11.2 R: Usar modo Single-User

Podréa entrar emodo single-user modecon el que puede crear una nueva contrasefia
de root.

Cuando vea el prontioot: , tecleelinux single para entrar en modo single-

user. Algunos sistemas de ficheros seran montados y se encontrara con un promt
bash# cuando haya entrado en modo single-user (dése cuenta de que este promt es
diferente al que esta acostumbrado a ver)

Ahora, podra cambiar al clave del root tecleando

bash# passwd root
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Se le pedira que repita la entrada de la contrasefia para verificacion. Una vez que
haya acabado, la contrasefia serd cambiada y podra reiniciar tectandown
-r now en el promt; entonces podra entrar como root como lo hacia antes.

17.12 Ejecutar "Services"

17.12.1 P: Ejecutar Servicios al Arrancar

Desearia conocer qué servicios se activan automaticamente en mi sistema, y si puedo
afiadir alguno mas. ¢Como lo hago?

17.12.2 R: Usar ntsysv

Usandontsysv , podra ver qué servicios arrancan automaticamente, y afladir mas a
la lista -- si no esta seguro de los resultados deje la configuracion por defecto.

Para activar una utilidad, entre como root y teclesysv en el promt de la shell.

Entre los servicios que encontrard eskamail, la potente utilidad de e-mailypd, el
servidor de web Apachetsfs, que montara y desmontara sistemas de ficheros NFS.

Si tiene preguntas sobre los servicios, puede psgpara obtener informacion.

17.13 Usar toda la RAM disponible

17.13.1 P: Usar Toda la Memoria

Mi ordenador tiene 128 MB de RAM, pero no estoy seguro de que toda ella sea usada.
¢, Como puedo averiguar sitoda la RAM esta siendo usada? ¢ Existe algiin método para
consegir que Linux reconozca toda mi memoria?

17.13.2 R: Decirle al Kernel que use toda la RAM

Normalmente, el kernel de Linux reconocera toda la RAM en su sistema; sin em-
bargo, puede haber circunstancias en las que no se reconozca toda la memoria.

Hay un par de métodos para asegurarse de que toda la memoria de su ordenador esté
siendo usada por el kernel de Linux. Antes de nada, usted puede hacer un test para
ver si esta siendo usada, si no es asi, podra en cambio introducir la opcién en el
promtboot: o editar un fichero llamadgetc/lilo.conf para asegurarse de
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gue la memoria es usada cada vez que arranca su sistefieta/(idb.conf es
el fichero de configuracion para.o, Linux LOader.)

Primero, abra una ventana Xtermy, en el promt de la shell, teateéproc/me-
minfo para averiguar las estadisticas sobre el uso de la memoria en su sistema. La
salida puede ser algo similar a lo siguiente:

total: used: free: shared: buffers: cached:

Mem: 64655360 63033344 1622016 51159040 1552384 33816576
Swap: 73990144 700416 73289728

MemTotal: 63140 kB
MemFree: 1584 kB
MemShared: 49960 kB
Buffers: 1516 kB

Cached: 33024 kB
SwapTotal: 72256 kB

SwapFree: 71572 kB

Entre las categorias que encontrara estara la cantidad total de memoria que el kernel
de Linux "ve" Mem:). Si, por ejemplo, tiene 128 MB de RAM, y ve que la entrada
deMensolamente le ofrece 64 MB o parecido, entonces deberd instruir al kernel para
usar toda la RAM de su sistema.

Puede pasar la instruccion al kernel en el promt de Lilo®t: tecleando en él,

boot: linux mem=128M

Una vez que haya pulsagenter], arrancara con sus nuevas opciones. Si no quiere
teclear la opcidén cada vez que arranque, puede introducirt&@hlo.conf
Podré& usar un editor llamadao.

Pero primero, tendra que hacr para ser root. En un Xterm, teclee
[you@localhost you]$ su

password:  yourrootpassword
[root@localhost youl#

Ahora edite/etc/lilo.conf , en la misma ventana Xterm, teclee

[root@localhost youl# pico /etc/lilo.conf




382 Capitulo 17:P & R: Respuestas Rapidas a Preguntas Comunes

El fichero probablemente sera parecido al siguiente:

boot=/dev/hda

map=/boot/map

install=/boot/boot.b

prompt

timeout=50

image=/boot/vmlinuz-2.2.5-15
label=linux
root=/dev/hdal
read-only

En este fichero, coloque como primera linappend="mem=128M" . Afadiendo
esto el fichero quedara:
append="mem=128M"
boot=/dev/hda
map=/boot/map
install=/boot/boot.b
prompt
timeout=50
image=/boot/vmlinuz-2.2.5-15
label=linux
root=/dev/hdal
read-only

Para salir pulsectri}-[x].

Se le preguntara si desea salvar el fichero; selecgippara salvar los cambiop]
si no quiere salvar los cambios[gtri}-[C] para cancelar.

Ahora, tecledsbin/lilo en el promt para reiniciar LILO. Puede teclexit
para dejar de ser root, y de nuesxit para cerrar la sesion.

Cuando reinicie, su configuracion de memoria sera pasada al kernel.

17.14 Configurando una Tarjeta de Sonido

17.14.1 P: ¢(Como configuro mi tarjeta de sonido?

No soy capaz de conseguir ningun sonido de mi sistema, tampoco puedo escuchar
mis CDs de audio. ¢ Como configuré mi tarjeta de sonido?
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17.14.2 R: Usar sndconfig

Una herramienta llamadandconfig  puede ayudarle a configurar su tarjeta de so-
nido.

Para usasndconfig , debe entrar como root.

Una vez que usted se convierta en root, abra un Xterm y teol@eonfig en el

promt. Esta herramienta le ayudara a configurar su tarjeta para que funcione en su
sistema Red Hat Linux. Para desplazarse a través de los botsnes 0 Cancel en

las pantallas, basta usar las tegtas) y [Enter].

¢ Es soportada?

Aunque muchas tarjetas de sonido son soportadas por Red
Hat Linux, no todas son completamente compatibles -- al-
gunas, incompatibles totalmente. Si tiene problemas para
configurar la tarjeta de sonido, revise lista de compatibili-
dades hardware en el sitio web Red Hat para ver si su tar-
jeta es soportada. Encontrara esta lista en http://www.red-
hat.com/hardware.

Consndconfig , puede probar su sistema para cada tarjeta. Sila utilidad detecta
unatarjeta de sonido plug and play, procedera automaticamente a configurar las espe-
cificaciones correctas para dar muestras de sonido. Si puede escuchar estos ejemplos
sonoros, seleccionex cuando esté preparado.

Si esta prueba no detecta ninguna tarjeta, se le presentara una lista en la que podra
elegir su tarjeta. Usando las teclas con flecha del cursor podra desplazarse en la lista.
Si aparece su tarjeta, seleccionela, y entonces [Eieg (0 [Tab] para alcanzar el

boton deok y pulse[Enter]).

Su nueva tarea sera seleccionar las configuraciones correctag®aart , IRQ

y DMA. Estas configuraciones dependen de las especificaciones del jumper de su
tarjeta de sonido. Puede encontrar informacién sobre estas especificaciones en la
documentacién de su tarjeta de sonido. Si comparte su sistema con Windows, puede
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encontrar también caracteristicas de la tarjetaegife Manager dentro de la seccion
de system de SsucControl Panel .

Una vez que seleccione las caracteristicas apropiadas para su tarjeta, oira muestras
de sonido. Si escucha las muestras, selecaane

Hecho. Después de configurar su tarjeta, vuelva al promt de la shell. Bastara teclear
exit para cerrar la ventana, desconéctese como root y vuelva a conectarse, esta vez
COmo usuario.

Si sndconfig  no funciona

Cuando sndconfig no funciona -- las muestras no se oyen y seguira sin tener sonidos
de audio -- hay varias alternativas, aunque no son tan simples sxwheonfig

¢ CAUTION @

Las siguientes instrucciones no son recomendadas para
principiantes.

Primero, necesitara conocer los valores indicados para su tarjeta de video. Si com-
parte su sistema con Windows, puede encontrar sus caracteristicasea Rhnager

dentro de la seccidsystem delPanel de Control . Bajo Linux, debe revisar los siguien-

tes ficheros para asegurarse de que no tiene otros dispositivos usando los recursos de
su tarjeta de sonido:

» /proc/pci

* /proc/interrupts
» /proclioports

* /proc/dma

Si su tarjeta no es plug and play, puede editar manualmente el fichero
/etc/conf.modules para incluir el modulo de la tarjeta de sonido que
usard, por ejemplo:

alias sound sb
alias midi opl3
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options opl3 i0=0x388
options sb i0=0x220 irg=7 dma=0,1 mpu_io=0x300

Si tiene una tarjeta plug and play, la configuracion es mas compleja, y puede no fun-
cionar para todas las tarjetas.

Si ya ha ejecutadendconfig , deberia tener un archivetc/isapnp.conf
Cuandosndconfig  se ejecuta, lasapnp tools crean este fichero. Este fichero puede
ser editado con un editor de texto, copno.

Para familiarizarse con el desglose de este fichero, eche un vistazo a la man page:

man isapnp.conf

Existen otras referencias en la homepaggnptools en http://www.roestock.de-
mon.co.uk/isapnptools/

Usando sndconfig
Si no ha ejecutadsndconfig , active el comando (como

root)/sbin/pnpdump > /etc/isapnp.conf para
crear el ficherasapnp.conf , que puede editar.

Cuando haya creado el fichetetc/isapnp.conf , abralo conrico tecleando
pico /etcl/isapnp.conf (dése cuenta de que no tiene que estdeten para
editar el fichero).

Como ayuda en la composicion de este fichero, la man page es una excelente guia.
Cada dispositivo tendra una seccion que empieza con 4 lineas de informacion:

# Card 1: (serial identifier 6d ff ff ff ff fO 00 8c Oe)

# Vendor |d CTLOOfO, No Serial Number (-1), checksum 0x6D.

# Version 1.0, Vendor version 1.0
# ANSI string -->Creative VIBRA16X PnP<--

Busque la seccidén que contiene el dispositivo tarjeta de sonido. Las lineas en esta
seccion con las que tendra que tener atencidn estan entre paréntesis. Estas son las
lineas que debera ajustar para los recursos de su tarjeta.
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Realizara ajustes mediantementarioso no comentariosal principio de cada li-

nea, indicando que usted quiere usar el recurso especificado en cada linea (cuando
no comente, hara esa linea visible para su uso en el fichero; cuando comente, sera
invisible, para todos los propdésitos e intenciones). Los "no comentarios" se realizan
borrando el caracter almohadill&)( para comentar, basta reponer este caracter. Una
vez que haya acabado con los cambios, busque la linea hacia el final del fichero que
dice:

# (ACT Y)

Elimine "#", salve los cambios, y salga deo.
Después de configurar el nuevo fichero, y salvarlo, debe activarlo. Basta teclear:

isapnp isapnp.conf

Esto reiniciara la tarjeta con sus nuevos valores. Si los valores que seleccion6 por
primera vez no funcionan, podréa editar el fichero hasta encontrar los valores que no
creen conflicto. Recuerde activar los cambios cada vez que edite este fichero.

17.15 Eliminar Red Hat Linux

17.15.1 P: Eliminar Red Hat Linux
¢, Cémo puedo eliminar Red Hat Linux de mi ordenador?

17.15.2 R: Eliminar LILO

Para eliminar Red Hat Linux, necesitara borrar la informacion de LILO de su Master
Boot Record (MBR).

Existen muchos métodos para borrar LILO del MBR. Dentro de Linux, podra reem-
plazar el MBR con unaversién actual, salvada del MBR usando el siguiente comando:

Isbinflilo -u
En DOS, NT y Windows 95, puede usaiek para crear un nuevo MBR con el flag

"undocumented/mbr . Este sobreescribira el MBsblamentgara iniciar la la par-
ticion primaria de DOS. El comando tendra un aspecto similar a:
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fdisk /mbr

Eliminar particiones

Si quiere eliminar Linux de un disco duro, e intent6 usiak, tendré que afrontar el
problema de las "particiones no existentes". La mejor manera de eliminar particiones
gue no son de DOS es con una herramienta que entienda partidistiegasa las

de DOS.

Puede realizar esto a través del disco de instalacion Red Hat Linux tecleando
expert en el prompt ddoot: , como se indica:

boot: linux expert
Seleccione la opcidn instalar, mejor que actualizar y cuando llegue a la seccién de
particiones, elijadisk. Enfdisk, tecleep para imprimir sus nimeros de particiones;
después elimine las particiones Linux con el comathd@uando esté satisfecho de

los cambios realizados, podra salir pulsamgy los cambios seran salvados en el
disco. Sidecide cancelar, teclggara salir sin salvar cambios.

Cuando sus particiones hayan sido eliminadas, puede reinicigruggnit]-[Del] antes
gue continuar con la instalacion.

17.16 Cambios de Login desde la Consola a X
durante el Inicio

17.16.1 P: Cambiar el Login Gréfico
¢, Como puedo mi login desde la consola a una pantalla grafica?

17.16.2 R: Edite /etc/inittab

Si se encuentra conectado en la consola, solamente con teclear el cataando
arrancard el Sistema de X Window, cambiar su login desde la consola a un entorno
gréfico le ahorrara uno o dos pasos.

Solo debe editaletc/inittab , para cambiar un nimero en la secaignlevel.
Cuando haya acabado, desconéctese, la préxima vez que se conecte, tendra una pan-
talla grafica a su disposicion para efectuar su login.
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Abra una ventana Xterm. Si se encuentra en su cuenta de usario, ejecpdea
convertirse en root:

su
Password: yourrootpassword

Ahora, tecleepico /etc/inittab para editar el fichero con el editefco. El
fichero/etc/inittab se abrira. Dentro de la primera pantalla, vera una seccion
del fichero que se parece a:

# Default runlevel. The runlevels used by RHS are:

# 0 - halt (Do NOT set initdefault to this)

- Single user mode

- Multiuser, without NFS (The same as 3, if you do not have networking)
- Full multiuser mode

unused

- X11

- reboot (Do NOT set initdefault to this)

OO WNPE
1

#
#
#
#
#
#
#
id:3:initdefault:

Para cambiar un login a través de consola a un login gréafico, debera cambiar el na-
mero de la linedd:3:initdefault: de3 ab.

WARNING I

Cambie el nUmerosolamentede los runlevels de3 a 5.

La linea cambiada presenta un aspecto similar a:

id:5:initdefault:

Cuando esté satisfecho de sus cambios, salve y salga del fichero con lagtgclas
[X]. Vera un mensaje que le dice que el fichero ha sido modificado, y pidiéndole la
confirmacién de estos cambios. Teciegara indicar que esta de acuerdo.
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Cuando el fichero sea cerrado, salga de root teclearto, y cierre la ventana de
Xterm tecleando de nueexit

Eso es todo. Su proxima login sera bajo entorno grafico.

17.17 Configurar las X

17.17.1 P: Cambiar la Resolucion de la Pantalla

Todo en mi escritorio parece minusculo. ¢ Como puedo cambiar la resolucion de mi
pantalla?

17.17.2 P: Usar Xconfigurator

Después de haber instalado Red Hat Linux, podra desear cami@aolacion de la
pantalla, asi los objetos podran encajar mejor en su escritorio. Podra ajustar la reso-
lucion conxconfigurator, una herramienta que le permite modificar las caracteristicas
de su Sistema X Window.

Para usakconfigurator, debe entrar como root. En el promt de la shell, te&leen-
figurator para arrancar la aplicacion. La pantalla que se abre se mostrard como
Grafico 17-3El Dialogo Abierto de XConfigurator

Otras formas de arrancar la utilidad

También puede arrancaconfigurator de otra dos formas --
ambas le dan acceso a herramientas adicionales de configu-
racion. Recuerde que debe entrar como root.

Desde su menu de aplicacién, como en el botén del menu
principal de GNOME, vaya system => Text mode tool menu ;

0, desde el promt de la shell, tecksgtup . Ambos méto-

dos conducen a un menu de opciones que le permitiran con-
figurar, tanto las X, como su tarjeta de sonido, como el raton
y otros.
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Gréfico 17-3 El Didlogo Abierto de XConfigurator
¥conf igurator 4,2.8 — (C} 1999 Red Hat Software and others

Thiz program will create a bazic XFB8EConfig file, bazed on
menu zelections you make,

The ¥FBEConfig file usually resides in Ausrs¥11RESlib/¥11 or
feto/H1l, A sample XF8EConfig file iz supplied with XFreeB6:
it iz configured for a standard YGA card and monitor with
B40480 resolution,

¥You can either take the zample ¥FBEConfig as a base and edit
it for your configuration, or let this program produce a base
#FEEConfig file for your configuration and fine—tune it, Refer
to AusrAH11RE/1ib/ K11 /doc/README ,,Config for a detailed

|

HEREER R e

{Tab>/<Alt-Tab> between elementz | <{Space’ selects |1 <F12: next screen

Para desplazarse y hacer selecciones, use lataglaCuando su eleccion sea resal-
tada, presione la tectlanter].

¢,Su hardware es soportado?

Asegurese de que su monitor y su tarjeta grafica son soporta-
dos por Red Hat Linux. Para comprobarlo, visite la Lista de
Compatibilidad Hardware en http://www.redhat.com/hard-
ware.

Para continuar, desplacese con el tabulador hasta el betpnuando sea resaltado
presiongenter]. Xconfigurator probara entonces su sistema para su tarjeta de video, y
le sugerira el X server correcto al que conectar su sistema, como en Grafico 17-4,
Resultados de la Prueba de su Tarjeta de Videtfaga click en el botémk para
proceder.
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Gréfico 17-4 Resultados de la Prueba de su Tarjeta de Video
¥configurator 4,28 — {C} 1999 Red Hat Software and others

PCI Probe
PCI probing found a:

PCI Entry: 53 Inc, IYiRGESTE or AGE
# Server 1 SWGA

|

{Tab>/<Alt-Tab> between elementz | <Space* selects | <F12 pext screen

Lo siguiente sera elegir el numero de modelo y el fabricante exactos de su monnitor,
como muestra Grafico 17-k| Diadlogo de Setup de su Monit¢€onsejo: A menudo
encontrara el modelo y la marca del fabricante en la parte trasera o delantera de su
monitor).
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Gréfico 17-5 EIl Didlogo de Setup de su Monitor
¥conf igurator 4.2,.8 — {C) 1999 Red Hat Software and others

| Monitor Setup |

What type of monitor do youw hawve? If you would rather specify the
zync frequencies of your monitor, choose "Custom” from the list,

ViewSonic GERD
ViewSonic G771
ViewSonic GF73-2
iewSonic G773
ViewSonic G790
MiewSonic GROQ
ViewSonic GE10-2

|

{Tab>/<Alt-Tab> between elementz | <Space’ selects | <F12&: pext screen

Dispondra de bastantes tipos de monitor donde elegir -- la marca almohayilla (
indica su posicion en la lista. Use las teclas de cursor, arriba y abajo, para desplazarse
en la lista, o use las teclasme], [End], [Page Up] Y [Page Down]. También podra saltar

a la zona de fabricantes en la lista tecleando las primeras letras del nombre (como
ViewSonic).

¢ El monitor no esta en la lista?

Si no encontrd el monitor entre los modelos listados, puede
especificar las frecuencias de sincronismo horizontal y ver-
tical eligiendocustom en la lista. Revise la documentacién
de su monitor para informarse sobre las tasas correctas de
frecuenciasjCuidado! No seleccione un rango de frecuen-
cia que exceda la capacidad de su monitor, porque podria
causar dafios al monitor o incluso destruirlo.
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Una vez que haya seleccionado marca y modelo, un dialogo le informara que su tar-
jeta sera probada para configuraciones correctas de su display. No tema si su monitor
parpadea durante el proceso; es normal.

Si no quiere hacer el test

No es necesario probar su tarjeta de video. Si elige la op-
cion pon't Probe , €l proximo cuadro de dialogo le pregun-
tard cuanta memoria necesita su tarjeta de video, entonces
sera capaz de seleccionar la resolucion elegida (see Grafico
17-7,Seleccionar Modos de Video

Cuando la prueba sea terminada, encontrard un cuadro de dialogo similar al de
Grafico 17—6 Sugerencias sobre las Configuraciones de Vidiquiere aceptar los
valores por defecto , seleccione: pefault . Si prefiere personalizar la configuracion,
seleccione el botOnet Me Choose .

Gréfico 17-6 Sugerencias sobre las Configuraciones de Video
Yoconfigurator 4.2.8 — (C) 1999 Red Hat Software and others

| Probing finished |

Hoonfigurator has sucessfully probed your wideo card, The
default video mode will be:

Color Depth: 16 bits per pixel
Rezolution * 1280x1024

Do you want to accept thiz setting, or select for yourself?

llze Default

<Tab>/<Alt-Tab> between elementz | <Spacer selects | <F12% pext screen
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Si desea elegir diferentes resoluciones de video, se le ofrecera el cuadro de didlogo
Select Video Modes , COMO se muestra en Grafico 17-Sgleccionar Modos de Video

Gréfico 17-7 Seleccionar Modos de Video
¥configurator 4.2,8 — {C} 1999 Red Hat Software and others

{ Select Mideo Modesz |

Select the video modes you would like to uze, 8 bit modes allow for
206 colors, 16 bit modes allow for B4k colors, and 24 bit modes allow
for true color, Performance will be slower, however, the higher you
go, You should zelect at least one of the elementz below,

{Tab>/<Alt-Tab> between elements | <Space* selects | <F12 pext screen

Podré elegir modos en el rango de 8-bit a 24-bit, segun la potencia su ordenador y el
namero de colores que quiere en el display. En cada columna de modo, encontrara
las posibilidades de resolucion listadas; mediante el usajeposicione el cursor

en los recuadros siguientes para elegir la resolucion y seleccionspean

¢Elegir mas de una resolucion?

Puede seleccionar mas de una resolucién de pantalla -- por
ejemplo, si prefier@oox600 y 1024x768, puede ajustar la re-
solucién. Para hacerlo ysei}-[Alt]-[+ (mas)] O [Ctr]-[Alt]-[- (me-

nos)] keys.

Cuando haya acabado de realizar sus selecciones, pregione
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Después, sus preferencias de video seran testeadas. Vera una pantalla grafica, con
un didlogo que le preguntarda si las preferencias que aparecen son las correctas. Si-
guiendo este dialogo, se le pedira también si quiere una pantalla grafica de login. Si
su respuesta ess, dispondra de una pantalla grafica cuando se conecte a su sistema.
Un cuadro final de dialogo le informara de la localizacion de su fichero de configu-
racion XF86Config , que se encuentra déetc/X11 ).

Si todo le parece correcto, salga del sistema, y vuelva a conectarse de nuevo con su
nueva resolucion de pantalla.
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A Glosario

Alpha

Un procesador de arquitectura RISRe@ucedinstructionSy Computer) desa-
rrollado por Digital Equipment Corporation.

ATAPI

Abreviacion deAT AttachmenPacketinterface. ATAPI es el protocolo con el
gue los lectores CD-ROmM comunican con un ordenador sobre una unidad IDE.

Binario
El sistema de numeracion basico usado por los ordenadores es conocido como

binario, aunque a menudo el término se refiere a un programa que puede ser
ejecutado. Lo opuesto seria el "codigo fuente."

BIOS

Abreviacion deBasiclnputOutputSystem. En sistemas PC-compatibles BIOS

se usa para cumplir todas las funciones necesarias e iniciar directamente el
hardware del sistema en el momento del inicio. BIOS controla también el pro-
ceso de inicio (Boot), proporciona rutinas de bajo nivel de entrada/salida (de
ahi su nombre) y ( generalmente) permite a los usuarios modificar los detalles
de la configuracion hardware del sistema.

Boot

Abreviacion de "bootstrap." El proceso con el que el ordenador hace funcionar
un sistema operativo en el momento del encendido.

Boot Disk

Un disquete usado para hacer iniciar la instalacion de Red Hat Linux.
Bootstrap

VEAse "Boot."




400

Apéndice A:Glosario

CISC

AbreviaciondeComplex InstructionSet Computer. Una filosofia de disefio

de procesador en la que éstos han sido proyectados para ejecutar un nimero
bastante amplio de instrucciones diferentes, cada una de las cuales necesita
una cantidad diferente de tiempo para ser ejecutada (segun la complejidad de
la instruccion). Opuesta a RISC.

CMOS

Abreviacion deComplementaryMetal Oxide Semiconductor, una tecnologia

de semiconductores usada en muchos circuitos integrados. Ahora el término
es usado en muchas ocasiones para describir el hardware de bajo nivel que
contiene la configuracion del BIOS y el hardware clock del ordenador.

Cilindro

Cuando se refiere a discos rigidos, el nimero de diferentes posiciones que los
cabezales read/write del disco pueden adoptar sobre el disco. Desde el punto de
vista de los discos, cada posicion de un cabezal describe un circulo imaginario
de diametros diferentes en la superficie de los discos, pero cuando se mira desde
un lado, estos circulos se convierten en una serie de cilindros unidos el uno al
otro, hasta el final. Ver también geometria.

Demonio

Un demonio es un programa que funciona, sin intervencion del operador, para
cumplir una determinada operacion. Por ejenijpib es un demonio que con-
trola la afluencia de trabajos de impresién hacia la impresora.

Dependencias

En relacién a un paquete, las dependencias son requisitos que existen entre
paquetes. Por ejemplo, el paquite podria necesitar los ficheros instalados
con el paquetdar . En este ejemplbar debe ser instalado, foo tendra
dependencias no resueltas. RPM normalmente no permite la instalacion de
paguetes con dependencias no resueltas.
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Dispositivo Driver

Software que controla una unidad conectada a un ordenador o a un componente.
Unidad disco

VEAse Disco Duro.
Disk Druid

Disk Druid es un componente del programa de instalacion de Red Hat Linux
que es usado para crear las particiones en los discos duros durante el proceso
de la instalacion.

Disquete

Una pequefia unidad de procesamiento de datos en un cartucho extraible,
creado para operaciones de lectura y escritura en una unidad compatible.

Distribucion
Un sistema operativo (generalmente Linux) que ha sido preparado para ser ins-
talado facilmente.

Nombre del dominio

El nombre del dominio se usa para identificar ordenadores que forman parte de
una organizacion particular. Los nombres de Dominio son organizados jerar-
quicamente, cada nivel en la jerarquia es separado de los otros a través de un
punto (llamado "dot"). Por ejemplo, Foo Incorporated’s Finance department
podria usar el nombre de dominio "finance.foo.com."

Driver
VEAse dispositivo Driver.
Dual Boot

La accidn de configurar un ordenador para arrancar a la vez mas de un sistema
operativo. El propio nombre lo indica, pues se pueden arrancar los dos sistemas
operativos que la palabra "dual" indica.
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EIDE

Abreviacion deEnhancedntegratedrive Electronics, una nueva version del
estandar para interfaz IDE, y una implementacion particular de interfaz IDE.
EIDE hace posibles discos duros mas grandes y rapidos. La mayor parte de los
sistemas de hoy utiliza EIDE.

Errata

Errata significa "Ayyyy." Cuando el software contiene errores (bugs), amenudo
se corrigen y se registran, los bugs se llaman errata. Red Hat Linux no es una
excepcion a la regla; tenemos una pagina web de Erratas en http://www.red-
hat.com/errata.

Particion Extendida
Una porcion de disco que contiene otras particiones.Véase particion.
FAQ

Abreviacion de Frequently Asked Questions. Las informaciones de Linux a
menudo son presentadas en forma de lista de preguntas y respuestas llamadas
FAQ.

fdisk

fdisk €s una utilidad usada para crear, cancelar o modificar las particiones en un
disco.

Sistema de Archivos

Un sistema de ficheros es el método con el que la informacién es introducida
en un disco duro. Sistemas operativos distintos generalmente usan sistemas de
ficheros diferentes. Es dificil compartir el contenido de un disco duro entre dos
sistemas. Sin embargo linux soporta multiples sistemas de ficheros, haciendo
posible, por ejemplo, leer/escribir una particion dedicada a Windows

Floppy o disquete

Término histérico para un pequefio dispositivo de introduccion de datos en un
cartucho extraible, creado para ser leido/escrito en un drive compatible. Véase
"disquete”.
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Formatear
La accién de escribir un sistema de ficheros sobre un disco duro.

FQDN

Abreviacion deFully Qualified DomainName. Un FQDN un nombre que in-
cluye el hostname y el nombre de dominio de un ordenador. Por ejemplo, dado
un hostname "foo" y un nombre de dominio "bar.com”, el FQDN se convierte
en "foo.bar.com"”.

FTP

Abreviacion dé&ile TransferProtocol. También es el nombre de un programa
que, como indica, consiente copiar ficheros de un sistema en la red a otro.

Gateway

En términos de red se refiere a un dispositivo que conecta uno o mas ordenado-
res de una red a otra red. El dispositivo podria ser un hardware especializado
(como un router), o un ordenador genérico configurado para hacer de gateway.

Geometri

En referencia a los discos duros, las caracteristicas fisicas de la organizacion
interna de un disco duro. Vea que un disco duro podria tener una "geometria
l6gica” diferente de la "geometria fisica", generalmente para evitar las limita-
ciones de la BIOS. Véase también Cilindro, Cabezal y Sector.

GID

Abreviacion deGroup ID. El modo en que se reconoce la pertenencia de un
usuario a un grupo por parte de $RHL;. Los GID son numéricos, aunque en el
ficherdetc/group  se encuentra unatabla de correspondencias con nombres
legibles.

Grupo

Los Grupos son un modo de asignar derechos especificos de accesso a deter-
minadas clases de usuario. Por ejemplo, todos los usuarios que trabajan en el
proyecto X podrian formar parte del grugproj . Los recursos de sistema




404

Apéndice A:Glosario

(como espacio de disco) dedicado al Proyecto X podrian ser configurados para
consentir el pleno acceso s6lo a miembroxoi®]

Disco duro

Un disco con anillos magnéticos circulares (en forma de discos) que giran ra-
pidamente. Los pequefios cabezales fluctian sobre la superficie de cada disco
y son usados para escribir y leer el disco mientras gira.

Cabezal

Tratandose de un disco duro, es el nUmero de cabezales que leen/escriben en un
disco. Normalmente hay dos cabezales por disco, -- uno por lado --, también
en el caso de que un lado no sea usado. Véase también Geometria.

Hostname

Un hostname es una secuencia de caracteres legible usada para identificar un
sistema en particular.

118n
Véase Internacionalizacion.
IDE

Abreviacion delntegratedDrive Electronics, que es el nombre de la interfaz
estandar usada para conectar discos y CD-ROM a un ordenador Véase también
"EIDE" y "ATAPL."

IMAP
InternetMessagé\ccessProtocol. Un servidor de correo.
Intel

Compaiiia responsable de la produccion de microprocesadores que aparecen
cada vez mas en los ordenadores personales PC-compatibles. Estos procesa-
dores incluyen las lineas 80386, 80486 y Pentium.
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Internacionalizacion

La practica de proyectar y escribir programas que puedan ser facilmente con-
figurados para funcionar en mas de un lenguaje. A menudo conocido como
"is18n", en virtud del nimero de letras entre la i inicial "i* y la "n" final del
término inglés "internationalization".

Direccio IP

Las direcciones IP son el método con el que los sistemas (o, desde un punto de
vista riguroso, las interfaces de red de tales ordenadores) se identifican en una
red TCP/IP. Todas las direcciones estan compuestas de numeros decimales de
cuatro partes, cada uno varia de 0 a 255, y estan separados por periodos.

ISP
InternetService Provider.
Kernel
La parte central de un sistema operativo sobre el que se basa el resto del sistema.

Libreria

Hablando de ordenadores, la coleccion de rutinas que cumplen las operaciones
normalmente pedidas por los programas. Las librerias pueden ser compartidas,
o sea larutina reside en un fichero de libreria separado del programa que la uti-
liza. Las librerias pueden ser ademas "enlazadas estaticamente™ a un programa,
0 sea una copia de larutina de libreria es fisicamente afiadida al programa que la
utiliza. Los binarios enlazados estaticamente no requieren ficheros de libreria
para funcionar. Los programas enlazados a librerias dinamicas no funcionan si
no han sido instaladas también las librerias.

LILO

Un cargador bootstrap para sistemas Linux basados en procesadores Intel com-
patibles.

Linus Torvalds
Cre6 Linux en 1991, mientras era estudiante universitario.
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Linuxconf

Un versatil programa de configuracion escrito por Jacques Gelinas. Linuxconf
proporciona un programa basado en menus para la configuracion del sistema a
través de diversas interfaces de usuario..

Linux

Un sistema operativo robusto, completo, de acceso libre (gratuito), desarro-
llado en un principio por Linus Torvalds.

Particion Légica
Una particion que existe en una particion misma. Léase también "particion" y
"particion extendida."

Master Boot Record

Elmaster boot record (0 MBR)es la seccion de un disco duro que es configurada
para salvar informaciones necesarias e iniciar el proceso de bootstrap en un
ordenador personal.

MBR
Véase"Master Boot Record."
Memoria

Refiriéndose a los ordenadores, memoria (en general) es cualquier hardware
gue puede introducir datos a los que poder acceder posteriormente. En este
contexto, generalmente memoria hace referencia especificamente a la RAM.

MILO
Un cargador boostrap para sistemas Linux basados en procesadores Alpha.
Modulo

En Linux un modulo es un conjunto de rutinas que cumplen funciones en el
sistema, y pueden ser cargadas y descargadas dinamicamente desde el kernel.
A menudo los médulos contienen drivers y estan estrictamente ligados a la
version del kernel; la mayor parte de ellos no pueden ser cargados sobre un
kernel de version diferente a aquella por la que han sido compilados.
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Montaje
La acciéon de hacer un sistema de ficheros accesible a los usuarios de un sistema.
Punto de Montaje

El directorio bajo el que un sistema de ficheros resulta accesible después de
haber sido montado.

Name Server

En términos de red TCP/IP, un servidor de nombres es un ordenador que tra-
duce nombres legibles (tipo "foo.bar.com™) en direcciones numéricas (tipo "
10.0.2.14").

Netmask

Una netmask es un conjunto de cuatro bloques de nimeros separados por perio-
dos. Cada numero es normalmente representado como un decimal equivalente
a un numero binario de 8 bit,lo que implica que cada numero puede cambiar
en un radio de O (los ocho bit azzerati) a 255 (los ocho bit configurados). Cada
direccion IP esta formada por dos partes (la direccion de lared y el nimero del
host). El netmask es usado para determinar el tamafio de estas dos partes. La
posicidon de los bit a 1 en el servidor netmask representan el espacio reservado a
la direccién de la red, mientras los bit a cero representan el espacio disponible
para el nimero del host.

NFS

Abreviacion deNetworkFile System, NFS es un método para crear un sistema
de ficheros remoto accesible al sistema local. Desde el punto de vista del usua-
rio, un volumen montado a través de NFS no se distingue de un sistema de
archivos que reside directamente en el disco duro local.

Sistema operativo
Un conjunto de software que controla los recursos de un ordenador.
Paquetes

Ficheros que contienen software, escritos en un formato particular que con-
siente una instalacién y desinstalacion simple del software.
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PAM

Abreviacion dePluggableAuthenticatiorModules. PAM es el método de au-
tentificacién que controla el acceso a Red Hat Linux.

Particion
Zona del disco duro a que se puede acceder como si fuese un disco duro com-
pleto.

Tabla de Particiones

La tabla de particiones es una seccién del disco duro configurada para definir
las particiones existentes sobre el mismo disco.

Tipo de Particion

Las particiones contienen un campo se usa para definir el tipo de sistema de
ficheros existente. El tipo de particion es un nimero, aunque en ocasiones se
refiere a ella con un nombre. Por ejemplo, la particion type "Linux Native" es
82. Este numero es hexadecimal.

PC Card
Véase PCMCIA.
PCMCIA

Abreviacion dePersonalComputerMemory Card InternationalAssociation.

Esta organizacion ha producido una serie de estandar que define las caracteris-
ticas fisicas, eléctricas y software de un pequefio dispositivo, de la dimension
de una carta de crédito, que puede contener memoria, médem, adaptador de
red, y mucho mas. También conocido como PC Card, este dispositivo es usado
fundamentalmente para ordenadores portatiles, ( aunque cualquier sistema de
desktop puede tener la tarjeta PCMCIA).

PCMCIA Support Diskette

Un disquete pedido durante la instalacion de Red Hat Linux en caso de que
requiera el uso de un dispositivo PCMCIA.
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Permisos

El grupo de identificacion que controla el acceso a los ficheros. Los permisos
consisten en tres campos: usuario, grupo, y otros. El campo usuario controla
el acceso para el usuario propietario del fichero mientras que el grupo controla
el accesso para cualquier entrada del grupo al que pertenece el fichero. Como
indica el nombre, el campo otros controla el accesso de cualquier otro. Cada
campo contiene el mismo namero de bits que especifica las operaciones que
pueden o no ser cumplidas, como leer escribir y ejecutar.

PGP

Abreviacion dePretty Good Privacy. PGP es un programa electrénico para la
privacidad de datos que le permite encriptar ficheros y e-mails.La encriptacion
a través de la tecnologia empleada per es muy seguraecrfue creada por

Phil Zimmermann, y depende de fablic key cryptography para su efec-
tividad. Public key cryptography es un procedimiento en el que los usuarios
intercambian "keys" para enviarse con seguridad documentos de uno a otro.
Para mas informacién sobrep, visite http://www.pgp.com.

PLIP

Abreviacion deParallelLine InternetProtocol. PLIP es un protocolo que per-
mite la comunicacién TCP/IP a través de un puerto paralelo usando un cable
especifico.

POP
Post Office Protocol. Un servidor de correo.
POSIX

Una deformacion del acronimo papartableOperatingSysteminterface. Un
conjunto estandar nacido del sistema operativo UNIX.

PPP

Point-to-Point Protocol. Un protocolo que permite la conexion a un Proveedor
de Servicio Internet.
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Proceso
Un proceso es un programa en ejecucién de un sistema Linux.
Raton PS/2

Un ratén PS/2 toma el nombre del ordenador en el que este tipo de ratén fue
usado por primera vez ,el IBM PS/2. Un raton PS/2 puede ser facilmente iden-
tificado por el pequefio conector redondo situado al final del cable.

RAM

RAM disk

Una unidad de disco virtual que usa parte de la RAM del ordenador para intro-
ducir los datos. Un disco RAM permite un acceso rapido a las informaciones,
pero, a diferencia de los datos escritos,estos datos se pierden cuando se apaga
el ordenador

Reinicio
Volver a arrancar el proceso de inicio. Veéase tambiin "Inicio."
Red Hat, Incorporated

Una compafia de software de Carolina del Norte. Produce y vende software
para el sistema operativo Linux, incluido Red Hat Linux.

Disco de Recuperacion

Un disquete que contiene una configuracion rudimentaria del sistema. Como
indica el nombre, un disquete de recuperacion se usa normalmente para tratar
de salvar (grabar) un sistema que funciona mal para evitar tener que reinstalarlo
por entero.

RISC

Abreviacion deReduced nstructionSet Computer. La filosofia de disefio de

un ordenador donde el procesador esta preparado para ejecutar un namero re-
lativamente pequefio de instrucciones en una cantidad de tiempo determinado
y predecible.
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ROM

La ROM se usa para contener programas y datos que deben permanecer en el
ordenador apagado. Puesto que la ROM no es volatil, los datos en ROM per-
manecen sin cambios la proxima vez que el ordenador sea encendido.Segun la
tecnologia empleada al crear las ROM, la escritura podria necesitar un hard-
ware especial, o podria ser imposible. La BIOS de un ordenador puede estar
contenida en la ROM.

Root

El nombre de la cuenta a la que han sido dados todos los privilegios de acceso
a los recursos del sistema. También usado para describir el directorio "/* como
"el directorio de root".

RPM

Abreviacion deRPM PackageManager. RPM es el nombre de un programa
que posibilita la instalacion, la actualizacion y la eliminacién de paquetes.

SCSI

AbreviaciondeSmall ComputerSysteminterface, SCSI es un estandar de co-
nexioén a un ordenador para una amplia gama de dispositivos: Los dispositivos
SCSI mas conocidos son los discos duros, los SCSI tape driver y los escaner.

Sector

Cuando se refiere a un disco duro, el nimero de area de tamafio fijo (normal-
mente 512 byte) a la que se puede acceder desde uno de los cabezales del disco
durante una rotacion sin que el cabezal cambie posicién.Véase también Geo-
metria

Raton Serial

Un raton serie es un raton que ha sido proyectado para conectarse al puerto
serie de un ordenador. Un ratén serie puede ser facilmente identificado por el
conector rectangular al final del cable.
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setgid

Una opcion del sistema que puede ser usada para configurar el GID de un pro-
ceso. Los programas pueden ser escritos usando setgid de modo que puedan
aceptar la ID de un grupo del sistema.

setuid

Una opcion del sistema que puede ser usada para configurar el UID de un pro-
ceso. Los programas pueden ser escritos usando setgid de modo que puedan
aceptar la ID de un usuario de un grupo del sistema. Esto es considerado un
posible problema de seguridad si un programa se configura como "setuid root".

Shadow Password

Normalmente, la contrasefia de cada usuario es criptada y almacenada en el
fichero /etc/passwd . Tal fichero debe ser legible para todos los usua-
rios,de modo que algunas funciones del sistema funcionen correctamente.Sin
embargo,esto hace mas facil obtener copias de las contrasefias encriptadas para
después utilizarlas en los programas de desencriptacion. Las contrasefias Sha-
dow, por otra parte, almacenan las contrasefias en un fichero separado muy
protegido, haciendo mas dificil el romper las contrasefias.

SILO

Un cargador bootstrap usado para sistemas Linux basados en procesadores
SPARC.

SLIP

AbreviaciondeSerial Line InternetProtocol. SLIP es un protocolo que permite
la comunicacion TCP/IP en lineas serie (normalmente una conexién de acceso
telefonico a través del médem).

SMB

Abreviacion deServerMessagdlock, SMB es el protocolo de comunicacién
usado por sistemas operativos basados en Window para poder compartir los
recursos en la red.
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SMTP
Smple Mail TransferProtocol. Un servidor de correo.
Cadigo fuente

Formato legible de instrucciones que componen un programa. Conocida tam-
bién como "fuentes”. Sin el cédigo fuente de un programa, resulta muy dificil
modificar el programa mismo.

SPARC

Una arquitectura RISCReduced nstructionSet Computer) desarrollada por
Sun Microsystems.

Swap

También conocido como "espacio de intercambio”. Cuando un programa pide
mas memoria de la que hay fisicamente disponible en el ordenador las informa-
ciones en ese momento no utilizadas pueden ser escritas en un buffer temporal
en el disco duro, llamado swap, liberando memoria. Algun sistema operativo
soporta el "swapping" en ficheros especificos, pero Linux lo efectia en parti-
ciones dedicadas a swap. Por extension, el término swap en Linux es usado
para definir la "paginacion por demanda”.

Llamada de Sistema
Es una rutina que se ejecuta en el sistema durante un proceso.
TCP/IP

Abreviacion deTransmissionControl ProtocolinternetProtocol, TCP/IP es
el nombre dado al estandar de comunicacién de red usado comdunmente en
Internet.

Torvalds, Linus
Véase Linus Torvalds.
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uiD

Abreviacion deUserID. Indica el identificativo de cada usuario en diversas
partes de Red Hat Linux Los UID son numeéricos, aunque se guarda una rela-
cién con nombre legibles en el fichefetc/passwd

UNIX

Una serie de sistemas operativos parecidos a Linux que nace de la version ori-
ginal escrita por los que trabajaban en una compaiiia telefbnica.

Unmount

El acto de denegar el acceso a un sistema de archivos. (note que el programa
que opera un unmount de los filesystem se llammeunt .)

Consola Virtual

La Consola Virtual consiente tener las "multiples pantallas” a las que un usua-
rio puede conectarse y lanzar los programas. Una pantalla es mostrada en un
monitor del ordenador, en cualquier momento una combinacién de teclas per-
mite pasar de una consola virtual a otra.

Widget

Una representacion estandarizada de un control que podria ser manipulado por
los usuarios. Barras de desplazamiento, pulsadores, y casillas de text son ejem-
plos de widgets.

X Window System

También conocido como "X", esta interfaz grafica proporciona la bien cono-
cida metafora "windows en un escritorio” comun a muchos sistemas. Bajo X
las aplicaciones funcionan como clientes, accediendo al servidor X, que con-
trola toda la actividad de la pantalla. Ademas, las aplicaciones cliente podrian
encontrarse en sistemas diferentes respecto a los que aloja el servidor X, con-
sintiendo lanzar desde lejos las aplicaciones graficas de la interfaz usuario.

1 Estamos bromeando -- iGracias a Ken Thompson y Dennis Ritchie de Bell Telephone Laboratories por su
inspirado disefio del sistema operativo!
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XFree86
Una implementacion libre del Sistema X Window..
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B Una breve historia sobre Linux y de
Red Hat

B.1 ¢Qué es Linux?

En Agosto de 1991, un estudiante finlandés envio un e-mail a newsgroup
comp.os.minix que decia:

iBuenos dias a todos aquellos que usan Minix! -

Estoy creando un sistema operativo (libre) (se trata de
un hobby y no serd tan grande y profesional como gnu) para
386(486) AT .

El estudiante era Linus Torvalds, y el "hobby" del que hablaba se ha convertido en lo
gue hoy conocemos como Linux.

Linux es un sistema operativo de acuerdo con las especificaciones de POSIX desa-
rrollado no solo por Linus, sino por centenares de programadores de todo el mundo.

Lo mas interesante es que este enorme trabajo de desarrollo a nivel mundial esta
coordinado solo parcialmente. Seguramente Linus ha jugado un papel fundamental
en el desarrollo del kernel, pero de todo modos Linux es mucho mas que un kernel.
Detras de Linux, no hay estructuras jerarquicas; un estudiante en Rusia recibe una
tarjeta madre nueva y escribe de este modo un controlador para soportar una nueva
caracteristica de la tarjeta. O incluso, un administrador de sistemas de Maryland
necesita un programa para gestionar las copias de seguridad, lo escribe y lo envia a
la red para cualquiera que le sirva.

Otra de las caracteristicas interesantes de Linux es que puede obtenerse sin tener que
pagar absolutamente nada. Fantastico: la mayoria del software esta disponible (sin
ningzn coste) para cualquiera que tenga un poco de tiempo y ganas de descargarlo de
la red. Pero no todos disponen de este tiempo...

B.1.1 What is Red Hat Linux?

Forma parte de un grupo de programadores con base en Carolina del Norte. Su obje-
tivo es el de hacer facil la utilizacién de Linux. Al igual que otros grupos parecidos,
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su finalidad es la reunir todos los "bits" necesarios endistibucion completa y
simplificar los aspectos mas complejos que pueden aparecer durante el arranque del
nuevo sistema operativo.

De todos modos esta distribucién es totalmente diferente del resto. ¢, Cual es la dife-
rencia? En vez de ser una fotocopia de un disco duro o un conjunto de disquetes a
partir de los cuales se pueden formar las diferentes partes de un sistema operativo,
esta distribucion esta basada desde el principipaguetes

El desarrollo del software en el mundo de Linux esta en continua evolucion, por lo
gue las nuevas versiones del software son eliminadas continuamente. Con otras dis-
tribuciones, la actualizacion resultaba a menudo laboriosa y en el peor de los casos
imposible - una actualizacion completa conllevaba con frecuencia el formatear todo
el disco duro.

Cada paquete proporciona una parte diferente del software, completamente compro-
bado, configurado y listo para ser ejecutado. ¢ Quiere probar un editor de texto nuevo?
descargue el paquete e instalelo. En unos segundos podra probarlo. ¢No le gusta?
introduciendo un solo comando el paquete sera eliminado de su sistema.

Si esto fuese todo, esta distribucion hubiese sido realmente bonita... Pero el hecho
de que este sistema operativo se funda en un conjunto de paquetes, conllevaba otra
ventaja:

Esta distribucién de Linux puede ser facilmente actualizada.

Seguramente ya ha entendido que el grupo de programadores de Carolina del Norte
es Red Hat y que la distribucion basada en los paquetes es Red Hat Linux.

Desde la introduccion de Red Hat Linux en el verano del 1994, Linux y Red Hat han
dado pasos de gigante. Mucho ha llovido desde entonces: el soporte para cualquier
tipo de plataforma hardware, mayor fiabilidad del sistemay el uso creciente de Linux
por parte de muchisimas empresas en todo el mundo.

Pero muchas cosas han permanecido iguales. Linux sigue siendo un sistema operativo
desarrollado por muchas personas en todo el mundo; Linus continua formando parte

de este proyecto. Red Hat continua teniendo su base operativa en Carolina del Norte,

donde sigue intentando hacer que el uso de Linux sea sencillo.
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Y sobretodo Red Hat Linux sigue basado en los paquetes como siempre lo ha estado
y como continuara estandolo..

Desde que aparecio la version 4.0, Red Hat Linux funciona principalmente sobre
tres plataformas: PC Intel compatibles, ordenadores Digital Alpha y Sun SPARC.
Nuestros codigos unificados y las ventajas aportadas por la tecnologia RENU (
PackageManagement) nos da la posibilidad de hacer disponible Red Hat Linux para
cualquier tipo de sistema con un esfuerzo minimo. Esto en la practica permite a nues-
tros usuarios gestionar y transferir el software entre estas plataformas de la manera
mas sencilla posible.

Ponemos a su disposicion Red Hat Linux a través de nuestros sitios FTP y muchos
otros sitios mirror de Internet. Red Hat Linux esta también disponible en CD-ROM.
Para informacion actualizada sobre nuestras ofertas y para tener otros recursos Linux
visite nuestro sitio Red Hat en http://www.redhat.com.

La mayoria de los sistemas Red Hat Linux son faciles de instalar; el programa de
instalacion le acompafia alo largo del proceso que dura apenas 15 minutos. El sistema
es realmente flexible. Carpm, podrd instalar y desinstalar los paquetes de software
con un minimo esfuerzo.

Gracias a&rPm, Red Hat Linux es también facil de gestionar -- la instalacion de los
paquetes puede ser controlada y eventualmente corregida, y los paquetes pueden ser
instalados y desinstalados facilmente y de una manera segura. Ademas Red Hat Linux
es facil de administrar. Viene con un conjunto de instrumentos para el administrador
del sistema que reduce las tareas de gestisn diarias. Un completo cédigo fuente viene
incluido en todos los componentes libres del sistema.
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C Hoja de trucos para pasar de Dos a
Linux

Muchos comandos que se teclean en Linux no son tan diferentes de los de MS-DOS
o Windows (en una shell de MS-DOS). De hecho, algunos son iguales.

C.1 Comandos DOS y Linux

A continuacién hay comandos comunes utilizados en la shell DOS de Windows 9

y en Linux, asi como ejemplos sencillos de como se utiliza el comando en la shell de
Linux. Notese que estos comandos suelen tener varias opciones. Para saber mas de
cada comando, lea la pagina de manual asociada (por ejemplo,euieds en la

shell para leer sobre el comanido).

Tabla C-1 Comandos parecidos
Proposito del

comando MS-DOS | Linux | Ejemplo en Linux

Copia ficheros copy cp cp thisfile.txt
/home/ thisdirectory

Mueve archivos | move mv mv thisfile.txt
/home/ thisdirectory

Lista archivos dir Is Is

Limpia la pantallal cls clear clear

Cierra la shell exit exit exit

Muestra o date date date

configura la fechg

Borra archivos del rm rm thisfile.txt

Muestra echo echo echo this message

caracteteres en
pantalla
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Proposito del
comando MS-DOS | Linux | Ejemplo en Linux
Edita archivos con edit pico 1 | pico thisfile.txt
un simple editor
Compara el fc diff diff ~ filel file2
contenido de
archivos
Busca texto dentropfind grep grep this word or phrase
de un archivo thisfile.txt
Formatea un format mke2fs | /sbin/mke2fs /dev/fdO
disquette a. (siel |(or (/dev/fd0  es el equivalente Linux
disquette | mfor- | deA:)
esta en | mat?)
A)
Muestra ayuda | com- mans man command
sobre un comandpmand
1?
Crea un directorig mkdir mkdir | mkdir  directory
Pagina un fichero| more less 4 |less thisfile.txt
Renombra un ren mv mv thisfile.txt that-
archivo file.txt 5

1 pico es un sencillo editor de texto; otros editores a utilizar luggnicteson: emacs y vi.
Formatea un disquette en formato DOS.

3 Tambien se puede usmfo para algunos comandos.
Tambien se puede utilizar otpaginador, llamadomore, para recorrer un archivo pantalla a pantalla.

El comandanvtiene dos propositos, porque puede mover un archivo , y cambiarle el nombre dentro del mismo

directorio, "moviendo" el archivo al mismo directorio con un nuevo nombre, como en este ejemplo
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Proposito del
comando MS-DOS | Linux | Ejemplo en Linux

Muestra la chdir pwd pwd
localizacion de
un archivo en el

sistema

Cambia de cd cd cd /directory/directory
directorio path | path- path-

absoluto) name name

Cambia de cd .. cd .. cd ..

directorio con
path relativo

Muestra la hora | time date date
Muestra la mem free free
memoria y su

uso actual

C.2 Paths distintos
Enseguida se encontraran otras diferencias entre los dos sistemas. Aqui hay algunos
ejemplos comunes:

C.2.1 Paths

El path muestra el punto donde uno se encuentra, o indica al sistema donde queremos
ir. Brevemente, la diferencia al declarar el path es pbnef al teclear el path.

Por ejemplo, al ir hacia un directorio de MS-DOS desde una shell MS-DOS, se te-
clearia

cd \ thisdirectory \ thisdirectory

Para ir a un directorio en Linux (utilizando paths absolutos), se teclearia

cd / thisdirectory | thisdirectory
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